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ñòîèò. Ìîë, ÷òî ýòî çà ðåà ëèçì: îïÿòü èí äè êà òîð â óã ëó
ýêðà íà. Íåò, âû íå ïî äó ìàé òå òîëü êî, ÷òî ÿ ïðî òèâ “îä íî -
ðà çî âî ãî” ïî ïà äà íèÿ. Ìíå ýòî òî æå íðà âèò ñÿ, â R6 ýòî òîëü -
êî äî áàâ ëÿåò àä ðå íà ëè íà â êðîâü, îò èç áûò êà êî òî ðî ãî â
“çà øó ãàí íîì” ñîñ òîÿ íèè, íåî æè äàí íî ïî âåð íóâ øèñü è âè äÿ
ïå ðåä ñî áîé “ñâîå ãî”, òû, íå ñîîá ðà æàÿ, æìåøü íà êó ðîê.
Êàê èç âåñ òíî: “Ôðàã íå ïàõ íåò!”, äà æå ïî ëó ÷åí íûé òà êèì
âîò íå ñòàí äàð òíûì îá ðà çîì. Íî êðè òè êî âàòü ïî ëîñ êó, ÿ äó -
ìàþ, èç ëèø íå. Äà âàé òå ïîê ðè òè êóåì ïðî öåí òû çäî ðîâüÿ â
Quake, íàï ðè ìåð. ×òî, ñëà áî ïðî òèâ àð ìèè ôà íà òîâ Q ïîé -
òè? Òî-òî æå. Íî ýòî åùå íå âñå. Äàëü øå åùå èí òå ðåñ íåé
áó äåò. Îí íà ïè ñàë ñëå äóþ ùåå: “À áîëü øå âñå ãî ìå íÿ óáèë
îäèí óæàñ íûé áàã - íå âîç ìîæ íîñ òü ñòðåé ôèòü ñÿ ïðè áå ãå
âïå ðåä”. Òàê êàê òàì íàñ ÷åò ðåà ëèç ìà? Èëè îí è â ðåàëü íîé
æèç íè óìååò áå ãàòü âïå ðåä ñî ñòðåé ôîì? Íà âåð íîå, î÷åíü
èí òå ðåñ íîå çðå ëè ùå? Ò.å. â íå êî òî ðûõ ìî ìåí òàõ îí òðå áóåò
ðåà ëèç ìà, à â äðó ãèõ ñàì îò íå ãî îò õî äèò.
À ìî æåò, âñå çíà ÷è òåëü íî ïðî ùå? Èã ðà äîë æíà áûòü ñòà -
ðàòü ñÿ ïî õî æåé íà æèç íü, íî íå äîë æíà ïîë íîñ òüþ åé
ñîîò âåò ñòâî âàòü, ïî òî ìó ÷òî ýòî óæå áó äåò íå èã ðà. Â èã -
ðå åñ òü è äîë æíû áûòü ñâîè ïðà âè ëà, çà êî íû è óñ ëîâ íîñ -
òè. Ò.å. íóæ íû óðîâ íè, ïî ëîñ êè, ïðî öåí òû, î÷ êè, äà æå
ñåé âû è ÷è òû. 
Ïî ìîå ìó ëè÷ íî ìó ìíå íèþ, âñÿ ýòà õâà ëå íàÿ íå ëè íåé íîñ -
òü ïðî õîæ äå íèÿ, âîç ìîæ íîñ òü âîç âðà òà íà óðîâ íè íóæ íû
(äà è íóæ íû ëè?) òîëü êî äëÿ ïðè äà íèÿ ïè êàí òíîñ òè èã ðå,
à íå äëÿ çà ïóä ðè âà íèÿ ìîç ãîâ èã ðî êàì ýòîé ïè êàí òíîñ òüþ,
êîã äà ïî ëó ÷àåò ñÿ íå èã ðà, à ñïëîø íîå “õîæ äå íèå ïî ìó -
êàì” (ñì. âû øå). Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ ëþá âè “ê îä íî ìó
áîëü øî ìó óðîâ íþ”. Äà æå â ëþ áè ìîì Half-Life* è òî ýòî
áûë ïñåâ äî áîëü øîé óðî âåíü. Òàê êàê ýòî òå æå çàã ðóç êè
óðîâ íåé, íî ïî-äðó ãî ìó ðåà ëè çî âàí íûå è ê òî ìó æå íå áåç
íå äî ðà áî òîê. Âñïîì íè òå õî òÿ áû, êàê çà íå âè äè ìûì
áàðüå ðîì îêà çû âà ëèñü âà øè áîå âûå äðóçüÿ, êî òî ðûå íå
óñ ïå ëè ïðîé òè ñ âà ìè â íî âûé ïî äó ðî âåíü. À âû ïîñ ìîò -
ðè òå, ÷òî ïî ëó ÷è ëîñü â Revenant*! Âðî äå è óðî âåíü îäèí,
íî ýòè áåñ êî íå÷ íûå ïîä ãðóç êè óòîì ëÿþò. Óæ ëó÷ øå áû áû -
ëà îä íà áîëü øàÿ çàã ðóç êà! À òî, ïî ëó ÷àåò ñÿ, ìû ñà ìè ñå -
áÿ îá ìà íû âàåì. Ïû òà ëèñü óé òè îò îä íîé áîëü øîé çàã ðóç -
êè, êî òî ðàÿ íàñ íåð âè ðî âà ëà, à â ðå çóëü òà òå ïðèø ëè ê äþ -
æè íå ìåë êèõ, êî òî ðûå íåð âè ðóþò äà æå íå ìåíü øå, à
áîëü øå. Õî òå ëè, êàê ëó÷ øå, à ïî ëó ÷è ëè “çà ÷òî áî ðî ëèñü,
íà òî è íà ïî ðî ëèñü”. 
Ìîæ íî êî íå÷ íî ñêà çàòü: ïà ìÿ òè íà äî áîëü øå ñòà âèòü! Íî,
ÿ äó ìàþ, ÷òî 64 íå ñîâ ñåì ìà ëî, à åñ ëè è ìà ëî, òî íå íàñ -
òîëü êî. Äà æå åñ ëè ÿ ñå ãîä íÿ è ïîñ òàâ ëþ áîëü øå ïà ìÿòü,
òî ãäå ãà ðàí òèÿ, ÷òî çàâ òðà íå âûé äåò èã ðà ñ åùå áî ëåå
îá øèð íûì óðîâ íåì, êî òî ðûé íå âëå çåò è â òîò ðàç ìåð ÷èê?
À ïî ÷å ìó ïîä ãðóç êó íî âîé òåð ðè òî ðèè íåëü çÿ äå ëàòü â
ðåàëü íîì âðå ìå íè ïîñ òîÿí íî? Ñêà æè òå, ïðî öåñ ñîð íå ïîñ -
ïååò çà âñåì? Òîã äà ïî äîæ äåì, êîã äà ïîñ ïååò. À ïî êà ìå -
íÿ è óðîâ íè óñ òðîÿò.
×òî êà ñàåò ñÿ ñåé âîâ, òî âû óæå ÷è òà ëè. À âîò ÷è òû... Áîëü -
íàÿ òå ìà, íå ïðàâ äà ëè? Íî ÿ ñêà æó âñå-òà êè ïà ðó ñëîâ. ×è -
òû, îíè ÷åì-òî ïî õî æè íà ñåé âû. Õî ÷åøü - ïîëü çóé ñÿ, íå
õî ÷åøü - âñþ æèç íü èã ðàé! Ïîýòî ìó åñ ëè òû èõ òàê íå íà âè -
äèøü, òî è çà áóäü îá èõ ñó ùåñ òâî âà íèè, à åñ ëè òû çíàåøü,
÷òî îíè åñ òü, è íå ìî æåøü óñ òîÿòü ïå ðåä ñîá ëàç íîì èõ èñ -
ïîëü çî âàòü - ýòî òâîÿ ïðîá ëå ìà. ß, íàï ðè ìåð, äåé ñòâè òåëü -
íî õî ðî øèå èã ðû ïðî õî æó ÷åñ òíî. Íî åñ òü òà êèå, êî òî ðûå

Âî-ïåð âûõ, ñ Íî âûì Ãî äîì! 
(Ê ìî ìåí òó ïîÿâ ëå íèÿ íî ìå ðà íà ïðè ëàâ êàõ îí äîë æåí 

íàñ òó ïèòü). Âî-âòî ðûõ, ïîç âîëü òå ïîç äðà âèòü âàñ (è íàñ) 
ñ åùå îä íèì î÷åíü ðà äîñ òíûì ñî áû òèåì - ïîÿâ ëå íèåì 

îá íîâ ëåí íî ãî äèñ êà “Ñòðà íû Èãð”! Îáû÷ íî â êîí öå ñòà ðî ãî
ãî äà èëè â íà ÷à ëå íî âî ãî ïðè íÿ òî ïîä âî äèòü êà êèå-òî 

ìè ôè ÷åñ êèå èòî ãè. ×å ãî ìû äîñ òèã ëè, çà ÷åì è ïî ÷å ìó 
âñå òàê êðó òî. Ìû ýòî ãî äå ëàòü, ðà çó ìååò ñÿ, íå áó äåì, 

ïîñ êîëü êó âñå äîñ òè æå íèÿ è òàê î÷å âèä íû. 
Ýòî íå îç íà ÷àåò, ÷òî ìû ñî áè ðàåì ñÿ ðàñ ñëà áèòü ñÿ 

è îñ òà íî âèòü ñÿ íà òîì, ÷å ãî ñìîã ëè äî áèòü ñÿ. Âïå ðå äè ó íàñ
äëèí íûé è íå ëåã êèé ïóòü ê ñî âåð øåí ñòâî âà íèþ. 

Íà äåþñü, ìû ïðîé äåì åãî âìåñ òå ñ âà ìè.

ÇÂ ýòîò ðàç ÿ íå áó äó äî êó ÷àòü Âàì ïëàò ôîð ìåí íû ìè ñïî -ðà ìè, à õî ÷ó ïî ãî âî ðèòü ñîâ ñåì î äðó ãîì. ×è òàÿ ïîñ ëåä -
íèå âû ïóñ êè, ÿ è íå çà ìå òèë, ÷òî êòî-òî ïîì íèò, êà êîå
ñåðüåç íîå è âàæ íîå ìå ðîï ðèÿ òèå íàñ âñåõ â áëè æàé øåå
âðå ìÿ æäåò?
Íà íî ñó 2000 ãîä, à âìåñ òå ñ íèì è íî âûé âåê, íî âîå òû -
ñÿ ÷å ëå òèå, à ìî æåò áûòü, êàê ýòî íè ãðîì êî çâó ÷èò, è íî -
âàÿ ýðà êîì ïüþ òåð íûõ èãð. À “ó íèõ òàì”, ìåæ äó ïðî ÷èì,
óæå âñåðüåç ãî òî âÿò ñÿ. È ýòî âïîë íå çà ìåò íî ïî òî ìó “âî -
äî ïà äó” èãð, êî òî ðûé èç âåð ãëà íà íàñ, êàê èç ðî ãà èçî áè -
ëèÿ, çà ïàä íàÿ èí äóñ òðèÿ ðàç âëå ÷å íèé â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ.
Ðà íåå àê òóàëü íûé âîï ðîñ: “×òî òàì íî âîå âûø ëî?” - ïå -
ðåñ òàë áûòü æè âîò ðå ïå ùó ùèì è ïðåâ ðà òèë ñÿ â ÷òî-òî òè -
ïà: “Íó è ñêîëü êî òàì åùå õè òîâ ïî âû õî äè ëî?”. Èìåí íî
òàê: íå “÷òî”, à “ñêîëü êî”! È ýòî, ïðèç íàòü ñÿ, íå ïëî õî. Íî
îòûã ðàòü âñå õî ðî øåå â áëè æàé øåå âðå ìÿ ìà ëî êî ìó áó -
äåò ïîä ñè ëó. À åñ ëè è ïîñ ëå Íî âî ãî ãî äà òåì ïû íå ñëèø -
êîì îñ òà íî âÿò ñÿ, òî òîã äà óæ òî÷ íî íå áó äåøü çíàòü, çà
÷òî õâà òàòü ñÿ.
Òàê î ÷åì ÿ õî ÷ó ïî ãî âî ðèòü ïîä çà íà âåñ 1999? Îá èã ðàõ.
Î òîì, êà êèå îíè áû ëè, åñ òü è áó äóò. 
Â äàëü íåé øåì õî ÷ó ââåñ òè íå êî òî ðóþ óñ ëîâ íîñ òü, ÷òî áû
âû ïî íè ìà ëè, ÷òî ÿ èìåþ ïðåä ñòàâ ëå íèå î ïðåä ìå òå ðàç -
ãî âî ðà, à íå ïðîñ òî ÿçû êîì áîë òàþ. Òå èã ðû, êî òî ðûå ÿ
öå ëè êîì ïðî øåë, ÿ áó äó ïî ìå ÷àòü ‘*’.
Íà÷ íó èç äà ëå êà. Áû ëî êîã äà-òî òà êîå âðå ìÿ, êîã äà âîç íèê
è ñòàë ïî ïó ëÿð íûì òåð ìèí “âèð òóàëü íàÿ ðåàëü íîñ òü”, ìî -
æåò áûòü, áëà ãî äà ðÿ ôèëü ìó “Ãà çî íî êî ñèëü ùèê”, à ìî æåò

áûòü, ýòîò ôèëü ì ñàì âîç íèê íà îñ íî âå ýòî ãî òåð ìè íà, íó,
ýòî íå âàæ íî. Ïðîñ òî âñïîì íèì, ÷òî îí ïåð âî íà ÷àëü íî îç -
íà ÷àë. Ñíà ÷à ëà îí ñèì âî ëè çè ðî âàë øëåì, ïåð ÷àò êè, ïîë -
íîå 3D è òî ëè èã ðû, òî ëè ñè ìó ëÿ òî ðû, òî÷ íî íå ñêà æåøü.
Ïî òîì ýòîò òåð ìèí òðàí ñôîð ìè ðî âàë ñÿ â áî ëåå øè ðî êîå
ïî íÿ òèå è ñòàë îç íà ÷àòü íå ñòîëü êî øëåì è ïåð ÷àò êè, à
ñêî ðåå âèð òóàëü íûå ìè ðû ñî ñâîè ìè çà êî íà ìè, âèð òóàëü -
íûõ ïåð ñî íà æåé ñî ñâîè ìè ïðîá ëå ìà ìè, ò.å. òî, ÷òî îí è
äîë æåí áûë îç íà ÷àòü èç íà ÷àëü íî.
Èã ðû ñòà ëè ñòðå ìèòü ñÿ ñáëè çèòü ýòó ñà ìóþ “âèð òóàëü íóþ
ðåàëü íîñ òü” ñ íàñ òîÿ ùåé íàñ òîëü êî, íàñ êîëü êî ýòî âîç -
ìîæ íî. Íî òàê ëè ýòî áó äåò õî ðî øî, êàê ìû äó ìàåì? Åñ ëè

äðàâ ñòâóé òå, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ!
Ïðîø ëî íå òàê ìíî ãî âðå ìå íè? è ÿ, îí æå
Jurassic, âíîâü ðå øèë íà ïè ñàòü â ñòîëü îæè äàå -
ìûé êàæ äûå äâå íå äå ëè æóð íàë. 
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íå âäà âàòü ñÿ â ïîä ðîá íîñ òè, òî äà - õî ðî øî. À åñ ëè ïî äó -
ìàòü? ×òî áó äåò, åñ ëè èã ðà ñòà íåò ïî õî æåé ïî÷ òè íà 100%
íà æèç íü. Îï òè ìèñò ñêà æåò: “Îíà áó äåò èí òå ðåñ íîé êàê
ñà ìà æèç íü”. Ïåñ ñè ìèñò ïîâ òî ðèò âñå ñ òî÷ íîñ òüþ äî íàî -
áî ðîò. Òàê âîò, òå ìà, êî òî ðóþ ÿ õî ÷ó îá ñó äèòü ñíà ÷à ëà, è
çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ýòîì ñà ìîì ðåà ëèç ìå. 
Âñïîì íè òå, íðà âèë ñÿ ëè âàì ñó ïåð ðåà ëèçì â èã ðàõ? Íàï -
ðè ìåð, ôè çè ÷åñ êèå çà êî íû, ïå ðå äàí íûå ñ ïî äî áàþ ùåé
òî÷ íîñ òüþ â Trespasser*, â êî òî ðîì, ïî êà ñîî ðó äèøü êà -
êóþ-íè áóäü “õà ëà áó äó” èç ÿùè êîâ, òàê âñïî òååøü òàê, êàê
áóä òî ñàì ýòè ÿùè êè òàñ êàë? Èëè, ìî æåò, âàì íðà âèò ñÿ
ïîë íàÿ ñâî áî äà ïå ðå ìå ùå íèé è íå ëè íåé íîñ òü èã ðî âî ãî
ìè ðà, êîã äà çà áûë âçÿòü êà êîé-íè áóäü ïðåä ìåò, à ïî òîì
âîç âðà ùàåøü ñÿ çà òðè äå âÿòü çå ìåëü è èùåøü òî - íå
çíàåøü ÷òî, òàì - ãäå íå çíàåøü ñàì? Ïî âòî ðî ìó âà ðèàí -
òó èãð õîòü îò áàâ ëÿé: Turok*, Shadow Man è ò.ï., à ïåð âîé
ëàñ òî÷ êîé áûë Hexen*... À ìî æåò, âàì âñå-òà êè íðà âèò ñÿ
ñó ïåð ðåà ëèçì â Rainbow-6, â êî òî ðîì óáè âàþò ñ îä íî ãî
âûñ òðå ëà, à save íåò? ß ñêà æó òàê: äà, ìíå íðà âèò ñÿ, ÷òî
ïî ãè áàåøü âðî äå áû êàê â æèç íè (íå çíàþ, íå ïðî áî âàë?),
íî òàê äà âàé òå íå îá ðå ìå íÿòü æèç íü èã ðî êàì, çàñ òàâ ëÿÿ
ïðî õî äèòü ìèñ ñèè ïî äå ñÿò êó ðàç. Âåäü, êðî ìå ýòîé èã ðû,
åñ òü åùå è äðó ãèå èã ðû, íà êî òî ðûå íà äî âðå ìÿ, êî òî ðî ãî
òàê íå õâà òàåò. Êî íå÷ íî, ôà íà òû ýòîé èã ðû ìíå âîç ðà çÿò,
ìîë, ýòî è åñ òü ðåà ëèçì. Òîã äà ÿ çà ðà íåå îò âå ÷àþ: òîã äà
äà âàé òå ïîé äåì ïî ïó òè äàëü íåé øå ãî ñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ
ðåà ëèç ìà: ñäå ëàåì îä íó áîëü øóþ èã ðó áåç óðîâ íåé (åùå
îä íà òåí äåí öèÿ ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè) è áåç åäè íî ãî ñåé âà,
ò.å. êàê è â ðåàëü íîé æèç íè, áåç âîç ìîæ íîñ òè ìíî ãîê ðàò -
íî ãî ïîâ òî ðå íèÿ óðîâ íåé. ß íå äó ìàþ, ÷òî ó ýòîé èã ðû îñ -
òà íåò ñÿ òàê ìíî ãî ïîê ëîí íè êîâ, à åñ ëè êòî-òî è îñ òà íåò ñÿ,
òî ýòî áó äåò åäèí ñòâåí íàÿ èã ðà èõ îñ òàâ øåé ñÿ æèç íè.
ß ïîì íþ, êàê â “Õà êå ðå” îöå íè ëè Hidden&Dangerous*: äëÿ
îä íèõ - ðó ëåç, äëÿ äðó ãèõ - ëà æà, ò.ê. îíà, ïî èõ ìíå íèþ,
íå âå ðîÿò íî ñëîæ íà â ïðî õîæ äå íèè (ýòî äëÿ íèõ-òî, äëÿ
òà êèõ “êðó òûõ õà êå ðîâ”, èëè “êðó òûå õà êå ðû” â ãåé ìàõ
÷àé íè êè?). ß ïðî øåë åå ÷åñ òíî çà òðè äíÿ, äëÿ ìå íÿ îíà -
ðó ëåç, íî åñ ëè áû òàì íå áû ëî òà êîé ïî ëåç íîé ôèø êè, êàê
save, ïóñ òü è êðè âî ðàñ ïî ëî æåí íîé, äîë ãîé â çàã ðóç êå, íî
òà êîé ïî ëåç íîé â òðóä íûõ ñè òóà öèÿõ, òî äëÿ ìå íÿ îíà ìîã -
ëà áû òî æå âïîë íå ñòàòü åñ ëè óæ íè ëà æåé, òî “íå äî äå -
ëàí íîé” òî÷ íî. Ò.å. èç ëèø íÿÿ ñëîæ íîñ òü, êàê, âïðî ÷åì, è
èç ëèø íÿÿ ïðîñ òî òà, îäè íà êî âî ïî íè æàåò óñ ïåõ èã ðû. Íó
ëàä íî, ïîå õà ëè äàëü øå î ðåà ëèç ìå.
Íå äàâ íî íà ñàé òå ag.ru ÿ ïðî ÷è òàë îá çîð èã ðóø êè Spec Ops-
2. Àâ òîð êðè òè êî âàë âû øåó ïî ìÿ íó òóþ ãåé ìó ïî ÷åì ñâåò

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

magazine@gameland.ru



#1
(58
), 

ßÍ
ÂÀ

ÐÜ
20
00

ht
tp
://
ww

w.
ga
me

lan
d.
ru
 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE 003

ìå íÿ íå èí òå ðå ñóþò ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî ãî èí òå ðå ñà, à
ìíå ïðîñ òî ëþ áî ïûò íî óç íàòü, êàê òàì ðåà ëè çî âà íû òå èëè
äðó ãèå ýôôåê òû (íàï ðè ìåð ãðà ôè êà, âçðû âû, âî äà, ìîí -
ñòðû è ò.ï.) èëè, ìî æåò áûòü, ñþ æåò. Â òà êèõ ñëó ÷àÿõ ÿ ìî -
ãó èñ ïîëü çî âàòü êî äû äëÿ èõ ïðî õîæ äå íèÿ. Êðî ìå ýòî ãî
áû âàþò èã ðû, êî òî ðûå íó î-î÷åíü òÿ æå ëî ïðîé òè. ß ïîì íþ
òà êóþ ñòà ðóþ àð êà äó Novastorm*, òàê âîò, åñ ëè êòî-òî ñìîã
åå ïðîé òè ÷åñ òíî, ïóñ òü ïåð âûì áðî ñèò â ìå íÿ êà ìåíü. Ïî -
òî ìó, åñ ëè òû íå îä íî ëþá, òî íå äó ìàþ, ÷òî òû äîë æåí ðó -
áèòü ñÿ â êà êóþ-òî èã ðó äî ïî ñè íå íèÿ. Êî íå÷ íî, óïîò ðåá ëå -
íèå êî äîâ ñíè æàåò èã ðî âîé èí òå ðåñ, íî îä íîâ ðå ìåí íî îíî
ñíè æàåò êî ëè ÷åñ òâî íåð âíûõ ðàñ ñòðîé ñòâ è ñà ìîó áèé ñòâ â
ñðå äå ãåé ìå ðîâ. Õî òÿ ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî äëÿ àí òè ÷è òå ðîâ
âñå ýòè ìîè ïî ïûò êè óáåæ äå íèÿ ïî õî æè íà ïå ðå ëè âà íèå èç
ïóñ òî ãî â ïî ðîæ íåå. ß äó ìàþ, ÷òî ýòî îä íà èç òåõ “âå÷ íûõ
òåì”, êî òî ðàÿ, íà ðÿ äó ñ “ïëàò ôîð ìåí íû ìè ñïî ðà ìè”, íè -
êîã äà íå ïî ëó ÷èò îêîí ÷à òåëü íî ãî ðàç ðå øå íèÿ.
Òå ïåðü õî ÷ó îò êðûòü ñëå äóþ ùóþ òå ìó. Î ïîëü çå è âðå äå
êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Òàê ÷òî æå òà êîå èã ðî ìà íèÿ? Îäèí
ñêà æåò: ýòî òà êàÿ áî ëåç íü, òè ïà íàð êî ìà íèè, òîëü êî äëÿ
íàð êî ìà íîâ æóð íà ëû íå âû ïóñ êàþò è ñî ðåâ íî âà íèÿ íå óñ -
òðàè âàþò. À òàê ñèì ïòî ìû òå æå, âìåñ òî ñþð ðåà ëèñ òè÷ íûõ
ñíîâ - âèð òóàëü íûå èë ëþ çèè, ïîñ òîÿí íàÿ ïîò ðåá íîñ òü
èëè, êàê ãî âî ðÿò, çà âè ñè ìîñ òü, òîëü êî íàð êî òèê íåñ êîëü êî
äðó ãîé - èí òåë ëåê òóàëü íûé. Äðó ãîé ñêà æåò: òû íå ïðàâ -
ýòî ïðîñ òî óâ ëå ÷å íèå. 
Â ïðèí öè ïå, ïî÷ òè êàæ äûé ÷å ëî âåê èìååò ñâîå óâ ëå ÷å íèå
èëè, êàê ãî âî ðÿò àí ãëè ÷à íå, “ôýâî ðèò èí òå ðåñ”. Îäèí áåç
ìó çû êè äíÿ ïðî æèòü íå ìî æåò, âòî ðîé - áåç ôèëü ìîâ, òðå -
òèé - áåç êà çè íî, ÷åò âåð òûé - âîîá ùå áåç ñòà êà íà âîä êè è
ò.ä. È âñå îíè ñ÷è òàþò ñÿ íîð ìàëü íû ìè, åñ ëè, êî íå÷ íî,
ñòà êàí âîä êè òî æå çà íîð ìó ñ÷è òàòü. Òàê âðåä íà ëè èã ðî -
ìà íèÿ? Âðåä íà, êî íå÷ íî, åñ ëè îíà íà ÷è íàåò óï ðàâ ëÿòü
ñîñ òîÿ íèåì ÷å ëî âå êà, è ÷å ëî âåê íå ìî æåò áîëü øå íè î
÷åì äðó ãîì äó ìàòü, êðî ìå èãð. Äà æå â Áèá ëèè ñêà çà íî, ÷òî
íåëü çÿ âïà äàòü â êðàé íîñ òü. À åñ ëè èã ðû åìó íóæ íû, ÷òî -
áû ðàñ ñëà áèòü ñÿ ïîñ ëå ðà áî òû, åæåä íåâ íûõ ïðîá ëåì, ñå -
ðîé æèç íè, òî ïî ÷å ìó áû è íåò? 
Õî òÿ, êî íå÷ íî, íàé äåò ñÿ òîò, êòî ñêà æåò, ÷òî âðå ìÿ, ïîò -
ðà ÷åí íîå íà èã ðû, áû ëî áû ðà çóì íåå ïîò ðà òèòü íà ÷òî-íè -
áóäü èíîå, íàï ðè ìåð, êíèæ êó óì íóþ ïî ÷è òàòü. Íî âåäü íå
áó äåøü âñå âðå ìÿ òîëü êî ðà áî òàòü è ó÷èòü ñÿ, íà äî æå è
îò äû õàòü êîã äà-íè áóäü!
À åñ òü ëè ïîëü çà îò èãð? Ïðÿ ìîé ïîëü çû è íå çà ìå òèøü.
Íî êîñ âåí íàÿ åñ òü. Íà ñâîåì ïðè ìå ðå: èã ðû çíà ÷è òåëü íî
ïðîä âè íó ëè ìå íÿ â àí ãëèé ñêîì, äà æå íå ïðèê ëà äû âàÿ êà -
êèõ-ëè áî óñè ëèé ñ ìîåé ñòî ðî íû. Ïðè òîì, ÷òî ÿ íå èçó ÷àë
åãî â ó÷åá íûõ çà âå äå íèÿõ, ñî âðå ìå íåì ÿ ñòàë ïî íè ìàòü
ìíî ãî è ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ óæå ìîã ïðî õî äèòü èã ðû
ïî 10-ñòðà íè÷ íî ìó îïè ñà íèþ
íà àí ãëèé ñêîì ÿçû êå. Êðî ìå
ýòî ãî, ÿ ñó ùåñ òâåí íî ïðîä âè -
íóë ñÿ â çíà íèè êîì ïüþ òå ðà.
Êî íå÷ íî, ñåé ÷àñ ýòî âñå íå
òàê îä íîç íà÷ íî, ò.ê. ìíî ãî
èãð è ïðîã ðàìì ïîä ëå æàò ïè -
ðàò ñêîé ðó ñè ôè êà öèè ÷å ðåç
ïà ðó äíåé ïîñ ëå èõ âû õî äà.
Êðî ìå òî ãî, êîì ïüþ òåð ñòàë
ñó ùåñ òâåí íî ïðîñò â
ýêñïëóà òà öèè, áåç òåõ ïðîá -
ëåì, êîã äà íå õâà òà ëî ïà ìÿ òè
â DOS, íà äî áû ëî èç ãî ëÿòü ñÿ
ñ äðàé âå ðà ìè, êîí ôè ãó ðè ðî -
âàòü çâó êî âóþ ïëà òó è ò.ï.,
÷òî áû çà ïóñ òèòü òó èëè èíóþ
èã ðóø êó. Íî âñå ðàâ íî, ñåé -
÷àñ èã ðû òî æå ìî ãóò êî ãî-òî
çàèí òå ðå ñî âàòü â òà êîé óì -
íîé øòó êå, êàê êîì ïüþ òåð, è,
äàé Áîã, áëà ãî äà ðÿ èã ðàì ðî -
äèò ñÿ íî âûé Ðî ìå ðî. Òàê ÷òî
ïîëü çó ìîæ íî èç âëå÷ü èç
âñå ãî, äà æå èç òà êî ãî áåñ ïî -
ëåç íî ãî ñëî âî ñî ÷å òà íèÿ, êàê
“êîì ïüþ òåð íûå èã ðû”. 
Çà êîí ÷èì ïðî èã ðî ìà íèþ è
ïî ãî âî ðèì ëó÷ øå, êòî òà êîé
ñîâ ðå ìåí íûé èã ðî ìàí. Ñîâ -
ðå ìåí íûé èã ðî ìàí - ýòî óæå
äà ëå êî íå òîò ïðîñ òàê, êî òî -
ðûé ïå ðå æóåò ëþ áóþ æâà÷ -
êó, ïóñ òü äà æå èç ëþ áè ìî ãî

æå ïà÷ êà ìè! Ðå äàê öèè æå ëàþ - òàê äåð æàòü è íå ñäà âàòü
ñâîå ëè äåð ñòâî êîí êó ðåí òíûì èç äà íèÿì!
Ñ óâà æå íèåì êî âñåì, Jurassic.
jurassic1999@mail.ru

Ïðè âåò, Jurassic! ×òî-òî äàâ íåíü êî îò òå áÿ íè ÷å ãî íå
áû ëî ñëûø íî. ×è òà òå ëè æå òå áÿ âñïî ìè íàþò äî ñèõ
ïîð. Ñó äÿ ïî âñå ìó, åùå è íå ñêî ðî çà áó äóò. ×òî æ,
äà âàé òå îá ñó äèì, íóæ íà ëè èã ðàì àá ñî ëþò íàÿ ðåà ëèñ -
òè÷ íîñ òü. Ëè÷ íî ÿ óâå ðåí, ÷òî íåò. Áî ëåå òî ãî, ÿ ñ÷è -
òàþ, ÷òî òà êèõ “ñó ïåð ðåà ëèñ òè÷ íûõ” èãð íè êîã äà íå
áó äåò ñîç äà íî. Õî òÿ áû ïî òî ìó, ÷òî èã ðà - ýòî èã ðà, à
íå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð. È èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ
íå áó äåò ðàç âè âàòü ñÿ ïî ýòî ìó ïó òè. ×òî êà ñàåò ñÿ
Trespasser, òî ëè÷ íî ìíå ýòîò ïðè ìåð ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ
íå ñà ìûì óäà÷ íûì. Èã ðà ýòà áû ëà ðå âî ëþ öèîí íà âî
âñåõ îò íî øå íèÿõ. È ëè÷ íî ìíå îíà áû ëà áå çóì íî èí -
òå ðåñ íà. ß ãî òîâ áûë ñìè ðèòü ñÿ ñ òîð ìî çà ìè, ñ èäèîò -
ñêè ìè áà ãà ìè è íåñ áà ëàí ñè ðî âàí íîñ òüþ èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà. Òîëü êî ðà äè òî ãî, ÷òî áû ëèø íèé ðàç ïå ðå -
âåð íóòü ÿùèê èëè âðå çàòü äó áèí êîé ïî ìîð äå äè íî -
çàâ ðó. Áðåä? Ôà íà òèçì? Âîâ ñå íåò. Ïðîñ òî â
Trespasser ñó ùåñ òâî âà ëà âîç ìîæ íîñ òü âîç íèê íî âå íèÿ
ìàñ ñû íåñ òàí äàð òíûõ ñè òóà öèé. Òî åñ òü ñè òóà öèé, íå
ïðå äóñ ìîò ðåí íûõ ïðîã ðàì ìèñ òà ìè è äè çàé íå ðà ìè.
Ïðè ýòîì, ÷òî õà ðàê òåð íî, âñå ýòè ñè òóà öèè îñ òà âà -
ëèñü ðåà ëèñ òè÷ íû ìè çà ðåä êèì èñ êëþ ÷å íèåì... Ýòî ëè
íå óäè âè òåëü íî? È ïîë íàÿ ñâî áî äà ïå ðå ìå ùå íèÿ, è
íå ëè íåé íîñ òü ïðî õîæ äå íèÿ - âñå áó äåò õî ðî øî è ê
ìåñ òó ïðè íà ëè ÷èè â èã ðå áà ëàí ñà. Êðî ìå òî ãî, ÿ ñ÷è -
òàþ îï ðàâ äàí íûì ñìåð òü â Rainbow Six îò îä íî ãî
âûñ òðå ëà. È íè ÷å ãî ïëî õî ãî â òîì, ÷òî îä íó ìèñ ñèþ
íóæ íî ïðî õî äèòü äå ñÿò êè ðàç, íåò. Â ýòîì-òî âåñü è
êàéô! Õî òÿ ýòî - äå ëî âêó ñà... ß áû ïðåä ëî æèë òà êîé
âû âîä: íåëü çÿ âñå èã ðû ïîä âî äèòü ïîä îä íó ãðå áåí êó.
Ê êàæ äîé íó æåí èí äè âè äóàëü íûé ïîä õîä. Íåëü çÿ
Half-Life ñó äèòü ïî ìåð êàì Doom. Âîò è âñå. Õî òÿ ýòî
òîëü êî ìîå ìíå íèå. Ñ ÷è òà ìè òå ïåðü, êà æåò ñÿ, âñå
ñòà ëî ÿñ íî, ëó÷ øå íå ñêà æåøü; òå ïåðü î ïîëü çå è
âðå äå êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Íà ìîé âçãëÿä, åäèí ñòâåí -
íàÿ ïîëü çà: ïî ëó ÷àå ìîå óäî âîëü ñòâèå. Âñå îñ òàëü íîå
÷å ðåñ ÷óð óòè ëè òàð íî. Ïðî âðåä îò êîì ïüþ òåð íûõ èãð
äà æå ãî âî ðèòü íå áó äó, äà áû íå ðàñ ñòðàè âàòü ÷è òà òå -
ëåé. Ñêà æó ëèøü, ÷òî åãî õâà òàåò. Íó è ëàä íî... Ïî õî -
æå, ÷òî òå ïåðü ïî òîê ïè ñåì äîë æåí ðåç êî óâå ëè ÷èòü -
ñÿ... Èñ êðåí íåå ñïà ñè áî Jurassic’ó. Âû ðà æàþ íà äåæ äó,
÷òî îí çà õî ÷åò ïîï ðî áî âàòü ñâîè ñè ëû íà îá íîâ ëåí -
íîì äèñ êå “Ñòðà íû Èãð”.
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ñå ðèà ëà. Òå ïåðü â êàæ äîé èã ðå îí õî ÷åò âè äåòü íå èíà ÷å
êàê øå äåâð. Íî âû õî äèò èã ðà è... ðà çî ÷à ðî âà íèå. Ïî ÷å ìó?
À ïî òî ìó, ÷òî â òâîåì âîîá ðà æå íèè ýòà èã ðà ìíî ãî ëó÷ øå,
÷åì îíà åñ òü íà ñà ìîì äå ëå.
Òàê ÷òî, îïÿòü áó äåì çà íè ìàòü ñÿ íîñ òàëü ãè ðî âà íèåì è âñïî -
ìè íàòü áû ëûå äåíü êè? Äà íåò, ïðîñ òî ñàì ÷å ëî âåê òàê óñ -
òðîåí, ÷òî áûñ òðî ïðè âû êàåò ê õî ðî øå ìó. È ïîýòî ìó òà ãðà -
ôè êà, êî òî ðàÿ åùå â÷å ðà áû ëà ñó ïåð ðå âî ëþ öèîí íîé, ñå ãîä -
íÿ êà æåò ñÿ îáû÷ íîé, à çàâ òðà áó äåò êà çàòü ñÿ âîîá ùå îò ñòà -
ëîé. Âñå äå ëî â íàñ ñà ìèõ. Èã ðû è ñåé ÷àñ ïî ïà äàþò ñÿ çà ìå -
÷à òåëü íûå. ×å ãî ñòîÿò Commandos*, Hidden&Dangerous*,
Thief*, Half-Life*, DK2*, Homeworld*! Èëè áó äåì íî ñèòü ñÿ ïî
2.5D ïîä çå ìåëüÿì è ñòðå ëÿòü ïî ïëîñ êèì ìîí ñòðàì â
Doom*? Ê ÷å ìó âïà äàòü â ñòàð ÷åñ êèé ìà ðàçì?
È íà ïîñ ëå äîê î ôà âî ðè òàõ. Òî åñ òü î Q*, Unreal*, TR*,
Diablo*, C&C*. Ìíî ãèå ïû òà ëèñü âçÿòü èõ çà æàá ðû è âû -
ðûòü èì ìî ãè ëó. Êîå-êî ìó èç íèõ èç ðÿä íî äîñ òà ëîñü, íî â
îñ íîâ íîì óäà ëîñü òîëü êî ïî øà òàòü èõ ïîñ òà ìåí òû. Íàï ðè -
ìåð, Half-Life. ß äó ìàþ, ÷òî â ñèí ãëå îí ïî õî ðî íèë ñâîå ãî
ïðà ðî äè òå ëÿ, íî, êî íå÷ íî, â ìóëü òèï ëå éå ðå Q ïðîñ òî òàê
íå ïî áå äèøü, íî íå âñå åùå ïî òå ðÿ íî, êàê ãî âî ðÿò îï òè -
ìèñ òû. Unreal ýòî îò äåëü íàÿ ïåñ íÿ, íå ïî ìíå. Âñå-òà êè HL
èí òå ðåñ íåå, íî ýòî äå ëî âêó ñà. À âîò Ëà ðî÷ êå íà øåé äîñ -
òà ëîñü! È ìó æè êè êà êèå-òî ñ ìå ÷à ìè ïû òà ëèñü çà íåé óã -
íàòü ñÿ è äëèí íþ ùå íî ãèå äåâ êè íà äðà êî íàõ, íî âñå íå ïîä
ñè ëó. Ãî âî ðè ëè - ìû äîï ðû ãàåì è ïå ðåï ðû ãàåì ýòó Ëà ðó.
Àí íåò, ïî ëó ÷à ëîñü, êàê ó ãîð íûõ êîç ëîâ, íå áî ëåå òî ãî. ß
âàñ çà âå ðÿþ (ê ñî æà ëå íèþ, íå ïîñ ìîò ðåë åùå ñâå æåèñ ïå -
÷åí íî ãî Èí äèà íó), ÷òî êðà ñè âåå Ëà ðû íèê òî íå ïðû ãàåò,
íå ïîë çàåò (îñî áåí íî íà êî ëåí êàõ) è íå ïå ðå áè ðàåò ñÿ íà
ðó êàõ! Äâè æå íèå â TR ðåà ëè çî âà íî íàì íî ãî ëó÷ øå, ÷åì â
åå êèë ëå ðàõ*, à óæ ïðî ãî ëî âî ëîì êè ðàç íûå è ãî âî ðèòü
äà æå íå õî ÷åò ñÿ. ß ýòî ãî âî ðþ íå êàê ïîê ëîí íèê Ëà ðû êàê
æåí ùè íû è íå êàê ôà íàò ìûëü íîé îïå ðû TR, à êàê ÷å ëî -
âåê, êî òî ðûé ëþ áèò êðà ñè âóþ è õî ðî øóþ èã ðó. Ïðî Diablo
òî æå ìîæ íî íåì íî ãî ñêà çàòü. Ïåð âîå, ýòî òî, ÷òî åå íèê -
òî ïî êà íå óáèë, íî ïî ïûò êè áû ëè. Îñî áåí íî ìíå ïîí ðà -
âèë ñÿ â ýòîì ïëà íå Dark Stone*. Êîå-÷òî â íåé áû ëî òà êîå,
÷å ãî íå õâà òà ëî â Diablo. Ïîë íîå 3D, íàï ðè ìåð, çà òåì âîç -
ìîæ íîñ òü óêà çà íèÿ ïåð ñî íà æó äâè ãàòü ñÿ â òå êëþ ÷å âûå
ìåñ òà, ãäå óæå ïî áû âàë, íåîá õî äè ìîñ òü êîð ìëå íèÿ ïåð ñî -
íà æà (õî òÿ ýòîò ïóí êò ìî æåò áûòü ñïîð íûì). Íî â öå ëîì
àò ìîñ ôå ðà Diablo êàê-òî ñèëü íåå, ÷òî-òî êðà ñè âåå, õîòü è
2D. Ïðî Ñ&C ÷òî-òî îï ðå äå ëåí íîå òðóä íî ñêà çàòü, ò.ê. îí
áûë ñàì ñå áå êîí êó ðåí òîì ñâîèì Tiberian Sun*, è íå äó -
ìàþ, ÷òî îí ñàì ñå áÿ ñìîã ñìåñ òèòü.
Íó, âîò è âñå. Ñïà ñè áî çà âíè ìà íèå. Æå ëàþ âñåì 2000 ãî -
äà áåç Y2K bug, à òàê æå ïî áîëü øå äå íåã äëÿ ïî êóï êè íî -
âûõ èãð! À èã ðàì æå ëàþ, ÷òî áû îíè âû õî äè ëè, ïóñ êàé äà -
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Ñ ÌÈËËÅÍÈÓÌÎÌ Âàñ, äîðîãèå ÷èòàòåëè! 
Âû äåðæèòå â ðóêàõ ñàìûé ïåðâûé

èãðîâîé æóðíàë, âûøåäøèé óæå â Y2K.
Ìû îñíîâàòåëüíî ïîäãîòîâèëèñü ê ýòîìó
çíàìåíàòåëüíîìó ñîáûòèþ, è â Íîâîì
Ãîäó «Ñòðàíó Èãð» æäóò ñîâåðøåííî

íåâåðîÿòíûå ïåðåìåíû.
Ê ëó÷øåìó, ðàçóìååòñÿ. 

×òîáû âû ìîãëè äîñòîéíûì îáðàçîì
âñòðåòèòü ïðèõîä Öèôðîâîãî Âåêà, ìû

ðåøèëè ñäåëàòü âàì ñîâåðøåííî
íåîáû÷íûé íîâîãîäíèé ïîäàðîê.

Ê êàæäîìó íîìåðó æóðíàëà ñ äèñêîì
ñîâåðøåííî áåñïëàòíî ïðèëàãàþòñÿ

ïðîèçâåäåííûå êîìïàíèåé Electronic Arts
Ñóïåð 3D-î÷êè ñî ñòåðåîýôôåêòîì,
ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ  ïîñëåäíåãî
ìåãàõèòà Bullfrog ThemeParkWorld
(îí æå SimThemePark), à òàêæå, äëÿ
ìíîãèõ äðóãèõ ñîâðåìåííûõ 3D-èãð.
Ñ ýòîé øòó÷êîé ThemePark çàñâåðêàåò

íîâûìè êðàñêàìè, à â èçîáðàæåíèè äàæå
íà ñàìîì ïëîñêîì ìîíèòîðå ïîÿâèòñÿ

íàñòîÿùàÿ ãëóáèíà.
Åùå îäèí ïîâîä äëÿ ðàäîñòè — íàø
êîìïàêò äèñê. Ïîñëå äîëãèõ ìåñÿöåâ
ïîäãîòîâêè è òåñòèðîâàíèÿ, íîâûé
èíòåðôåéñ äëÿ CD íàêîíåö-òî ãîòîâ!

Ýòî îçíà÷àåò íå òîëüêî íîâûé
ñîâðåìåííûé äèçàéí, óñòîé÷èâóþ

áûñòðóþ ðàáîòó è óäîáíûå ìåíþ, íî è
àáñîëþòíî íîâûé óðîâåíü ñîäåðæàíèÿ

äèñêà. Îòíûíå CD «Ñòðàíû Èãð»
ïðåâðàòèòñÿ â íàñòîÿùåå öèôðîâîå

îòðàæåíèå ïå÷àòíîãî æóðíàëà. Íà äèñêå
âû âñåãäà ñìîæåòå íàéòè èíòåðåñíûå
ìàòåðèàëû, ñòàòüè, îáçîðû, íîâåéøèå

ñêðèíøîòû ê ëþáèìûì èãðàì â
èäåàëüíîì êà÷åñòâå, ïîëó÷èòå

âîçìîæíîñòü îçíàêîìèòüñÿ ñ òâîð÷åñòâîì
ìíîãî÷èñëåííûõ ôàíàòîâ íàøåãî
æóðíàëà, êîòîðûå ïðèìóò ó÷àñòèå â

êîíêóðñå íà ëó÷øóþ ñòàòüþ.
Âñå, àáñîëþòíî âñå ðàáîòû áóäóò

îáÿçàòåëüíî îïóáëèêîâàíû, à ëó÷øèå
àâòîðû ïîëó÷àò öåííûå ïðèçû!

Ñî âðåìåíåì, íàäåþñü, èç íàøåãî CD
âûðàñòåò âïîëíå ïîëíîöåííîå èçäàíèå,
äîïîëíÿþùåå è ðàñøèðÿþùåå ïå÷àòíóþ

âåðñèþ æóðíàëà. 
Åùå ðàç ïîçäðàâëÿåì âñåõ ñ Íîâûì
Ãîäîì è íàäååìñÿ, ÷òî Ñòðàíà Èãð

îñòàíåòñÿ âàøèì ëþáèìûì èçäàíèåì è â
ñëåäóþùåì òûñÿ÷åëåòèè. Ìû ñî ñâîåé
ñòîðîíû ïðèëîæèì ê ýòîìó âñå óñèëèÿ.
Âïåðåäè íîâûé âåê, íîâûå ñîáûòèÿ,

íîâûå èãðû... Âïåðåäè âåê
èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé.

Âåê «Ñòðàíû Èãð». 

Ñ íàèëó÷øèìè ïîæåëàíèÿìè,
Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ,
Ãëàâíûé Ðåäàòîð.
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SonyÎÁÚßÂ ËßÅÒ 
âîé­íóINTEL,
ïðàâ äà, ïî êà ÷òî òîëü êî íà ðûí êå âû ñî -
êîï ðîèç âî äè òåëü íûõ ðà áî ÷èõ ñòàí öèé.
Íî, ïî ñëî âàì Ken’à Kutaragi, ïðå çè äåí òà
êîì ïà íèè Sony Computer Entertainment,
ýòà âîé íà òîëü êî íà ÷è íàåò ñÿ (à çíà ÷èò,
îíà íà ýòîì íå çà êîí ÷èò ñÿ). È âîîá ùå,
Sony íà ìå ðå íà âëî æèòü â ðàç ðà áîò êó è
ïðîèç âîä ñòâî ïðî öåñ ñî ðîâ ñòîëü êî äå -
íåã, ÷òî âñåì îñ òàëü íûì ïðè äåò ñÿ ïðîñ -
òî ñâåð íóòü ñâîå ïðîèç âîä ñòâî è óé òè ñ
ýòî ãî ðûí êà. Âîò òà êèå ó íàñ ïëà íû-ìå÷ -
òû, íî îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó.
Íà÷ íåì ñ ñà ìî ãî ãëàâ íî ãî: Sony ñå ãîä íÿ
ñ÷è òàåò ñå áÿ ëè äå ðîì â ðàç ðà áîò êå ìèê -
ðîï ðî öåñ ñî ðîâ è óâå ðå íà íà 100% â òîì,
÷òî òîò ïóòü, ïî êî òî ðî ìó îíà ðå øè ëà èõ
ðàç âè âàòü, ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì âåð íûì.
Ñîîò âåò ñòâåí íî, òî, êàê ðà áî òàåò íà ýòîì
ïîï ðè ùå Intel, Sony àá ñî ëþò íî íå óñ -
òðàè âàåò (îä íà êî, ÷òî õà ðàê òåð íî äëÿ
ýòîé êîì ïà íèè, ïà ðàë ëåëü íî ñ ïî äîá íû -
ìè çàÿâ ëå íèÿ ìè îíà ïðî äîë æàåò èñ ïîëü -
çî âàòü ìèê ðîï ðî öåñ ñî ðû ïðîèç âîä ñòâà
Intel â ñâîèõ ïåð ñî íàëü íûõ êîì ïüþ òå -
ðàõ). È âñå áû áû ëî äëÿ Intel õî ðî øî, åñ -
ëè áû Sony íè ðå øè ëà ïîñ òà âèòü ïðîèç -
âîä ñòâî ðàç ðà áî òàí íî ãî åþ ÷è ïà íà ïî -
òîê è íè ïîä òâåð äè ëà ñâîå íà ìå ðå íèå
âû ïóñ òèòü íî âóþ, óñî âåð øåí ñòâî âàí íóþ
ìî äåëü ïðî öåñ ñî ðà Emotion Engine, êî òî -
ðûé âïåð âûå áó äåò èñ ïîëü çî âàí â
PlayStation 2 óæå â 2000 ãî äó. Áî ëåå òî ãî,
óæå â 2002 ãî äó Sony íà ìå ðå íà çà ïóñ òèòü
åãî òðåòüþ âåð ñèþ, à â 2005-ì - ÷åò âåð -
òóþ, ïðè ÷åì, çà ìå ÷ó, èñ ïîëü çî âàòü èõ
òîëü êî â ñâîèõ ïðèñ òàâ êàõ îíà, åñ òåñ -
òâåí íî, íå ñî áè ðàåò ñÿ. Èíà ÷å ó íåå áû
ïðîñ òî íå áû ëî ñìûñ ëà äî âû ïóñ êà â ñâåò
PlayStation 3 çà ïóñ êàòü èõ â ïðîèç âîä -
ñòâî. Êñòà òè ãî âî ðÿ, ïîñ ëåä íèé ïðî öåñ -
ñîð, ïî ìíå íèþ Kutaragi, áó äåò èìåòü â
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ÝÊÑÏEÐÒ: Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

Ñà ìîå ñòðàø íîå è ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ÷òî ìî æåò êîã äà-
ëè áî ñëó ÷èòü ñÿ ñ òîé èëè èíîé êîì ïà íèåé, ïðîèñ õî äèò
ñ íåé èìåí íî òîã äà, êîã äà îíà ïû òàåò ñÿ ïðîð âàòü ñÿ íà
íî âûé äëÿ ñå áÿ ðû íîê. Íó, èëè õî òÿ áû ïû òàåò ñÿ âû ïóñ -
òèòü â ñâåò ñâîé íî âûé ïðî äóêò. Èìåí íî â ýòîò ìî ìåíò
ñ íåþ ìî æåò ïðîè çîé òè âñå ÷òî óãîä íî, è âñå ïî òî ìó,
÷òî åùå íè êî ìó íà ñâå òå íå óäà ëîñü âû âåñ òè çà êîí äîñ -
òè æå íèÿ ñòîï ðî öåí òíî ãî óñ ïå õà ëþ áûõ íà ÷è íà íèé. À
ïðîèñ õî äèò ýòî âñå ïî òî ìó, ÷òî óñ ëî âèÿ íà ðûí êàõ, îñî -
áåí íî òà êèõ ìî ëî äûõ äà ðàí íèõ, êàê òîò, î êî òî ðîì
çäåñü èäåò ðå÷ü, ïîñ òîÿí íî ìå íÿþò ñÿ. Òå èäåè, êî òî ðûå
ñå ãîä íÿ áó äî ðà æàò íà øå âîîá ðà æå íèå, âïîë íå âîç ìîæ -
íî ÷å ðåç ïà ðó ëåò áó äóò âû çû âàòü ó íàñ ëèøü ñìåõ. È
íàî áî ðîò: òî, íàä ÷åì ìû ñå ãîä íÿ òàê âå ñå ëî ñìååì ñÿ,
ìî æåò â îäèí ïðåê ðàñ íûé ìî ìåíò ïå ðå âåð íóòü âñþ íà -
øó æèç íü è ñòàòü íî âîé îò ïðàâ íîé òî÷ êîé ðàç âè òèÿ èí -
äóñ òðèè ýëåê òðîí íûõ èãð. 
Îä íà êî, êòî íå ðèñ êóåò, òîò íå ïüåò øàì ïàí ñêî ãî. È
èìåí íî ïîýòî ìó âñå íà øå âíè ìà íèå ïîñ òîÿí íî îñ òàåò -
ñÿ ïðè êî âàí íûì ê òåì êîì ïà íèÿì, êî òî ðûå íà õî äÿò â
ñå áå ñè ëû õîòü â ÷åì-òî èç ìå íèòü â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó îê -
ðó æàþ ùèé íàñ ìèð. È ïóñ òü íå âñå èõ íà ÷è íà íèÿ çà êàí -
÷è âàþò ñÿ óñ ïå õîì, òîò ôàêò, ÷òî îíè äå ëàþò õîòü ÷òî-
òî íà ýòîì ïîï ðè ùå, âû çû âàåò ó íàñ íå ïîä äåëü íîå óâà -
æå íèå, à ïî ðîé äà æå è âîñ õè ùå íèå. Êñòà òè ãî âî ðÿ, êàê
ðàç òà êèì ñìå ëûì êîì ïà íèÿì, â îñ íîâ íîì, è áó äåò ïîñ -
âÿ ùå íà ýòà êî ëîí êà íà øèõ íî âîñ òåé.

borisr@gameland.ru

ñòî ðàç áîëü øóþ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü,
íå æå ëè îðè ãè íàëü íûé Emotion Engine,
êî òî ðûé è òàê îïå ðå æàåò òîò æå Pentium
III ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì. À òà êî ãî ðîñ òà
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ïðî öåñ ñî ðîâ çà òà -
êîé êî ðîò êèé ñðîê, îïÿòü æå ïî ìíå íèþ
Sony, íå ñìî æåò äî áèòü ñÿ íè îäèí èç
ïðîèç âî äè òå ëåé ìèê ðîñ õåì â ìè ðå,
âêëþ ÷àÿ äà æå Intel. 
Âû ìî æå òå, åñ òåñ òâåí íî, ñïðî ñèòü: îò êó -
äà ó Sony òà êàÿ óâå ðåí íîñ òü â ñâîèõ ñè -
ëàõ? Îò âå ÷àþ: âñå äå ëî â òåõ äåíü ãàõ, êî -
òî ðûå äàí íàÿ êîì ïà íèÿ íà ìå ðå íà âêëà -
äû âàòü â èõ ðàç ðà áîò êó è çà ïóñê â ïðîèç -
âîä ñòâî. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî êîì ïà íèÿ
Sony íà ðûí êå âè äåîèãð ñå ãîä íÿ ïî ëó -
÷àåò áÎëü øóþ ÷àñ òü ñâîèõ äî õî äîâ è
ïðè áû ëåé è ñïðà âåä ëè âî íà äååò ñÿ íà òî,
÷òî òà êàÿ ñè òóà öèÿ íå èç ìå íèò ñÿ è
âïðåäü. Â òî æå ñà ìîå âðå ìÿ, åå ïî çè öèè
íà ðûí êå áû òî âîé ýëåê òðî íè êè (ïî êðàé -
íåé ìå ðå, â ßïî íèè), íà êî òî ðîì åé ïðî -
òè âîñ òîÿò ãî ðàç äî áî ëåå ìîù íûå â ôè -
íàí ñî âîì è, ïî ðîé, òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì ïëà -
íå êîí êó ðåí òû, ñ êàæ äûì ãî äîì ïðî äîë -
æàþò óõóä øàòü ñÿ. È èìåí íî ïîñ ëåä íåå
ïîä òàë êè âàåò åå ê òà êèì ðèñ êî âàí íûì,
õî òÿ è ñó ëÿ ùèì áàñ íîñ ëîâ íûå ïðè áû ëè
øà ãàì, êàê âû õîä ñî ñâîåé ïðî äóê öèåé íà
ðû íîê ìèê ðîï ðî öåñ ñî ðîâ, áëà ãî èõ ðàç -
ðà áîò êà, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, îêó ïèò ñÿ
áëà ãî äà ðÿ îä íîé ëèøü PlayStation 2. 
Òåì íå ìå íåå Sony, åñ òåñ òâåí íî, ïî êà íå
ãî òî âà íà ðàâ íûõ êîí êó ðè ðî âàòü ñ òà êèì
ìîí ñòðîì, êàê Intel, è ïîýòî ìó äëÿ íà íå -
ñå íèÿ ïåð âî ãî óäà ðà åé ïðèø ëîñü âûá -
ðàòü íåï ðè áûëü íûé è ÿâ íî çàá ðî øåí íûé
ðû íîê ðà áî ÷èõ ñòàí öèé, íà êî òî ðîì îíà
âðÿä ëè ñòîë êíåò ñÿ ñ ñåðüåç íûì ñîï ðî -
òèâ ëå íèåì (ïî êðàé íåé ìå ðå â ýòî åé õî -
÷åò ñÿ âå ðèòü). È óæå îò òó äà îíà ïëà íè -
ðóåò ïðî äîë æèòü ñâîå äàëü íåé øåå íàñ -
òóï ëå íèå íà òå ïî çè öèè, êî òî ðûå äî ïîñ -

ëåä íå ãî âðå ìå íè êîí òðî ëè ðî âà ëè àìå ðè -
êàí öû.
Îä íà êî äëÿ òî ãî ÷òî áû ýòî ïëàí äåé ñòâè -
òåëü íî ñìîã áû ñðà áî òàòü, Sony íåîá õî -
äè ìî äëÿ íà ÷à ëà ðå øèòü âñå ãî ëèøü îä -
íó, íî çà òî î÷åíü áîëü øóþ ïðîá ëå ìó, à
èìåí íî ïå ðå ìà íèòü íà ñâîþ ñòî ðî íó
Microsoft èëè ñîç äàòü åãî ïðî äóê öèè äîñ -
òîé íóþ çà ìå íó.
È ïî êà ýòà ïðîá ëå ìà íå áó äåò ðå øå íà,
ðàç ãî âîð î ïî êî ðå íèè ðûí êà ìèê ðîï ðî -
öåñ ñî ðîâ ïðî äóê öèåé êîì ïà íèè Sony
ìîæ íî äà æå íå íà ÷è íàòü. À ïî êà Kutaragi
ïðè õî äèò ñÿ ëèøü ïóá ëè÷ íî ïðèç íà âàòü
òîò ôàêò, ÷òî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè åãî íà -
÷è íà íèÿ ïî ëó ÷àò ïîä äåð æêó âñå ìî ãó ùåé
êîð ïî ðà öèè Microsoft, æèòü åìó íà ýòîì
ñâå òå áó äåò íàì íî ãî ëåã ÷å. 
Îä íà êî ïî ëó ÷èòü ýòó ïîä äåð æêó Sony áó -
äåò îõ êàê íå ïðîñ òî. Âåäü, åñ ëè âå ðèòü
ñëó õàì, èì ïå ðèÿ Áèë ëà Ãåé òñà ñà ìà íå
ïðî÷ü ïî ëà êî ìèòü ñÿ êó ñî÷ êîì ðûí êà âè -
äåîèãð, âû ïóñ òèâ â ñâåò ñâîþ ïî êà ÷òî
ìè ôè ÷åñ êóþ ïëàò ôîð ìó X-Box. Òàê âîò, î
íåé, ðî äè ìîé, íàì âíîâü ïðè õî äèò ñÿ ãî -
âî ðèòü ïðàê òè ÷åñ êè íà ïîë íîì ñåðüå çå.
Âñå äå ëî â òîì, ÷òî àí ãëèé ñêàÿ èí äóñ -
òðèàëü íàÿ ãà çå òà CTW, êî òî ðàÿ, ïðàâ äà,
ñëà âèò ñÿ ñâîåé ëþ áîâüþ ê ïóá ëè êà öèè
íåï ðî âå ðåí íûõ è âû ñî ñàí íûõ èç ïàëü öà
ñåí ñà öèé (îäå òûõ, äëÿ ïó ùåé ñî ëèä íîñ -
òè, â çàóì íóþ îáî ëî÷ êó), ñîîá ùè ëà ìè ðó
î òîì, ÷òî

MicroSoftÌÎ ÆÅÒ 
ïðåä­ñòà­âèòüÑÂÎÞ 
èã­ðî­âóþÏËÀÒ ÔÎÐ ÌÓ 
óæå­ÝÒÎÉ çè­ìîé
Ïðîè çîé äåò æå ýòî çíà ìå íà òåëü íîå ñî -
áû òèå, ïî ìíå íèþ CTW, íà ïðî âî äè ìîé â
ÿí âà ðå â Ëàñ-Âå ãà ñå âûñ òàâ êå Consumer
Electronics Show. Íå ñòîèò è ãî âî ðèòü, ÷òî
ñà ìà êîì ïà íèÿ Microsoft ïî êà óïîð íî îï -
ðî âåð ãàåò ýòè ñëó õè, òåì áî ëåå ÷òî íà ýòî
ñå ãîä íÿ íèê òî íå îá ðà ùàåò âíè ìà íèÿ.
Ìîå ìíå íèå ïî ýòî ìó âîï ðî ñó, åñ ëè îíî,
êî íå÷ íî, êî ãî-òî èí òå ðå ñóåò, äî ñèõ ïîð
îñ òàåò ñÿ íåèç ìåí íûì. ß äî ñèõ ïîð íå
âå ðþ âî âñå ýòè ñëó õè, êî òî ðûå áðî äÿò
âîê ðóã ýòî ãî äó ðàö êî ãî X-Box’à. Îä íà êî
î÷å ðåä íîé “ñåí ñà öèåé” ìîæ íî ñ ëåã êîñ -
òüþ êîì ïåí ñè ðî âàòü îò ñóò ñòâèå íàñ òîÿ -
ùèõ íî âîñ òåé â ëþ áîì ñåðüåç íîì è íå -
ñåðüåç íîì æóð íà ëå. À åñ ëè ýòà ñåí ñà öèÿ
îêà æåò ñÿ ïðîñ òî î÷å ðåä íîé âû äóì êîé,
íèê òî âïîñ ëåä ñòâèè ýòî ãî äà æå è íå
âñïîì íèò. Íó äà ëàä íî, èäåì äàëü øå.
Ñëå äóþ ùåé æå íî âîñ òüþ, íà êî òî ðóþ
ñòîè ëî áû îá ðà òèòü âà øå âíè ìà íèå, ñòà -
ëî ñîîá ùå íèå î òîì, ÷òî

HaSbroÏÎ ÏÀ ËÎ 
ïîäÑÎÊ ÐÀ ÙÅ ÍÈÅ,
êî òî ðîå ïî íà ÷à ëó íèê òî è íå çà ìå òèë.
Âñå äå ëî â òîì, ÷òî, â îñ íîâ íîì îíî êîñ -
íó ëîñü òåõ îò äå ëîâ ýòî ãî èã ðó øå÷ íî ãî
ãè ãàí òà, êî òî ðûå íå ðà áî òàþò íà ðûí êå
ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé. Îä íà êî, êàê
ñòà ëî èç âåñ òíî ÷óòü ïîç æå, èç òåõ 2 200
÷å ëî âåê, êî òî ðûì íà äíÿõ ïðèø ëîñü ðàñ -
ïðî ùàòü ñÿ ñ Hasbro, 130 âñå-òà êè ó÷àñ -
òâî âà ëè â ðàç ðà áîò êå êà êèõ-òî òàì èãð.
Ïðè ÷è íîé æå èõ óâîëü íå íèÿ áû ëî òî, ÷òî
èç äà òåëü ñòâî Hasbro Interactive ïðè íÿ ëî
ðå øå íèå ïðåê ðà òèòü ðàç ðà áîò êó òåõ
ïðîåê òîâ, êî òî ðûå çà âå äî ìî íå áó äóò
ïîëü çî âàòü ñÿ áîëü øèì ñïðî ñîì. Ïîñ ëå
ýòèõ çàÿâ ëå íèé ìíî ãèå ðå øè ëè, ÷òî ðå÷ü

ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
E-mail:

çäåñü èäåò î òîì, ÷òî Hasbro ðå øè ëà ïðåê -
ðà òèòü ïðîèç âîä ñòâî ðàç ëè÷ íûõ êóëü òî -
âûõ, òåì íå ìå íåå íå ïî ïó ëÿð íûõ áî ëåå â
íà ðî äå ñè ìó ëÿ òî ðîâ, êî òî ðûå âû ïóñ êà -
ëèñü ïîä òîð ãî âîé ìàð êîé MicroProse, òåì
áî ëåå ÷òî ñòó äèè, êî òî ðûå ïî ïà ëè ïîä
ñîê ðà ùå íèå, èìåí íî èìè êàê ðàç è çà íè -
ìà ëèñü. Ê ñ÷àñ òüþ, Hasbro âîâ ðå ìÿ ñïîõ -
âà òè ëàñü è ïîñ ïå øè ëà âûñ òó ïèòü ñ çàÿâ ëå -
íèåì î òîì, ÷òî îíà íå ñî áè ðàåò ñÿ «óáè -
âàòü» MicroProse è ïðåê ðà ùàòü ïðîèç âîä -
ñòâî òà êèõ èãð, êàê Gunship!, Tank Platoon!
and B-17 Flying Fortress II. Áî ëåå òî ãî, äàí -
íîå èç äà òåëü ñòâî ñîîá ùè ëî î òîì, ÷òî îíî
âñå åùå ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü ïîä ìàð êîé
MicroProse òà êèå èã ðû, êàê X-COM Alliance
è X-COM Genesis, à òàê æå íåñ êîëü êî äðó -
ãèõ ïðîåê òîâ, î êî òî ðûõ, íà ñà ìîì äå ëå,
ìû ëó÷ øå âàì ðàñ ñêà æåì ïî ïîä ðîá íåé
÷óòü ïîç æå â äðó ãèõ ðàç äå ëàõ íà øå ãî æóð -
íà ëà.  
Â îá ùåì, ôà íà òû MP ìî ãóò áîëü øå íå áåñ -
ïî êîèòü ñÿ çà ñâîþ ëþ áè ìóþ êîì ïà íèþ: åå
èìÿ è äå ëî, ñòà ðà íèÿ ìè Hasbro, áó äåò
æèòü òå ïåðü â âå êàõ, è ýòî ìó íå ïî ìå øàþò
íè êà êèå ñîê ðà ùå íèÿ øòà òîâ.
À òå ïåðü ïðè ãî òîâü òåñü ê øî êó: ÿïîí ñêîå
èç äà òåëü ñòâî

SquareÐÅ ØÈ ËÎ 
ïîä­äåð­æàòüÎÄ ÍÓ 
èçÑÀ ÌÛÕ íå­ïî­ïó­ëßð­íûõ­
ÏËÀÒ ÔÎÐÌ
Ðå÷ü çäåñü èäåò î ïîð òà òèâ íîé ÷åð íî-áå -
ëîé èã ðî âîé ñèñ òå ìå WonderSwan îò
Bandai, âëà äåëü öåâ êî òî ðîé íà ñå ãîä íÿø -
íèé äåíü íàñ ÷è òû âàåò ñÿ ÷óòü áîëü øå øåñ -
òè ñîò òû ñÿ÷. È ÷òî ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ïîä -
äåð æè âàòü ýòó ïëàò ôîð ìó îíà íà ìå ðå íà
ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå, àíîí ñè ðî âàâ äëÿ
íåå ñðà çó íåñ êîëü êî ïî òåí öèàëü íî õè òî -
âûõ èãð (Final Fantasy, Secret of Mana,
Romancing Sa Ga, Chocobo’s Magic Dungeon
2, íó è òàê äà ëåå). ×òî ïîñ ëó æè ëî ïðè ÷è -
íîé òà êî ìó äî âîëü íî ñêàí äàëü íî ìó ðå øå -
íèþ, ìû âñå ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàåì: Sony
ñòðå ìèò ñÿ ëþ áûì ñïî ñî áîì èñ ïîð òèòü
æèç íü Nintendo è îò íÿòü ó íåå ðó êà ìè
Bandai õîòü êó ñî ÷åê ðûí êà ïîð òà òèâ íûõ
èã ðî âûõ ñèñ òåì. À äëÿ äîñ òè æå íèÿ òà êî ãî
ðå çóëü òà òà ñãî äèò ñÿ ëþ áàÿ ïðî äóê öèÿ
Square, êî òî ðàÿ áó äåò âû ïó ùå íà íå íà
GameBoy, à íà WonderSwan. 
Òàê ÷òî åñ ëè âû âñå åùå äó ìàå òå, ÷òî âñå
èç äà òåëü ñòâà çà ðà áà òû âàþò ñå áå íà õëåá
íà ñóù íûé èñ êëþ ÷è òåëü íî âû ïóñ êîì ñâîèõ
èãð íà ñà ìûå ïî ïó ëÿð íûå èã ðî âûå ôîð ìà -
òû, òî ìíå ïðè äåò ñÿ âàñ îãîð ÷èòü. Òà êèå
èç äà òåëü ñòâà, êàê Square, êî òî ðûå ïðè -
âûê ëè ïî ëó ÷àòü äåíü ãè ïðîñ òî çà ñâîå èç -
âåñ òíîå èìÿ, ïðàê òè ÷åñ êè íå çà áî òÿò ñÿ î
òîì, êà êèì êîí êðåò íî òè ðà æîì ðà çîé äåò ñÿ
èõ î÷å ðåä íîé ïðîåêò, òàê êàê èõ óáûò êè
âñå ðàâ íî áó äóò ïîê ðû òû èç ÷ó æî ãî êàð ìà -
íà. À ÷åì âñå-òà êè çà êîí ÷èò ñÿ âñÿ ýòà èñ -
òî ðèÿ ñ ïîä äåð æêîé Square WonderSwan’à,
ìû ñìî æåì óâè äåòü óæå â ñëå äóþ ùåì ãî -
äó, êîã äà íà ïðè ëàâ êè ìà ãà çè íîâ ïîñ òó ïÿò
ïåð âûå ïëî äû èõ ñîò ðóä íè ÷åñ òâà.
Íà ýòîì ïîç âîëü òå çà êîí ÷èòü î÷å ðåä íîé
âû ïóñê íà øèõ íî âîñ òåé, â êî òî ðîì ìû
ïîç íà êî ìè ëè âàñ ñ òåì, ÷òî ïðîè çîø ëî â
ìè ðå ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé çà ïîñ ëåä -
íèå äâå íå äå ëè. Íà äåþñü, ÷òî â ñëå äóþ -
ùèé ðàç ñè òóà öèÿ ñ íî âîñ òÿ ìè óëó÷ øèò ñÿ,
è ìíå áîëü øå íå ïðè äåò ñÿ âîç âðà ùàòü ñÿ ê
òå ìå X-Box’à, ÷òî áû çà ïîë íèòü åþ âîç íèê -
øóþ ïóñ òî òó.

ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛEÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛE
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À ì å ­ð è ­ê À ­ ð Ñ
1. WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE DISNEY

2. POKEMON STUDIO BLUE MATTEL

3. MP ROLLERCOASTER TYCOON HASBRO

4. POKEMON STUDIO RED MATTEL

5. BARBIE GENERATION MATTEL

6. AGE OF EMPIRES 2 MICROSOFT

7. DEER HUNTER 3 GT

8. TOY STORY 2 DISNEY

9. TONKA CONSTRUCTION 2 HASBRO

10.HALF-LIFE OPPOSING FORCE HAVAS

À ì å ­ð è ­ê À ­ V I D E O
1. DONKEY KONG 64 NINTENDO N64

2. POKEMON RED NINTENDO GB

3. POKEMON BLUE NINTENDO GB

4. POKEMON PINBALL NINTENDO GB

5. POKEMON YELLOW NINTENDO GB

6. WWF WRESTLEMANIA 2000 THQ N64

7. TOMORROW NEVER DIES 007 ELECTRONIC ARTS PS

8. SUPER MARIO BROS. DLX NINTENDO GB

9. NBA LIVE 2000 ELECTRONIC ARTS PS

10.POKEMON SNAP NINTENDO N64

À Í ­Ã Ë è ß ­ Â Ñ å ­ Ô Î ð ­ì À Ò Û
1. TOMB RAIDER 4 EIDOS PS,PC
2. TOMORRW NEVER DIES 007 ELECTRONIC ARTS PS

3. FIFA 2000 ELECTRONIC ARTS PS,PC

4. CHAMPIONSHIP MANAGER 99/00 EIDOS PC

5. CRASH TEAM RACING SONY PS

6. SPYRO THE DRAGON 2 SONY PS

7. COLIN MC RAE RALLY CODEMASTERS PS,PC

8. TARZAN DISNEY PS,PC

9. UEFA STRIKER INFOGRAMES DC,PS

10.FINAL FANTASY VIII SQUARE PS

ß Ï Î ­Í è ß ­ Â Ñ å ­ Ô Î ð ­ì À Ò Û
1. POKEMON SILVER NINTENDO GB

2. POKEMON GOLD NINTENDO GB

3. VIRTUA STRIKER 2 VER.2000.1 SEGA DC

4. LEGEND OF DRAGOON SONY PS

5. SUNRISE HEROES SUNRISE DC

6. CHRONO CROSS SQUARE PS

7. TOKIMEKI MEMORIAL 2 KONAMI PS

8. PACHISLOT KINGDOM 2 AGRE PS

9. ACCOMPANIMENT ANYWEAR SONY PS

10.JIKKYOU J. LEAGUE 1999 PERFECT STRIKER KONAMI PS

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC

Ïî âñå ìó ìè ðó íà ÷à ëàñü ïðåä ïðàç äíè÷ íàÿ ëè õî ðàä êà, âî âðå ìÿ êî òî ðîé â ìà ãà çèí çà èã -
ðà ìè íà êî íåö-òî äîø ëè òå ëþ äè, êî òî ðûå â ëþ áîå äðó ãîå âðå ìÿ ãî äà îá õî äè ëè èõ ñòî ðî íîé.
Ñîîò âåò ñòâåí íî, â õèò-ïà ðà äàõ íà ïåð âûõ ìåñ òàõ âî öà ðè ëèñü ñà ìûå-ñà ìûå ïîï ñî âûå èã ðû,
êî òî ðûå òîëü êî ìîæ íî ñå áå ïðåä ñòà âèòü. Áå çóñ ëîâ íî, íå êî òî ðûå èç íèõ, òà êèå êàê, ñêà æåì,
AGE OF EMPIRES 2, DONKEY KONG 64 èëè VIRTUA STRIKER 2 îò ëè ÷àþò ñÿ îò ìåí íûì êà ÷åñ -
òâîì. Îä íà êî ýòî íå ñïà ñàåò èõ îò çà ÷èñ ëå íèÿ â ýòó íåì íî ãî ïî çîð íóþ êà òå ãî ðèþ.

Îñî áåí íóþ æå áîëü âû çû âàåò ñîñ òîÿ íèå äåë íà àìå ðè êàí ñêîì ðûí êå èãð äëÿ PC. Âû òîëü -
êî ïîñ ìîò ðè òå íà ýòîò õèò-ïà ðàä! Ýòî æå íàñ òîÿ ùèé óæàñ!!! Íó íåó æå ëè áîëü øå íè êà êèõ äðó -
ãèõ èãð â ïðî äà æå â ýòî âðå ìÿ íå áû ëî? Èëè, áûòü ìî æåò, ïðî äà âà ëèñü îíè ïî ñëèø êîì âû -
ñî êîé äëÿ ðÿ äî âî ãî ïî êó ïà òå ëÿ öå íå? À ìî æåò áûòü, ñîñ òà âè òå ëÿì õèò-ïà ðà äîâ íà êî íåö-òî
ñòîèò ïîä ñ÷è òû âàòü ïðî äà æè èãð áåç ó÷àñ òèÿ â íåì òà êèõ øå äåâ ðîâ, êàê Barbie Generation?
Ëè÷ íî ÿ íå çíàþ. Áûòü ìî æåò, âû ïîä ñêà æå òå, êàê ðàç ðå øèòü ýòó ïðîá ëå ìó?

Êàê îáìàíóòü AVP

Âçëîì 
Ïèòåðñêîãî ISP

Outlook ÓÁÈÒÜ!!!

Àâòîáóñíûå âçëîìû

Äðàéâåð äëÿ 
ìûøèíîãî êîâðèêà

Êàê ïîïðèêàëûâàòüñÿ 
â íîâûé ãîä

Íîâîãîäíèå 
ïîäàðêè îò Õ

40 Ëó÷øèõ èãð
òûñÿ÷åëåòèÿ

Ýðîòèêà â èãðàõ
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Ïî ëó ÷èâ ñòó äèþ Ion Storm â ïîë íóþ ñîá ñòâåí -
íîñ òü ïîñ ëå äîë ãèõ ëåò ìû òàð ñòâ è íå îêó ïèâ -
øèõ ñÿ âëî æå íèé â ãå íèé Äæî íà Ðî ìå ðî è åãî

äðó çåé, Eidos, ïî õî æå, ñòðå ìèò ñÿ îêîí ÷à òåëü íî íà âåñ òè
ïî ðÿ äîê â ýòîì îñè íîì ãíåç äå. Èç äà òåëü ñòâî âûñ òà âè ëî
Ðî ìå ðî è Co ïîñ ëåä íèé ñðîê ñäà ÷è ôè íàëü íîé âåð ñèè
Daikatana ñ ïðè öå ëîì íà ðå ëèç ïðÿ ìî ïå ðåä Ðîæ äåñ òâîì

22 äå êàá ðÿ, à ïîñ ëå òî ãî, êàê êî ìàí äà ïîë íîñ òüþ ïðîèã -
íî ðè ðî âà ëà è ýòîò ðó áåæ, ïðå äîñ òà âèâ â êà ÷åñ òâå ðå -
ëèç-êàí äè äà òà î÷å ðåä íóþ áå òà-âåð ñèþ, Eidos ïðåäúÿ âèë
êî ìàí äå óëü òè ìà òóì - ôè íàëü íàÿ âåð ñèÿ ÷å ðåç 24 ÷à ñà
èëè ñåðüåç íûå íåï ðèÿò íîñ òè è îò êàç îò âû ïóñ êà øå äåâ -
ðà â 1999 ãî äó. Íà ìî ìåíò ñäà ÷è íî ìå ðà èí ôîð ìà öèÿ îá
îò ïðàâ êå Daikatana íà çà âî äû ïî êà íå ïîñ òó ïà ëà. Òàê
÷òî æå, åùå îäèí ãîä áåç Ðî ìå ðî è åãî ãå íèàëü íî ãî òâî -
ðå íèÿ?

dinoCRISIS 2ÂÑÅ -ÒÀ ÊÈ ïîß­âèò­ñß­
ÍÀ PlayStation2

Ìíî ãîó âà æàå ìîå ÿïîí ñêîå èç äà òåëü ñòâî
Capcom íà äíÿõ îôè öèàëü íî îáúÿ âè ëî î òîì,
÷òî îíî ïðèñ òó ïè ëî ê ðàç ðà áîò êå ïðî äîë æå -

íèÿ ñâîåé ïî ïó ëÿð íîé èã ðû Dino Crisis äëÿ ïëàò ôîð ìû
PlayStation 2. Äå òà ëè ýòî ãî ïðîåê òà, íàä êî òî ðûì ñå ãîä -
íÿ ðà áî òàþò ñîç äà òå ëè îðè ãè íàëü íî ãî Resident Evil’à è
îðè ãè íàëü íî ãî æå Dino Crisis’à, ïî êà íå ðàç ãëà øàþò ñÿ. È
âñå ýòî ïðîèñ õî äèò ïî òî ìó, ÷òî ïåð âîé ïî äîá íîé èã ðîé
äëÿ PlayStation 2 îò Capcom ñòà íåò ñîâ ñåì íå Dino Crisis
2, à íå ìå íåå èí òå ðåñ íàÿ, à ñà ìîå ãëàâ íîå, áî ëåå îðè -
ãè íàëü íàÿ èã ðà Onimusha, êî òî ðàÿ äîë æíà áó äåò ïîñ òó -
ïèòü â ïðî äà æó óæå ëå òîì 2000 ãî äà (åñ ëè íå âðóò). À
âîò î íåé, ðî äè ìîé, Capcom ñå ãîä íÿ ãî òîâ ãî âî ðèòü ÷à -
ñà ìè è ñíàá æàòü íàñ åå ñêðèí øî òà ìè (à òî÷ íåå, àð òâîð -
êîì) õîòü ïî äå ñÿòü ðàç â äåíü. È èìåí íî èìè ìû ðå øè -
ëè óê ðà ñèòü ýòó íå áîëü øóþ, íî, òåì íå ìå íåå, î÷åíü
âàæ íóþ çà ìåò êó. ×òî æå êà ñàåò ñÿ ñà ìîé èã ðû, òî, êàê
ìû óæå âàì îä íàæ äû ñîîá ùà ëè, Onimusha áó äåò ïðåä -
ñòàâ ëÿòü ñî áîé ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûé Resident Evil,
äåé ñòâèå êî òî ðî ãî áû ëî ïå ðå íå ñå íî â ñðåä íå âå êî âóþ
ßïî íèþ. Â ýòîé èã ðå ãëàâ íû ìè ãå ðîÿ ìè áó äóò âûñ òó ïàòü

ñà ìó ðàè, êî òî ðûì ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñ àð ìèåé êî âàð -
íûõ äå ìî íîâ. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Onimusha èç íà ÷àëü -
íî ðàç ðà áà òû âà ëàñü äëÿ îðè ãè íàëü íîé PlayStation,
Capcom ñå ãîä íÿ ïðè ëà ãàåò âñå âîç ìîæ íûå óñè ëèÿ, ÷òî -
áû åãî ïåð âàÿ èã ðà äëÿ PlayStation 2 ñòà ëà áî ëåå-ìå íåå
ïðè ëè÷ íîé.

íàç âàí íûé The Iron Plague. Îò äå ñÿò êîâ è ñî òåí ïî äîá -
íûõ ïðî äóê òîâ åãî îò ëè ÷àåò ïðî ðà áî òàí íàÿ ñþ æåò íàÿ
ëè íèÿ è íà ëè ÷èå öå ëîé íî âîé ðà ñû Creon, ïðÿ òàâ øåé ñÿ
îò èã ðî êîâ íà ïðî òÿ æå íèè âñåõ ñî áû òèé Kingdoms.
Creon’û ñëó æàò ñâîåîá ðàç íûì ìîñ òè êîì ìåæ äó Kingdoms
è îðè ãè íàëü íûì Total Annihilation, ïîñ êîëü êó ïîëü çóþò ñÿ
âû ñî êè ìè òåõ íî ëî ãèÿ ìè, íî â ñî ÷å òà íèè ñ òðà äè öèîí íîé
ìà íîé è åå èñ òî÷ íè êà ìè. Â íà áî ðå áó äåò 25 ñþ æåò íî
ñâÿ çàí íûõ ìèñ ñèé è åùå ïî ðÿä êà 50 multiplayer-êàðò,
âäî áà âîê êî âñå ìó, íî âàÿ âåð ñèÿ TA:K îáå ùàåò èä òè
ìíî ãî ïðî âîð íåå ñâîåé ïðåä øåñ òâåí íè öû, òàê ÷òî âëà -
äåëü öû êîì ïüþ òå ðîâ ïîñ ëà áåå òî æå ñìî ãóò íàñ ëà äèòü ñÿ
ýòèì øå äåâ ðîì äè çàé íåð ñêîé ìûñ ëè. Æäåì âû õî äà Iron
Plague â íà ÷à ëå ìàð òà.

×ó­äå­ñàÌÀÐ ÊÅ ÒÈÍ ÃÎ ÂÎÉ ìûñëè
Äî âû õî äà ïðîã ðåñ ñèâ íî ãî øå äåâ ðà êîì ïà -
íèè Maxis ïîä íàç âà íèåì the Sims îñ òàåò ñÿ
åùå ÷óòü ìå íåå òðåõ ìå ñÿ öåâ, îä íà êî êàì ïà -

íèÿ ïî ðàñ êðóò êå èã ðû èäåò óæå ïîë íûì õî äîì. Ìà ëî
òî ãî ÷òî ïîâ ñå ìåñ òíî â àìå ðè êàí ñêèõ èã ðî âûõ æóð íà -
ëàõ íà ÷à ëè ïîÿâ ëÿòü ñÿ ìíî ãîñ òðà íè÷ íûå ðåê ëàì íûå
ìà òå ðèà ëû (ýòî êàê ðàç íå îñî áåí íî óäè âè òåëü íî) - êàê

âûÿñ íÿåò ñÿ, íà ýòîò ðàç óïîð ñäå ëàí âîâ ñå íå íà ïðåñ -
ñó. Ïðîä âè æå íèå èã ðû â ìà ëåíü êèå áåç çà ùèò íûå óìû
ôà íà òîâ SimCity è ïðî ÷èõ èã ðî êîâ îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ, â îñ -
íîâ íîì, íà îôè öèàëü íîì âýá-ñàé òå www.thesims.com.
Åùå çà äîë ãî äî âû õî äà èã ðû âû ìî æå òå ñêà ÷àòü ñ íå ãî
îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî âñå âîç ìîæ íûõ óòè ëèò è ïðè ìî ÷åê,
ïî ìî ãàþ ùèõ ãå íå ðè ðî âàòü ñå áå ãå ðîåâ (÷òî áû íå òðà -
òèòü íà ýòîò ïðî öåññ âðå ìÿ, êîã äà íà äî áó äåò óæå èã -
ðàòü), ðè ñî âàòü òåê ñòó ðû äëÿ îáîåâ íà ñòå íàõ è çà íè -
ìàòü ñÿ åùå äå ñÿò êà ìè ðàç ëè÷ íûõ ÷å ïó õî âûõ äåë. ×åñ -
òíî ãî âî ðÿ, ñ òà êîé àê òèâ íîñ òüþ íàì äî âå ëîñü ñòîë -
êíóòü ñÿ âïåð âûå. È ñòîèò ó÷åñ òü, ÷òî ýòî âàì íå Deer
Hunter êà êîé-íè áóäü, à ïî-íàñ òîÿ ùå ìó èí òå ðåñ íàÿ, ñî -
ëèä íàÿ è íî âà òîð ñêàÿ èã ðóø êà. Ïðèÿò íî, ÷òî ïîä òåï -
ëûì êðû ëîì Electronic Arts íåñ ÷àñ òíàÿ Maxis âñå-òà êè
íàó ÷è ëàñü äå ëàòü ñå áå ïðà âèëü íóþ ðåê ëà ìó. Sims âû õî -
äÿò 9 ôåâ ðà ëÿ. Âñåì áûòü ïðè ïà ðà äå.
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ÝÊÑÏEÐÒÛ:

Последние две недели перед самым важным для любого 
производителя видеоигр сеобытием года - пиком Рождественских
продаж, редко бывают слишком насыщены новыми анонсами 
проектов известных студий. В это время на станицах Интернет-
сайтов и игровых журналов мы все чаще встречаем другую
информацию. Переносы сроков выхода очередных шедевров,
скандалы, репортажи о массовом выходе в один день трех-
четырех, а то и пяти потенциальных бестселлеров. Пожалуй, 
в этом году будут побиты все рекорды - такого количества 
серьезных, интересных и высокобюджетных игр, вышедших всего
за месяц мы, честно говоря, и не припоминаем. Индустрия на
подъеме, и готовится к очередной болезненной смене поколений.
Во что будут играть дети (да и взрослые) XXI века? Наверное, все
в те же гонки, стрелялки, стратегии и RPG. Для нас намного 
интереснее то, на каких платформах эти игры будут идти, какое
будущее ждет любимых и нелюбимых разработчиков...
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Çíà ìå íè òûé èã ðî âîé äè çàé íåð Êðèñ Òýéëîð,
áîëü øå èç âåñ òíûé ïîä èìå íåì «Ñîç äà òåëü
Total Annihilation», ïî êè íóâ øèé Cavedog ïðè -

ìåð íî ïîë òî ðà ãî äà íà çàä è îñ íî âàâ øèé ñîá ñòâåí íóþ
êîì ïà íèþ Gas Powered Games, îñ ìå ëèë ñÿ íà êî íåö-òî
îáúÿ âèòü ìè ðó ñâîé íî âûé ïðîåêò. Â òåñ íîì ñîò ðóä íè -
÷åñ òâå ñ êîð ïî ðà öèåé Microsoft Òýéëîð è Co òðó äÿò ñÿ íàä
èã ðîé ïîä íàç âà íèåì Dungeon Siege. Â ïîñ ëåä íèå ãî äû
îï ðå äå ëå íèÿ ðàç ëè÷ íûõ èã ðî âûõ æàí ðîâ âñå áîëü øå è
áîëü øå çà ïó òû âàþò ñÿ. Ïîñ ëåä íèå àíîí ñû â ñòè ëå Role
Playing Strategy èëè Action Adventure RPG óæå íè êî ãî íå
óäèâ ëÿþò, òàê ÷òî ðàñ øèô ðî âàòü íî âóþ àá áðå âèà òó ðó
Action Fantasy Role Playing Game âû íà âåð íÿ êà ñìî æå òå
áåç òðó äà. Îñî áåí íîñ òü Òýéëî ðîâ ñêîé RPG çàê ëþ ÷àåò ñÿ
â òîì, ÷òî îñ íî âî ïî ëîæ íèê òðåõ ìåð íîé (èëè ïñåâ äîò -
ðåõ ìåð íîé) ñòðà òå ãèè ñî áè ðàåò ñÿ ñìî äå ëè ðî âàòü èã ðî -
âîé ìèð â 3D òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû ó íå ãî íå áû ëî ãðà -
íèö. Èíû ìè ñëî âà ìè, â Dungeon Siege ìû áó äåì èìåòü
äå ëî ñ íå áîëü øîé, íî ñî âåð øåí íî ðåàëü íîé ïëà íå òîé.
Àâ òî ðû èã ðû ïî êà íå ñïå øàò ðàñ êðû âàòü äå òà ëè ïðîåê -
òà, îä íà êî íàì ñòà ëî èç âåñ òíî, ÷òî ïëà íè ðóåò ñÿ ñåðüåç -
íàÿ mutiplayer ñîñ òàâ ëÿþ ùàÿ. Áó äóò â Dungeon Siege è
ëþ áè ìûå âñå ìè «ýëå ìåí òû ñòðà òå ãèè». Âû õîä èã ðû ïëà -
íè ðóåò ñÿ íà íîÿá ðü-äå êàá ðü 2000 ãî äà, è ñó äÿ ïî âñå ìó,
Gas Powered Games è åå ãëà âà â î÷å ðåä íîé ðàç ïðî äå -
ìîí ñòðè ðóþò íàì óìå íèå âñåã äà áûòü âïå ðå äè ñâîå ãî
âðå ìå íè. ×òî êà ñàåò ñÿ Microsoft, òî çäåñü, áåç ñîì íå íèé,
ïðè äåò ñÿ çàñ ÷è òàòü åùå îä íî î÷ êî â ïîëü çó òå ïåðü óæå
èã ðî âî ãî ãè ãàí òà. Ñòðàí íîå äå ëî, íèê òî â ñó ùåñ òâî âà -
íèå X-Box, â ñóù íîñ òè, íå âå ðèò. À òåì âðå ìå íåì ÷èñ ëî
ïîä êîí òðîëü íûõ Microsoft òà ëàí òëè âûõ êî ìàíä ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ âñå âîç ðàñ òàåò: Ensemble Studios, Digital Anvil,
Access, Turbine, Gas Powered Games - ñ òà êèì ïî òåí öèà -
ëîì ìîæ íî ñìå ëî âû õî äèòü è íà «æå ëåç íûé» ðû íîê.
Äðó ãîé âîï ðîñ, òàê ëè ýòî íåîá õî äè ìî...

KingdoMSÅÙÅ íåÇÀ ÂÎÅ ÂÀÍÛ
Ïî êðàé íåé ìå ðå, ïî âåð ñèè êîì ïà íèè
Cavedog. Íåñ ìîò ðÿ íà îò íî ñè òåëü íûé ïðî âàë
òàê ðà äîñ òíî îæè äàâ øå ãî ñÿ ñèê âå ëà ê Total

Annihilation, èñ òî ðèÿ ñå ðèà ëà âñå åùå íå çà êîí ÷å íà.
Cavedog íà äíÿõ àíîí ñè ðî âà ëà íî âûé expansion pack,
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XENOGEARS, ÏÎ ÌÍÅÍÈÞ ÌÍÎÃÈÕ ÈÃÐÎÊÎÂ, ÑÒÀË ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÌ 
ÌÀËÎ-ÌÀËÜÑÊÈ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÌ ÏÐÎÅÊÒÎÌ SQUARE ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÃÎÄÛ.
ËÅÒÎÌ ÍÀÑ ÆÄÅÒ ÑÂÎÅÎÁÐÀÇÍÎÅ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ, ÍÎ ÒÅÏÅÐÜ ÓÆÅ ÎÒ NAMCO.

granTURISMO 2000
È teKKenTAG tournaMent­
ÑÊÎ ÐÅÅ âñå­ãîÁÓ ÄÓÒîò­ëî­æåíû

ßïîí ñêèå èã ðî âûå æóð íà ëû íà äíÿõ ñîîá ùè ëè
ìè ðó î òîì, ÷òî ïî èõ ñâå äå íèÿì â äåíü âû ïóñ -
êà PlayStation 2 â ßïî íèè ïî êó ïà òå ëè íå ñìî ãóò

ïðèîá ðåñ òè ñå áå â êîë ëåê öèþ íè îáå ùàí íûé Tekken
Tag, íè ðàç ðåê ëà ìè ðî âàí íûé Gran Turismo 2000. È åñ ëè
ïðè ÷è íà ïå ðå íî ñà äà òû âû õî äà ïåð âîé èã ðû îñ òàåò ñÿ
ñå ãîä íÿ äî êîí öà íå ïî íÿò íîé (ñó ùåñ òâóåò ìíå íèå, ÷òî
Namco ïðîñ òî îñ òà ëàñü íå äî âîëü íà òåì, êà êèì ó íåå ïî -
ëó ÷èë ñÿ TTT íà íî âîé ïëàò ôîð ìå), ñëó õè î òîì, ÷òî GT
2000 áó äåò îò ëî æå íà, íà ñà ìîì äå ëå, íè êî ãî íå óäè âè -
ëè. Âåäü, íà ñà ìîì äå ëå, âñåì ïðåê ðàñ íî ïî íÿò íî, ÷òî
âû ïóñ êàòü 2 ïðàê òè ÷åñ êè èäåí òè÷ íûå èã ðû (GT 2 è GT
2000) äëÿ äâóõ ðîä ñòâåí íûõ ïëàò ôîðì ñ èí òåð âà ëîì â 3
ìå ñÿ öà áî ëåå ÷åì íå ðà çóì íî. Ìà ëî òî ãî, ÷òî îä íà èç
ýòèõ äâóõ èãð îêà æåò ñÿ ÿâ íî îá äå ëåí íîé âíè ìà íèåì, òàê
åé åùå ïðè äåò ñÿ ñî ðåâ íî âàòü ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ
ñ òåì æå ïÿ òûì Ridge Racer’îì, êî òî ðûé òàê æå âûé äåò â
ñâåò âìåñ òå ñ ïðèñ òàâ êîé PlayStation 2.
Òåì íå ìå íåå, âñå, ÷òî âû ïðî ÷è òà ëè ÷óòü âû øå, ïî êà
ÿâ ëÿåò ñÿ âñå ãî ëèøü íåï ðèÿò íûì äëÿ êî ãî-òî ñëó õîì è
ñîâ ñåì íå ôàê òîì. Ïîýòî ìó íå ñòîèò ïðè íè ìàòü ýòó èí -
ôîð ìà öèþ âñåðüåç äî òåõ ïîð, ïî êà ïðåä ñòà âè òå ëè Sony
è Namco íå ïðîÿñ íÿò ýòó ñè òóà öèþ. À òåì âðå ìå íåì...

naMcoÀÍÎÍ ÑÈ ÐÎ ÂÀ ËÀ 
«áî­æåñ­òâåí­íóþ»RPG,

êî òî ðóþ ìîæ íî ñìå ëî íàç âàòü ïðî äîë æå íèåì
Xenogears. Åñ ëè âû åùå íå çà áû ëè, ñîâ ñåì íå -
äàâ íî Namco îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà îñ íî âà ëà

äî ÷åð íþþ êîì ïà íèþ Monolyth Software, â êî òî ðóþ ïå ðå -
ìà íè ëà áûâ øèõ ðà áîò íè êîâ Square, îò âåò ñòâåí íûõ çà òà -

êèå èã ðû, êàê Xenogears, Final Fantasy 1-3 è ïðî ÷åå. Òàê
âîò, èõ ïåð âûì ïðîåê òîì äëÿ Namco ñòà íåò ñîâ ñåì íå
îáå ùàí íàÿ RPG äëÿ PlayStation 2, à íåî æè äàí íàÿ RPG äëÿ
îðè ãè íàëü íîé PlayStation, ïî ëó ÷èâ øàÿ íàç âà íèå Kamurai
(÷òî ïî-ðóñ ñêè îç íà ÷àåò ÷òî-òî âðî äå «ïðè õî äà Áî ãà»).
Ïî ñâîå ìó ïîñ òðîå íèþ è èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó Kamurai
ìíî ãèì íà ïîì íèò êàê Xenogears, òàê è Star Ocean îò Enix.
Âûé äåò æå ýòî «áî æåñ òâåí íîå îò êðî âå íèå» â ßïî íèè â
ñå ðå äè íå 2000 ãî äà.

SquareMILLENIUM,Êàæåòñß,«ÑÄÓË Ñß»
Åùå êà êèõ-òî òàì íåñ êîëü êî íå äåëü íà çàä òà -
êîå ñî áû òèå, êàê Square Millenium (òî åñ òü
ïðåññ-êîí ôå ðåí öèÿ Square, íà êî òî ðîé îíà ïî -

êà æåò âñå ñâîè ïðîåê òû äëÿ PlayStation 2) êà çà ëîñü íàñ -
òîëü êî âàæ íûì, ÷òî ñòà íî âè ëîñü ïðîñ òî íå ïî ñå áå îò
îñîç íà íèÿ ýòî ãî ôàê òà. Îä íà êî, åñ ëè âå ðèòü ïîñ ëåä íèì
ñëó õàì, ïðè øåä øèì ê íàì èç ßïî íèè, òî âû õî äèò, ÷òî
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ìû ïðîñ òî â î÷å ðåä íîé ðàç ðàç ìå÷ òà ëèñü.
Îêà çû âàåò ñÿ, ñòðàø íàÿ è óæàñ íàÿ Square íà ýòîé ïüÿí -
êå äà æå è íå ñî áè ðà ëàñü áà ëî âàòü íàñ ïî êà çîì äåé ñòâè -
òåëü íî íî âûõ ñó ïåð-ïó ïåð èãð. Âìåñ òî ýòî ãî òàì íàì ïî -
êà æóò íå ìå íåå ïÿ òè íî âûõ ïðîåê òîâ äëÿ PlayStation
(÷òî, êî íå÷ íî, ïî ðà äóåò òåõ âëà äåëü öåâ ýòîé êîí ñî ëè,
êî òî ðûå òîëü êî è ìå÷ òàþò î òîì, ÷òî áû íè ÷å ãî â ìè ðå
íå ìå íÿ ëîñü), íåñ êîëü êî ïå ðå âî äîâ ñòà ðûõ Square’îâ -
ñêèõ èãð íà ÷åð íî-áå ëûé âîñü ìè áèò íûé Wonderswan
(÷òî, ñîã ëà ñè òåñü, íàñ èí òå ðå ñóåò ìåíü øå âñå ãî) è òîëü -
êî òðè ïðîåê òà äëÿ PlayStation 2, ñðå äè êî òî ðûõ ìû âðÿä
ëè íàé äåì íî âóþ Final Fantasy, êî òî ðàÿ ïîñ òó ïèò â ïðî -
äà æó íà îáû÷ íóþ PlayStation. È ðà äè ýòî ãî ñòîè ëî îð ãà -
íè çî âû âàòü òà êóþ ãè ãàí òñêóþ ïðåññ-êîí ôå ðåí öèþ? Íà -
äååì ñÿ, ÷òî íåò. Õî òÿ êòî èõ çíàåò, ýòèõ ÿïîí öåâ.

SegaÑÕÎ ÄÈÒ ñÓÌÀ
Ýòî, êî íå÷ íî, óæå íå íî âîñ òü, îä íà êî çäåñü
ïîé äåò ðå÷ü î äðó ãîì, à èìåí íî î ïå ðå âî äå ñ

èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ íà Dreamcast îä íîé èç ñà ìûõ óñ ïåø -
íûõ èãð 1999 ãî äà: Crazy Taxi. Ñîç äàí íàÿ êî ìàí äîé ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ çíà ìå íè òî ãî Top Skater’à, ýòà íåï ðè ëè÷ íî
îðè ãè íàëü íàÿ èã ðà ïî ñà äè ëà íàñ â êðåñ ëî ñó ìàñ øåä øå -
ãî âî äè òå ëÿ òàê ñè, êî òî ðî ìó ïðè õî äè ëîñü ðàç âî çèòü ïî
Ñàí-Ôðàí öèñ êî íå ìå íåå ñó ìàñ øåä øèõ ïàñ ñà æè ðîâ. È
ýòî áû ëî êðó òî, õî òÿ è íå ïðîñ òî.

Òàê âîò, â Dreamcast’îâ ñêîé âåð ñèè èã ðû êðî ìå Ñàí-
Ôðàí öèñ êî ìû ñìî æåì íàé òè åùå îäèí íå íàç âàí íûé ïî -
êà ãî ðîä (ñó äÿ ïî âñå ìó, Ëîñ-Àí äæå ëåñ), à òàê æå òî ëè
äå âÿòü, òî ëè öå ëûõ äâå íàä öàòü ìè íè-èãð, òà êèõ êàê
Crazy Jump, Crazy Drift, Crazy Rush, Crazy Flag, Crazy
Balloons, Crazy Turn, Crazy Bound, Crazy Pole è Crazy Jam.
Â ïåð âîé âàì ïðè äåò ñÿ ñî âåð øàòü ãî ëî âîê ðó æè òåëü íûå
ïî ëå òû íà ñâîåì òàê ñè, âî âòî ðîé âõî äèòü â áå øå íûå çà -
íî ñû äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ î÷ êîâ, â òðåòüåé ñî ðåâ íî âàòü ñÿ íà
ñêî ðîñ òü, â ÷åò âåð òîé çàõ âà òû âàòü ôëà ãè, â ïÿ òîé óíè÷ -
òî æàòü íà äóâ íûå øà ðè êè, â øåñ òîé ïðà âèëü íî âõî äèòü
â «crazy» ïî âî ðî òû. ×òî äå ëàòü âî âñåõ îñ òàëü íûõ èã ðàõ,
ìû ïî êà íå çíàåì, îä íà êî âñå âñêî ðå âñòà íåò íà ñâîè
ìåñ òà, êîã äà â êîí öå ÿí âà ðÿ Crazy Taxi ïîñ òó ïèò â ïðî -
äà æó â ßïî íèè è â íà ÷à ëå ôåâ ðà ëÿ â Ñå âåð íîé Àìå ðè êå. 

PiKacHuGENKI deCHU 
âûé­äåòÍÀàí­ãëèé­ñÊîì!

Âíè ìà òåëü íûé ÷è òà òåëü âñïîì íèò, ÷òî ïðè -
ìåð íî ãîä íà çàä â äà ëå êîé ßïî íèè Nintendo
âû ïóñ òè ëà â ñâåò, íà âåð íîå, îä íó èç ñà ìûõ ðå -

âî ëþ öèîí íûõ èãð íà øå ãî âðå ìå íè, êî òî ðîé âïåð âûå
óäà ëîñü âíåä ðèòü â èã ðî âîé ïðî öåññ ñèñ òå ìó ðàñ ïîç íà -
âà íèÿ ðå ÷è. Èìÿ ýòî ìó ÷ó äó Pikachu Genki de Chu, â êî -
òî ðîé â ãëàâ íîé ðî ëè «ñíè ìàë ñÿ» ñà ìûé ïî ïó ëÿð íûé
pokemon Pikachu. Äîë ãîå âðå ìÿ ñ÷è òà ëîñü, ÷òî øàí ñû
âû õî äà ýòîé èã ðû íà àí ãëèé ñêîì ÿçû êå áû ëè ìè íè ìàëü -
íû ìè, îä íà êî ñó ïåð ïî ïó ëÿð íîñ òü âñå ãî, ÷òî ñâÿ çà íî ñ
pokemon’àìè, çàñ òà âè ëà Nintendo ïå ðåñ ìîò ðåòü ñâîè ïî -
çè öèè. È ýòî ïðåê ðàñ íî, òàê êàê â ñëå äóþ ùåì ãî äó â àí -
ãëî ãî âî ðÿ ùèõ ñòðà íàõ ïîÿ âèò ñÿ ñðà çó
2 íî âî ìîä íûå èã ðû ðàç ãî âîð íî ãî æàí -
ðà (Pikachu Genki de Chu è Seaman äëÿ
Dreamcast), â êî òî ðûõ âû ñìî æå òå
ïîîá ùàòü ñÿ ñ êîì ïüþ òåð íûì ïåð ñî íà -
æåì íàï ðÿ ìóþ ñ ïî ìîùüþ ïðè ëà ãàþ -
ùå ãî ñÿ ê èã ðå ìèê ðî ôî íà.
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ÎÐÊÎÂ



Ïå ðåä øòóð ìîì ëà ãå ðÿ ýëü ôîâ...
Êî ìàí äèð îò ðÿ äà îð êîâ: Ìû âíîâü äî êà æåì

ìîùü íà øå ãî îðó æèÿ!
Îð êè: Ãûûûûûûûûûû!

Êî ìàí äèð: Ìû óíè÷ òî æèì âñåõ ýëü ôèé ñêèõ âîè íîâ!
Îð êè: Ãûûûûûûûûûû!

Êî ìàí äèð: Ìû íàä ðó ãàåì ñÿ íàä
ýëü ôèé ñêè ìè æåí ùè íà ìè!

Îð êè: Ãûûûûûûûûûû!
Êî ìàí äèð: Äà ñìîò ðè òå,

íå ïå ðå ïó òàé òå íà ýòîò ðàç...

Warcraft II. Äèà ëîã çà êàä ðîì.

Ëå ãèî íû áåç ëè êèõ èãð îäèí çà äðó ãèì ïðî õî äÿò ïå ðåä
âçî ðà ìè èã ðî êîâ, âãî íÿÿ èõ â ãëó áî êèé òðàíñ, îò êó äà
âåð íóòü ñÿ ïîç âî ëÿþò ëèøü õè òû, âîç ãëàâ ëÿþ ùèå
ñòðîé íûå êî ëîí íû êëî íîâ. È â ðÿ äó âå ëè êèõ øå äåâ -
ðîâ, ïî ðî äèâ øèõ íå ìûñ ëè ìîå ÷èñ ëî ïîñ ëå äî âà òå ëåé,
ñðàâ íè ìîå ëèøü ñ êî ëè ÷åñ òâîì êðû øå ÷åê îò éî ãóð òà,
íåîá õî äè ìûõ äëÿ âûèã ðû øà çà âåò íî ãî ìíî ãî ìèë ëèîí -
íî ãî ïðè çà, âû äå ëÿåò ñÿ âå ëè êèé è ìî ãó ÷èé, êàê ðóñ -
ñêèé ÿçûê è ïå ÷åíü, Warcraft II. Êàê âèä íî èç íàç âà -
íèÿ, ãå ðîè ÷åñ êàÿ ôýíòå çèé íàÿ ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì
âðå ìå íè áû ëà âòî ðûì íî ìå ðîì â ñå ìåé ñòâå. Âïðî ÷åì,
ïåð âîå òâî ðå íèå Blizzard Entertainment íà òå ìó ïðî òè -
âîñ òîÿ íèÿ îð êîâ è ëþ äåé, ïîÿ âèâ øåå ñÿ íà ñâåò â
ïðîø ëîé ïÿ òè ëåò êå, òî æå áû ëî âåñü ìà íå äóð íî ñî áîé

äëÿ òåõ ñå äûõ âðå -
ìåí, íî íàñ òîÿ ùèé
ôó ðîð óäà ëîñü
ïðîèç âåñ òè ëèøü
åãî ìëàä øå ìó áðà -
òó. Warcraft II: Tides of Darkness ñòàë êóç íè öåé êàä ðîâ
äëÿ ìíî ãèõ âèð òóàëü íûõ àð ìèé, ïðåâ ðà òèâ ñîò íè òû -
ñÿ÷ â÷å ðàø íèõ äå òåé â çà êà ëåí íûõ âîè íîâ, çíàþ ùèõ
íàè çóñ òü âñå ïðîèç âå äå íèÿ Äæ.Ð.Ð.Òîë êèå íà è ñïî ñîá -
íûõ âîç ãëà âèòü ëþ áîå êîì ïüþ òåð íîå áàí äôîð ìè ðî âà -
íèå. Èñ õî äèâ âäîëü è ïî ïå ðåê âñå äðåâ íèå (òî åñ òü
ïîñ òàâ ëÿå ìûå â êîì ïëåê òå ñ èã ðîé) è íî âåé øèå ñà ìî -
ïàëü íûå êàð òû âîë øåá íî ãî ìè ðà, òîë ïû ñó ðî âûõ ãå íå -
ðà ëîâ ñ íå òåð ïå íèåì æäà ëè, êîã äà èõ âçî ðó îò êðîåò ñÿ
íî âîå èç ìå ðå íèå ïîä íàç âà íèåì Warcraft III. È õî òÿ
òà êî ãî ÷ó äà ïî êà íå ïðîè çîø ëî, óæå èç âåñ òíî, ÷òî
îæè äàòü åãî ìîæ íî åùå â ýòîì òû ñÿ ÷å ëå òèè. Âïðî ÷åì,
òîò ôàêò, ÷òî âå òå ðà íû âå ëè êèõ áèòâ, ïðè âûê øèå ê êî -
ìàí äî âà íèþ îã ðîì íû ìè àð ìà äà ìè, â ñà ìîì äå ëå ïî ïà -
äóò â äðó ãóþ Âñå ëåí íóþ, òàê æå íå âû çû âàåò íè êà êî ãî
ñîì íå íèÿ, âåäü íî âàÿ èã ðà áó äåò îò íî ñèòü ñÿ ê çà ãà -
äî÷ íî ìó æàí ðó Role-Playing Strategy.

ÍÎ×ÒÎæåÍÀÌäå­ËàÒÜÑÃå­Íà­ìÈ?!
ÍÅÃÎ­ÂÎ­ÐßÓÆÅÎ×Å ÁÓ ÐÀØ ÊÀÕ...

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â ãå íàõ îð êîâ êè ïèò è áóð ëèò
êðîâü ñó ùåñ òâ ìðà÷ íûõ, çëîá íûõ, âîîá ùå ÷óæ äûõ âñå -
ìó ñâåò ëî ìó, âêëþ ÷àÿ ïè âî, è íà õî äÿ ùèõ åäèí ñòâåí -

íóþ îò ðà äó â áåñ êî íå÷ íûõ ñðà æå íèÿõ ñ òà êè ìè æå âå -
ñå ëû ìè ðå áÿ òà ìè, â Warcraft III îíè áó äóò ñî âåð øåí íî
äðó ãè ìè, áóê âàëü íî áå ëû ìè è ïó øèñ òû ìè. Ðàç ðà áîò ÷è -
êè âñå ìè ñè ëà ìè ñòà ðàþò ñÿ äî êà çàòü, ÷òî îð êè íå
òîëü êî âûø ëè èç âû ñî êî äó õîâ íîé êóëü òó ðû, íî è âñå -
ìè ñè ëà ìè ñòà ðàþò ñÿ â íåå âåð íóòü ñÿ, íå ãíó øàÿñü
äëÿ ýòî ãî ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì.

Îêà çû âàåò ñÿ, äàâ íûì-äàâ íî îð êè îáè òà ëè â ìè ðå
Draenor, òè õî ìèð íî èñ ïî âå äóÿ øà ìà íèçì, êóëü òè âè -
ðóÿ èñ êóñ ñòâà âû ïè ëè âà íèÿ ëîá çè êîì è âû øè âà íèÿ
êðåñ òè êîì. Êëà íû ïðåä ñòàâ ëÿ ëè ñî áîé ñâî áîä íûå
ñîîá ùåñ òâà îò âàæ íûõ è áëà ãî ðîä íûõ îõîò íè êîâ, ñðà -
æàþ ùèõ ñÿ ìåæ äó ñî áîé òîëü êî è èñ êëþ ÷è òåëü íî â ñè -
ëó íåîá õî äè ìîñ òè âû æè âà íèÿ â ñó ðî âîì ìè ðå. Äîá ðûå
îð êè ãó ëÿ ëè ïî ëå ñàì, ñî áè ðà ëè øèø êè è âêóñ íûå êî -
ðåø êè, óñ òðàè âà ëè âûñ òàâ êè è êîí öåð òû, ïû òàÿñü íàé -
òè îò âå òû íà èç âå÷ íûå âîï ðî ñû: â ÷åì ñìûñë æèç íè è
ãäå ðàç äî áûòü íà íåå äå íåã? Âñå áû ëî ñëàâ íî â
Draenor’å... Äî òåõ ïîð, ïî êà èç íå áû òèÿ íè âîç íèê Ïû -
ëàþ ùèé Ëå ãèîí (Burning Legion). Êî âàð íûå ëå ãèî íå ðû
õèò ðîñ òüþ çàñ òà âè ëè êëà íû ñëó æèòü ñå áå, ïðåâ ðà òèâ
èõ â íå íà ñûò íóþ Îð äó...

Ïî çà ìûñ ëàì äüÿ âîëü ñêî ãî Ëå ãèî íà, ãî òî âÿ ùå ãî âòîð -
æå íèå â êî ðî ëåâ ñòâî Azeroth, ìî ãó ÷àÿ Îð äà äîë æíà
áû ëà âíåñ òè õàîñ è ñìÿ òå íèå â íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ -
ùèé ìèð ëþ äåé è îáåñ ïå ÷èòü âîç ìîæ íîñ òü àä ñêèì ñó -
ùåñ òâàì ñ ÷óâ ñòâîì, ñ òîë êîì, ñ ðàñ ñòà íîâ êîé âû ñî -
ñàòü âñå ìà ãè ÷åñ êèå ñè ëû èç ýòîé çåì ëè. Çà äå ñÿòü òû -
ñÿ÷ ëåò íà çàä äî ñî áû òèé, ïðîèñ õî äèâ øèõ åùå âî âðå -
ìå íà Warcraft I, Ëå ãèîí óæå ïðåä ïðè íè ìàë òà êóþ ïî -
ïûò êó è áûë ïî âåð æåí çà ãà äî÷ íîé ðà ñîé, íî íà âå÷ íî
ïðîê ëÿ òûå ìîí ñòðû ïîê ëÿ ëèñü âåð íóòü ñÿ è äî âåñ òè
ñâîå äå ëî äî êîí öà. È ïåð âàÿ ÷àñ òü èõ ïëà íà óæå áû -
ëà óñ ïåø íî ïðåò âî ðå íà â æèç íü â Warcraft II...

...Ñïóñ òÿ ìíî ãèå ãî äû ïîñ ëå âàð âàð ñêî ãî ðàç ðó øå íèÿ
Òåì íî ãî Ïîð òà ëà, ðàç äå ëÿþ ùå ãî Ðî äè íó îð êîâ
Draenor è ÷å ëî âå ÷åñ êèé ìèð Azeroth, ìî ëî äîé îðê ïî
èìå íè Òðîë ëü áûë çàõ âà ÷åí â ïëåí êî âàð íû ìè ëþäü -
ìè. Ïðî ðà áî òàâ ïî ðàñ ïðå äå ëå íèþ íåñ êîëü êî ëåò â êà -
÷åñ òâå áåñ ïëàò íîé ðà áî ÷åé ñè ëû â îä íîì èç êîí öåí -
òðà öèîí íûõ ëà ãå ðåé è ïðèîá ðå òÿ äàâ íî çà áû òûå îð êà -
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ñå òå ÷åò. Âñå èç ìå íÿåò ñÿ. Ïîñ ëå
äîë ãî ãî äîæ äÿ ñâå òèò Ñîë íöå, õî -
ëîä íàÿ çè ìà-çëî äåé êà ñìå íÿåò ñÿ
äîá ðûì ëå òîì, çà áóð íûì ïðàç -
äíè êîì ïîÿâ ëÿåò ñÿ æåñ òî êèé àá -
ñòè íåí òíûé ñèí äðîì, à ïðè äîñ òà -
òî÷ íî çà òÿ íóâ øåì ñÿ âå ñåëüå â
ãîñ òè ìî æåò çàã ëÿ íóòü ñàì Êîí -
äðà òèé. Òàê ïðîèñ õî äèò â ðåàëü -
íîì ìè ðå, òàê îá ñòîÿò äå ëà è ñðå -
äè âèð òóàëü íûõ ìè ðîâ.
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WARCRAFTIII
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: Role-Playing Strategy
Èç äà òåëü: Havas Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Blizzard Entertainment
Îíëàéí: http://www.blizzard.com/
Äàòà âûõîäà: IV êâàð òàë 2000

Îò ðÿä îð êîâ âî âðå ìÿ
øòóð ìà Õðàìà

Íà øè äðà êî íû õî ëî äà íå áîÿò ñÿ..

Warcraft ¹1 çà ìå ÷à òåëü íî ðà áî òàë íà 386-ûõ ìà øè íàõ (ïðèì. äëÿ þíûõ ÷è òà -
òå ëåé: ýòî íå î÷å ðåä íàÿ ìî äåëü ïåí òèó ìîîá ðàç íûõ êîì ïüþ òå ðîâ, à ãèá ðèä àðèô ìî ìåò -
ðà è ïè øó ùåé ìà øèí êè), èìåþ ùèõ â íà ëè ÷èè 8 Mb RAM, âè äåî-êàð òó VGA è ÷óòü ìåíü øå
10 Mb íà HDD. Warcraft ¹2 áûë ñëåã êà òðå áî âà òåëü íåå: îôè öèàëü íî îð êè óæå íå õî òå ëè
ñðà æàòü ñÿ íà ìà øè íàõ, áî ëåå ñëà áûõ, ÷åì 486DX 33 c 8 Mb RAM, 20 Mb HDD è âè äåî-êàð -
òîé, ïîä äåð æè âàþ ùåé SVGA 640õ480. Íî ïðè òà êèõ çàï ðî ñàõ èã ðû óõèò ðÿ ëèñü ïðè íî ñèòü
óäî âîëü ñòâèÿ ãî ðàç äî áîëü øå, ÷åì ñîâ ðå ìåí íûå ìîí ñòðû, òðå áóþ ùèå â êà ÷åñ òâå ìè íè -
ìàëü íî ïðè ãîä íîé êîí ôè ãó ðà öèè àíà ëî ãîâ Deep Blue. ×òî êà ñàåò ñÿ íî âîé ñå ðèè ôýíòå çèé -
íîé ñà ãè, òî ðàç ðà áîò ÷è êè óâå ðÿþò, ÷òî Warcraft ¹3 ñêðîì íî îã ðà íè ÷èò ñÿ P-200 áåç 3D-
àê ñå ëå ðà òî ðà.



ìè íà âû êè âû ïè ëè âà íèÿ ëîá çè êîì, Òðîë ëü ñáå æàë îò
íå íà âèñ òíûõ ýêñïëóà òà òî ðîâ. Ïîá ðî äÿ íåì íî ãî ïî
âîë øåá íîé ñòðà íå è ïî ëþ áî âàâ øèñü íà ñòðà äà íèÿ
ñâîå ãî íà ðî äà, þíûé ãå ðîé ïîä íÿë âîñ ñòà íèå îð êîâ
ïðî òèâ ïî ðà áî òè òå ëåé. Ïîä ðó êî âîä ñòâîì Òðîë ëÿ Îð -
äà î÷åíü áûñ òðî âñïîì íè ëà ñâîè øà ìàí ñêèå êîð íè è
ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ ãëî áàëü íûõ øà áà øåé, íà êî òî ðûõ
áû ëî ñúå äå íî íå ìà ëî ìó õî ìî ðîâ è âû ïè òî ìî ðå ýëÿ,
ïå ëå íà çà ãî âî ðîâ àä ñêèõ ñó ùåñ òâ ñïà ëà ñ ãëàç íå êîã äà
óã íå òåí íûõ ñó ùåñ òâ. Íî âòîð æå íèå â Azeroth Ïû ëàþ -
ùå ãî Ëå ãèî íà óæå íà ÷à ëîñü... Ðåèí êàð íè ðî âàí íàÿ Îð -
äà âíîâü îêà çà ëàñü ïå ðåä ëè öîì ñìåð òåëü íîé îïàñ íîñ -
òè...

3DËÓ×­øå,×ÅÌ2
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî îò íà ÷à ëà è äî êîí öà äåé ñòâèå
Warcraft III áó äåò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ â ìè ðå, õî ðî øî èç -
âåñ òíîì îïûò íûì ÷å ëî âå êî âî äàì è ãîá ëè íî âå äàì, óç -
íàòü åãî ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà, âîç ìîæ íî, ïî ëó ÷èò ñÿ äà -
ëå êî íå ó âñåõ. Ïðîè çîé äåò ýòî áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî
íàä âíåø íîñ òüþ èã ðû î÷åíü ñåðüåç íî ïî ðà áî òà ëè êîñ -
ìå òè ÷åñ êèå õè ðóð ãè-ïðîã ðàì ìèñ òû, ñäå ëàâ åå ïî ëè ãî -
íàëü íî-òðåõ ìåð íîé. «Íàñ òà ëè âå ëè êèå âðå ìå íà!» —

òàê îõà ðàê òå ðè çî âàë äàí íîå ñî áû òèå ïðî äþ ñåð ïðîåê -
òà Ðîá Ïàð äî. Âîç ìîæ íî, â åãî ñëî âàõ è åñ òü íå êî òî -
ðàÿ äî ëÿ èñ òè íû, ïîñ êîëü êó â Warcraft III òðåõ ìåð íûì
áó äåò àá ñî ëþò íî âñå, íà ÷è íàÿ ñ âîë øåá íûõ ëàí äøàô -
òîâ è òà êèõ æå ïåð ñî íà æåé è çà êàí ÷è âàÿ îñ òàâ øè ìè ñÿ
äå êî ðà öèÿ ìè. Äëÿ ïîë íî öåí íî ãî âîï ëî ùå íèÿ 3D-âå -
ëè êî ëå ïèÿ ðàç ðà áîò ÷è êè èã ðû ìî ðàëü íî è ìà òå ðèàëü -
íî ñî áè ðàþò ñÿ ïîä äåð æàòü Direct3D è Glide. Îä íà êî,
æå ëàÿ ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü âå ëè êî äó øèå, îíè ðå øè ëè
íå òðå áî âàòü òî ãî æå ñà ìî ãî îò êîì ïüþ òå ðîâ èã ðî êîâ,
îñ òà âèâ â òðåòüåé ñå ðèè Warcraft ðå æèì ïðîã ðàì ìíî ãî
ðåí äå ðèí ãà.

Ïîñ ëå òî ãî êàê áû ëè ñîç äà íû öå ëûå àð ìèè òðåõ ìåð -
íûõ ìîí ñòðîâ, ïå ðåä ðàç ðà áîò ÷è êà ìè âñòà ëà çà äà ÷à èõ
îæèâ ëå íèÿ. Äëÿ ýòî ãî â Blizzard Entertainment ðå øè ëè
èñ ïîëü çî âàòü ñêå ëåò íóþ àíè ìà öèþ. Ñîç äàâ öå ëóþ êó -
÷ó ðàç íîîá ðàç íûõ ñêå ëå òîâ è íà òÿ íóâ íà íèõ êî æó ðàç -
íîîá ðàç íûõ öâå òîâ è ôà ñî íîâ, ñîç äà òå ëè Warcraft III
ïî ëó ÷è ëè âîç ìîæ íîñ òü äî áèòü ñÿ ÷ðåç âû ÷àé íî íà òó -
ðàëü íûõ äâè æå íèé âîë øåá íûõ ãå ðîåâ. Äëÿ íàñ ýòî îç -
íà ÷àåò ëèøü òî, ÷òî â èã ðå ìû âñòðå òèì íå ïðîñ òî ìî -
äå ëè ãîá ëè íîâ, òðîë ëåé, îð êîâ, ýëü ôîâ è ïðî ÷èõ ëþ -
äåé, à àá ñî ëþò íî ðåàëü íûõ æè âûõ ñó ùåñ òâ.

Ñà­ìÎ­ÃÎÃËÀÂ ÍÎ ÃÎÃËà­çà­ìÈ
ÍÅ ÓÂÈ­äåÒÜ...

Íî âñå æå ãëàâ íûì îò ëè ÷èåì Warcraft III îò óæå ñó -
ùåñ òâóþ ùèõ èãð ñòà íåò âîâ ñå íå ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ ïî êðà -
ñî òå ãðà ôè êà, à ñî âåð øåí íî íî âûé ïîä õîä ê èã ðî âî ìó
ïðî öåñ ñó. Ïðå äàâ èäåà ëû real-
time strategy, Blizzard
Entertainment ñîç äàåò î÷å ðåä -
íóþ ñå ðèþ ãîá ëè íèà äû â çà ãà -
äî÷ íîì æàí ðå Role-Playing
Strategy. Ïîñ òà ðàþñü ïî ïó ëÿð íî
îáúÿñ íèòü, ÷òî çà ýòî çà çâåðü è
ñ ÷åì åãî åäÿò. Ôàê òè ÷åñ êè òåð -
ìèí RPS îç íà ÷àåò, ÷òî èã ðà áó äåò ñôî êó ñè ðî âà íà íå
íà ðå ñóð ñî äî áû âà òåëü ñòâå è áà çîñ òðîè òåëü ñòâå, à íà
action’å, èñ ñëå äî âà íèè îê ðó æàþ ùåé ðåàëü íîñ òè è
êâåñ òî âû ïîë íè òåëü ñòâå, â òî æå âðå ìÿ îñ òà âàÿñü ñà -
ìîé íàñ òîÿ ùåé ñòðà òå ãèåé. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå ñè òóà -
öèþ, êîã äà âìåñ òî îã ðîì íîé àð ìà äû â âà øå ðàñ ïî ðÿ -
æå íèå ïîñ òó ïàåò ìà ëåíü êèé, íî óäà ëåíü êèé îò ðÿä. È
âìåñ òî ïîñ òå ïåí íî ãî ðàñ ñòà âà íèÿ ñ áîé öà ìè, íà ïðî -
òÿ æå íèè ðÿ äà ìèñ ñèé íà îò äåëü íûõ êàð òàõ îò ïðàâ ëÿþ -
ùè ìè ñÿ íà ïåí ñèþ â öàð ñòâî ìðà÷ íî ãî Àè äà âàì, âàì
ïðè õî äèò ñÿ ïó òå øåñ òâî âàòü åäè íîé êî ìàí äîé ïî îã -
ðîì íî ìó ìè ðó Azeroth. Ñî ñâîè ìè ñî ðàò íè êà ìè âû èçó -
÷àå òå íðà âû âîë øåá íîé ñòðà íû, îá ùàå òåñü ñ îã ðîì -
íûì êî ëè ÷åñ òâîì ïåð ñî íà æåé, âêëþ ÷àÿ ãî ëîä íûõ ëþ -
äîå äîâ è ñû òûõ âå ãå òà ðèàí öåâ, çàñ òàâ ëÿÿ èõ ïîä ïûò -

êà ìè îò êðûòü òàé íó ïðîèç âîä -
ñòâà ïî ëî ñà òîé çóá íîé ïàñ òû èëè

õî òÿ áû ïî ðó ÷èòü âàì êà êîé-íè áóäü êâåñò. Ïðåä ñòà âè -
ëè? Çíà ÷èò âû óæå çíàå òå, ÷åì îêà æåò ñÿ Warcraft III.

äÎá­ÐÎåÓÒ ÐÎ,ïÎÑ­Ëåä­ÍÈéÃÅ ÐÎÉ!
äÎá­ÐÎåÓÒ ÐÎÒå­áåÈÒà­ÊÈì,

ÊÀÊ Òû...
Â íî âîì ïðîåê òå Blizzard Entertainment èã ðî êè íå ñìî -
ãóò ñà ìî ëè÷ íî âîç ãëà âèòü îò ðÿä èñ êà òå ëåé ïðèê ëþ ÷å -
íèé. Äëÿ ðó êî âîä ñòâà ìà ëåíü êîé àð ìèåé èì îáÿ çà -
òåëü íî ïîò ðå áóþò ñÿ Ãå ðîè. Ýòèõ ïåð ñî íà æåé, îò ëè -
÷àþ ùèõ ñÿ äðóã îò äðó ãà ñòàí äàð òíû ìè RPG-õà ðàê òå -
ðèñ òè êà ìè, ìîæ íî áó äåò çà ïî ëó ÷èòü â ñâîþ êî ìàí äó â
ðîä íîì ãî ðî äå, îñó ùåñ òâèâ íå ìà ëûå âëî æå íèÿ çî ëî òà
â èõ êî øåë êè òè ïà «÷å ìî äàí áîëü øîé, òÿ æå ëûé», èëè
— ïðîñ òî ñïàñ òè èõ íå ìè íóå ìîé ñìåð òè. Êàæ äûé çà -
âåð áî âàí íûé Ãå ðîé, â çà âè ñè ìîñ òè îò ñâîèõ ñïî ñîá -
íîñ òåé, ïîç âî ëèò èã ðî êó êîí òðî ëè ðî âàòü îï ðå äå ëåí -
íîå ÷èñ ëî ïðîñ òûõ æè òå ëåé âîë øåá íî ãî ìè ðà. Òàê æå
ýòè ïî ëåç íûå âî âñåõ îò íî øå íèÿõ òî âà ðè ùè åäèí -
ñòâåí íûå â èã ðå îá ëà äàþò ñïî ñîá íîñ òÿ ìè íî ñèëü ùè -
êîâ ìà ãè ÷åñ êèõ ïðåä ìå òîâ è íà ïðî òÿ æå íèè âñåé
ñâîåé æèç íè ñòà ðà òåëü íî ñî âåð øåí ñòâóþò ñâîè íà âû -
êè è óìå íèÿ. Â ñëó ÷àå, åñ ëè Ãå ðîé ïî ãèá íåò â íå ðàâ -
íîì áîþ èëè â ïðèñ òó ïå ïîñ òàë êî ãîëü íîé äåï ðåñ ñèè
óñ òðîèò ñå áå ñóè öèä, î÷åíü ñêî ðî îí âîñ êðåñ íåò â ëà -
ãå ðå ñâîå ãî õî çÿè íà. Ïî êà ïðåä âî äè òåëü îò ðÿ äà áó äåò
íà áè ðàòü ñÿ ñèë è âîñ ñòà íàâ ëè âàòü êèñ ëîò íî-ùå ëî÷ íîé
áà ëàíñ â ðîä íîì íà ñå ëåí íîì ïóí êòå, ïîä ÷è íåí íûå
ñòà íóò äî æè äàòü ñÿ åãî âîç âðà ùå íèÿ íà ìåñ òå òðà ãè -
÷åñ êîé ãè áå ëè.

ÃËÓ­ïÎå
ÆÈ ÂÎÒ ÍÎÅ!
çÎ­ËÎ­ÒàÍÅ

ìÎ­æåÒ
ÁÛÒÜ

ÑËÈø­ÊÎìÌÍÎ ÃÎ!
Ãëàâ íûì è åäèí ñòâåí íî
âàæ íûì ðå ñóð ñîì â Warcraft
III ñòà íåò çî ëî òî. Èìåí íî
êî ëè ÷åñ òâî ýòî ãî ïðåç ðåí -
íî ãî ìå òàë ëà âî âëà äå íèè
îò ðÿ äà áó äåò ãëàâ íûì êðè -
òå ðèåì, ïî êî òî ðî ìó î íåì
áó äóò ñó äèòü îáè òà òå ëè ìè -

ðà Azeroth. Ïåð âî íà ÷àëü íûé êà ïè òàë èã ðîê áó äåò âû -
íóæ äåí çà ðà áà òû âàòü ïó òåì ãðà áå æà íåñ ÷àñ òíûõ ìîí -
ñòðîâ-ìèë ëèî íå ðîâ è ñòà ðó øåê-ïðî öåí òùèö, ðåé äîâ
ïî ãî ðî äàì è ñå ëàì ñ ïðîã ðàì ìîé ïðîä ðàç âåð ñòêè.
Ïîñ ëå íà êîï ëå íèÿ äîñ òà òî÷ íîé ñóì ìû îí ñìî æåò îñ òå -
ïå íèòü ñÿ è íà ÷àòü ïî ëó ÷àòü ïðè áûëü îò ñðåä ñòâ, âëî -
æåí íûõ â òîð ãîâ ëþ îðó æèåì, íàð êî òè êà ìè è íå ëè öåí -
çèîí íû ìè êî ïèÿ ìè Warcrawindows 2000. Êðî ìå ýòî ãî
êî ìàí äè ðû ìà ëåíü êèõ àð ìèé Warcraft III ïî ëó ÷àò âîç -
ìîæ íîñ òü âåñ òè ñòðîè òåëü ñòâî ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ
ñîî ðó æå íèé, ñïî ñîá íûõ ïðè íî ñèòü ñòà áèëü íûé äî õîä.
Ê èõ ÷èñ ëó îò íî ñÿò ñÿ õî ðî øî çíà êî ìûå îïûò íûì ãå íå -
ðà ëàì äî êè, çî ëî òûå ðóä íè êè, ôåð ìû, ëå ñî ïèë êè, ïèâ -
íûå çà âî äè êè, ñòî ðî æå âûå áàø íè è ìíî æåñ òâî äðó ãèõ
íóæ íûõ â ôåî äàëü íîì õî çÿé ñòâå ñòðîå íèé. Ðà çó ìååò -
ñÿ, âîç äâèã íóâ, íàï ðè ìåð, ñêðîì íûé öåõ áå çàë êî ãîëü -
íûõ íà ïèò êîâ, íåîá õî äè ìî ñòà ðàòü ñÿ âñå ìè ñè ëà ìè
ïðåâ ðà òèòü åãî â ïîë íî öåí íûé ëè êå ðî âî äî÷ íûé êîì -
áè íàò, äà áû ïðèâ ëå÷ü íà ñâîþ ñòî ðî íó êàê ìîæ íî
áîëü øå Ãå ðîåâ. Äëÿ ýòî ãî â Warcraft III ñó ùåñ òâóåò
ñèñ òå ìà òåõ íè ÷åñ êî ãî ïðîã ðåñ ñà, ïîç âî ëÿþ ùàÿ ñî âåð -
øåí ñòâî âàòü ëþ áûå ýëå ìåí òû ôýíòå çèé íîé èí ôðàñ -
òðóê òó ðû, à íå çà íè ìàòü ñÿ áåñ êî íå÷ íûì ñòðîè òåëü -
ñòâîì óëó÷ øåí íûõ âåð ñèé òåõ èëè èíûõ ïî ëåç íûõ ñîî -
ðó æå íèé.

ÈçÕÎ ËÎÄ ÍÛÕÎÊÎÍÏÐÛ ÃÀÞÒ
Íà­ÐÓ­æÓÐÀ ÍÅ ÍÛÅçÂå­ÐÈÑ

äÎá­Ðû­ìÈÃËÀ ÇÀ ÌÈ...
Ñ ëåã êîé ðó êè Blizzard Entertainment â Warcraft III
âñòðå òÿò ñÿ øåñ òü íà ðîä íîñ òåé. Íî íà ñå ãîä íÿø íèé
äåíü îôè öèàëü íûå ïîä òâåð æäå íèÿ î ñîã ëà ñèè ó÷àñ -
òâî âàòü â ñìåð òåëü íîé áèò âå ïîñ òó ïè ëè ëèøü îò Ëþ -
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ÕÈÒ?PREVIEW WARCRAFTIII

Ïå ðåä øòóð ìîì ëà ãå ðÿ Ëþ äåé...

Âîò ìîÿ äå ðåâ íÿ, âîò ìîé äîì ðîä íîé

Ðà áî òû íàä äâèæ êîì Warcraft III áû ëè íà ÷à òû åùå â àï ðå ëå 1998 ãî äà íåñ êîëü -
êè ìè äîá ðî âîëü öà ìè, íàç íà ÷åí íû ìè èç ÷èñ ëà ïðîã ðàì ìèñ òîâ Blizzard Entertainment. Îä -
íà êî ðó êî âîä ñòâî êîì ïà íèè âû äå ëè ëî äëÿ ó÷àñ òèÿ â ïðîåê òå ïîë íî öåí íóþ êî ìàí äó ëèøü
â ÿí âà ðå 1999 ãî äà, âñêî ðå ïîñ ëå âû õî äà Starcraft: Brood War. Ïðè ýòîì âñåì ëþ äÿì, ïîñ -
âÿ ùåí íûì â òàé íó Warcraft III, ïîä ñòðà õîì ñìåð òè îò ùå êîò êè áû ëî çàï ðå ùå íî ðàç ãëà -
øàòü ëþ áóþ èí ôîð ìà öèþ, òàê èëè èíà ÷å êà ñàþ ùóþ ñÿ ãðÿ äó ùåé èã ðû. È òîëü êî 5 ñåí òÿá -
ðÿ ñå ãî ãî äà îò âàæ íûé ïðåä ñòà âè òåëü êîì ïà íèè, íå èñ ïû òû âàþ ùèé ñòðà õà ïå ðåä óæàñ -
íû ìè ïûò êà ìè, ñîîá ùèë ìè ðó î êî âàð íûõ ïëà íàõ ñâîå ãî ðó êî âîä ñòâà.

Âèð òóàëü íàÿ êà ìå ðà, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðîé íàì ïðåä ñòîèò ïîä ãëÿ äû âàòü çà æèç -
íüþ ñêà çî÷ íî ãî ìè ðà, áó äåò æèòü ñâîåé æèç íüþ, ñà ìîñ òîÿ òåëü íî âû áè ðàÿ íàè ëó÷ øèé
óãîë îá çî ðà. È õî òÿ ðàç ðà áîò ÷è êè âñå-òà êè ïðå äîñ òà âÿò èã ðî êàì âîç ìîæ íîñ òü âìå øàòü ñÿ
â âèð òóàëü íî-îïå ðà òîð ñêèé ïðî öåññ, ïî ñðàâ íå íèþ ñ Myth I/II ìíî ãèì ýòî ïî êà æåò ñÿ òîí -
êèì èëè äà æå òîë ñòûì èç äå âà òåëü ñòâîì. Âåäü ïî ïðèç íà íèþ ïðî äþ ñå ðà Warcraft III Ðî áà
Ïàð äî: «Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ëþ äÿì, êàê ïðà âè ëî, íðà âèò ñÿ êðó òèòü è âåð òåòü êà ìå ðó, îíà
áó äåò íå ïîä âëàñ òíà èã ðî êàì 95% âðå ìå íè.»



äåé, Îð êîâ è Äå ìî íîâ. Ïðè ýòîì, ïî
ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, îíè ïðè ëà ãàþò
âñå óñè ëèÿ äëÿ òî ãî, ÷òî áû ìîùü âñåõ
ðàñ áû ëà ñáà ëàí ñè ðî âà íà.

Ãå ðîè ðî äà ÷å ëî âå ÷åñ êî ãî ïðåä ñòàâ ëå -
íû Ïà ëà äè íà ìè, êî òî ðûå ïîñ ëå
Warcraft II ëè øè ëèñü ñâîèõ ðåç âûõ ñêà -
êó íîâ è ïðåâ ðà òè ëèñü â îáûê íî âåí íûõ
ïå øå õî äîâ. Îä íà êî îíè ñîõ ðà íè ëè
ñâîè âû ñî êèå ëè äåð ñêèå êà ÷åñ òâà, âû -
ðà æàþ ùèå ñÿ ãëàâ íûì îá ðà çîì â ñïî -
ñîá íîñ òè âîñ êðå øàòü ìåð òâûõ, ñëå -
äóþ ùèõ çà ñâîè ìè ñïà ñè òå ëÿ ìè äî
îêîí ÷à òåëü íî ãî è áåñ ïî âî ðîò íî ãî ïå -
ðå õî äà â ìèð èíîé. Äàí íûå ïåð ñî íà æè
ÿâ ëÿþò ñÿ îä íè ìè èç íàè áî ëåå ñèëü íûõ
Ãå ðîåâ, ñðà æàþ ùèõ ñÿ íà ñòî ðî íå Ëþ -
äåé.

Êîì ïà íèþ Ïà ëà äè íàì ñîñ òàâ ëÿþò Âåð -
õîâ íûå Ìà ãè, âëà äåþ ùèå ñåê ðå òà ìè
âîåí íî ãî âîë øåá ñòâà. Íî, íåñ ìîò ðÿ íà
âå ëè êîå ìíî æåñ òâî èç âåñ òíûõ èì çàê -
ëè íà íèé, Ìà ãè ÿâ ëÿþò ñÿ âåñü ìà ñëà -
áû ìè áîé öà ìè, ÷òî âû íóæ äàåò êî ìàí -
äî âà íèå äåð æàòü èõ â ãëó áî êîì, êàê
ðîñ ñèé ñêèé êðè çèñ, òû ëó. Íî âñå ëþ äè
óæàñ íûå êîí ñåð âà òî ðû — íèê òî íå õî -
÷åò óìè ðàòü. Ïîýòî ìó íà ðîëü òðàí -
ñïîð òà äëÿ ýòèõ îò âàæ íûõ Ãå ðîåâ áû ëè
íà íÿ òû øóñ òðûå åäè íî ðî ãè, ïîç âî ëÿþ -
ùèå èì óëèç íóòü ïðàê òè ÷åñ êè èç ëþ -
áîé çà âà ðóø êè.

Â êà ÷åñ òâå îï ïî çè öèè ñëàâ íûì Ïà ëà -
äè íàì è Ìà ãàì ñî ñòî ðî íû Îð êîâ âûñ -
òó ïàåò Ïîë êî âî äåö, íå ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ ñà -
ìûì ìî ãó ÷èì âîè íîì, íî ñïî ñîá íûé
ñâîè ìè ðå ÷à ìè óâ ëå÷ü çà ñî áîé äî 10
áîé öîâ, âíó øàÿ èì ìûñ ëü î òîì, ÷òî
ëþ áè ìàÿ èã ðà ëþ äåé — â ÿùèê, è ãðåõ
èì íå ïî ìî÷ü óñ òðîèòü åùå îä íó ïàð -

òèþ. Åãî êîë ëå ãà Ïî âå ëè òåëü Êëèí êà
íå ñòîëü êðàñ íî ðå ÷èâ è ïîýòî ìó ïðåä -
ïî ÷è òàåò ãå ðîé ñòâî âàòü â îäè íî÷ êó
èëè, â êðàé íåì ñëó ÷àå, â êîì ïà íèè
äâóõ-òðåõ ïî ìîù íè êîâ.

Íî íå âñåì æå áûòü Ãå ðîÿ ìè, êî ìó-òî
ïðè õî äèò ñÿ ðà áî òàòü è ïó øå÷ íûì ìÿ -
ñîì. Â ñòà íå Ëþ äåé ñ ýòîé ðîëüþ íåï -
ëî õî ñïðàâ ëÿþò ñÿ Ïå õî òèí öû, êî òî ðûì
îêà çû âàþò ïî ñèëü íóþ ïî ìîùü Ðû öà ðè.
Òàê æå ê ÷å ëî âå ÷åñ êîé àð ìèè ïðè ñîå -
äè íè ëèñü Êàð ëè êè. Âè äè ìî ñî âðå ìåí
Warcraft II èì íà äîå ëî ïîñ òîÿí íî óñ -
òðàè âàòü ñóè öè äû, ïîýòî ìó íà ýòîò ðàç
îíè èñ ïîëü çóþò ñâîé ïî ðîõ â ðóæüÿõ,
ñïî ñîá íûõ íà íåñ òè íå ìà ëûé óðîí âðà -
ãó.

Â êà ÷åñ òâå îñ íîâ íîé óäàð íîé ñè ëû Îð -
äû âûñ òó ïàþò Ãðàí òû, íî íå êà ïè òà íû,
à Îð êè. Ïî ñèëü íóþ ïîä äåð æêó èì îêà -
çû âàþò Òðîë ëè-Îõîò íè êè, â ñî âåð øåí -
ñòâå âëà äåþ ùèå ìå òà òåëü íû ìè òî ïî -
ðà ìè è ñïî ñîá íûå âûñ ëå æè âàòü âðà ãîâ
â ñà ìûõ íåï ðèñ ïî ñîá ëåí íûõ äëÿ ýòî ãî
ìåñ òàõ. Íå çíàþ ùèå ñå áå ðàâ íûõ â ðó -
êî ïàø íûõ áîÿõ, ñòðàø íûå, íî ñèì ïà -
òè÷ íûå ìè íî òàâ ðû ÿâ ëÿþò ñÿ ïîñ ëåä -
íè ìè èç áîé öîâ, ïðåä ñòàâ ëåí íûõ íà
ñå ãîä íÿø íèé Blizzard Entertainment.

Õî òÿ ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò çà êîí ÷èòü
ðà áî òó íàä Warcraft III åùå â íû íåø -
íåì òû ñÿ ÷å ëå òèè, çíàÿ ñïî ñîá íîñ òè
Blizzard Entertainment ê çà òÿ ãè âà íèþ
ïðîåê òîâ, â ýòî âå ðèò ñÿ ñ áîëü øèì
òðó äîì. Îñ òàåò ñÿ ëèøü íà äåÿòü ñÿ, ÷òî
âñå çàò ðå áî âàí íîå èìè âðå ìÿ ïîé äåò
íà ïîëü çó èã ðå, êî òî ðàÿ, áûòü ìî æåò,
ñäå ëàåò åùå îäèí øàã â ðàç âè òèè ñòðà -
òå ãèé, ïóñ òü äà æå è ðî ëå âûõ.

WARCRAFTIII ÕÈÒ?PREVIEW

ÑÈPREVIEW

Áåð ñåðê è åãî êî ìàí äèð â ñòà íå âðà ãîâ

Áèò âà, ñ òà êèì êî ëè ÷åñ òâîì ó÷àñ òíè êîâ,
ÿâ ëÿåò ñÿ äëÿ Warcraft III çíà ÷è òåëü íûì ñî áû òèåì

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ 

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru 

òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: 
(812) 311-8312, e-mail: eshop@litepro.spb.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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Quake III
Èçäàòåëü: Activision
Òðåòüÿ ÷àñòü ëåãåíäàðíîãî øóòåðà

$
1
9
.9

5

$
1
5
.9

9

$
1
9
.9

5

$
8
.0

0

$
5
9
.9

9

$
1
9
.9

5

$
2
2
.9

9

$
4
9
.9

9

$
14

9
.9

9
$

2
8
0
.0

0

$
9
9
.0

0

$
3
5
.9

9

$
18.9

9

Flight Unlimited III
Èçäàòåëü: Elecronic Arts
Ñâåðõðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð 
ãðàæäàíñêîé àâèàöèè

Need for Speed 4 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

C&C: Tiberian Sun 
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå 
ëåãåíäàðíîé ñòðàòåãèè

Theme Park World (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Bulfrog
Ñòðîèòåëüñòâî è ðàçâèòèå 
ñîáñòâåííîãî ïàðêà àòòðàêöèîíîâ

Ïåòüêà è âàñèëèé Èâàíîâè÷-2
Èçäàòåëü: Áóêà
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî 
þìîðèñòè÷åñêîãî êâåñòà

Age of Empires II
Èçäàòåëü: Microsoft
Âòîðàÿ ÷àñòü ñóïåðñòðàòåãèè 
â ðåàëüíîì âðåìåíè

Dungeon Keeper II (ðóñ. äîê.) 
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé ñòðàòåãèè

FIFA' 2000 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå ñåðèè î ôóòáîëå, 
ñ âåëèêîëåïíîé  ãðàôèêîé

Monster Sound MX 300 (OEM) 
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Çâóêîâàÿ êàðòà íà áàçå Vortex II

RIO PMP 300 
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Ïîðòàòèâíûé ìóçûêàëüíûé
ïðîèãðûâàòåëü ôîðìàòà MP3

Montego II Quadzilla 
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle 
Beach
Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà
íà áàçå Vortex II äëÿ èãð

Viper 770 Ultra, 
32 MB, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Viper ïîçâîëèò Âàì èãðàòü â ëþáûå
èãðû ñ ìàêñèìàëüíûì êà÷åñòâîì

Miro Video DC 10 Plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
Íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ 
íåëèíåéíîãî ìîíòàæà 
ïîä óïðàâëåíèåì Windows

3Dfx Voodoo 3, 2000, 
AGP (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: STB
Ãðàôè÷åñêèé 2D è 3D  
àêñåëåðàòîð òðåòüåãî ïîêàëåíèÿ

Joystick Gamestick 
Ïðîèçâîäèòåëü: CH
Äæîéñòèê äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ

Intelli Mouse PS/2
Ïðîèçâîäèòåëü: Microsoft
Ëó÷øàÿ ìûøü äëÿ ðàáîòå
â Internet'e
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Asheron's call 
Èçäàòåëü: Microsoft
Òðåõìåðíàÿ ðîëåâàÿ 
îíëàéíîâàÿ èãðà

NEW!



ÂÏÐÅÄ ÄÂÅ ÐÈÈ
ÍÎÊ­ÑÏÎ­ÊÀ­-
ËÈÏ­ÑÈÑÀ

Èòàê, ñíî âà NOX —
ñíî âà ìû âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê àì áè öèîç -

íî ìó è äà æå ñëåã êà ýïà òàæ íî ìó
ïðîåê òó îò Westwood Studios. Íåëü çÿ
ñêà çàòü, ÷òî ýòîò ìà òå ðèàë áûë èíè -
öèè ðî âàí êî ëîñ ñàëü íûì êî ëè ÷åñ òâîì
íî âîé èí ôîð ìà öèè îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ
èëè ÷åì-òî â ýòîì äó õå. Íåò, íàï ðî -
òèâ, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó íè ÷å ãî ïðèí -
öè ïèàëü íî íî âî ãî âû â ýòîì îá çî ðå íå
íàé äå òå. Ïðè ÷è íà ïðîñ òà — ñâå æåé
íåîð äè íàð íîé èí ôîð ìà öèè áà íàëü -
íûì îá ðà çîì íåò. Ïîýòî ìó ìû ðå øè ëè,
íå ìóä ðñòâóÿ ëó êà âî, ñîá ðàòü âîå äè íî
è ñëåã êà âû ìóø òðî âàòü âåñü èìåþ -
ùèé ñÿ ìà òå ðèàë, à òàê æå âíåñ òè îêîí -
÷à òåëü íóþ ÿñ íîñ òü. Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ,
ñäå ëàòü ãëî áàëü íûé îá çîð â ïðåä äâå -
ðèè âû õî äà èã ðû. 

Ïðèñ òó ïèì. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé ÿ ñêà æó
ïà ðó ââîä íûõ ñëîâ, åñ ëè âäðóã âñå âû -
øåñ êà çàí íîå âû çû âà ëî ó âàñ íå äîó -
ìåí íóþ ðåàê öèþ — “äÿ äåíü êà, à âû î
êîì?”. Òàê âîò, NOX — ïðîåêò íå áå -
çûç âåñ òíîé Westwood Studios, íà êî òî -
ðûé êîì ïà íèÿ âîç ëà ãàåò áîëü øèå íà -
äåæ äû. Äåñ êàòü, íàø NOX — ëó÷ øå
âà øå ãî Diablo II, è íå âàæ íî, ÷òî ïîñ -
ëåä íèé åùå íå âû øåë. Ëó÷ øå — è òî÷ -
êà.

Âîò îò ýòî ãî çàÿâ ëå íèÿ è áó äåì îò òàë -
êè âàòü ñÿ. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî è ÿ ñàì â
ïåð âîå âðå ìÿ ïî ïàë ñÿ íà ñèþ äå øå -
âóþ óëîâ êó — ïî çè öèî íè ðî âà íèå NOX
êàê êîí êó ðåí òà Diablo II. Ïðè ÷åì, ëàä -
íî áû ïðîñ òî êîí êó ðåí òà — òàê íåò,
âåñ òâóä öû íàñ òàè âàþò íà ôîð ìó ëè -
ðîâ êå “êèë ëå ðà-êîí êó ðåí òà”. Ëàä íî,
ïðåä ïî ëî æèì äî çíà ìå íè òî ãî äåé ñòâà
ïîä íàç âà íèåì ECTS â ýòî ìîæ íî áû ëî
ñâÿ òî âå ðèòü. Íî ïîñ ëå òî ãî,
êàê ñ ðàç âåä êè áîåì âåð íó ëèñü
äðóçüÿ-êîë ëå ãè (ñàì ÿ â ÷èñ ëî
ñ÷àñ òëèâ ÷è êîâ-ðàç âåä ÷è êîâ íå
ïî ïàë — ñïà ñè áî çàê ðû òîé
âîåí íîé ñïå öèàëü íîñ òè!), òî
âñå ïðåä ñòà ëî â íåñ êîëü êî
äðó ãîì ñâå òå. Ñîâ ñåì â äðó ãîì
ñâå òå. È òå ïåðü ñ ïîë íîé îò -
âåò ñòâåí íîñ òüþ ìî ãó ñêà çàòü
— íåò ìåæ äó äâó ìÿ ïðîåê òà ìè
îá ùèõ òî ÷åê. Íåëü çÿ èõ ñðàâ -
íè âàòü, òàê êàê íå ñðàâ íè -
âàþò... ììì... â îá ùåì, êàê
íåëü çÿ ñðàâ íè âàòü ïðèí öè -
ïèàëü íî ðàç íûå âå ùè.

Ñåé ÷àñ îáúÿñ íþ, îò êó äà ðî äè -
ëîñü òà êîå çàÿâ ëå íèå. Ñíà ÷à -

ëà âñïîì íèì ïðèñ íî ïà ìÿò íî ãî Diablo.
Êàê åãî â íà ðî äå âå ëè ÷à ëè, ãðîç íî
ñîò ðÿ ñàÿ âîç äóõ? Ïðà âèëü íî, “íå-
ÐÏÃ!” (îáÿ çà òåëü íî ñ âîñ êëè öà òåëü -
íûì çíà êîì). Äåñ êàòü, íå ñäàë îí íà
AD&D-ìè íè ìóì, à ñëå äî âà òåëü íî, ê
ðî ëå âûì èã ðàì îò íî øå íèÿ íå èìååò.
Êî íå÷ íî, ÿ ñïå öèàëü íî óò ðè ðóþ, íî,
òåì íå ìå íåå, ôàêò îñ òàåò ñÿ ôàê òîì
— Diablo íå ÿâ ëÿë ñÿ ðî ëå âè êîì. Òåì
íå ìå íåå, ñëî âî “RPG” ê íå ìó ïðèê -
ëåè ëîñü íà ìåð òâî, ïðàâ äà, â ñî ÷å òà -
íèè ñ äðó ãèì æàí ðî âûì îï ðå äå ëå íèåì
— Action. Íó à ïî òîì è âîâ ñå òî÷ íûé
ýïè òåò ïî äîá ðà ëè — Rogue, èëè, ïî-
ïðîñ òî ìó, “ðî ãà ëèê”. Íî ñîã ëà ñè òåñü,
ïóñ êàé â èã ðå è íå áû ëî ñèëü íîé ðî ëå -
âîé ìî äå ëè, íî â íåé ïðè ñóò ñòâî âà ëà
óíè êàëü íàÿ àò ìîñ ôåð íîñ òü, îíà áû ëà
ñòèëü íîé, ýïè ÷åñ êîé, ìî íó ìåí òàëü -
íîé, åñ ëè õî òè òå. È ýòî â êî íå÷ íîì
ñ÷å òå óðàâ íÿ ëî âå ñû, íà îä íîé ÷à øå
êî òî ðûõ ëå æà ëà ãèðü êà ñ íàä ïèñüþ
“Action”, à íà äðó ãîé — “RPG”. 

À ÷òî NOX? Äðóçüÿ, ñïå øó âàñ îá íà äå -
æèòü — NOX ïðèí öè ïèàëü íî äðó ãàÿ
èã ðà. Ýòî àð êà äà èëè ýêøåí — êî ìó
êàê áîëü øå íðà âèò ñÿ. À ðî ëå âûå ÝËÅ -
ÌÅÍ ÒÛ â íåé ââå äå íû â êà ÷åñ òâå ïè -
êàí òíîé ïðèï ðà âû, íå áî ëåå. Â ýòîì-
òî è çàê ëþ ÷àåò ñÿ ïðèí öè ïèàëü íàÿ
ðàç íè öà ìåæ äó èã ðà ìè. NOX — ïðåä -
ñòà âè òåëü “ëåã êî ãî” æàí ðà è ñòà âèò âî
ãëà âó óã ëà äåé ñòâèå è çðå ëèù íîñ òü.
Ñðàâ íè âàòü åãî ñ Diablo (ïåð âûì èëè
âòî ðûì — íå ñóòü âàæ íî) ïðîñ òî ãëó -
ïî. Äà, íà ðàñ ñòîÿ íèè ñòà ìåò ðîâ îò
÷å òûð íàä öà òè äþé ìî âî ãî ìî íè òî ðà
îíè äåé ñòâè òåëü íî íåîò ëè ÷è ìû. Êàê
íåîò ëè ÷è ìû è îò Êâåé êà, Ñòàð êðàô òà
è òåò ðè ñà...

Èìåí íî ïî ñåé ïðè ÷è íå NOX íå ïî ïàë
â íå äàâ íî çà êîí ÷åí íóþ “Ýí öèê ëî ïå -
äèþ AD&D”, ÷òî âûç âà ëî îï ðå äå ëåí -
íîå íå äîó -
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â ïîë íîé ðàñ òå ðÿí íîñ òè. Âçãëÿ íè òå õî òÿ áû íà ìèã â ýòè ìà -
íÿ ùèå êðàñ íûå ãëà çà, ïîë íûå èñ êó øå íèÿ è ñëà äîñ òðàñ òèÿ! À
òå ïåðü áðîñü òå âçãëÿä íà ýòè ñòðàñ òíûå ãó áû, îê ðà øåí íûå â
ýêñöåí òðè÷ íûé ôèî ëå òî âûé öâåò... À ÷å ãî ñòîèò òî ÷å íàÿ ôè -
ãóð êà, ïî êî òî ðîé ùåä ðî ðàç áðî ñà íû âñå âîç ìîæ íûå ïðå ëåñ -
òè!? Íåò, ÿ îï ðå äå ëåí íî â ïîë íîì íå äîó ìå íèè. Íó íå ìî ãó ÿ
ïðåä ñòà âèòü ñå áÿ â ðî ëè ãëàâ íî ãî ïðî òèâ íè êà ýòîé îáîëü ñòè -
òåëü íîé äå ìî íè ÷åñ êîé èñ êó ñè òåëü íè öû!.. 
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NOX
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: àð êà äà ñ ëåã êèì íà ëå òîì RPG
Èç äà òåëü: Westwood Studios
Ðàç ðà áîò ÷èê: Westwood Studios
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: P233, 32Mb RAM, 3D óñ êî ðè òåëü
Îíëàéí: http://www.westwood.com\games\nox/
Äàòà âûõîäà: ôåâ ðàëü 2000 ãîäà

Âîë øåá íèê — ïðÿ ìàÿ
ïðî  òè âî ïî  ëîæ íîñ òü
âîè íó. Åãî òå ëî íå ñïî -
ñîá íî âû íî ñèòü
ñåðüåç íûå ôè çè ÷åñ êèå
íàã ðóç êè, çà òî âîë øåá -
íèê íà äå ëåí ñïî ñîá -
íîñ òüþ òâî ðèòü çàê ëè -
íà íèÿ. È äå ëàåò îí
ýòî, íà äî ñêà çàòü,
î÷åíü ïðî ôåñ ñèî íàëü -
íî. 

Îñ íîâ íàÿ ñè ëà âîë -
øåá íè êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ
íå òîëü êî â ñîò âî ðå íèè
îò äåëü íûõ çàê ëè íà íèé, íî è â èõ ñîâ ìåñ òíîì èñ ïîëü çî âà íèè. Âäî áà âîê ê ýòî ìó, îí
ñïî ñî áåí óñ òà íàâ ëè âàòü ìà ãè ÷åñ êèå ëî âóø êè, íà ÷è íåí íûå òðå ìÿ ñïåë ëà ìè. 

Ðàñ êðóò êà NOX èäåò
ïîë íûì õî äîì. West-
wood íå ñêó ïèò ñÿ íà
ïðå çåí òà öèè è ñòà ðàåò -
ñÿ âñå ìè ñè ëà ìè ïëåñ -
íóòü ìàñ ëè öà â îãîíü.
Íàï ðè ìåð, â íà ÷à ëå äå -
êàá ðÿ áû ëà óñ òðîå íà
ïîì ïåç íàÿ äå ìîí ñòðà -
öèÿ ïî ëó ñû ðîé âåð ñèè
NOX â îä íîì èç èã ðî âûõ
öåí òðîâ êîì ïà íèè Wi-
zards of the Coast. ×òî
ýòî çà êîì ïà íèÿ è ÷åì
ïðîñ ëà âè ëàñü — ëó÷ øå
ìå íÿ çíàå òå, ïîýòî ìó
êîì ìåí òè ðî âàòü âû áîð
ìåñ òà ïðî âå äå íèÿ ìå -
ðîï ðèÿ òèÿ íå áó äó. Èç
äâóõ ñ ïî ëî âè íîé òû ñÿ÷
ïðå òåí äåí òîâ, êî òî ðûå
çà ïîë íè ëè íà îôè öèàëü -
íîì ñàé òå ñïå öèàëü íóþ
ôîð ìó, áû ëî ñëó ÷àé íûì
îá ðà çîì âûá ðà íî 60 ÷å -
ëî âåê, êî òî ðûå ïî ëó ÷è -
ëè ïðèã ëà øå íèå â èã ðî -
âîé öåí òð. Òàì ñ÷àñ -
òëèâ öû â òå ÷å íèå íåñ -
êîëü êèõ ÷à ñîâ ñà ìî çàá -
âåí íî ðó áè ëèñü â NOX
(êëÿ íóò ñÿ, ÷òî áû ëî
ïðîñ òî ñíîã ñøè áà òåëü íî
è êðû øåñ íî ñÿ ùå), à ïî -
òîì âçÿ ëè è ñûã ðà íó ëè
ïî ñå òè â ìíî ãî ïîëü çî -
âà òåëü ñêèé âà ðèàíò. Íå
ïî âå ðè òå, íî áûë äà æå
îï ðå äå ëåí ïî áå äè òåëü,
êî òî ðûé óêà òèë äî ìîé ñ
êó ÷åé «ïà ìÿò íûõ ïðè çîâ
è îðè ãè íàëü íûõ ïî äàð -
êîâ». 



ìå íèå ó ðÿ äà ÷è òà òå ëåé. Êàê æå òàê — àì áè öèîç íàÿ è ýôôåê òíàÿ èã ðà, äà åùå è
îò ñîç äà òå ëåé áåñ êî íå÷ íîé ñå ðèè C&C, è íè ñëî âà ïðî íåå? Íåò, äðóçüÿ, õî òÿ ÿ è
ñîì íå âàë ñÿ äî ïîñ ëåä íå ãî, íî â èòî ãå âû ÷åð êíóë NOX èç ñïèñ êà. Ýòî àð êà äà, à íå
ðî ëå âàÿ èã ðà.

À òå ïåðü âíè ìà íèå. Ñëî âà “àð êàä íàÿ” è “ïëî õàÿ” — íè â êîåì ñëó ÷àå íå ÿâ ëÿþò -
ñÿ ñè íî íè ìà ìè. È NOX íà ñòî îäèí ïðî öåíò ïîä òâåð æäàåò ýòî ïðà âè ëî.

ÑÒÎÎÄÈÍÏÐÎ­ÖÅÍÒÏÎÄ ÒÂÅÐ ÆÄÅ ÍÈß
NOX êðà ñèâ. Î÷åíü êðà ñèâ è, íàñ êîëü êî ÿ ïî äîç ðå âàþ, åùå áî ëåå ïðåê ðà ñåí â äè -
íà ìè êå. Åãî îñ íî âîé ÿâ ëÿåò ñÿ ïñåâ äîò ðåõ ìåð íûé (÷è òàé òå “ñïðàé òî âûé”) äâè -
æîê, êî òî ðûé áó äåò ÷àñ òè÷ íî ïîä äåð æè âàòü âñÿ ÷åñ êèå ýôôåê òíûå øòó÷ êè îò 3D
óñ êî ðè òå ëåé. Òåõ íî ëî ãèÿ çíà êî ìàÿ è ñåé ÷àñ øè ðî êî ïðè ìå íÿå ìàÿ, ïîýòî ìó áî ëåå
ïîä ðîá íî íà íåé îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ íå áó äó.

Âîò ÷òî ãî ðàç äî èí òå ðåñ íåå — òàê ýòî èí òå ðàê òèâ íîñ òü èã ðî âûõ ïðîñ òðàí ñòâ
NOX. Âîò ìà -
ëåíü êèé àï ïå -

òèò íûé ïðè ìåð. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ÷òî îã íåí íûé øàð, êî òî ðûé âû çà ïóñ òè ëè â
ïðî òèâ íè êà, ïî ïàë â áî÷ êó ñ ïî ðî õîì. Íó, âîò òàê ïî ëó ÷è ëîñü. Êàê âû äó ìàå òå,
÷òî ïðîè çîé äåò äàëü øå? Êî íå÷ íî, áî÷ êà ðâà íåò, äà òàê, ÷òî òåì, êòî èìåë íåîñ -
òî ðîæ íîñ òü îøè âàòü ñÿ ïîá ëè çîñ òè, ìà ëî íå ïî êà æåò ñÿ. È ýòî òîëü êî íà ÷à ëî. Ïîñ -
ëå âçðû âà íà÷ íåò ñÿ ïî æàð (ëî ãè÷ íî), êî òî ðûé ïî òè õîíü êó íà÷ íåò ðàñ ïðîñ òðà -

íÿòü ñÿ íà îê ðó æàþ ùóþ
äå ðå âÿí íóþ ìå áåëü! À
âñêî ðå çà ïû ëàåò âñÿ
êîì íà òà! Âïå ÷àò ëÿåò?
À êàê íàñ ÷åò âîç ìîæ -
íîñ òè çà òó øèòü ïî æà -
ðè ùå ñ ïî ìîùüþ âå äåð
ñ âî äîé?! ß êîã äà âïåð -
âûå îá ýòîì óç íàë, çà -

òÿ íóë âîñ òîð æåí íîå “Âà-àó!”. 

Ìî ðàëü òà êî âà — êàê è ïî ëî æå íî â ëþ áîé óâà æàþ ùåé ñå áÿ àð êà äå, äåñ -
òðóê òèâ íîå âçàè ìî äåé ñòâèå ñ îáúåê òà ìè â NOX áó äåò íà âû ñî òå. Ò.å. âñå
÷òî ìîæ íî ñëî ìàòü — ëî ìàåò ñÿ, ÷òî íåëü çÿ — âñå ðàâ íî ïðè íå êî òî ðîì
óñåð äèè ìîæ íî ñîê ðó øèòü. À äëÿ ïó ùå ãî ðàç çà äî ðè âà íèÿ æàæ äû ðàç ðó -
øå íèé ñêà æó, ÷òî â íå êî òî ðûõ ñëó ÷àÿõ ïðî òèâ ìîí ñòðîâ ìîæ íî áó äåò èñ -
ïîëü çî âàòü... èõ æå îñ òàí êè èëè àê êó ðàò íî àì ïó òè ðî âàí íûå ÷àñ òè òåë!
Âèä íî, ðå áÿ òà èç Westwood òî æå â ñâîå âðå ìÿ ñ îã ðîì íûì óäî âîëü ñòâèåì
ñìîò ðå ëè òðåòüþ ÷àñ òü “Çëî âå ùèõ Ìåð òâå öîâ”...

Êàê íå óòî íóòü â òîì îêåà íå äè íà ìè êè è íåï ðå ðûâ íî ãî äåé ñòâèÿ, êî òî -
ðûì èçî áè ëóåò NOX? Òóò, êàê íè êðó òè, âû õîä åäèí ñòâåí íûé — ãðà ìîò -
íûé èí òåð ôåéñ. Ïî ïåð âî ìó âïå ÷àò ëå íèþ, óï ðàâ ëå íèå â èã ðå ñäå ëà íî ñ
òîë êîì, õî òÿ, ðà çó ìååò ñÿ, òâåð äûõ ãà ðàí òèé áåç ïîë íîé âåð ñèè èã ðû òóò
äàòü íå âîç ìîæ íî. Â îá ùåì, ñó äè òå ñà ìè.

Îñ íî âà óï ðàâ ëå íèÿ â NOX, åñ òåñ òâåí íî, point’n’click. Åäèí ñòâåí íûé íþàíñ
— ÷åì äàëü øå âû ùåë êíó ëè ìûø êîé îò ïåð ñî íà æà, òåì áûñ òðåå îí áó äåò
äâè ãàòü ñÿ ê óêà çàí íîé òî÷ êå. Èí òå ðåñ íàÿ èäåÿ, íå íà õî äè òå? Äëÿ âû çî âà
çàê ëè íà íèé, êîèõ ïî ðàç íûì äàí íûì â ôè íà ëå áó äåò îò 70 äî 100, ïðå -
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Âîèí, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà çàòü, —
êëàñ ñè ÷åñ êèé è ïðî âå ðåí íûé
âðå ìå íåì ïåð ñî íàæ. Â NOX
ýòîò êëàññ ÿâ ëÿåò ñÿ óùåð áíûì
ïî ÷àñ òè ïðè ìå íå íèÿ ìà ãèè,
çà òî ïî ñè ëå è âû íîñ ëè âîñ òè
ðàâ íûõ åìó íåò è áûòü íå ìî -
æåò. 

Íàñ êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü, çà ìå -
íîé çàê ëè íà íèÿì äëÿ âîè íà
ñòà íóò ñïî ñîá íîñ òè (îíè æå
ñêèë ëû). Ñà ìûé îð òî äîê ñàëü -
íûé ïðè ìåð òà êîé ñïî ñîá íîñ -
òè — ïî ÷èí êà îðó æèÿ è áðî íè ñ
óìåíü øå íèåì èõ ïðî÷ íîñ òè. Íî
åñ òü áî ëåå èí òå ðåñ íûå ñêèë ëû.
Íàï ðè ìåð, êàê âàì íðà âèò ñÿ
War Cry (áîå âîé êëè÷), êî òî -

ðûé ïðè âî äèò ïðî òèâ íè êà â çà ìå øà òåëü ñòâî, à òî è âîâ ñå ïà ðà ëè çóåò? Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, êà êóþ ëó æå íóþ
ãëîò êó íóæ íî èìåòü, ÷òî áû âîò òàê îðàòü?..

Äðó ãàÿ äî âîëü íî èí òå ðåñ íàÿ ñïî ñîá íîñ òü — Harpoon (Ãàð ïóí). Ïðè åå ïðè ìå íå íèè âîèí ìå ÷åò âî âðà -
ãà êðþê íà âå ðåâ êå, à ïî òîì ïîä òÿ ãè âàåò ê ñå áå íåñ ÷àñ òíóþ æåð òâó äëÿ íà íå ñå íèÿ ðå øàþ ùå ãî óäà ðà.
Ãäå-òî òà êîå ÿ óæå âè äåë, êà æåò ñÿ, â êà êîì-òî ôàé òèí ãå...

Â ïðî äîë æå íèå ðåê ëàì íîé òå ìû. Íà ñàé òå Westwood (ññûë êà â íà ÷à ëå ñòàòüè)
åñ òü ëþ áî ïûò íàÿ ìè íè-èã ðà. Íà çû âàåò ñÿ “ñî áå ðè îðó æèå”. Åñ ëè âû íàé äå òå âñå
ïÿòü ÷àñ òåé ìå ÷à (÷òî íà ñà ìîì äå ëå íå âû çû âàåò íè êà êèõ ñëîæ íîñ òåé), òî ïîÿ -
âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü çà êà ÷àòü ïðîñ òåíü êèé ScreenSaver äëÿ Windows. Ìå ëî÷ü, à
âðî äå ïðèÿò íî...

Êðî ìå ýòî ãî, íà ñàé òå âû ëî æåí — íå ïî âå ðè òå — íà áîð äëÿ ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí -
íûõ ñòðà íè ÷åê, ïîñ âÿ ùåí íûõ NOX. Òàì, íàñ êîëü êî ÿ ïî íÿë, â îñ íîâ íîì ëå æàò
ãðà ôè ÷åñ êèå ýëå ìåí òû è ïðî ÷àÿ ïî ëåç íàÿ ìè øó ðà äëÿ îôîð ìëå íèÿ. Åñ ëè åñ òü
èí òå ðåñ è æå ëà íèå — ïîï ðî áóé òå ÷òî-íè áóäü ñâàð ãà íèòü. Çà ëó÷ øèé ôýí-ñàéò,
åñ òåñ òâåí íî, îáå ùà íû ïðè çû è ðå ãà ëèè.
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äóñ ìîò ðåí ïîÿñ (spell belt) â íèæ íåé ÷àñ òè ýêðà íà.
Íà îä íîì èç ñêðèí øî òîâ âèä íî, ÷òî ïîä êàæ äîé
èêîí êîé çàê ëè íà íèÿ îáîç íà ÷å íà êëà âè øà äëÿ áûñ -
òðî ãî âû çî âà. Ïðèÿò íî, ÷òî òà êèõ ïîÿ ñîâ ìîæ íî ñäå -
ëàòü íåñ êîëü êî øòóê (îïÿòü æå ñ íàç íà ÷å íèåì ãî ðÿ -
÷èõ êëà âèø), ïðè ÷åì êàæ äûé ñ óíè êàëü íûì íà áî ðîì
çàê ëè íà íèé. Íó è çàê ëþ ÷è òåëü íûì àê êîð äîì â êàí òà -
òå èí òåð ôåé ñà ñòà íóò äâà ôëà êî íà, çà ïîë íåí íûõ
êðàñ íîé è ñè íåé æèä êîñ òüþ. ×òî ýòè äâå ïî ñó äè íû
îáîç íà ÷àþò — âå ëè êàÿ òàé íà...

Îñ òàëü íûå èí òåð ôåé ñíûå ðå øå íèÿ, ñâÿ çàí íûå, íàï -
ðè ìåð, ñ ïî êóï êîé/ïðî äà æåé îðó æèÿ, áðî íè, ñíà äî -
áèé è ò.ï., ñäå ëà íû ñî âåð øåí íî ñòàí äàð òíî. Ïà íåëü
ýêè ïè ðîâ êè è ïà íåëü æóð íà ëà — âíîâü êëè øå. À ýòî
çíà ÷èò, ÷òî óï ðàâ ëå íèå áó äåò, ïî êðàé íåé ìå ðå, ïðè -
âû÷ íûì. ×òî è òðå áî âà ëîñü äî êà çàòü.

ÏÎÄÊÀ ÍÎ ÍÀ ÄÓÌÀ­ÃÈÈ
ÂÑÎÏ­ÐÎ­ÂÎÆ­ÄÅ­ÍÈÈ ÑÒÀËÈ

ß óìûø ëåí íî îòî øåë îò «õðî íî ëî ãè ÷åñ êî ãî» ñïî ñî -
áà ïî äà ÷è ìà òå ðèà ëà — îò ãå íå ðà öèè ïåð ñî íà æà ê
íþàí ñàì èã ðû. Åùå ðàç ïîâ òî ðþ, ÷òî NOX — ýòî àð -
êà äà, à â íåé íóæ íî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ õî ðî øî èç âåñ -
òíûì ïî ðó ÷è êîì è íàñ ëàæ äàòü ñÿ ñà ìèì ïðî öåñ ñîì.
Ïîýòî ìó âñå ðî ëå âûå ýëå ìåí òû ÿ è îñ òà âèë íà çà êóñ -
êó. Òî÷ íåå, íà äå ñåðò, òàê êàê íåñ ìîò ðÿ íà ñâîþ
“ýëå ìåí òíîñ òü”, îíè äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íû è ïî-
ñâîå ìó âêóñ íû.

Ãëàâ íûé ãå ðîé ïî ïà äàåò â ìèð NOX èç íà øåé ñîâ ðå -
ìåí íîé ðåàëü íîñ òè. Ïîýòî ìó âè äîê íå êî òî ðîå âðå ìÿ
ó íå ãî áó äåò ñîîò âåò ñòâóþ ùèé — ôóò áîë êà äà äæèí -
ñû. Íî, êî íå÷ íî, äîë ãî â òà êîì âè äå îí êðà ñî âàòü ñÿ
íå áó äåò è, â çà âè ñè ìîñ òè îò èç áðàí íî ãî ïó òè, ïðè -
ìå ðèò íî âûå îäåæ êè. Åñ ëè âûá ðàòü ïóòü âîè íà (war-
rior), òî ôè íàë èã ðû íàø ãå ðîé âñòðå òèò â ïëàñ òèí -
÷à òûõ äîñ ïå õàõ, åñ ëè ïóòü âîë øåá íè êà (wizard) — òî
â áî ãà òî óê ðà øåí íîì áà ëà õî íå, íó à êî ëè ïóòü ÷à ðî -
äåÿ (conjurer) — òî â óäè âè òåëü íî ëåã êîé è ôå íî ìå -
íàëü íî ïðî÷ íîé êîëü ÷ó ãå. 

Ïî íÿò íî, ÷òî íåñ -

êîëü êî ïðè òÿ íó òûé çà óøè âû áîð àá ñòðàê òíî ãî «ïó -
òè» — ýòî íå áî ëåå ÷åì äî ïðå äå ëà óï ðî ùåí íûé ïðî -
öåññ ãå íå ðà öèè ïåð ñî íà æà. Ñ òðå ìÿ êëàñ ñà ìè âñå áî -
ëåå-ìå íåå ïî íÿò íî (ïîä ðîá íîñ òè âî âðåç êàõ), âîèí
— ãðó äà ìóñ êó ëîâ ïðè ìè íè ìó ìå èí òåë ëåê òà (ìîé
âû áîð!), âîë øåá íèê — äðÿõ ëîå òå ëî ïðè ôàí òàñ òè -
÷åñ êèõ ñïî ñîá íîñ òÿõ ê ìà ãèè (îïÿòü æå — ìîé âû -
áîð!), ÷à ðî äåé — íå÷ òî óñ ðåä íåí íîå è ïî êà, ïî
ñòûä ëè âûì ïðèç íà íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ñà ìîå ñèëü -
íîå è íåñ áà ëàí ñè ðî âàí íîå (âíîâü ìîé âû áîð!). Êñòà -
òè, ìå íÿ òàê è ïîä ìû âàåò íàç âàòü ÷à ðî äåÿ êîí äæó -
ðå ðîì, òàê êàê â ðóñ ñêîì ÿçû êå ðàç íè öà ìåæ äó ñëî -

âà ìè «âîë øåá íèê» è «÷à ðî -
äåé» ïðàê òè ÷åñ êè îò ñóò -
ñòâóåò, à íà äå ëå ýòè äâà
êëàñ ñà ïðèí öè ïèàëü íî îò -
ëè ÷àþò ñÿ. Íî íå áó äåì ââî -
äèòü íåñ êîëü êî êî ðÿ âûå
òåð ìè íû; ìîæ íî îáîé òèñü è
áåç íèõ — ãëàâ íîå ïîì íè òå,
÷òî êîí äæ..., ïðîñ òè òå, ÷à -
ðî äåé íà õî äèò ñÿ ïî ðàç âè -
òèþ íà îäè íà êî âîì ðàñ -
ñòîÿ íèè è îò âîë øåá íè êà, è
îò âîè íà.

Êîí êðåò íàÿ èí ôîð ìà öèÿ î
ñòà òèñ òè êå ïåð ñî íà æåé ïî -
êà äåð æèò ñÿ â ñåê ðå òå, íî
íå äó ìàþ, ÷òî ñèëü íî îøè -

áóñü, åñ ëè ïðåä ïî ëî æó, ÷òî åå
îñ íî âîé ñòà íåò äæåí òëü ìåí -

ñêèé äèàá ëîâ ñêèé íà áîð. Ñè ëà, ëîâ êîñ òü, ìà ãèÿ, âû -
íîñ ëè âîñ òü, íåñ êîëü êî ìà ãè ÷åñ êèõ ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ -
òåé, ïà ðà îðè ãè íàëü íûõ ïà ðà ìåò ðîâ — è, íà âåð íîå,
íà ýòîì âñå. Äëÿ NOX ýòî ãî áó äåò âïîë íå äîñ òà òî÷ -
íî.

Íà ÷àëü íîå ðàñ ïðå äå ëå íèå ïà ðà ìåò ðîâ ïðè âû áî ðå
êëàñ ñà î÷å âèä íî. Íî âîò êàê îíè áó äóò ïðîã ðåñ ñè ðî -
âàòü? Âîò òóò NOX ïðåä ëà ãàåò èí òå ðåñ íîå ðå øå íèå
— àâ òî ìà òè ÷åñ êèé ðîñò õà ðàê òå ðèñ òèê ñ ñîõ ðà íå -
íèåì èõ îðè ãè íàëü íûõ ïðî ïîð öèé. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè,
âîë øåá íèê áó äåò áûñ òðåå ñî âåð øåí ñòâî âàòü ñÿ â ìà -
ãèè, âîèí — â ôè çè ÷åñ êîì ðàç âè òèè, ÷à ðî äåé — â
ëîâ êîñ òè/ïîä âèæ íîñ òè. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî âû ðàñ òèòü
íà êà ÷åí íî ãî ãðî ìè ëó-ìà ãà, êàê ýòî ëåã êî äå ëà ëîñü â
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«Ñðå äèí êà» îò íî ñè òåëü -
íî âîè íà è âîë øåá íè êà.
Íà äàí íûé ìî ìåíò ÷à ðî -
äåé — ñà ìûé ñáà ëàí ñè -
ðî âàí íûé êëàññ è, âñëåä -
ñòâèå ýòî ãî, îä íîç íà÷ íî
ñà ìûé ñèëü íûé. Êëþ ÷å -
âûå ñïî ñîá íîñ òè ÷à ðî -
äåÿ — âû çîâ ñó ùåñ òâ, à
òàê æå ñòðåëü áà èç ëó êà.
Âïðî ÷åì, ðàç ðà áîò ÷è êè
ïî êà ñîì íå âàþò ñÿ, íóæ -
íî ëè îñ òàâ ëÿòü ïîñ ëåä -
íþþ ñïî ñîá íîñ òü äëÿ
ýòî ãî êëàñ ñà. 

Êàê âè äè òå, âñÿ òðîè öà áëà ãî ïî ëó÷ íî áû ëà âçÿ òà èç Diablo. Âîò òîëü êî ëó÷ íè öó ñëåã êà ïîä -
ðå òó øè ðî âà ëè è çàã ðè ìè ðî âà ëè â ìóæ ñêîå îá ëè÷üå — à òàê âñå òî æå ñà ìîå.

Âîò îíà, êðà ñà âè öà! Ãëàâ íàÿ çëî äåé êà èã ðû è âè íîâ íè öà íåñ ÷àñ òèé, ñâà ëèâ øèõ ñÿ íà ãî ëî âû æè òå ëåé Íîê ñà. Î åå ñóäü áå íóæ íî
ðàñ ñêà çàòü ÷óòü ïîä ðîá íåå...

Èòàê, äî âîëü íî äàâ íî íà Íîê ñå øëà âîé íà ìåæ äó ëþäü ìè þæ íûõ çå ìåëü è íåê ðî ìàí ñå ðà ìè ñ ñå âåð íîé ñòî ðî íû. Ñå ÷à áû ëà ñî -
ëèä íàÿ è ãëî áàëü íàÿ — îã ðîì íûå ïî òå ðè íåñ ëè îáå ñòî ðî íû. Íî â êà êîé-òî ìî ìåíò ëþ äè ðå øè ëè íà íåñ òè ðå øàþ ùèé óäàð ñè ëàì
çëà, äëÿ ÷å ãî ñîç äà ëè ñïå öèàëü íûé âîë øåá íûé àð òå ôàêò — Ïî ñîõ Çàá âå íèÿ (Staff of Oblivion). Ñ ýòèì ãðîç íûì îðó æèåì ïîä ïðåä -
âî äè òåëü ñòâîì âå ëè êî ãî ìà ãà Äæàí äî ðà (Jandor) îíè íà ÷à ëè ïî áå äî íîñ íîå øåñ òâèå ïî çåì ëÿì íåê ðî ìàí ñå ðîâ. Ïðè ýòîì Ïî ñîõ
Çàá âå íèÿ ñëó æèë ëî âóø êîé äëÿ äóø àäåï òîâ çëà, êó äà ïîñ ëåä íèå ïî ìå ùà ëèñü è êîí ñåð âè ðî âà ëèñü.

Â èòî ãå ñòî ëè öà íåê ðî ìàí ñå ðîâ áû ëà çàõ âà ÷å íà è íà âå êè ïðîê ëÿ òà. Îê ðåñ òíûå òåð ðè òî ðèè ñòà ëè íà çû âàòü Çåì ëÿ ìè Ìåð òâûõ (Land
of the Dead), à íàñ òîÿ ùåå èìÿ, êî òî ðîå è ðàíü øå-òî ñòà ðà ëèñü íå ïðîèç íî ñèòü âñëóõ, íàâ ñåã äà èñ ÷åç ëî èç ïà ìÿ òè ëþ äåé.

Íî íå âñå çëî áû ëî óíè÷ òî æå íî ñî âçÿ òèåì öè òà äå ëè íåê ðî ìàí ñå ðîâ. Âîé íà åùå äîë ãî íå çà òè õà ëà, òàê êàê òî òóò, òî òàì ïîä íè -
ìà ëèñü âîñ ñòà íèÿ ìÿ òåæ íè êîâ. È âî âðå ìÿ ïî äàâ ëå íèÿ îä íî ãî èç òà êèõ âîñ ñòà íèé Äæàí äîð ñî âåð øèë ðî êî âóþ îøèá êó. Âå ëè êèé
ìàã íå ñìîã óáèòü î÷à ðî âà òåëü íóþ äåâ ÷óø êó ïî èìå íè Õå êó áàõ (Hecubah), êî òî ðàÿ ÷ó äîì óöå ëå ëà â ïî æà ðè ùå áèò âû. Îí ñîá ñòâåí -
íî ðó÷ íî îò íåñ ðå áåí êà â ïî ñå ëå íèå îã ðîâ è ïðè êà çàë ïðèã ëÿ äû âàòü çà íåé. 

Ìè íó ëè ãî äû. Âîé íà çà êîí ÷è ëàñü, è ìèð ïðè øåë íà çåì ëè Íîê ñà. Ñî âåò ñà ìûõ ìóä ðûõ âîë øåá íè êîâ ðå øèë ñïðÿ òàòü ïî äàëü øå Ïî -
ñîõ, ÷òî áû îáå çî ïà ñèòü ñå áÿ îò ñòðàø íûõ ñó ùåñ òâ, òàÿ ùèõ ñÿ â åãî íåä ðàõ. Ïîýòî ìó àð òå ôàêò áûë çàá ðî øåí â äðó ãîé ìèð è äðó -
ãîå âðå ìÿ... Ïî èðî íèè ñóäü áû îí ïî ïàë àê êó ðàò íà íà øó ñòà ðóø êó-Çåì ëþ â êà íóí íà ÷à ëà íî âî ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ.

À êàê òåì âðå ìå íåì ïî æè âà ëà íà øà ãå ðîè íÿ? Ñïà ñåí íàÿ äå âî÷ êà
âû ðîñ ëà è ïðåâ ðà òè ëàñü â... ïðåê ðàñ íî ãî äå ìî íà. Ñóäü áà Õå êó áàõ
áû ëà ïðåä íà ÷åð òà íà çà äîë ãî äî åå ðîæ äå íèÿ è íå ìîã ëà áûòü èç -
ìå íå íà. Ïîýòî ìó, åä âà äîñ òèã íóâ ñî âåð øåí íî ëå òèÿ, äå âóø êà òàé -
íî ïî êè íó ëà ïî ñå ëå íèå îã ðîâ è îò ïðà âè ëàñü ê Çåì ëÿì Ìåð òâûõ.
Òàì îíà íå òîëü êî èç ðÿä íî ïîä íà òî ðå ëà â îá ëàñ òè ÷åð íîé ìà ãèè,
íî ïîä íÿ ëà èç ìî ãèë íåñ ìåò íóþ àð ìèþ ìåð òâûõ. 

×àñ íî âîé âå ëè êîé áèò âû ïðî áèë. Âíîâü èç áåñ êî íå÷ íî ãî îêåà íà
ïðîñ òðàí ñòâà è âðå ìå íè äîë æåí áûòü âîç âðà ùåí ëå ãåí äàð íûé
Ïî ñîõ... 
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Diablo, íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Âûá ðà ëè âîë -
øåá íè êà — èç âîëü òå èã ðàòü âîë øåá -
íè êîì äî ñà ìîé ôè íàëü íîé ñõâàò êè.

Ìèð NOX êàæ äûé ðàç ãå íå ðè ðóåò ñÿ
çà íî âî, ðàñ ñòàâ ëÿÿ ïðîèç âîëü íûì îá -
ðà çîì ëî âóø êè, ïå ðåï ëå òàÿ ïî ñëîæ -
íûì çà êî íàì ëà áè ðèí òû ïîä çå ìå ëèé
è íà âîä íÿÿ ïî íåèç âå äàí íûì ïðà âè -
ëàì òåð ðè òî ðèè ïðî òèâ íè êà ìè. Äî -
âåñ êîì ê óíè êàëü íî ìó ìè ðó áó äåò ñëó -
÷àé íûé íà áîð êâåñ òîâ. Íàñ êîëü êî ÿ
ïî íÿë, ñà ìè êâåñ òû áó äóò ôèê ñè ðî âà -
íû, íî êà êèå èìåí íî âîé äóò â íî âóþ
èã ðó — îï ðå äå ëÿåò ñÿ ïî âî ëå êàï ðèç -
íîé äà ìî÷ êè Ñóäü áû.

Òå ïåðü î ìà ãèè. Íà âåð íÿ êà âû óæå
íàñ ëû øà íû ïðî ãëàâ íûé êî íåê èã ðû
— õèò ðîóì íûå ìà ãè ÷åñ êèå ëî âóø êè,
êî òî ðûå ìî ãóò òàèòü â ñå áå äî òðåõ
çàê ëè íà íèé. Èõ ïî ëåç íîñ òü äëÿ îáû÷ -
íîé èã ðû ñîì íè òåëü íà (õî òÿ ÷åì ÷åðò
íå øó òèò), íî âîò â ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêîé èã ðå ëî âóø êè ïðîÿ âÿò ñå áÿ
âî âñåé êðà ñå. Ïðè ìåð ñ òðîé íîé
ñâÿç êîé Fumble, Confuse è Fireball
(âû ðî íèòü íà ïîë âñå ïðåä ìå òû, ïî òå -
ðÿòü âîç ìîæ íîñ òü ïðà âèëü íî îðèåí -
òè ðî âàòü ñÿ â ïðîñ òðàí ñòâå è ñõâà òèòü
äëÿ ïîë íî ãî ñ÷àñ òüÿ îã íåí íûé çà ðÿä
— ñîîò âåò ñòâåí íî) óæå íà áèë îñ êî ìè -
íó, ïîýòî ìó äà âàé òå îñ òà íî âèì ñÿ íà
÷åì-íè áóäü áî ëåå íî âîì. Ìíå, íàï ðè -
ìåð, î÷åíü ïðèã ëÿ íó ëàñü äâîé íàÿ
ñâÿç êà Shock è Invulnerability. Ïîñ ëåä -
íåå çàê ëè íà íèå äå ëàåò ïåð ñî íà æà
íåóÿç âè ìûì äî ïåð âîé àòà êè èëè ïðè -
ìå íå íèÿ çàê ëè íà íèÿ, à ïåð âîå — íà -
íî ñèò ïîâ ðåæ äå íèÿ òî ìó, êòî àòà êóåò
íà øå ãî ñëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Îöå íè ëè êà -
âåð çíîñ òü? 

Èòàê, âñå òîí êîñ òè ìà ãèè ìîæ íî áó -
äåò ðàñ êðûòü òîëü êî â ìíî ãî ïîëü çî -
âà òåëü ñêîé èã ðå. Áåç íåå ïî÷ òè ëþ áàÿ
ñîâ ðå ìåí íàÿ èã ðà ðîæ äàåò ñÿ ìåð -
òâîé. Íî, ê ñ÷àñ òüþ, NOX â ýòîì îò íî -
øå íèè æè âåå âñåõ æè âûõ.

Íà÷ íó ñ êî ëè ÷åñ òâà ïåð ñî íà æåé — â
ðàì êàõ îä íîé èã ðû ìî ãóò ñî ñó ùåñ òâî -

âàòü äî âîñü ìè ãå ðîåâ. Åñ òåñ òâåí íî,
ñî ñó ùåñ òâî âà íèå ìî æåò áûòü êàê
ìèð íûì, òàê è îò ÷àÿí íî âîèí ñòâóþ -
ùèì. Íó à âñå ãî äîñ òóï íî ïÿòü ðå æè -
ìîâ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû:
Arena, Team Combat, Capture the Flag,
King of the Realm è Flag Ball. Åñ ëè íå
èç ìå íÿåò ïà ìÿòü, òî áûë â ñâîå âðå ìÿ
è äîñ òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íûé ðå æèì
Hot Potato, êî òî ðûé òî ëè áûë èñ êëþ -
÷åí, òî ëè áûë ïå ðåè ìå íî âàí â Flag
Ball. Íå çíàþ, íî ïî ÷å ìó-òî áîëü øå
ñêëî íÿþñü êî âòî ðî ìó âà ðèàí òó. Íà -
äåæ äà, îíà, çíàå òå ëè, îñî áà óäè âè -
òåëü íî æè âó ÷àÿ...

Ïîñ ëå âû õî äà èã ðû íà ñåð âå ðå
Westwood äîë æíû ïðî âî äèòü ñÿ åæå -
ìå ñÿ÷ íûå îí ëàé íî âûå òóð íè ðû ïî
NOX. Áó äåò âåñ òèñü ðåé òèí ãî âàÿ ñòà -
òèñ òè êà äëÿ êàæ äî ãî ïîëü çî âà òå ëÿ, à
ïî èòî ãàì — âû äà âàòü ñÿ ÷åñ òíî âûèã -
ðàí íûå ïðè çû. Ñà ìà ñëóæ áà áó äåò àá -
ñî ëþò íî áåñ ïëàò íîé, åñ ëè íå ñ÷è òàòü
ðàñ õî äû íà ïî êóï êó ëè öåí çèîí íîé
âåð ñèè èã ðû. 

×ÅÒ­ÂÅÐ­ÒÛÉÊËÀÑÑ—
ÍÅ ÐÅÀ ËÈ ÇÎ ÂÀÍ ÍÛÉ

Ñî âåð øåí ñòâî âàòü ñÿ â òðåõ øêî ëàõ
ìà ãèè, âû íî ñèòü äå ñÿò êè ïðî òèâ íè -
êîâ, âû æè ãàòü äîò ëà öå ëûå ïëî ùàä -
êè, ùåä ðî ðàñ ñòàâ ëÿòü ëî âóø êè... È
âñå ýòî ðà äè ÷å ãî? ×òî áû íà ñî ëèòü
ýêñòðà âà ãàí òíîé êðà ñîò êå? Î íåò,
óâîëü òå. 

Ïðåä ëà ãàþ ââåñ òè ÷åò âåð òûé êëàññ...
Íó, ñêà æåì, íåê ðî ìàí ñå ðà. À ÷òî?
Ïðåä ñòàâü òå ñå áå çà ìå ÷à òåëü íîå íà -
÷à ëî èã ðû — îêó òàí íàÿ íåæ íûì ñâå -
òîì þíûõ ëóí Íîê ñà, òðå ïåò íî îá íÿâ -
øàÿ ñÿ ïà ðî÷ êà ìåä ëåí íî äâè æåò ñÿ â
ñòî ðî íó þãà. Âîê ðóã öà ðèò áåç ìîë âèå
è ïî êîé... 

Òè øè íà íà ðó øàåò ñÿ òîëü êî ðåä êèì
ïîñ êðè ïû âà íèåì äðÿõ ëûõ êîñ òåé ñêå -
ëå òîâ, äà âîð ÷à íèåì çîì áè, ïëå òó -
ùèõ ñÿ â íåè ìî âåð íîì êî ëè ÷åñ òâå çà
íà øåé ñëàä êîé ïà ðî÷ -
êîé... 

NOX ÕÈÒ?PREVIEW

ÑÈPREVIEW
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ÇÀ×ÒÎÂÎÞÅÌ?
Ïðå äûñ òî ðèÿ NOX â êðàò êîì èç ëî æå íèè çâó ÷èò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì. Â íà -
øåì ìè ðå, â íà øå âðå ìÿ ïà ðåíü ïî èìå íè Äæåê íà õî äèò ñòðàí íóþ âå ùè öó,
êî òî ðóþ òóò æå ïðè òàñ êè âàåò â ñâîþ ñêðîì íóþ îáè òåëü. Î÷åíü ñêî ðî âûÿñ -
íèò ñÿ, ÷òî “ñòðàí íàÿ âå ùè öà” — àð òå ôàêò, êî òî ðûé âîë øåá íè êè Íîê ñà çàá -
ðî ñè ëè ïî äàëü øå îò ñâîå ãî ìè ðà. Íî ëþ áî ïûò ñòâî Äæå êà ñûã ðà ëî çëóþ
øóò êó. Ìà ëî òî ãî, ÷òî îí ñàì îêà çàë ñÿ çà ìè ðèà äû ìèëü è ëåò îò ñâîå ãî
ðîä íî ãî äî ìà, òàê åùå ïîä óã ðî çîé îêà çà ëàñü æèç íü öå ëî ãî ìè ðà. Êî ðî ÷å
— äåë ïî ñà ìûå ãëàí äû. 

Ìäà, èç ëèø íåå ëþ áî ïûò ñòâî äåé ñòâè òåëü íî èíîã äà óæàñ íî ðàç äðà æàåò. Íî
íå áóäü åãî — è ìû ëè øè ëèñü áû äîá ðîé ïî ëî âè íû èãð... Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 

Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ 

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru 

òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: 
(812) 311-8312, e-mail: eshop@litepro.spb.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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Army men
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà 
ñ èãðóøå÷íûìè ñîëäàòèêàìè
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Duke Nukem 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ïîïóëÿðíûé action
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Donkey Kong 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ïðîäîëæåíèå ñàìîãî çíàìåíè-
òîãî ñåðèàëà Donkey Kong

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ëó÷øàÿ RPG âñåõ âðåìåí

Shadow Man 
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Òðåõìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
îò òðåòüåãî ëèöà

Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð

Expansion Pack
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè 
äëÿ ïðèñòàâêè íà 4 MB

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
64-áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà 
ê òåëåâèçîðó

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ öâåòíûì ýêðàíîì íà 56 öâåòîâ

Game Boy
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ ÷åðíî-áåëûì ýêðàíîì

(Color) Tarzan
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì
ìóëüòèïëèêàöèîííîãî ôèëüìà

(Color) Quest for Camelot
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ èç
ïîïóëÿðíîãî ìóëüòôèëüìà

(Color) Men in Black
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Àðêàäà ñ ãåðîåì èç ïîïóëÿðíîãî 
ìóëüòôèëüìà

(Color) Daffy Duck
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé
Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ óòêè â êîñìîñå

(PAL) Croc 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Âòîðàÿ ÷àñòü ïðèêëþ÷åíèé
êðîêîäèëü÷èêà

Sled Storm
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ãîíêè íà ñíåãîõîäàõ

Resident Evil 3: Nemesis
Ñèñòåìà: Sony PlayStation 
(NTSC)
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé èãðû
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Turok 2
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ñàìûé ïîïóëÿðíûé action. 
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà 
çà äèíîçàâðàìè

NEW!

S p e c i a l
p r i c e

S p e c i a l
p r i c e

NEW!



— Áóäü òå äîá ðû, ñêà æè òå, ïî æà ëóé -
ñòà, êàê ìíå îò ñþ äà âûá ðàòü ñÿ? —

ñïðî ñè ëà Àëè ñà.
— Ìíî ãîå çà âè ñèò îò òî ãî, êó äà òå áå

íóæ íî äîá ðàòü ñÿ, — ñêà çàë Êîò.
— Ìíå â îá ùåì-òî âñå ðàâ íî êó äà...

— íà ÷à ëà áû ëî Àëè ñà.
— Â òà êîì ñëó ÷àå, — ïðåð âàë åå Êîò,

— âñå ðàâ íî
êà êîé äî ðî ãîé èä òè.

— Íî êó äà-íè áóäü ÿ âñå-òà êè õî òå ëà
áû äîá ðàòü ñÿ, — ïîÿñ íè ëà Àëè ñà.

— Îá ýòîì íå áåñ ïî êîé ñÿ, — îò âå òèë Êîò, — èäè êàê
ìîæ íî äàëü øå è â êîí öå êîí öîâ êó äà-íè áóäü

äà ïðè äåøü...

Ëüþèñ Êýððîëë «Àëè ñà â ñòðà íå ÷ó äåñ»

Êî íå÷ íî, âû ïîé ìå òå âåñü óæàñ, êî òî ðûé ÿ èñ ïû òàë, êîã äà
óç íàë, ÷òî â ìîå îò ñóò ñòâèå ñãî ðå ëà âñÿ ìîÿ ëè÷ íàÿ áèá -
ëèî òå êà. Îáå êíè ãè. À îä íó ÿ äà æå íå óñ ïåë ðàñ êðà ñèòü.
Òðà ãå äèÿ. È óæ íà ÷òî íå ëþá ëþ ÿ ýëåê òðîí íûå âåð ñèè ëè -
òå ðà òóð íûõ ïðîèç âå äå íèé, íî, ïî õî æå, ÷òî îò íû íå ìíå
ïðè äåò ñÿ äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ áåñ ñìåð òíû ìè òâî ðå íèÿ ìè, îá -
ðåò øè ìè æèç íü â âè äå áåñ ïëîò íûõ ñòðà íèö âèð òóàëü íûõ
êíèã. Âïðî ÷åì åùå îñ òàþò ñÿ ýêðà íè çà öèè è ìóëü òèï ëè êà -
öèîí íûå ïîñ òà íîâ êè øå äåâ ðîâ èçÿù íîé ñëî âåñ íîñ òè. Õî òÿ
â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ê ýòî ìó äîñ òîé íî ìó ðÿ äó ñòà ëè ïðè áàâ -
ëÿòü ñÿ åùå è âîï ëî ùå íèÿ ëè òå ðà òóð íûõ îá ðà çîâ â êîì -

ïüþ òåð íûõ èã ðàõ. Íàï ðè ìåð, ïðè ìåð íî ÷å ðåç ãîä ìû ñìî -
æåì ïðåä ïðè íÿòü ïó òå øåñ òâèå â áå çóì íûé ìèð, ñîç äàí íûé
áî ëåå ñòà ëåò íà çàä ìà òå ìà òè êîì ×àð ëü çîì Ëóò âèä æåì
Äîä æñî íîì, èç âåñ òíûì òàê æå ïîä ïñåâ äî íè ìîì Ëüþèñ
Êýððîëë. Â Ñòðà íå ×ó äåñ, êó äà ìû ïî ïà äåì â îá ðà çå ìè ëîé
äå âî÷ êè Àëè ñû, íàì ïðåä ñòîèò ïå ðå æèòü ìàñ ñó ïðèê ëþ ÷å -
íèé, äå ìîí ñòðè ðóÿ âñþ ñâîþ ñè ëó è îò íþäü íå â ðå øå íèè
äèô ôå ðåí öèàëü íûõ óðàâ íå íèé n-îé, íåò, ëó÷ øå õ-ñòå ïå íè.
Âåäü èã ðà American McGee’s Alice, ñîç äà âàå ìàÿ ïî áåñ ñìåð -
òíî ìó ïðîèç âå äå íèþ àí ãëèé ñêî ãî øè çîô ðå íè êà, îò íî ñèò ñÿ
ê æàí ðó 3D-action, à çíà ÷èò, âñå ÷òî ìû âñòðå òèì â íåé,
ìîæ íî îïè ñàòü òðå ìÿ ñëî âà ìè: êðîâü, íà ñè ëèå, áå çó ìèå.

Ïó Òå øåñ ÒâÈåÂêÐî ËÈ×üþ
ÍÎ ÐÓ ñîç íà íÈß

Íà ïè ñàâ â ïðîø ëîì ñòî ëå òèè «Àëè ñó â ñòðà íå ÷ó äåñ»,
«Àëè ñó â çà çåð êàëüå», «Àëè ñó â ...» è ìíî æåñ òâî äðó ãèõ çà -
ìå ÷à òåëü íûõ ïðîèç âå äå íèé, ×.Ë. Äîä æñîí ñîç äàë ìîñò,
ñîå äè íèâ øèé äâà ìè ðà: ìèð îáû÷ íûé, ïîâ ñåä íåâ íûé è áå -
çóì íûé ìèð ïîä ñîç íà òåëü íî ãî, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ âíóò ðè
÷å ðåï íîé êî ðîá êè êàæ äî ãî èç íàñ. Ê ñî æà ëå íèþ, ìûñ ëè -
òåëü íûå îð ãà íû æè òå ëåé XIX âå êà ñ òðó äîì ïîç âî ëÿ ëè
ñâîèì âëà äåëü öàì ïðî íè êàòü ñêâîçü õèò ðîñ ïëå òå íèÿ èäåé
âå ëè êî ãî ìàñ òå ðà, è ÷àñ òî çàñ òðå âà ëè â íèõ, ÷òî ïðè âî äè -
ëî ê ðåç êî ìó óâå ëè ÷å íèþ ÷èñ ëà êëèåí òîâ ïñè õèàò ðè ÷åñ êèõ
ëå ÷åá íèö. Íî, ñïóñ òÿ êà êèõ-òî 134, ãî äà ñè òóà öèÿ êî ðåí -
íûì îá ðà çîì èç ìå íè ëàñü. Ñòà ðè íà Ôðåéä ïîç íà êî ìèë ÷å -
ëî âå ÷åñ òâî ñ ïñè õîà íà ëè çîì, òå ëå ïå ðå äà ÷à «Äî ðîæ íûé
ïàò ðóëü» íàó ÷è ëà âå ñå ëî îò íî ñèòü ñÿ êî âñåì âè äàì òðó ïîâ
è èõ îò äåëü íûì îð ãà íàì, à ðàç ëè÷ íûå 3D-áîå âè êè âîñ ïè -

òà ëè èç íàñ áîé öîâ, ñïî ñîá íûõ óíè÷ òî æàòü âðà ãîâ ñ ïî -
ìîùüþ 578 ñðàâ íè òåëü íî ÷åñ òíûõ ñïî ñî áîâ, õî òÿ è ðà áî -
òàþ ùèõ òîëü êî â âèð òóàëü íûõ ìè ðàõ, î ÷åì íàì ïå ðèî äè -
÷åñ êè íà ïî ìè íàåò âñå òîò æå «Äî ðîæ íûé ïàò ðóëü». Èìåÿ
çà ïëå ÷à ìè òà êîé îïûò, ëþ áîé íîð ìàëü íûé ñîâ ðå ìåí íûé
ðå áå íîê ìî æåò ëåã êî ñïðà âèòü ñÿ ñ öå ëûì âà ãî íîì è ìà -
ëåíü êîé òå ëåæ êîé ìîí ñòðîâ, äà æå ñî çëî âå ùè ìè ïîò ðî øè -
òå ëÿ ìè ìî ãèë ñ Ìàð ñà è âå äó ùè ìè îá ðà çî âà òåëü íîé ïå ðå -
äà ÷è «Êðî âà âàÿ ìî ãè ëà ñìåð òè, ïîë íàÿ êðî âè». Ðàñ ñóæ äàÿ
òàê, ìýòðû èã ðî âîé èí äóñ òðèè èç Electronic Arts ðå øè ëè,
÷òî ïî ðà íà êî íåö-òî âïëîò íóþ çà íÿòü ñÿ îá ðà çî âà íèåì ïî -
êî ëå íèÿ, âû áè ðàþ ùå ãî Pepsi, è ïîç íà êî ìèòü åãî ñî Âñå ëåí -
íîé, ñîç äàí íîé âå ëè êèì ìàñ òå ðîì. Âçÿâ øèñü çà ïðîåêò, ïî -
ëó ÷èâ øèé íàç âà íèå American McGee’s Alice, ðàç ðà áîò ÷è êè
êëÿò âåí íî ïîî áå ùà ëè âîñ ñîç äàòü ìèð «Àëè ñû â ñòðà íå ÷ó -
äåñ», íà ðè ñî âàí íûé âîîá ðà æå íèåì àí ãëèé ñêî ãî ìà òå ìà òè -
êà. Äëÿ òî ãî ÷òî áû æè òå ëè ÕÕ âå êà ÷óâ ñòâî âà ëè ñå áÿ â íåì,
êàê äî ìà, ñîç äà òå ëè âèð òóàëü íîé Ñòðà íû ×ó äåñ ïû òàþò ñÿ
ñäå ëàòü åå åùå áî ëåå ìðà÷ íîé è áå çóì íîé. Ïðè ýòîì ñþ -
æåò íàÿ ëè íèÿ èã ðû áó äåò â òî÷ íîñ òè ñîîò âåò ñòâî âàòü íåò -
ëåí íî ìó ïðîèç âå äå íèþ, à çíà ÷èò, áó äó ùèå Àëè ñû ñìî ãóò
âñòðå òèòü ñÿ ñ áå ëûì Êðî ëè êîì ñ êðàñ íû ìè, êàê ïîñ ëå ïðè -
íÿ òèÿ èç ðÿä íîé äî çû íàñ òîÿ ùå ãî êî ëóì áèé ñêî ãî ïðî äóê òà,
ãëà çà ìè, ñó ìàñ øåä øèì Øëÿï íè êîì, òà êèì æå Ìàð òîâ ñêèì
Çàé öåì (íå ïó òàòü ñ àâ òî ðîì «Ñòðà íû Èãð»!), ðà çó ìååò ñÿ,
×å øèð ñêèì Êî òîì è ìíî ãè ìè äðó ãè ìè ïåð ñî íà æà ìè, î
âñòðå ÷àõ ñ êî òî ðû ìè âàì ñ óäî âîëü ñòâèåì ðàñ ñêà æóò ïîñ -
òîÿëü öû ãîñ òè íè öû èì. Êà ùåí êî.
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è òå ðà òó ðà èã ðàåò îã ðîì íóþ ðîëü â æèç íè êàæ äî ãî ÷å ëî âå êà. Èìåí íî áëà ãî äà ðÿ åé õî ìî ñòà íî -
âÿò ñÿ ñà ïèåí ñà ìè è äà ëåå ïî âîç ðàñ òàþ ùåé. Ëþ äè ñî áè ðàþò îã ðîì íûå êíèæ íûå êîë ëåê öèè.
Äî ìàø íèå áèá ëèî òå êè ñòà íî âÿò ñÿ ñå ìåé íû ìè ðå ëèê âèÿ ìè, êî òî ðû ìè ãîð äÿò ñÿ è êî òî ðûå ðåâ -
íîñ òíî îáå ðå ãàþò îò ïèî íå ðîâ, ïû òàþ ùèõ ñÿ ðàñ òà ùèòü èõ íà ìà êó ëà òó ðó. Èõ óòå ðÿ âñåã äà ÿâ -
ëÿåò ñÿ òðà ãå äèåé, ñðàâ íè ìîé ñ çàê ðû òèåì íà ó÷åò áëè æàé øå ãî ëè êå ðî âî äî÷ íî ãî ëàðü êà.
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Ðàç ðà áîò ÷èê: Rogue Entertainment
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Äàòà âûõîäà: IV êâàð òàë 2000



ÌûÂÑÅáå çóÌ íû.
ß—áå çó Ìåí.

ÒÛ—áå çóÌ íà...
Êàê óæå ïî íÿ ëè ñà ìûå äî ãàä ëè âûå ÷è òà òå -
ëè, ãëàâ íîé ãå ðîè íåé American McGee’s
Alice ñóæ äå íî ñòàòü ìà ëåíü êîé è õðóï êîé
äå âî÷ êå Àëè ñå, âíîâü î÷ó òèâ øåé ñÿ â âîë -
øåá íîé ñòðà íå, íà ðè ñî âàí íîé äðî æà ùåé
ðó êîé íå âè äè ìî ãî õó äîæ íè êà. Ñâåò ëûé,
íå âèí íûé è äà æå íå âî äî÷ íûé ðå áå íîê,
âîî ðó æåí íûé ëèøü áå çó ìèåì, ñòðàñ òüþ ê
óáèé ñòâàì è îã ðîì íûì êî ëè ÷åñ òâîì ðàç -
íîîá ðàç íûõ ñìåð òåëü íûõ èã ðó øåê, îêà çû -
âàåò ñÿ ïîã ðó æåí íûì ïî ñà ìóþ ìà êóø êó â
àò ìîñ ôå ðó ñòðà õà è íå íà âèñ òè. Êàê çíàåò
ëþ áîé îá ðà çî âàí íûé ÷å ëî âåê, ïðî ÷è òàâ -
øèé çà ñâîþ ñîç íà òåëü íóþ æèç íü áîëü øå
òðåõ ðåê ëàì íûõ îáúÿâ ëå íèé, Àëè ñà áû ëà
î÷åíü ïðà âèëü íûì ðå áåí êîì, ÷òî ïðîÿ âèò -
ñÿ è â ãðÿ äó ùåé èã ðå. Èçî âñåõ áå çóì íûõ
äåò ñêèõ ñèë îíà áó äåò áî ðîòü ñÿ ñ ñè ëà ìè
çëà è ñòîÿ ùåé íàä íè ìè Êî ðî ëå âîé. È óæ
íå ñîì íå âàé òåñü, ÷òî ýòîò ðå áå íîê ïî áå -
äèò, âåäü åå âðà ãè — âñå ãî ëèøü êî ëî äà
êàðò. Ê ñî æà ëå íèþ, ïîë íûé ïå ðå ÷åíü îðó -
æèÿ â àð ñå íà ëå îò âàæ íî ãî áîé öà ïî êà íå
àíîí ñè ðî âàí, ïîýòî ìó âñå íà äåæ äû (à òàê -
æå Íà òà øè, Ëå íû è Ìî íè êè) âîç ëà ãàþò ñÿ
íà ôàí òà çèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ñîõ ðà íÿÿ çà -
âå ñó òàé íû íàä ýòèì ùå êîò ëè âûì âîï ðî -
ñîì, ñîç äà òå ëè American McGee’s Alice
ïðåä ïî ÷è òàþò îò âå ÷àòü íà âîï ðî ñû îá
îðó äèÿõ ñìåð òîó áèé ñòâà çà ãàä êà ìè, íàï -
ðè ìåð: ÷òî â îä íî óõî âõî äèò, èç äðó ãî ãî
âû õî äèò? Êî íå÷ íî, êàæ äûé èñ ïîð ÷åí â ìå -
ðó ñâîèõ âîç ìîæ íîñ òåé, íî ïîñ ëå äîë ãèõ
ðàç äó ìèé ÿ ðå øèë, ÷òî ðå÷ü èäåò î ëî ìå,
ïîñ êîëü êó òà æå ëûæ íàÿ ïàë êà çàñ òðÿ íåò â
÷å ðåï íîé êî ðîá êå.

Èñ ïû òàòü âñþ ìîùü ñâîå ãî îðó æèÿ Àëè ñà
ñìî æåò íå òîëü êî íà êàð òî÷ íûõ ïåð ñî íà -
æàõ, íî è íà äðó ãèõ ñòðàø íûõ è óæàñ íûõ
ïðî òèâ íè êàõ. Íàï ðè ìåð, íà Îã íåí íûõ Èì -

ïàõ, ïîÿ âèâ øèõ ñÿ â èã ðå ÿâ íî ïîä âëèÿ -
íèåì ýïî õàëü íûõ Doom’îâ. Ðàñ ïðîñ òðà -
íÿþ ùèå âîê ðóã ñå áÿ îò âðà òè òåëü íûé çà -
ïàõ ñå ðû ýòè ìè íèà òþð íûå ïîä äàí íûå
×åð âî âîé Äà ìû âîî ðó æå íû âè ëà ìè îò -
íþäü íå äåò ñêèõ ðàç ìå ðîâ, à ñïî ñîá íîñ òü
èç âåð ãàòü èç ãëàç ïëà ìÿ äå ëàåò èõ íå òîëü -
êî ÷ðåç âû ÷àé íî çà áàâ íû ìè, íî è âåñü ìà
îïàñ íû ìè âðà ãà ìè.

Êðî ìå ãàä êèõ îã íåí íûõ êàð ëè êîâ Àëè ñà
âñòðå òèò ñÿ è ñ Áå çóì íû ìè Äåòü ìè. Â ïðèí -
öè ïå, ýòè ñó ùåñ òâà íå ïðåä ñòàâ ëÿþò äëÿ
íåå íè êà êîé óã ðî çû, íî èõ ïîñ òîÿí íûé âîé
è ïðîñü áû î ñïà ñå íèè ìî ãóò âû âåñ òè èç ñå -
áÿ êî ãî óãîä íî. Êî íå÷ íî, óáè âàòü äå òåé —
ýòî æåñ òî êî. Íî ÷òî-íè áóäü âåäü íà äî æå ñ
íè ìè äå ëàòü! È ïîýòî ìó äå âî÷ êà, íà ÷üþ
äî ëþ âû ïà ëî ñïà ñå íèå Ñòðà íû ×ó äåñ, óìå -
ëî ïî äà âèâ ÷óâ ñòâî æà ëîñ òè, ñòà íåò óíè÷ -
òî æàòü ýòèõ íîþ ùèõ è õíû ÷ó ùèõ ñîç äà íèé
âñå ìè äîñ òóï íû ìè ñðåä ñòâà ìè. Òåì áî ëåå
÷òî ñìåð òü ÿâ ëÿåò ñÿ äëÿ íèõ íàè ëó÷ øèì
âû õî äîì èç ñëî æèâ øåé ñÿ ñè òóà öèè, ïîñ -
êîëü êó â ïà ìÿòü î ñâîèõ ðîä ñòâåí íè êàõ
äîá ðûå ðàç ðà áîò ÷è êè îá ðåê ëè èõ íà âå÷ -
íûå ìó êè è ñòðà äà íèÿ.

íàøDOOM—ñÒÐà íà×Ó ÄÅÑ
Â American McGee’s Alice ïðî âîä íè êîì Àëè -
ñû ïî çëà÷ íûì ìåñ òàì Ñòðà íû ×ó äåñ ñòà -
íåò ×å øèð ñêèé Êîò, êîã äà-òî óáå äèâ øèé
ãëàâ íóþ ãå ðîè íþ â åå ïîë íîì áå çóì ñòâå.
Èìåí íî ñ åãî ëåã êîé è ïó øèñ òîé ëà ïû Àëè -
ñà ïî ïà äåò â íå êîã äà öâå òó ùóþ Äî ëè íó,
òå ïåðü ïðåâ ðà òèâ øóþ ñÿ â ìðà÷ íîå è
ñòðàø íîå ìåñ òî, ïî õî æåå íà ìîñ êîâ ñêèé
çîî ïàðê ïîñ ëå íàñ òóï ëå íèÿ òåì íî òû. Åñ ëè
ñëàâ íî ìó ðå áåí êó óäàñ òñÿ ïðî áèòü ñÿ
ñêâîçü ëå ãèî íû âðà ãîâ, òî ñëå äóþ ùåé îñ -
òà íîâ êîé â ìàð øðó òå îêà æåò ñÿ Äå ðåâ íÿ,
ïðàê òè ÷åñ êè ïîã ëî ùåí íàÿ Âå ëè êîé Òü ìîé,
è ëèøü îäè íî êèå ìó çû êàëü íûå ôî íà ðè êè,
ïðè áëè æàé øåì ðàñ ñìîò ðå íèè îêà çû âàþ -
ùèå ñÿ âî ïÿ ùè ìè îò áî ëè ãî ðÿ ùè ìè ëþäü -
ìè, îá ëè òû ìè âîñ êîì, ñêðà øè âàþò óíû ëûé
ïåé çàæ. Ñðà çó ïîñ ëå âå ñå ëîé äå ðå âåíü êè
íà õî äèò ñÿ Êðå ïîñ òü Äâå ðåé, çà êàæ äûì
äâåð íûì ïðîå ìîì êî òî ðîé ïðÿ ÷óò ñÿ áåç -
äîí íûå ïðî ïàñ òè, ëà áè ðèí òû, ëî âóø êè è
ïðî ÷èå çà áàâ íûå àò òðàê öèî íû.

«âÈ äà Ëàß
êî ÒîâÁÅÇóËûá êÈ,

ÍÎ×ÒîáÓËÛÁ ÊÀáåçÊÎ ÒÀ...»
Çà âñå ìè ïðèê ëþ ÷å íèÿ ìè Àëè ñû â
American McGee’s Alice èã ðî êè áó äóò íàá -
ëþ äàòü îò òðåòüå ãî ëè öà, ïà ðàë ëåëü íî
âîñ õè ùàÿñü âå ëè êî ëåï íîé ãðà ôè êîé è äè -
çàé íîì. À â òîì, ÷òî ïîñ ëåä íèå äâà ïóí êòà
îêà æóò ñÿ âîñ õè òè òåëü íî áå çóì íû ìè, ñîì -
íå âàòü ñÿ óæå íå ïðè õî äèò ñÿ, âåäü èã ðà
ñîç äàåò ñÿ íà äâèæ êå Quake III, à íàä ñîç -
äà íèåì óðîâ íåé òðó äèò ñÿ áûâ øèé ñîò ðóä -
íèê id Software, ñêðû âàþ ùèé ñÿ ïîä ïñåâ -
äî íè ìîì American McGee.

Ê ñî æà ëå íèþ, äî âû õî äà American McGee’s
Alice îñ òàåò ñÿ ïî÷ òè ãîä. Íî, òåì íå ìå íåå,
ó íàñ âñå æå îñ òàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü óñ ïåòü
ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî ñó ìàñ øåä øåé ñòðà íå åùå
äî íà ÷à ëà 2001 ãî äà. À ýòî çíà ÷èò, ÷òî â
íî âîå òû ñÿ ÷å ëå òèå ìû âîé äåì òî÷ íî çíàÿ,
÷òî íàñ â íåì æäåò.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ022

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

î ëî âè íà ñî âåð øåí íî ëåò íèõ àìå ðè êàí öåâ
àê òèâ íî èñ ïîëü çóåò â ïîâ ñåä íåâ íîé äåÿ -
òåëü íîñ òè Èí òåð íåò. Ñîã ëàñ íî îò ÷å òó
“Strategis Group” — ñòà òèñ òè êîâ-àíà ëè òè êîâ
èç Âà øèí ãòî íà — ÷èñ ëî âåá-ïîëü çî âà òå ëåé
â ÑØÀ âû ðîñ ëî çà ïðî øåä øèé ãîä â ïîë òî -

ðà ðà çà è íà ñå ãîä íÿ óæå ñîñ òà âè ëî áî ëåå 100 ìèë ëèî -
íîâ ÷å ëî âåê.
Äëÿ ñðàâ íå íèÿ: ðîñ ñèé ñêîå ïðè ñóò ñòâèå â Ñå òè îöå íè -
âàåò ñÿ öèô ðîé îò ïî ëó òî ðà äî òðåõ ìèë ëèî íîâ ÷å ëî -
âåê, ïðè ÷åì ñ ñó ùåñ òâåí íûì ïðåîá ëà äà íèåì ñðå äè íèõ
æè òå ëåé êðóï íåé øèõ ãî ðî äîâ è ñòî ëè öû. Áåñ ñïîð íî,
íàì åùå äî ãî íÿòü è äî ãî íÿòü, âïðî ÷åì, åñ òü è õî ðî øèå
íî âîñ òè: òåì ïû ðîñ òà ñå òå âî ãî ñîîá ùåñ òâà Ðîñ ñèè âû -
øå ñðåä íå ãî!
Èí ôîð ìà öèîí íàÿ íà ñû ùåí íîñ òü Ñå òè òî æå íå ñòîèò íà
ìåñ òå è, ïî ðàç íûì îöåí êàì, ïðè áàâ ëÿåò 8-12% åæå -
ãîä íî. “Ïðè áàâ ëÿåò” — è â êà ÷åñ òâå ñî äåð æè ìî ãî, è, â
ïåð âóþ î÷å ðåäü, â êî ëè ÷åñ òâå õîñ òîâ è ñòðà íèö. Äî ìå -
íîâ âåð õíå ãî óðîâ íÿ íàñ ÷è òû âàåò ñÿ óæå îêî ëî 3,4 ìèë -
ëèî íà, à ñòðà íèö, òàê âîîá ùå — 320 ìèë ëèî íîâ óíè -
êàëü íûõ, òî åñ òü èñ êëþ ÷àÿ çåð êà ëà è êî ïèè!
Ñðå äè ýòî ãî áî ãàò ñòâà õâà òàåò è èí ôîð ìà öèîí íî ãî øó -
ìà, è ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ëåç íûõ ðå ñóð ñîâ. Ìåæ äó äâó ìÿ
êðàé íîñ òÿ ìè (ïî ëåç íûé-áåñ ïî ëåç íûé) ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ è
âñå îñ òàëü íîå — ñòðàí íûå ñàé òû, íåî áû÷ íûå êîë ëåê -
öèè, ñå òå âîé àí äåã ðàóíä è ò.ï., à òàê æå ìåñ òà, ãäå íà
íàñ, æè âûõ ëþ äÿõ, ïðî áóþò íî âûå òåõ íî ëî ãèè ðàñ ïðîñ -
òðà íå íèÿ èí ôîð ìà öèè. Âçÿòü, íàï ðè ìåð, ñå òå âîå ðà -
äèî— è òå ëå âå ùà íèå.
Íå òàê óæ è äàâ íî, ãî äà òðè íà çàä, ñå òå âîå òå ëå âè äå -
íèå áû ëî øòó êîé âïîë íå ýêçî òè÷ íîé. Íèç êèå ñêî ðîñ òè
è ìà ëàÿ ïðî ïóñ êíàÿ ñïî ñîá íîñ òü êà íà ëîâ ñâÿ çè, ìà ëî -
ìîù íûå, ïî ìåð êàì ñå ãîä íÿø íå ãî äíÿ, êîì ïüþ òå ðû,
íå ñî âåð øåí ñòâî ïðîã ðàì ìíûõ ïðî äóê òîâ — âñå ýòî
ïðå ïÿò ñòâî âà ëî ìàñ ñî âî ìó ðàñ ïðîñ òðà íå íèþ äàâ íî
ñîç ðåâ øåé òåõ íî ëî ãèè. Ñîâ ñåì íå òî ñå ãîä íÿ — è êîì -
ïüþ òå ðû ìîù íåå, è ñêî ðîñ òè ñâÿ çè âû ðîñ ëè, äà è ñå òå -
âûõ âå ùà òå ëåé ïðè áà âè ëîñü.
×òî æå ñìî æåò ïîñ ìîò ðåòü ïî ñå òå âî ìó ÒÂ
âëà äå ëåö îáû÷ íî ãî ìî äå ìà (à ïî êà òà êèõ, äà -
æå çà ðó áå æîì, áîëü øèí ñòâî — ñì. âðåç êó)?
Äà ïðàê òè ÷åñ êè âñå ÷òî óãîä íî! Ñå ãîä íÿ
ïðèåì ëó÷ øèõ ìè ðî âûõ òå ëå- è ðà äèî êà íà ëîâ
ñòàë òà êèì æå îáû äåí íûì äå ëîì, êàê è
ïðèåì ïðîã ðàìì ýôèð íî ãî òå ëå âè äå íèÿ èëè
ïðîñ ìîòð âåá-ñòðà íèö. Ñè äÿ â Ìîñ êâå, ìîæ íî
ñìîò ðåòü òå æå ïðîã ðàì ìû, ÷òî è æè òåëü Ëîí äî íà, Âà -

øèí ãòî íà, Ìîñ êâû èëè Òâå ðè, ïðè ÷åì
íå ïî êó ïàÿ íè ñïóò íè êî âîé òà ðåë êè,
íè ðå ñè âå ðà è íå ïîä ïè ñû âàÿñü íà
óñ ëó ãè, íàï ðè ìåð, Êîñ ìîñ-ÒÂ. Òå ìà -
òè êà êà íà ëîâ ïî ðà æàåò ìíî ãîîá ðà -
çèåì — ïî ëè òè ÷åñ êèå è áèç íåñ íî -
âîñ òè, ñïîðò, õó äî æåñ òâåí íîå è äî êó -

ìåí òàëü íîå êè íî, êëàñ ñè êà êè íå ìà òîã ðà ôà, ìóëü òôèëü -
ìû, ïó òå øåñ òâèÿ, ìó çû êà, ñå ðèà ëû è äà æå XXX-ïðîã -
ðàì ìû äëÿ âçðîñ ëûõ... Åñ òü è òðàí ñëÿ öèè âàæ íåé øèõ
ñî áû òèé èã ðî âîé æèç íè, íàï ðè ìåð, ôè íà ëîâ ×åì ïèî íà -
òà PGL (www.pgl.com) èëè â áî ëåå ëî êàëü íîì ìàñ øòà áå
— âè äåîîò ÷å òû èç èã ðî âûõ êëó áîâ Ðîñ ñèè (Èí òåð íåò-
êà ôå Screen, ñì. íè æå). Ïå ðå ÷åíü ìîæ íî äëèòü è äëèòü,
íî ëó÷ øå îäèí ðàç óâè äåòü, ÷åì ñòî ðàç óñ ëû øàòü.
http: //www.guze i. com/l i ve/
tv/index.php3 — “Æè âîå òå ëå -
âè äå íèå”, ïîèñê âå ùà òå ëåé ïî
êðè òå ðèÿì, êëþ ÷å âûì ñëî âàì.
Îò ëè÷ íî âû ïîë íåí íûé è õî ðî -
øî ñòðóê òó ðè ðî âàí íûé ñàéò íà
ðóñ ñêîì è àí ãëèé ñêîì ÿçû êàõ.
Åñ ëè âû èùå òå ðîñ ñèé ñêèõ âå -
ùà òå ëåé èëè ñà ìûõ ïî ïó ëÿð -
íûõ èç èíîñ òðàí íûõ, òî ïîèñê
ñòîèò íà ÷àòü èìåí íî çäåñü.
http://www.tht.ru/portal2000/
broadcasting/tht.html — Ñïè ñîê
òå ëå êà íà ëîâ Èí òåð íå òà — îòå -
÷åñ òâåí íûõ è çà ðó áåæ íûõ. Íà
ïåð âûé âçãëÿä — ÷ðåç âû ÷àé íî
ïîä ðîá íûé (42 ñòðà íû). Íî,
óâû, ìíî ãèå ðàç äå ëû ïî êà ïóñ -
òû, äà è êîå-êà êèå ññûë êè óñ òà -

ðå ëè. Âîç ìîæ íî ê ìî ìåí òó
âû õî äà æóð íà ëà êàð òè íà
ñó ùåñ òâåí íî èç ìå íèò ñÿ.
http://www.screen.ru/altTV —
Èí òåð íåò-Êëóá “Ñêðèí”. Íå áîëü øîé èã ðî âîé ñà ëîí
è ìî ëî äåæ íàÿ äèñ êî òå êà â îä íîì ôëà êî íå. Ðå ãó -
ëÿð íî èäóò ïðÿ ìûå òðàí ñëÿ öèè èç èã ðî âî ãî çà ëà
(îáû÷ íî â 19.00 ïî Ìîñ êâå â âû õîä íûå). Çäåñü æå
ìîæ íî ïîñ ìîò ðåòü àð õèâ íûå çà ïè ñè ïðå äû äó ùèõ
ïî êà çîâ.

http://www.corbina.ru/~versia23/ALLSAT/russian/
Satonweb.htm — Ëó÷ øèé ñàéò, ïîñ âÿ ùåí íûé ñïóò íè êî -
âûì êà íà ëàì è èõ ïðè ñóò ñòâèþ â Èí òåð íåò. Â îä íîì èç
ðàç äå ëîâ ïðè âå äåí íåî áû ÷àé íî ïîä ðîá íûé ñïè ñîê äî -
ìàø íèõ ñòðà íèö ñïóò íè êî âûõ âå ùà òå ëåé, äîñ òóï íûõ â
Ðîñ ñèè. Ìíî ãèå èç íèõ âå äóò ïðÿ ìóþ âåá-òðàí ñëÿ öèþ, à
ïî òî ìó ïðåæ äå ÷åì ïëà òèòü äåíü ãè çà òà ðåë êó, ðå ñè âåð,
âû áè ðàòü ïà êåò è ò.ä., ïî ëåç íî ïðåä âà ðè òåëü íî ïîñ ìîò -

ðåòü ïî òåí öèàëü íî ãî âå -
ùà òå ëÿ ïðÿ ìî â Ñå òè.

http://www.tbn.org/media.htm — Õðèñ òèàí ñêîå Òå ëå âè -
äå íèå. Ïðî ïî âåä íè êè, ïðî ïî âåä íè êè è åùå ðàç ïðî ïî -
âåä íè êè... Íå ïðà âîñ ëàâ íûå è âäî áà âîê íà àí ãëèé ñêîì.
Êàê áû òî íè áû ëî, íî ïîñ êîëü êó âå ùà íèå — êðóã ëî ñó -
òî÷ íîå, ñåð âåð — ìîù íûé, êà íà ëû ñâÿ çè — îò ëè÷ íûå,
à ïîëü çî âà òå ëåé, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå ìíî ãî, òî ýòî îä íî èç
ëó÷ øèõ ìåñò äëÿ èñ ïû òà íèÿ êà ÷åñ òâà ïðèå ìà ñå òå âî ãî
ÒÂ êîí êðåò íî âà øèì êîì ïüþ òå ðîì.

http://www.gospelmedia.com —
Ïîê ëîí íè êàì ÷åð íî ãî ñîó ëà è
íàä ðû âàþ ùå ãî äó øó âî êà ëà.
Ñòèëü íîå è íåò ðè âèàëü íîå äî -
ïîë íå íèå â ìà ëåíü êîì îêî øå÷ -
êå íà desktop äëÿ ïîä êëþ ÷åí -
íûõ ïî âû äå ëåí íîé ëè íèè...

×åìÑÌÎÒ ÐÅÒÜòå -
ëåï ðîã ðÀì ìû?

Îò âå òèòü íà ýòîò âîï ðîñ ëåã -
êî — â 90% ñëó ÷àåâ ïîò ðå -
áóåò ñÿ Real Player G2, à â îñ -
òàâ øèõ ñÿ 10% — Windows
Media Player (Óíè âåð ñàëü íûé
ïðîèã ðû âà òåëü). Ïî íÿò íî, ÷òî
èñ ïîëü çî âàòü íà äî ñà ìûå ñâå -
æèå âåð ñèè. Ê ñ÷àñ òüþ, èõ
âñåã äà ìîæ íî íàé òè íà êîì -
ïàêò-äèñ êå “Ñòðà íû Èãð” èëè
ïðîñ òî ïðî âå ðèòü — âêëþ ÷å íî
ëè àâ òîîá íîâ ëå íèå â îï öèÿõ

ëþ áè ìî ãî ïðîèã ðû âà òå ëÿ.
Êàæ äûé èç ïðîèã ðû âà òå ëåé ìîæ íî íàñ òðîèòü ïðàê òè -
÷åñ êè íà ëþ áîé èç ôîð ìà òîâ ïî òî êî âî ãî âè äåî â Ñå òè.
Íî ïðè ýòîì ñëå äóåò ó÷è òû âàòü îñî áåí íîñ òè êàæ äîé
ïðîã ðàì ìû.
Real Player G2 ñëî æåí â íàñ òðîé êå, ÷òî çàò ðóä íÿåò åãî
èñ ïîëü çî âà íèå, íî, ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïîç âî ëÿåò òî÷ íåå
êîí òðî ëè ðî âàòü ïðèåì è îá ðà áîò êó ñèã íà ëà. Ïðè ýòîì
áî ëåå õèò ðûå ìå õà íèç ìû ìåæ êàä ðî âîé èí òåð ïî ëÿ öèè
ïîò ðå áóþò äîñ òà òî÷ íî ìîù íî ãî ïðî öåñ ñî ðà — äëÿ ïî ëó -
÷å íèÿ âû ñî êîé ÷àñ òî òû êàä ðîâ íó æåí Pentium II.
Windows Media Player íàì íî ãî ïðî ùå äëÿ ïîëü çî âà òå ëÿ
è ïî÷ òè íå òðå áóåò íàñ òðîé êè. Òàê æå îí îáîé äåò ñÿ áî -
ëåå ñëà áûì ïðî öåñ ñî ðîì — Pentium 200 MMX, íàï ðè -
ìåð. Íî áóäü òå ãî òî âû ê òî ìó, ÷òî Windows Media Player
ïðè ïå ðåã ðóç êå êà íà ëà ñâÿ çè è íå ðàâ íî ìåð íîì ïî òî êå
èí ôîð ìà öèè ìî æåò íå òîëü êî íå îáåñ ïå ÷èòü êà ÷åñ -

òâåí íî ãî òå ëåï ðèå -
ìà, íî è âîâ ñå ñîð -
âàòü åãî...
À Real Player G2 â
ýòèõ æå óñ ëî âèÿõ
âñå åùå áó äåò ïî êà -
çû âàòü “ñëàéä-øîó”,
ñîï ðî âîæ äàå ìîå
âïîë íå ïðè ëè÷ íûì
çâó êîì. Âïðî ÷åì,
ýòî çàñ ëó ãà íå òîëü -
êî êëèåí òñêîé ÷àñ òè
ñå òå âî ãî òå ëå âè äå -
íèÿ, íî è îñî áåí íîñ -
òåé âå ùà íèÿ â ôîð -
ìà òàõ Real Media è
èNet Show, ñîîò âåò -
ñòâåí íî.

ÀÍÓÆÅÍëèTV òþíåð?..
Ï

Õî­òÿ­íî­âûå­âû­ñî­êîñ­êî­ðîñ­-
òíûå­ âè­äû­ äîñ­òó­ïà­ â­ Èí­òåð­íåò­—
DSL,­êà­áåëü,­ñïóò­íè­êî­âûé­äîñ­òóï­—
ïðî­äîë­æàþò­íàñ­òó­ïàòü,­àíà­ëî­ãî­âàÿ
ñâÿçü­ ïî­êà­ îñ­òàåò­ñÿ­ íàè­áî­ëåå­ ðàñ­-
ïðîñ­òðà­íåí­íîé.­ Äà­æå­ çà­ ðó­áå­æîì,
ãäå­ñêî­ðîñ­òíîå­ïîä­êëþ­÷å­íèå­âïîë­-
íå­êîí­êó­ðè­ðóåò­ïî­çàò­ðà­òàì­ñ­êîì­-
ìó­òè­ðóå­ìûì­äîñ­òó­ïîì­ñ­èñ­ïîëü­çî­-
âà­íèåì­àíà­ëî­ãî­âî­ãî­ìî­äå­ìà.
Âîò,­ íàï­ðè­ìåð,­ êà­êî­âû­ èòî­ãè­ ïîñ­-
ëåä­íå­ãî­ àí­êå­òè­ðî­âà­íèÿ,­ ïðî­âå­äåí­-
íî­ãî­êîì­ïà­íèåé­C|NET:
ìî­äå­ìû­56­êáîä­è­ìå­íåå­—­44%
64-128­êá­ISDN­—­19,8%
+128-512­êá­—­7,1%
512­êá­—­1,5­Ìáèò­—­11,8%
Ò1­—­10%
Ò3­—­1,9%
>T3­—­5,1%
Îöå­íè­òå­ ïîñ­ëåä­íèé­ ïóí­êò!­ Òà­êèõ
LPB­(Low­Ping­Bastards)­ñå­ãîä­íÿ­íå
òàê­óæ­è­ìà­ëî...
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 023

ÊÀ Êî âîÊÀ×ÅÑ ÒÂÎÊÀð òèí Êè
È çâó ÊÀÏÐÈ ïî ëó ×å íèèÑÈÃ ÍÀ ËÀ

ïîÎÁÛ× ÍÎ ÌÓìî äå ìó?
Çâóê ïðàê òè ÷åñ êè âñåã äà íåï ëî õîé — âñå-òà êè âðå ìå íà
ìå íÿþò ñÿ, è íûí ÷å ñêî ðîñ òü ñâÿ çè íè æå îï ðå äå ëåí íî ãî
ïðå äå ëà óæå íå îïóñ êàåò ñÿ (ïî êðàé íåé ìå ðå, â Ìîñ -
êâå).
À âîò ñ êàð òèí êîé äå ëî îá ñòîèò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì.
Òåî ðå òè ÷åñ êè êà ÷åñ òâî ñèã íà ëà, ñîîò âåò ñòâóþ ùåå äî -
ìàø íå ìó VHS, äîñ òè ãàåò ñÿ ïðè 1,5Ìá/ñ. Òàê ÷òî ïîë íî -
öåí íî ãî ÒÂ â Èí òåð íåò åùå æäàòü è æäàòü.

Íó à îáû÷ íàÿ ñêî ðîñ òü “ïî òî êà” â 20 êáèò/ñ äàñò íàì
âñå ãî 4 êàä ðà â ñå êóí äó. Ýòî íåì íî ãî, íî ñìîò ðåòü
ìîæ íî.

Íà ïîñ ëå äîê âåð íåì ñÿ ê òå ìå, ñ êî òî ðîé ÿ ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ ïðÿ ìî-òà êè ñðîä íèë ñÿ, à âñå èç-çà îáè ëèÿ “ïî -
äàð êîâ” îò ëþ áåç íûõ ÷è òà òå ëåé (îä íî ãî picture.exe,
ïîì íèò ñÿ, ïðèñ ëà ëè øåñ òü êî ïèé ïîä ðàç íû ìè èìå íà -
ìè). Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé åùå ðàç ïîä òâåð æäàþ: ðà áî ÷èé
äåíü íà ÷è íàåò ñÿ ñ îá íîâ ëå íèÿ áàç äàí íûõ äâóõ àí òè âè -
ðó ñîâ ìîå ãî êîì ïüþ òå ðà — AVP è MacAfee. Ïî ëà ãàþ,
ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî. Òåì íå ìå íåå, âñåã äà ðàä ïî ëó ÷èòü ïî
ïî÷ òå ÷òî-òî íî âåíü êîå...
Òàê âîò, ðå÷ü ñíî âà î âè ðó ñàõ, à òî÷ íåå î ïðîã ðàì ìàõ,
îøè áî÷ íî ðàñ ïîç íà âàå ìû ìè àí òè âè ðó ñà ìè êàê âðå äî -
íîñ íûå. Ïî áîëü øåé ÷àñ òè ýòî âñå ãî ëèøü “ìè ëûå” øóò -
êè (ñïà ñè áî âñåì!), õîòü è ñïî ñîá íûå íà ïó ãàòü âñÿ êî ãî,
êòî íå ñòàë êè âàë ñÿ ñ ÄÎ Ñîâ ñêè ìè ïðè êî ëà ìè (òè ïà îñû -
ïà íèÿ øðèô òîâ ñ ýêðà íà èëè èçúÿç âëå íèÿ Norton
Commander’à, óæ ìû-òî ïîì íèì...).
Ñðå äè íàè áî ëåå ïî ïó ëÿð íûõ â RU-Net’å â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ çà ìå ÷å íû:

Lancheck
Àíî íèì íûå äîá ðî æå ëà òå ëè, ñêî ðåå âñå ãî, ïðèø ëþò
LANCHECK.EXE (ìî æåò, è ïîä äðó ãèì èìå íåì) ïî ïî÷ òå

èëè ëî êàë êå, óò âåð æäàÿ, ÷òî ýòî íî âîå ñðåä ñòâî òåñ òè -
ðî âà íèÿ è óñ òðà íå íèÿ íå ïî ëà äîê ñå òå âûõ ñîå äè íå íèé.
È äåé ñòâè òåëü íî, ïîñ ëå íà æà òèÿ “Ñòàðò” ïðîã ðàì ìà
íà÷ íåò ïðî âåð êó ñèñ òå ìû... ñòè ðàÿ ôàé ëû îäèí çà äðó -
ãèì!
Ñó äî ðîæ íî êëèê íóâ íà “Îò ìå íèòü”, óáå äèì ñÿ, ÷òî âñå è
âñÿ — íà ìåñ òå. Íó è øóò êà, îä íà êî... 

WobbLing
Àí òè âè ðó ñû ñ óñ òà ðåâ øè ìè áà çà ìè äàí íûõ îá çû âàþò
Wobbling— òðîÿ íîì. Íî ýòî íå òàê — îí âñå ãî ëèøü ìà -
ëåíü êèé ïðè êîë: îò êðû òûå îêîø êè Windows íà ÷è íàþò
ïðî òèâ íî äðî æàòü, êàê áóä òî ó ìî íè òî ðà ïðîá ëå ìà ñ
ñèí õðî íè çà öèåé...
Îá íî âè òå àí òè âè ðóñ è íå çà áóäü òå óäà ëèòü Wobbling!

geschenk
Geschenk — ïî-íå ìåö êè ïî äà ðîê. Ñó âå íèð áó äåò ìå òî -
äè÷ íî îò êðû âàòü ëî òîê CD-ROM’à äî òåõ ïîð, ïî êà âëà -
äå ëåö êîì ïüþ òå ðà íå óäà ëèò åãî. Îøè áî÷ íî äèàã íîñ òè -
ðóåò ñÿ êàê òðîÿí.

Joke.SCARED
Øóò êà îïÿòü æå “ñòè ðàåò” ôàé ëû íà äèñ êå.

È êîã äà ïðè äó -
ìàþò ÷òî-òî
ïîñ òðàø íåå?
Èëè ñòðàø íåå FORMAT C: íè ÷å ãî íåò?

P.S.Îïè ñà íèÿ íî âåé øèõ ïðè êî ëîâ ìîæ íî íàé òè, íàï ðè -
ìåð, íà ñàé òàõ Network Associates (www.nai.com) èëè
NewOrder (neworder.box.sk). À âîò ãäå íàé òè ñà ìè “øóò -
êè” — íå ñïðà øè âàé òå: çíàåì, äà íå ñêà æåì. Òîëü êî íà -
ìåê íåì — íà÷ íè òå ïîèñê íà Astalavista (www.astalav-
ista.box.sk)...

:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Ñè-ONLINE

Òåî­ðå­òè­÷åñ­êè­êà­÷åñ­òâî­ñèã­íà­ëà,
ñîîò­âåò­ñòâóþ­ùåå­ äî­ìàø­íå­ìó­VHS­ äëÿ
ñå­òå­âî­ãî­ òå­ëå­âå­ùà­íèÿ,­ äîñ­òè­ãàåò­ñÿ­ ïðè
1,5­Ìá/ñ.­Òàê­÷òî­ïîë­íî­öåí­íî­ãî­ÒÂ­â­Èí­-
òåð­íåò­åùå­æäàòü­è­æäàòü.
Íó­à­îáû÷­íàÿ­äëÿ­àíà­ëî­ãî­âûõ­ìî­äå­ìîâ
ñêî­ðîñ­òü­“ïî­òî­êà”­â­20­êáèò/ñ­äàñò­âñå­ãî
4­êàä­ðà­â­ñå­êóí­äó.­Ýòî­íåì­íî­ãî,­íî­ñìîò­-
ðåòü,­íàï­ðè­ìåð,­íî­âîñ­òè­—­ìîæ­íî!
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ONLINE
Äìèòðèé ÏËÀÒÎÍÎÂ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ024

à õî æó ýòî ÿ êàê-òî ê ðå äàê òî ðó — ÷àé êó ïî -
ïèòü, ïëþø êà ìè ïî áà ëî âàòü ñÿ. À îí ìíå
ïðÿ ìî ñ ïî ðî ãà: “Â îä íîì èã ðî âîì æóð íà ëå
õâà ëè ëè Online RPG îò êî ðåé ñêèõ ðàç ðà áîò -
÷è êîâ. Çà ÷òî õâà ëè ëè — íå ïî íÿò íî, íî ïîñ -
êîëü êó òà êèå èã ðû ïî íà øå ìó ïðî ôè ëþ,

ïðî øó ðàñ ñìîò ðåòü è íà ïè ñàòü”.
Íà øå äå ëî ìà ëåíü êîå. Õîòü è ñ÷è òàþ, ÷òî âû øåó ïî ìÿ -
íó òûé æóð íàë ïî óðîâ íþ — ýòî “Âå ñå ëûå êàð òèí êè” èç
äà ëå êî ãî äåò ñòâà, ÿ ÷åñ òíî âñå ðàñ ñìîò ðåë è îïè ñÀë...
Íà ÷è íà ëîñü âñå î÷åíü íåï ëî õî. Çà õî æó íà ñòèëü íûé
ñåð âåð, çà ëå çàþ â Download è êà ÷àþ ÏÎË ÍÓÞ âåð ñèþ
èã ðû. Âñå ãî-òî 20 Mb. Çà äàð ìà. Ïðè ÷åì êà ÷àòü ìîæ íî
êàê îä íèì êóñ êîì (â íà øèõ óñ ëî âèÿõ íå îñî áî óäîá íî),
òàê è ïî ÷àñ òÿì. Ïðè ðÿ äî âîì ìî äåì íîì ïîä êëþ ÷å íèè
óï ðà âèë ñÿ, íå íàï ðÿ ãàÿñü, çà ïà ðó äíåé. Ïî ïóò íî âûÿñ -
íèë — ïåð âûå ïÿòü äíåé èã ðàåì áåñ ïëàò íî, ÷òî î÷åíü
ïðà âèëü íî è ïðèÿò íî. Ïî òîì, ïðàâ äà, îá íà ðó æè ëîñü,
÷òî áåñ ïëàò íûé ïåð ñî íàæ îã ðà íè ÷åí â ðàç âè òèè ïÿ òûì
óðîâ íåì, íî äëÿ ïðî áû è ýòî ãî õâà òè ëî çà ãëà çà. À âîò
àï ïå òè òû ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïî ÷àñ òè îï ëà òû ïðåä ñòàâ -
ëÿþò ñÿ íåñ êîëü êî çà âû øåí íû ìè: çà ìå ñÿö 15$! Êî íå÷ -
íî, åñ ëè ñðà çó çàï ëà òèòü çà ïîë ãî äà, ðàñ öåí êè ïà äàþò
äî îáû÷ íûõ ðàç ìå ðîâ (îêî ëî äå ñÿò êè çà ìå ñÿö), íî âñå
ðàâ íî êàê-òî ýòî êðó òî... Îï ëà òà, ðà çó ìååò ñÿ, òîëü êî ïî
êðå äèò íîé êàð òî÷ êå.
Âäîõ íîâ ëåí íûé âû ñî êè ìè öå íà ìè (÷åì äî ðî æå, òåì òî -
âàð ëó÷ øå), ÿ áûñ òðåíü êî ïðîèí ñòàë ëè ðî âàë DA è ïîã -
ðó çèë ñÿ â íî âûé âèð òóàëü íûé ìèð. Ïó ãàþ ùå ñèì ïà òè÷ -
íûé.
Ïåð âàÿ ãà äîñ òü ïîä æè äà ëà ïðè ñîç äà íèè ïåð ñî íà æà.
Ïîä õîä íî âà òîð ñêèé, äîñ òóï íûé ëþ áî ìó íî âè÷ êó. Èç
âñåõ ðî ëå âûõ õà ðàê òå ðèñ òèê âû áè ðàåò ñÿ òîëü êî ïîë è
öâåò âî ëîñ (ïî òîì, ïðàâ äà, ìîæ íî ñäå ëàòü åùå êîå-
÷òî). Îñ òà íî âèâ ñâîé âû áîð íà ìàëü ÷è êå ñ ãóñ òî ñè íè -
ìè âî ëî ñà ìè, ÿ ïî ïàë â ñëå äóþ ùóþ ñòà äèþ — ïðè íó äè -
òåëü íîå îç íà êîì ëå íèå ñ èí òåð ôåé ñîì.
Íî ïðåð âóñü äëÿ îïè ñà íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî äâèæ êà.
Ñðà çó ñêà æó, ÷òî îò íî øå íèå ê ãðà ôè êå ó ìå íÿ ñëå äóþ -
ùåå. Ïëî õàÿ (÷è òàé — ïî çàï -
ðîø ëî ãîä íÿÿ) ãðà ôè êà íå
ìî æåò óã ðî áèòü õî ðî øóþ
èã ðó. Õî ðî øàÿ — ìî æåò
ñïàñ òè êëîí. Çà òî ñî ÷å òà íèå
îò ñòà ëîé ãðà ôè êè è ñëà áî ãî
ñî äåð æà íèÿ ïî ðîæ äàåò èã -
ðû, êî òî ðûå ñòîèò äà âèòü!
Íå çà âè ñè ìî îò ýêçî òè ÷åñ êî -
ãî ïðîèñ õîæ äå íèÿ ðàç ðà áîò -
÷è êîâ.
Èòàê — äâè æîê. Êî íå÷ íî, ïîèã ðàâ øè ïðåä âà ðè òåëü íî
ïà ðó ìå ñÿ öåâ â Asheron’s Call, ÿ ìî ãó íåñ êîëü êî íåà äåê -
âàò íî âîñ ïðè íè ìàòü äðó ãèå ñå òå âûå ïðîåê òû. Íî âû è
ñà ìè ìî æå òå îöå íèòü ïðè ëà ãàå ìûå ñêðèí øî òû. Âèä îò
òðåòüå ãî ëè öà â èçî ìåò ðèè. Åñ òåñ òâåí íî, îä íè ñïðàé òû.
ßâ íî ñòè ëè çî âàí íûå ïîä àíè ìå, íî íàñ òîëü êî íèç êî ãî

êà ÷åñ òâà... Êðû ñû — ýòî ìà ëåíü êèå êî ðè÷ íå -
âûå ñàð äåëü êè áåç ðàç ëè ÷è ìûõ äå òà ëåé äà æå
íà ñåì íàä öà òè äþé ìî âîì ìî íè òî ðå. Ïàó êè
âíó øàþò óæàñ — íå÷ òî ïî ëó ðàç äàâ ëåí íîå è ñ
âû âåð íó òû ìè êî íå÷ íîñ òÿ ìè. Àíè ìà öèÿ ïðàê -
òè ÷åñ êè îò ñóò ñòâóåò. À àâà òà ðû! Ýòî ÷òî-òî.
Âîèí, âçÿâ øèé â ðó êè ìå÷ è ùèò, âûã ëÿ äèò
ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì. Áîëü øîé ïðÿ ìîó ãîëü -
íèê, ðàñ êðà øåí íûé â êðè ÷à ùèå öâå òà. Íàä
íèì âûã ëÿ äû âàåò ãî ëî âà ñ ýêçî òè ÷åñ êî ãî öâå -
òà øå âå ëþ ðîé. À ñòðî ãî ïåð ïåí äè êó ëÿð íî òå -
ëó íà óðîâ íå ïîÿ ñà òîð ÷èò áîëü øàÿ, òîë ñòàÿ ñå ðàÿ ïàë -
êà. Î÷åíü ýðî òè÷ íî... Ïîñ ëåä íåé æå ôèø êîé ÿâ ëÿåò ñÿ
òî, ÷òî æè âîé îáúåêò âãëó õóþ ñêðû âàåò ñÿ èç âè äó çà
ëþ áûì óäà÷ íî ðàñ ïî ëî æåí íûì ïðåä ìå òîì.

Íî âåð íåì ñÿ ê ìîèì ïðèê ëþ -
÷å íèÿì. Íà ÷à ëè îáó ÷àòü
ìå íÿ èã ðàòü â DA, ïîî áå -
ùàâ â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû
ýêñïû, äå íåã è ïà ðó ìà ãè -
÷åñ êèõ ïðåä ìå òîâ. Â èòî ãå
äà ëè òîëü êî îïû òà, ïîñ -
êîëü êó ïåð ñî íàæ-òî áûë
áåñ ïëàò íûé. Çà òî íà öå ëûõ
äâà óðîâ íÿ. È ïîç íà êî ìè ëè
ñ óï ðàâ ëå íèåì è èí òåð ôåé -

ñîì — ñòðàí íî îðèåí òè ðî âàí íûå êóð ñîð íûå êíîï êè
ïëþñ ìû øè íûé pathfinding. Ñèëü íàÿ âåùü! Â ïëà íå óï -
ðàâ ëå íèÿ ïîä êà øè âàåò íå ñòîëü êî ñàì èí òåð ôåéñ,
ñêîëü êî åãî ñî ÷å òà íèå ñ “ìîù íûì” äâèæ êîì. Ïå ðå ìå -
ùå íèÿ ïðî õî äÿò ïî “ñêðû òûì” êâàä ðà òàì (äà æå íå
ñòîëü ëþ áè ìûì îä íèì “îá ðà çî âà òåëü íûì” æóð íà ëîì

ãåê ñàì), è, ñëå äî âà òåëü íî, ýêðàí ñìå ùàåò ñÿ ðûâ êà ìè.
Èí ôîð ìà òèâ íîñ òü èí òåð ôåé ñà íîð ìàëü íàÿ, ïà íåëü êè
ðàñ ïî ëî æå íû óäîá íî. Íî îäèí øå äåâð åñ òü è çäåñü. Ýòî
êàð òà. À-ëÿ Diablo. Òîëü êî êòî-òî äå ëàë Diablo, à êòî-
òî — Dark Ages. Îäèí ðàç ñèë ó ìå íÿ íà íåå ïîñ ìîò ðåòü
õâà òè ëî, íî áîëü øå ÿ ýòî âû äåð æàòü íå ñìîã. Íó è ïîä
ôè íèø óðî êà ìå íÿ áåñ ïëàò íî îáó ÷è ëè âàæ íåé øå ìó
óìå íèþ. ß ñìîã ìèñ òè ÷åñ êèì îá ðà çîì îï ðå äå ëÿòü äåíü
íå äå ëè è âðå ìÿ ñó òîê! Îä íà äî ñà äà, â ãî ðî äå ýòà ôèø -
êà íå ðà áî òàåò.
Óðî êè êîí ÷è ëèñü, ìîæ íî èã ðàòü! Ãëî áàëü íàÿ êàð òà â DA
ðàç áè òà íà íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ëî êà öèé, ÷àñ òü èç êî òî -
ðûõ — íà ñå ëåí íûå ïóí êòû, ÷àñ òü — îõîò íè÷üè óãîäüÿ.
Îñ íîâ íîå äîñ òîèí ñòâî ìåñò îáè òà íèÿ ìîí ñòðîâ â òîì,
÷òî ñèñ òå ìà ôèëü òðîâ íè êîã äà íå ïóñ òèò âàñ â òó îá ëàñ -
òü, ãäå âà øå ìó ïåð ñî íà æó íå æèòü ïî îï ðå äå ëå íèþ. Â
îñ òàëü íîì âñå ìíîþ âè äåí íîå — òîñ êà ñìåð òíàÿ. Áîè
îò âðàò íûå — ñòà íî âèøü ñÿ ëè öîì ê ìîí ñòðó (ïå ðåä
ýòèì ìè íóò ïÿòü çà íèì ïî áå ãàâ) è âäàâ ëè âàåøü ïðî -
áåë. Ïî ïà äà íèÿ íå âè çóà ëè çè ðî âà íû, òðó ïîâ íåò, êðî -
âè ùè íåò, òðî ôååâ — ïî÷ òè íåò.

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

DarkAGES
Æàíð: online RPG
Èç äà òåëü: Nexon
Ðàç ðà áîò ÷èê: Nexon
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: P100, 16 Mb RAM, ìî äåì 14400
Ñåð âåð: www.darkages.com

Ç

...Àíè­ìà­öèÿ­ â­ Dark­ Ages­ ïðàê­-
òè­÷åñ­êè­ îò­ñóò­ñòâóåò.­ À­ êà­êî­âû­ àâà­òà­-
ðû!?­ Íàï­ðè­ìåð,­ Âîèí,­ äåð­æà­ùèé­ â­ ðó­-
êàõ­ìå÷­è­ùèò,­ âûã­ëÿ­äèò­ òàê.­ Áîëü­øîé
ïðÿ­ìîó­ãîëü­íèê,­ðàñ­êðà­øåí­íûé­â­êðè­÷à­-
ùèå­öâå­òà.­Ñâåð­õó­—­ãî­ëî­âà­ñ­ýêçî­òè­÷åñ­-
êî­ãî­öâå­òà­øå­âå­ëþ­ðîé.­À­íà­óðîâ­íå­ïîÿ­-
ñà­è­ïåð­ïåí­äè­êó­ëÿð­íî­òå­ëó­òîð­÷èò­áîëü­-
øàÿ,­òîë­ñòàÿ­ñå­ðàÿ­ïàë­êà­—­ìå÷.­Î÷åíü
ýðî­òè÷­íî...

Ìåñ òíûå ïîä çå ìåëüÿ. Ïå ðåä ïåð ñî íà æåì — ïàóê. À âû-òî äó ìà ëè, êòî?

Ýê ðàí ñîç äà íèÿ
ïåð ñî íà æà. Âû -
áîð ïà ðà ìåò ðîâ

íå âå ëèê...



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Ãî ðî äà õîòü íà ðè ñî âà íû òåð ïè ìî. Íî çà òî ó ëà âî÷ íè êîâ àñ ñîð òè ìåíò òî âà ðîâ îïÿòü íåò ðà -
äè öèîí íûé. Âî-ïåð âûõ, êî ëè ÷åñ òâî è êà ÷åñ òâî ïðåä ëà ãàå ìûõ ïðåä ìå òîâ, ïî õî æå, çà âè ñèò
îò ñòå ïå íè ðàç âè òèÿ ïåð ñî íà æà è åãî áî ãàò ñòâà. Öå íû ïðîñ òî íåâ ðà çó ìè òåëü íûå. Êàê ó íàñ
äî äå íî ìè íà öèè. Ïåð ÷àò êè èç ïðîñ òîé êî æè çà íåñ êîëü êî òû ñÿ÷ çî ëî òûõ — ýòî íîð ìà. Àñ -
ñîð òè ìåíò âû çû âàåò, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå äîó ìå íèå. Çà õî äèì ê ïðî äàâ öó áðî íè. ×òî îí ìî æåò
ïðåä ëî æèòü? Ùè òû â àñ ñîð òè ìåí òå, áî òèí êè, ïåð ÷àò êè, êåï êó, îæå ðåëüå è êîëü öî!? Ó÷ òè -
òå, ÷òî âäî áà âîê ñó ùåñ òâóåò êó ÷à îã ðà íè ÷å íèé íà ïîëü çî âà íèå ïðåä ìå òà ìè ïî êëàñ ñó ïåð -
ñî íà æà è óðîâ íþ åãî ðàç âè òèÿ.
Ãî ðî äà ñëó æàò èñ òî÷ íè êà ìè êâåñ òîâ. Êàê ïðîñ òûõ, òè ïà “íà êî âû ðÿòü èç ïàó êîâ ãëàç äëÿ
ìåñ òíî ãî àë õè ìè êà”, òàê è äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íûõ, ñâÿ çàí íûõ ñ ïðî íèê íî âå íèåì íà îõ ðà íÿå -
ìûå òåð ðè òî ðèè â îã ðà íè ÷åí íîå âðå ìÿ. Ýòî äåé ñòâè òåëü íî ñèëü íàÿ ñòî ðî íà DA, íî èñ ñëå -
äî âàòü åå ó ìå íÿ óæå íè êà êèõ ñèë íå îñ òà ëîñü.
Íåì íî ãî î ÷Óä íîé (èëè ÷óä íÎé?) ðî ëå âîé ñèñ òå ìå DA. Êàê óæå óïî ìè íà ëîñü âû øå, ïðè ãå -
íå ðà öèè ïåð ñî íà æà âû áè ðàòü ñïå öèà ëè çà öèþ íåëü çÿ. È, âìåñ òå ñ òåì, êëàñ ñû âñå æå åñ òü.
Ñòàí äàð òíûå. Äîñ òóï íû îíè ñòà íî âÿò ñÿ ïîñ ëå ñå ðèè èç âðà ùå íèé. Äëÿ íà ÷à ëà íà õî äèì èã -
ðî êà ñ íåîá õî äè ìîé ñïå öèà ëè çà öèåé. Òà ùèì åãî â õðàì, ãäå ïîñ ëå åãî ðå êî ìåí äà öèè ñäàåì
ÝÊ ÇÀ ÌÅ ÍÛ íà ïðà âî ñòàòü, äî ïóñ òèì, ìà ãîì. Ïî òîì êîì ïüþ òåð ïðè êè íåò, à äîñ òîé íû ëè âû
ñòîëü âû ñî êî ãî çâà íèÿ. Ïðè ÷åì îò âåò äà ëå êî íå âñåã äà ïî ëî æè òåëü íûé. Áðåä, íî îðè ãè -
íàëü íûé äî íåëü çÿ.

Íó è íà ïîñ ëå äîê î ÷èñ òî
ñå òå âûõ øòó÷ êàõ. Ñà ìîå
êðóï íîå äîñ òè æå íèå
Nexon — ðåà ëè çà öèÿ
öåëü íî ãî ìè ðà. Íåñ ìîò ðÿ
íà ìíî ãî ñåð âåð íóþ ñèñ -
òå ìó, âñå èã ðî êè íà õî äÿò -
ñÿ â îä íîì è òîì æå ìè ðå.
ßâ ëÿåò ñÿ ëè ïëî õàÿ ñâÿçü
ñëåä ñòâèåì èìåí íî ýòî ãî,
ÿ óò âåð æäàòü íå áó äó. Ìî -
æåò áûòü, íåò äîñ òà òî÷ íî
áëèç êî ãî ê íàì ñåð âå ðà.
Âîò, ïî æà ëóé, è âñå.
Ðå çþ ìå: òî âàð èç àñ ñîð -
òè ìåí òà “Ìà ãà çè íà íà äè -
âà íå” — äî ðî ãî è ïî ãà íî.

Äìèòðèé ÏËÀÒÎÍÎÂ :ÝÊÑÏÅÐÒ

Ñè-ONLINE

Òó ñîâ êà îêî ëî ìà ãà çè íà.

Ïðè ÷åñ êè ìî ãóò áûòü ëþ áûõ öâå òîâ.
×òî è íàá ëþ äàåì.

Àë õè ìèê. Åäèí ñòâåí íûé ïðè ëè÷ íî íà ðè ñî âàí íûé NPC.
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ONLINE
Âëà äè ìèð Êàð ïîâ a.k.a. S.A.D.J (sadj@gameland.ru) ICQ#18049999 EGN#154

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ026

DiaLUPPROF

Web ñòðà íè÷ êà: http://www.chat.ru/~dialupprof/
Îáúåì: 4.7 Mb
Ñòà òóñ: Freeware
Îöåí êà: 9

Dial Up Network (DUN) — ýòî îáû÷ íîå ñîå äè íå íèå ñ ãëî -
áàëü íîé ñåòüþ ïî êîì ìó òè ðóå ìûì òå ëå ôîí íûì ëè íèÿì
ñ ïî ìîùüþ ìî äå ìà. Õîòü ýòî è íå íà äåæ íûé ñïî ñîá ñîå -
äè íå íèÿ, íî âñå æå íàè áî ëåå äå øå âûé, à ïîýòî ìó è ñà -
ìûé ðàñ ïðîñ òðà íåí íûé.
Ìî äåì ïðîèç âî äèò òàê íà çû âàå ìûé “äîç âîí” äî ôèð ìû,
ïðåä ëà ãàþ ùåé äîñ òóï â Èí òåð íåò (ïðî âàé äåð). Äëÿ òî -
ãî ÷òî áû äàòü êî ìàí äó äëÿ íà ÷à ëà äîç âî íà, íóæ íî
ñîîò âåò ñòâóþ ùåå ïðîã ðàì ìíîå îáåñ ïå ÷å íèå, íà çû âàå -
ìîå “çâî íèë êà ìè” (dialers). Windows, êî íå÷ íî, æå èìååò
òà êóþ çâî íèë êó, íî áîëü íî óæ íåï ðèñ ïî ñîá ëåí íóþ ïîä
íà øó ïðè âå ðåä ëè âóþ ïóá ëè êó, à ïî òî ìó ìíî ãèå ïè øóò
ñâîè çâî íèë êè, íàì íî ãî ïðå âîñ õî äÿ ùèå Windows’êóþ
“äó ðó”. Òà êîâ è DialUP PROF (DUP), âû ïó øåí íûé ó íàñ,
â Ðîñ ñèè, ãðóï ïîé ïðîã ðàì ìèñ òîâ “NoBody”. Èòàê, îò -
êðîåì çà íà âåñ è ïîñ ìîò ðèì, ÷òî óìååò ýòîò ñà ìûé DUP.
DUP ñîñ òîèò èç ïÿ òè ÷àñ òåé. Ïåð âàÿ ÷àñ òü (ñâåð õó) —
ýòî ïà íåëü, ñî äåð æà ùàÿ íå áîëü øîé êîì ïëåêò èç øåñ òè
êíî ïîê: “Çâî íèòü”, “Ïðåð âàòü”, “Èí ôî”, “Î ïðîã ðàì ìå”,
“Âû õîä”. Òóò âñå ïî íÿò íî áåç ëèø íèõ ñëîâ.
Âòî ðàÿ ÷àñ òü ðàñ ïî ëî æå íà íè æå ïåð âîé, îíà ïî êà çû -
âàåò ëî ãè ïðîã ðàì ìû, òî åñ òü âû ïîë íÿå ìûå êî ìàí äû.
Òðåòüÿ ÷àñ òü çà íÿ ëà ìåñ òî â öåí òðå, ñëå âà. Â íåé ïî êà -
çà íû èñ ïîëü çóå ìûå ïîëü çî âà òå ëåì ñîå äè íå íèÿ, íàï ðè -
ìåð, ÌÒÓ, Äå ìîñ, Êà ðà âàí.
Âîò è ïî äî øåë ÷å ðåä ÷åò âåð òîé, ñà ìîé ãëàâ íîé ÷àñ òè
ïðîã ðàì ìû, — òóò íà õî äÿò ñÿ âñå íàñ òðîé êè. Âñå ãî —
ïÿòü çàê ëà äîê, êàæ äàÿ èìååò îï ðå äå ëåí íîå íàç íà ÷å -
íèå: Ïà ðà ìåò ðû ñîå äè íå íèÿ, Îá ùèå, Ïðè ëî æå íèÿ, Ìå -
äèà, Ñòà òèñ òè êà, Ñëå æå íèå è Óòè ëè òû.
Ïåð âàÿ çàê ëàä êà îò âå ÷àåò çà ñîå äè íå íèå. Â íåé íóæ íî
âïè ñàòü ëî ãèí (èìÿ ó÷åò íîé çà ïè ñè) è ïà ðîëü äëÿ ñâÿ -
çè ñ ïðî âàé äå ðîì, âûá ðàòü òèï íà áî ðà íî ìå ðà (Ïóëü ñî -
âûé/Òî íàëü íûé), ïðè íåîá õî äè ìîñ òè çà ïîì íèòü ïà ðîëü
(Ñîõ ðà íèòü ëî ãèí è ïà ðîëü) èëè ñîõ ðà íèòü âñå íàñ òðîé -
êè â çà ïèñ íóþ êíèæ êó (Äî áà âèòü).
Çàê ëàä êà “Îá ùèå” ñî äåð æèò îñ íîâ íûå íàñ òðîé êè DUP.
Òóò ìîæ íî îò ðå ãó ëè ðî âàòü ñëå äóþ ùèå ïà ðà ìåò ðû: êî -
ëè ÷åñ òâî ïî ïû òîê ñîå äè íå íèÿ (Àâ òî äîç âîí), âðå ìÿ
îæè äà íèÿ ïðè ïî ïûò êå ñîå äè íå íèÿ (Îæè äà íèå ñîå äè -
íå íèÿ), àâ òî ìà òè ÷åñ êèé ïîèñê îá íîâ ëåí íûõ âåð ñèé
(Àâ òî ïîèñê), âû áîð ÿçû êà (Ðóñ ñêèé/Àí ãëèé ñêèé) è ìíî -
ãîå, ìíî ãîå äðó ãîå.
Ñëå äóþ ùàÿ çàê ëàä êà (Ïðè ëî æå íèÿ) ñëó æèò äëÿ àâ òî -
ìà òè ÷åñ êî ãî ñòàð òà ïðîã ðàìì ïîñ ëå óäà÷ íî ãî âõî äà â
ñåòü (ICQ, EGN, @Guard). “Ìå äèà” ñëó æèò äëÿ íàñ òðîé -
êè çâó êîâ, âîñ ïðîèç âî äè ìûõ ïðè ðàç ëè÷ íûõ ðå æè ìàõ,

íàï ðè ìåð, ïðè óñ òà íîâ ëå íèè è ðàç ðû âå ñîå äè íå íèÿ
èëè â ìî ìåíò âîç íèê íî âå íèÿ îøè áîê. Ñòà òèñ òè êà, îíà
è åñ òü ñòà òèñ òè êà, îò ñà ìîé ïðîñ òîé (Ïîä ñ÷åò âðå ìå íè)
äî ñà ìîé ñëîæ íîé (Ñêî ðîñ òü ñîå äè íå íèÿ). Çàê ëàä êà
“Ñëå æå íèå” èñ ïîëü çóåò ñÿ â öå ëÿõ áå çî ïàñ íîñ òè, îíà
ïðå ðû âàåò ñâÿçü â ñëó ÷àå çàê ðû òèÿ îä íîé èç ïðîã ðàìì,
çà íå ñåí íîé â ñïè ñîê “Îò ñëå æè âàå ìûõ ïðè ëî æå íèé”. Íó
à â ïîñ ëåä íåé çàê ëàä êå “Óòè ëè òû” íà õî äÿò ñÿ ñà ìûå ïî -
ëåç íûå óòè ëè òû ÎÑ Windows, ê ïðè ìå ðó, êîí ôè ãó ðà öèÿ
IP àä ðå ñà, TelNet, ïðî âåð êà ñèñ òåì íûõ ôàé ëîâ è ò.ï.
Â ñà ìîì íè çó DUF ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ ïÿ òàÿ ñîñ òàâ íàÿ ÷àñ òü
ãëàâ íî ãî ìå íþ ïðîã ðàì ìû. Íà íåé — âåð ñèÿ ïðîã ðàì -
ìû, òå êó ùåå âðå ìÿ, ìå ñÿö è ãîä...

aDvanceDDIALER

Web ñòðà íè÷ êà: www.pysoft.com
Îáúåì: 1 Mb
Ñòà òóñ: Shareware
Îöåí êà: 7

Advanced Dialer, òàê æå êàê è óæå
çíà êî ìûé íàì DialUp PROF, ÿâ -
ëÿåò ñÿ “çâî íèë êîé” âûñ øå ãî
êëàñ ñà. Ñîç äàí íå ó íàñ, à â äà ëå -
êîé Àìå ðè êå, â òà êîì æå äà ëå êîì
1998 ãî äó. Íó-ñ, ïîå õà ëè...
Ãëàâ íîå ìå íþ AD ñîñ òîèò èç...
áîëü øî ãî áàí íå ðà, ðàç âå âàþ ùå -
ãî ñÿ íà ñà ìîì âåð õó, ñå ìè êíî -
ïîê, öåí òðàëü íî ãî îê íà ñîå äè íå -
íèé è íèæ íåé ëîã-ñòðî êè. Êíîï êè
îò âå ÷àþò çà ãëàâ íûå êî ìàí äû, ê
ïðè ìå ðó, Çâî íèòü (Dial-Up), Ïðåð âàòü ñâÿçü (Hang Up)
èëè Áåñ êî íå÷ íûé àâ òî äîç âîí (Keep). Êðî ìå òî ãî, òàì
åñ òü âõîä â ãëàâ íûå íàñ òðîé êè ïðîã ðàì ìû (Options),
ïîä ñ÷åò ïîò ðà ÷åí íûõ äå íåã çà ïðå áû âà íèå â Ñå òè
(Graphiks), ïî ìîùü (Help) è ðå ãèñ òðà öèÿ (Registration).
Ïîä ñ÷åò ïðîèñ õî äèò â ñîîò âåò ñòâèè ñ çà äàí íîé ïîëü çî -
âà òå ëåì èí ôîð ìà öèåé, à èìåí íî: öå íà çà ìè íó òó ñå òå -
âî ãî âðå ìå íè äíåì, âå ÷å ðîì è óò ðîì, íàç âà íèå ñîå äè -
íå íèÿ, åãî öâåò. Ïîñ ëå ýòî ãî AD áó äåò âåñ òè ó÷åò êàæ -
äî ãî ñîå äè íå íèÿ è îá ùèé ðå çóëü òàò âû âî äèòü â ãðà ôè -
÷åñ êîì âè äå, òà êèì îá ðà çîì ïîñ òîÿí íî ïîä äåð æè âàÿ
ïîëü çî âà òå ëÿ â êóð ñå äå ëà.
Îï öèè â AD ðàñ ïðå äå ëå íû íà ÷å òû ðå çàê ëàä êè: Ãëàâ -
íàÿ (General), Ôîí òû (Fonts), Äåé ñòâèÿ (Actions), Ðàñ ïè -
ñà íèå (Scheduling). Â “ãëàâ íîé” ìîæ íî íàñ òðîèòü ðà áî -
òó ïðîã ðàì ìû, íàï ðè ìåð, âêëþ ÷èòü çà ïèñü âñåõ ïðèñ -
âîåí íûõ ïðè âõî äå â online IP àä ðå ñîâ èëè ñäå ëàòü òàê,
÷òî áû AD âñåã äà íà õî äèë ñÿ â desctope ìå íþ Windows’à
èëè àâ òî ìà òè ÷åñ êè âõî äèë â Èí òåð íåò ïðè êàæ äîì çà -
ïóñ êå ñèñ òå ìû.
Â çàê ëàä êå Fonts— ðàç íîîá ðàç íûé âû áîð øðèô òîâ äëÿ
AD. Action ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìîé èí òå ðåñ íîé çàê ëàä êîé. Ñ åå

ïî ìîùüþ ìîæ íî ïîñ òà âèòü ïðîã ðàì ìå
îï ðå äå ëåí íóþ çà äà ÷ó, êî òî ðàÿ áó äåò âû -
ïîë íÿòü ñÿ â îä íîì èç ñëå äóþ ùèõ ñëó -
÷àåâ: ïðè âõî äå è âû õî äå èç ñå òè, ïðîñ òî
ïðè çà ïóñ êå ïðîã ðàì ìû. Íàï ðè ìåð, ïðè
âõî äå â ñåòü áó äóò âêëþ ÷àòü ñÿ EGN èëè
ICQ, à ïî âû õî äå — âûê ëþ ÷àòü ñÿ. À äëÿ
òî ãî ÷òî áû íàç íà ÷èòü âðå ìÿ àâ òî ìà òè -
÷åñ êî ãî âõî äà/âû õî äà â ñåòü, ïî íà äî áèò -
ñÿ ïîñ ëåä íÿÿ çàê ëàä êà (Shadular).
Òå ïåðü âåð íåì ñÿ ê ãëàâ íî ìó ìå íþ. Öåí -
òðàëü íîå îê íî ñîå äè íå íèé íà õî äèò ñÿ â
ñà ìîì öåí òðå. Â íåì ìîæ íî ñîç äà âàòü íî -
âûå ñîå äè íå íèÿ (New), íàñ òðàè âàòü èõ
(Info) è óäà ëÿòü ñòà ðûå, íå íóæ íûå
(Delete). Ðÿ äîì ñ öåí òðàëü íûì îê íîì,
ñïðà âà, ðàç ìåñ òèë ñÿ ñ÷åò ÷èê âðå ìå íè
ïðå áû âà íèÿ â online (âðå ìÿ òå êó ùå ãî ñîå -
äè íå íèÿ, îá ùåå âðå ìÿ ñîå äè íå íèé çà òå -
êó ùèé äåíü è äà æå çà òå êó ùèé ìå ñÿö).
Ëîã-ñòðî êà “ðàñ êè íó ëàñü” â ñà ìîì êîí öå

ãëàâ íî ãî ìå íþ — òóò âñÿ èí -
ôîð ìà öèÿ î òå êó ùåì ñîå äè íå -
íèè è ðå æè ìå ðà áî òû ïðîã ðàì -
ìû.
S.A.D.J: Âû áè ðàÿ ïðîã ðàì ìó,
èñ õî äè òå èç ïîò ðåá íîñ òåé. È
ó÷ òè òå — çà êà ÷åñ òâî ñîå äè íå -
íèÿ íè îä íà çâî íèë êà íå îò âå -
÷àåò, ïîýòî ìó ñëå äóé òå ïðèí -
öè ïó: åñ ëè âû ïðè âå ðåä ëè âû è
íóæ äàå òåñü â ïîë íîì êîì ôîð -
òå, òî ïî äîé äåò Dial PROF, íó à
åñ ëè âîë íóþò äåíü ãè è èí òåð -
ôåéñ, òî Advanced Dealer.

PS îò Dolser’à
Î÷åíü îáèä íî, ÷òî àâ òîð îá çî -

ðà ïðî øåë ìè ìî Edialer (ðà áî òàåò ïîä Windows
95/98/NT4,0). Ýòî óäîá íàÿ è ôóí êöèî íàëü íàÿ “çâî íèë -
êà”, êî òî ðîé ïîëü çóþñü óæå âòî ðîé ãîä. Êàê ðå äàê òîð
ðàç äå ëà, ñïå øó ïîï ðà âèòü ñè òóà öèþ è ïðè âî æó èç áðàí -
íûå ìåñ òà èç îïè ñà íèÿ ýòî ãî ïðî äóê òà íà ñàé òå
(www.enet.ru/~gorlach/edialer). Ñ ðàç ðå øå íèÿ ðàç ðà -
áîò ÷è êà — Àëåê ñàí äðà Ãîð ëà ÷à, êî íå÷ íî æå:
“...EType Dialer óìååò:
· äîç âà íè âàòü ñÿ ïî íåñ êîëü êèì òå ëå ôîí íûì íî ìå ðàì
è àâ òî ìà òè ÷åñ êè âîñ ñòà íàâ ëè âàòü ñîå äè íå íèå,

· âåñ òè ñòà òèñ òè êó âðå ìå íè íà ëè íèè è æóð íàë (ëîã-
ôàéë) ñåàí ñîâ;

· îïî âå ùàòü ãî ëî ñîì èëè ìå ëî äèåé î ñîå äè íå íèè/îò -
êëþ ÷å íèè îò Èí òåð íåò;

· çà ïóñ êàòü êëèåí òñêèå ïðîã ðàì ìû ïîñ ëå óñ òà íîâ êè
ñîå äè íå íèÿ;

· íà ÷è íàòü äîç âà íè âàòü ñÿ ñðà çó ïîñ ëå ñâîå ãî çà ïóñ êà,
· èí òåã ðè ðî âàòü ñÿ êàê ñòàí äàð òíàÿ çâî íèë êà Windows,
· ïðîã ðàì ìè ðî âàòü ñÿ íà óñ òà íîâ êó è ðàç ðûâ ñâÿ çè â
îï ðå äå ëåí íîå âðå ìÿ (òàé ìåð).

Ñà ìîå æå ãëàâ íîå — îí ïîç âî ëÿåò íå ñëå äèòü çà ïðî -
öåñ ñîì äîç âîí êè! Çà ïóñ òèâ EDialer’à è âðó áèâ êî ëîí êè
íà ïîë íóþ ìîù íîñ òü, ìî æå òå ñïî êîé íî èä òè çà âà ðè -
âàòü êî ôå — EDialer áó äåò òåð ïå ëè âî îá çâà íè âàòü ÂÑÅ
çà äàí íûå íî ìå ðà ÏÎ ÊÐÓ ÃÓ è, äîç âî íèâ øèñü, èç âåñ òèò
ïîëü çî âà òå ëÿ. EDialer ñîîá ùèò î ïî òå ðå ñîå äè íå íèÿ è
íà÷ íåò åãî âîñ ñòà íàâ ëè âàòü áåç âà øå ãî ó÷àñ òèÿ (åñ ëè
âêëþ ÷è ëè ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ îï öèþ â íàñ òðîé êå). 
Ìî æåò áûòü, EType Dialer è íå ñà ìàÿ ëó÷ øàÿ ïðîã ðàì -
ìà â ñâîåì êëàñ ñå, íî çà òî, íà äåþñü, ñà ìàÿ ïðîñ òàÿ â
íàñ òðîé êå è îñ âîå íèè. Îïûò íûì ïîëü çî âà òå ëÿì (òåì,
êòî ìî æåò, ê ïðè ìå ðó, ñàì íàñ òðîèòü DialUp áåç êà êèõ-
ëè áî òðóä íîñ òåé) ÿ ìî ãó ïî ðå êî ìåí äî âàòü Advanced
Dialer— îä íó èç ëó÷ øèõ ïðîã ðàìì, ïî ìíå íèþ ïîä ïèñ -
÷è êîâ RU.INTERNET.
Ïðîã ðàì ìà ÿâ ëÿåò ñÿ áåñ ïëàò íîé (freeware), èí òåð ôåéñ
ðóñ ñêîÿ çû÷ íûé, ïðàê òè ÷åñ êè ó âñåõ ýëå ìåí òîâ óï ðàâ ëå -
íèÿ èìåþò ñÿ “õèí òû” — íå áîëü øèå âñïëû âàþ ùèå ïîä -
ñêàç êè, îá ëåã ÷àþ ùèå çíà êîì ñòâî ñ ïðîã ðàì ìîé. EType
Dialer òåñ òè ðî âàë ñÿ ïîä Windows’95, OSR2, Windows NT
4.0 Server è Windows NT 4.0 Workstation. Ïè øóò, ÷òî óñ -
ïåø íî ðà áî òàåò è ïîä Windows 98, õî òÿ ëè÷ íî íå ïðî -
âå ðÿë...”

DoWnLoaD:ÈÑ ÏÛ ÒÀ ÍÎëè× íî...
ÝÊÑÏÅÐÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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Ýìó ëßòîðCD-ROM

Web ñòðà íè÷ êà: www.geoci-
ties.com/alexey_par
Îáúåì: 1.1 Mb
Ñòà òóñ: Freeware
Îöåí êà: 5

Êàæ äûé ãåé ìåð ñòîë êíåò ñÿ ñ ôè íàí ñî âû ìè ïðîá ëå ìà ìè
ïðè ïî ïûò êå êó ïèòü âñå ñâå æå âû ïó ùåí íûå èã ðû! Öè âè -
ëè çî âàí íîå ðå øå íèå ýòîé ïðîá ëå ìû òîëü êî îä íî, îá -
ìåí èã ðóø êà ìè ñ äðóçüÿ ìè. Íî çà ÷åì æå ïî òîì èõ ñòè -
ðàòü, åñ ëè ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ýìó ëÿ òî ðîì è, “îò âÿ -
çàâ” èã ðó îò CD-ROM’à, îñ òà âèòü åå íà ñâîåì æåñ òêîì
äèñ êå?

1sTIMPRESSION 1.30

Web ñòðà íè÷ êà: www.gromada.com
Îáúåì: 878 Êb
Ñòà òóñ: Freeware
Îöåí êà: 4

Êàê âñåì íà äîå ëè ïðè ìè òèâ íûå çàñ òàâ êè Windows
95/98! Íè êó äà îò ýòî ãî íå äåòü ñÿ, äó ìàå òå âû, àí íåò,
ìîæ íî îáîé òèñü è áåç íèõ èëè “ïîä ïðà âèòü” èõ ïðè ïî -
ìî ùè 1st Impression. Íàï ðè ìåð, ïðè âõî äå ïîñ òà âèòü

ëó÷ øèé ñêðèí øîò èç Quake III èëè ïðè âû õî äå çàñ òà -
âèòü ìà òþ ãàòü ñÿ...

sheLLTELNET

Web ñòðà íè÷ êà: www.rudenko.com
Îáúåì: 522 Kb
Ñòà òóñ: Shareware
Îöåí êà: 6

Ìíî ãèå ïîëü çî âà òå ëè âñå ìèð íîé ñå òè ïðî âî äÿò âðå ìÿ
çà ÷à òîì (ðàç ãî âî ðîì ñ äðó ãè ìè ïîëü çî âà òå ëÿ ìè). Íå -
êî òî ðûå ïîëü çóþò ñÿ ïðîã ðàì ìà ìè ICQ èëè EGN, íå êî -
òî ðûå IRC è ïðîñ òû ìè http-÷à òà ìè. Åñ òü íå áîëü øàÿ êà -
òå ãî ðèÿ ëþ äåé, êî -
òî ðûå ïîëü çóþò ñÿ
ïðîã ðàì ìîé TelNet,
èç íà ÷àëü íî âõî äÿ -
ùóþ â Win dows.
Ïðîñ òî òà èí òåð -
ôåé  ñà óáè âàåò íà -
ïî âàë, âåäü êðî ìå
êî ìàí äíîé ñòðî êè è
ðàç ãî âîð íî ãî îê íà
òàì íè ÷å ãî íåò. ShellTelnet èñ ïðà âèò ýòî.

cPUSTABILITYTesT

Web ñòðà íè÷ êà: www.saunalahti.fi/jv16/
Îáúåì: 415 Kb
Ñòà òóñ: Freeware
Îöåí êà: 4

Ïðî öåñ ñîð — äå ëî òîí êîå, è óç íàòü åãî òî÷ íóþ “õà ðàê òå -
ðèñ òè êó” ïî÷ òè íå âîç ìîæ íî, à ïîä ÷àñ ýòî íåîá õî äè ìî.
Íàï ðè ìåð, ïðè ïî êóï êå íî âî ãî ïðî öåñ ñî ðà íåëü çÿ áûòü
ïîë íîñ òüþ óâå ðåí íûì, ÷òî ïðî äà âåö ñêà çàë ïðàâ äó è ýòî
íà ñà ìîì äå ëå Pentium III, à íå Pentium II. CPU Stability
Test ïî ìî æåò ëþ áî ìó ïîëü çî âà òå ëþ ïðî âå ðèòü íå òîëü -
êî îñ íîâ íûå ïà ðà ìåò ðû ïðî öåñ ñî ðà, íî è äå òàëü íûì îá -
ðà çîì åãî ïðî òåñ òè ðî âàòü.

key

Web ñòðà íè÷ êà: http://zheka.hypermart.net
Îáúåì: 315 Kb
Ñòà òóñ: Freeware
Îöåí êà: 3

Ýòà ïðîã ðàì ìà äëÿ êîì ïüþ òåð íûõ ìàíüÿ êîâ, çà -
ðà æåí íûõ âè ðó ñîì Ìàó ñà. Ñóòü ðà áî òû çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
òîì, ÷òî ñ ïî ìîùüþ Key ïîëü çî âà òåëü ìî æåò óï ðàâ ëÿòü
ðà áî òîé êëà âèà òó ðû — ìûø êîé (ïå ÷à òàòü, íàï ðè ìåð).
Òðóä íî ïðåä ñòà âèòü ñëó ÷àè, â êî òî ðûõ ìî æåò ïî íà äî -
áèòü ñÿ Key, íî âñå æå ïî ëåç íî âçÿòü åå íà âîî ðó æå íèå,
à âäðóã êëà âèà òó ðà ðóõ íåò, ÷òî òîã äà?

:ÝÊÑÏÅÐÒ

Ñè-ONLINE

Ïðî äîë æå íèå. Íà ÷à ëî — ÑÈ 17(50)

å ãîä íÿ ìû ïðî äîë æàåì ðàç ãî âîð î êàð òèí -
êàõ â Internet. Âíà ÷à ëå ðàñ ñìîò ðèì íå êî òî -
ðûå òåõ íè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè ðàç ìå ùå íèÿ
èçîá ðà æå íèé íà ñòðà íè öàõ, çà òåì ïå ðåé äåì
ê óâ ëå êà òåëü íî ìó ïðî öåñ ñó ñîç äà íèÿ àíè ìè -
ðî âàí íûõ èçîá ðà æå íèé.

ÊÀð òèí ÊèÍÀÑòðÀ íè öå:ÃÄÅèÊÀÊ
Ïðè ðàç ìå ùå íèè ñîç äàí íîé êàð òèí êè î÷åíü âàæ íî îï -
ðå äå ëèòü åå ïî ëî æå íèå îò íî ñè òåëü íî äðó ãèõ ýëå ìåí òîâ
îôîð ìëå íèÿ — òåê ñòà è äðó ãèõ êàð òè íîê. Åñ ëè âñòà âèòü
êàð òèí êó â ðå äàê òè ðóå ìûé òåê ñò ïðè ïî ìî ùè Insert >
Picture > From File... (Âñòà âèòü > Êàð òèí êó > Èç ôàé -
ëà...), òî îíà ïîÿ âèò ñÿ òàì, ãäå íà õî äèò ñÿ êóð ñîð. Ê àíà -

ëî ãè÷ íî ìó ðå çóëü òà òó ïðè âå äåò ïå ðå òàñ êè -
âà íèå êàð òèí êè èç Folder List (Ñïè ñîê ïà -
ïîê). Ïðè ýòîì êàð òèí êó ìîæ íî âñòà âèòü
êàê íå ïîñ ðåä ñòâåí íî â òåê ñò, òàê è â ïóñ òîé
ïà ðàã ðàô.
Êàð òèí êà 1 âñòàâ ëå íà íå ïîñ ðåä ñòâåí íî â
òåê ñò â ïðîèç âîëü íîì ìåñ òå. Ïî óìîë ÷à íèþ
íèæ íÿÿ êðîì êà ñîâ ïà äàåò ñ ëè íèåé ñòðî êè

òåê ñòà. Òå ïåðü ïîñ ìîò ðèì, ÷òî ìîæ íî
äî áèòü ñÿ ïðè ïî ìî ùè äèà ëî ãà Picture
Properties (Ñâîé ñòâà êàð òèí êè). Âû çû -
âàåì åãî, ùåë êíóâ ëå âîé êíîï êîé ïî
êàð òèí êå (äëÿ åå âû áî ðà) è íà æà òèåì
Alt+Enter. Â îá ùèõ (General) ñâîé ñòâàõ
êàð òèí êè íàñ âðÿä ëè ÷òî-òî çàèí òå ðå -

ñóåò, çàê ëàä êà Video òàê æå ïî êà íå èìååò ê íàì îò íî øå -
íèÿ, ïîýòî ìó âû áè ðàåì çàê ëàä êó Appearance (Âíåø íèé
âèä). Â ñïèñ êå Alignment (âû ðàâ íè âà íèå) çà äàåì îäèí
èç ñïî ñî áîâ ðàç ìå ùå íèÿ â òåê ñòå: 
1. Default (ïî óìîë ÷à íèþ). Ñïî ñîá ðàñ ïî ëî æå íèÿ êàð -
òèí êè âû áè ðàåò ñÿ áðàó çå ðîì êëèåí òà — ýòî ïëî õî, òàê
êàê âîç ìîæ íû ðàç íî÷ òå íèÿ.
2. Left (ñëå âà). Êàð òèí êà ñäâè ãàåò ñÿ ê ëå âî ìó ïî ëþ, à
òåê ñò îá òå êàåò åå ñïðà âà.
3. Right (ñïðà âà). Êàð òèí êà ñäâè ãàåò ñÿ ê ïðà âî ìó ïî ëþ,
òåê ñò îá òå êàåò ñëå âà.
4. Top (ñâåð õó). Âåðõ êàð òèí êè âû ðàâ íè âàåò ñÿ ïî ñà ìî -
ìó âû ñî êî ìó ýëå ìåí òó ñòðî êè.
5. TextTop (ñâåð õó òåê ñòà). Âåðõ êàð òèí êè âû ðàâ íè âàåò -
ñÿ ïî ñà ìî ìó âû ñî êî ìó òåê ñòó â ñòðî êå.

6. Middle (ïî ñå ðå äè íå). Áà çî âàÿ ëè íèÿ ñòðî êè (àíà ëîã
ëè íåé êè â øêîëü íîé òåò ðà äè) íà õî äèò ñÿ â ñå ðå äè íå âû -
ñî òû êàð òèí êè.
7. AbsMiddle (ïî ñå ðå äè íå îä íîç íà÷ íî). Ñå ðå äè íà âû ñî -
òû ñòðî êè ñîâ ïà äàåò ñ ñå ðå äè íîé âû ñî òû êàð òèí êè.
8. Baseline (ïî áà çî âîé ëè íèè, ñì. ïóí êò 6). Íèæ íÿÿ
êðîì êà êàð òèí êè ñîâ ïà äàåò ñ áà çî âîé ëè íèåé ñòðî êè.
9. Bottom (ñíè çó). Íèæ íÿÿ êðîì êà êàð òèí êè ñîâ ïà äàåò ñ
íèæ íåé ãðà íè öåé ñòðî êè.
10. AbsBottom (ñíè çó îä íîç íà÷ íî). Íèæ íÿÿ êðîì êà êàð -
òèí êè ñîâ ïà äàåò ñ íèæ íåé ãðà íè öåé ñòðî êè.
11. Center (ïî öåí òðó). Òî æå, ÷òî è AbsMiddle (ñì. ïóí -
êò 7).
Èç âñå ãî ìíî ãîîá ðà çèÿ íàè áî ëåå ÷àñ òî èñ ïîëü çóþò ñÿ
ñïî ñî áû Left è Right, âïîë íå ïðè ãîä íûå äëÿ ñîç äà íèÿ
òåê ñòà ñ èë ëþñ òðà öèÿ ìè. 
Äèà ëîã Picture Properties > Appearance ïîç âî ëÿåò òàê æå
çà äàòü ðàç ìåð âåð òè êàëü íî ãî è ãî ðè çîí òàëü íî ãî îò ñòó -
ïà (Horizontal Spacing è Vertical Spacing) äëÿ íà øå ãî ðè -
ñóí êà. Íå íó ëå âûå çíà ÷å íèÿ îò ñòó ïîâ ïîç âî ëÿò îò äå -
ëèòü èçîá ðà æå íèå îò îá òå êàþ ùå ãî åãî òåê ñòà, êàê ýòî
îáû÷ íî äå ëàåò ñÿ â èç äà òåëü ñêèõ ïðîã ðàì ìàõ.
Ðå ãó ëè ðóÿ òîë ùè íó ðàì êè âîê ðóã êàð òèí êè (Border
Thickness) ìîæ íî äàòü ïî íÿòü ïîëü çî âà òå ëþ, ÷òî äàí -
íàÿ êàð òèí êà ÿâ ëÿåò ñÿ ãè ïåð ññûë êîé. Îä íà êî áî ëåå
èçÿù íûé ñïî ñîá ñäå ëàòü ýòî — ñîç äà íèå êíî ïîê è äðó -
ãèõ ýëå ìåí òîâ óï ðàâ ëå íèÿ.
Êðî ìå òî ãî, â ýòîì äèà ëî ãå ìîæ íî óêà çàòü ðàç ìå ðû êàð -
òèí êè. FrontPage àâ òî ìà òè ÷åñ êè îï ðå äå ëÿåò ðàç ìå ðû
êàð òèí êè, êîã äà âû âñòàâ ëÿå òå èçîá ðà æå íèå â ôàéë. Íå
ñëå äóåò ìå íÿòü ðàç ìåð êàð òèí êè â FrontPage — åñ ëè

hTMLÍÀ ×È ÍÀÞ ÙÅ ÃÎèí òåð íåò ×èÊÀ
Áî ðèñ Âîë êîâ à.ê.à. Bob (bobk@gameland.ru)
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íóæ íî óâå ëè ÷èòü èëè óìåíü øèòü èçîá ðà æå -
íèå, âîñ ïîëü çóé òåñü ãðà ôè ÷åñ êèì ðå äàê òî -
ðîì è âñòàâü òå íî âóþ êàð òèí êó â HTML-äî êó -
ìåíò.
Äëÿ ðàç ìå ùå íèÿ êàð òè íîê íà ñòðà íè öàõ ÷àñ -
òî èñ ïîëü çóþò ñÿ òàá ëè öû, ðàç ãî âîð î êî òî -
ðûõ ïîé äåò ïîç æå. Ñðàâ íè òåëü íî íå äàâ íî
ðàç ðà áî òàí íûé ìå òîä àá ñî ëþò íî ãî ïî çè öèî -
íè ðî âà íèÿ (Absolute Positioning) ñ ïðè ìå íå -
íèåì ñëîåâ ïîç âî ëÿåò îáåñ ïå ÷èòü ìàê ñè -
ìàëü íûé êîí òðîëü íàä ðàç ìå ùå íèåì êàð òè -
íîê è äðó ãèõ ýëå ìåí òîâ. Îä íà êî ýòîò ïîä õîä
ñëèø êîì ñëî æåí äëÿ íà ÷è íàþ ùå ãî Web-àâ -
òî ðà è òðå áóåò áîëü øîé àê êó ðàò íîñ òè â èñ ïîëü çî âà íèè.

Àíè ìè ðî âÀí íûå 
ÈÇÎÁ ÐÀ ÆÅ ÍÈß:ââå äå íèå

Ïîä àíè ìè ðî âàí íû ìè èçîá ðà æå íèÿ ìè â Internet ïî íè -
ìàþò ãðà ôè ÷åñ êèå ôàé ëû, âêëþ ÷àþ ùèå íåñ êîëü êî ïîñ -
ëå äî âà òåëü íî îòîá ðà æàå ìûõ ñòà òè ÷åñ êèõ èçîá ðà æå -
íèé, ñîç äà âàÿ òåì ñà ìûì àíè ìà öèîí íûé ýôôåêò. Íà ñå -
ãîä íÿø íèé äåíü ïðàê òè ÷åñ êè âñå ìè áðàó çå ðà ìè ïîä -
äåð æè âàþò ñÿ àíè ìè ðî âàí íûå èçîá ðà æå íèÿ â ôîð ìà òå
GIF (îã ðà íè ÷å íèå â 256 öâå òîâ, ïðè ñó ùåå ýòî ìó ôîð ìà -
òó, îñ òàåò ñÿ â ñè ëå è äëÿ àíè ìà öèè). Äëÿ ñîç äà íèÿ àíè -

ìà öèé â ðàñ ñìîò ðåí íîì íà ìè ðà íåå
Adobe ImageReady èìååò ñÿ öå ëûé íà -
áîð ñðåä ñòâ, äå ëàþ ùèõ ïðî öåññ ëåã êèì
è óâ ëå êà òåëü íûì. Òè ïè÷ íûé ïðè ìåð èñ -
ïîëü çî âà íèÿ àíè ìè ðî âàí íûõ èçîá ðà æå -
íèé — áàí íåð íàÿ ðåê ëà ìà.
Äëÿ ñîç äà íèÿ àíè ìà öèè íàì ïî íà äî áÿò -
ñÿ äâå ïà ëèò ðû: Animation (àíè ìà öèÿ) è
Layers (ñëîè).

ÑëîèÈïëåíÊè
Äëÿ ðå äàê òè ðî âà íèÿ èçîá ðà æå íèé â
Adobe Photoshop (è, ñëå äî âà òåëü íî, â

Adobe ImageReady) ïðè ìå íÿåò ñÿ êîí öåï öèÿ ñëîåâ. Ïðè
ýòîì âñå èçîá ðà æå íèå ñîñ òîèò èç îò äåëü íûõ ñëîåâ. Òà -
êîé ïîä õîä — íå èçîá ðå òå íèå Adobe — ñëîè ïðè ìå -
íÿþò ñÿ, íàï ðè ìåð, â ìóëü òèï ëè êà öèè. Ñîç äà òå ëè ðè ñî -
âàí íûõ ìóëü òôèëü ìîâ ïîëü çóþò ñÿ ïðîç ðà÷ íû ìè ïëåí -
êà ìè, íà ëî æå íèå êî òî ðûõ äðóã íà äðó ãà è äàåò ïîë íóþ
êàð òèí êó. Ïðè ýòîì äëÿ èç ìå íå íèÿ òî ãî èëè èíî ãî ôðàã -
ìåí òà íóæ íî ïå ðå ðè ñî âû âàòü èçîá ðà æå íèå òîëü êî íà
îä íîé ïëåí êå. Ñëîè â êîì ïüþ òåð íîì âà ðèàí òå ðà áî -
òàþò òàê æå, îáåñ ïå ÷è âàÿ åùå è íå êî òî ðûå äî ïîë íè -
òåëü íûå âîç ìîæ íîñ òè: íàï ðè ìåð, óï ðàâ ëÿòü ïðîç ðà÷ -
íîñ òüþ ñëîÿ c ïî ìîùüþ äâèæ êà Opacity (íåï ðîç ðà÷ íîñ -
òü) â ïà ëèò ðå Layers.
×òî áû îñ âîèòü ðà áî òó ñî ñëîÿ ìè, ñîç äà äèì â Adobe
ImageReady íî âûé ôàéë ðàç ìå ðîì 200õ100 ïèê ñå ëåé,
çà ïîë íèâ åãî áå ëûì öâå òîì (White). Â ïà ëèò ðå Layers
îòîá ðà æàåò ñÿ åäèí ñòâåí íûé ñëîé Layer 1 (Ñëîé 1). Òå -
ïåðü â ïà ëèò ðå èí ñòðó ìåí òîâ âû áå ðåì èí ñòðó ìåíò äëÿ
ðè ñî âà íèÿ ïðÿ ìîó ãîëü íè êîâ è íà ðè ñóåì íåñ êîëü êî ðàç -
íîö âåò íûõ ïðÿ ìîó ãîëü íè êîâ, êàæ äûé ðàç ìå íÿÿ öâåò
ðè ñî âà íèÿ. 
Â ïà ëèò ðå Layers ìû óâè äèì, ÷òî êàæ äûé âíîâü íà ðè ñî -
âàí íûé ïðÿ ìîó ãîëü íèê ïî ïà äàåò íà íî âûé ñëîé. Òå -

ïåðü, åñ ëè ìû çà õî òèì èç ìå íèòü îò -
äåëü íî âçÿ òûé ïðÿ ìîó ãîëü íèê, íàì
íóæ íî ñäå ëàòü òå êó ùèì òîò ñëîé,
íà êî òî ðîì îí íà ðè ñî âàí. Âîò êà êàÿ
êàð òèí êà ïî ëó ÷è ëàñü ó àâ òî ðà ýòèõ
ñòðîê:
Â ýòîì èçîá ðà æå íèè âñå ãî 6 ñëîåâ:
îäèí ñëîé äëÿ áå ëî ãî ôî íà è 5
ñëîåâ äëÿ 5 ïðÿ ìîó ãîëü íè êîâ. Åùå
ðàç âåð íåì ñÿ ê ïà ëèò ðå Layers
(ñëîè) è ðàñ ñìîò ðèì åå ôóí êöèî -
íàëü íîñ òü.
Ïî ìè ìî îòîá ðà æå íèÿ âñåõ ñëîåâ
èçîá ðà æå íèÿ, ýòà ïà ëèò ðà ïîç âî -
ëÿåò âûá ðàòü àê òèâ íûé ñëîé (òî
åñ òü òó “ïëåí êó ñ èçîá ðà æå íèåì”,

íà êî òî ðîé ìû ñåé ÷àñ ðè ñóåì) è äàåò âîç ìîæ íîñ òü óï -
ðàâ ëÿòü âè äè ìîñ òüþ ñëîåâ (âñòàâ ëÿòü è âû íè ìàòü èç
ñòîï êè îò äåëü íûå “ïëåí êè”). ×òî áû âûá ðàòü àê òèâ íûé
ñëîé, ùåë êíåì ïî ïî ëî ñå, ñî äåð æà ùåé ìè íèà òþð íûé

âà ðèàíò èçîá ðà æå íèÿ ñëîÿ è åãî íàç âà íèå. ×òî áû ïå -
ðåê ëþ ÷àòü âè äè ìîñ òü ñëîåâ, ïîëü çóåì ñÿ êî ëîí êîé ñ
ñèì âî ëà ìè ãëà çà — ïðè íà æà òèè âêëþ ÷àåò ñÿ è âûê ëþ -
÷àåò ñÿ âè äè ìîñ òü ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ñëîÿ. Â ñî ñåä íåé
êî ëîí êå ìîæ íî ñâÿ çàòü îäèí èëè áî ëåå ñëîåâ ñ òå êó -
ùèì, íàï ðè ìåð, äëÿ ñîâ ìåñ òíî ãî ïå ðå ìå ùå íèÿ (ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ èçîá ðà æå íèå öå ïî÷ êè). Âçÿâ øèñü ìûø êîé çà
ïî ëîñ êó ñ íàç âà íèåì ñëîÿ è äâè ãàÿ åå ââåðõ èëè âíèç,
ìû ìî æåì ëåã êî èç ìå íèòü ïî ðÿ äîê ñëå äî âà íèÿ ñëîåâ â
èçîá ðà æå íèè (ïî ìå íÿòü ïëåí êè ìåñ òà ìè). È, êàê óæå
óïî ìè íà ëîñü, ñ ïî ìîùüþ äâèæ êà Opacity (íåï ðîç ðà÷ -
íîñ òü) ìîæ íî èç ìå íÿòü ïðîç ðà÷ íîñ òü ñëîÿ. Ïðè ýòîì
100% íåï ðîç ðà÷ íîñ òè ñîîò âåò ñòâóþò ïîë íîé íåï ðîç -
ðà÷ íîñ òè ñëîÿ, êîã äà ýëå ìåí òû ëå æà ùèõ íè æå ñëîåâ
íå âèä íû ñêâîçü ýëå ìåí òû òå êó ùå ãî ñëîÿ. Ñîç äà íèå
ýôôåê òà ïðîç ðà÷ íîñ òè íå âîç ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ òðà äè -
öèîí íûõ ïëå íîê, íî Adobe ImageReady ëåã êî ñïðàâ -
ëÿåò ñÿ ñ ýòîé çà äà ÷åé.

ïðîÑ òåé øÀßÀÍÈ ÌÀ ÖÈß
Ïå ðåé äåì òå ïåðü ê ñîç äà íèþ ïðîñ òåé øåé àíè ìà öèè,
èñ õî äÿ èç òî ãî àá ñòðàê òíî ãî ïðîèç âå äå íèÿ, êî òî ðîå ìû
íà ðè ñî âà ëè. Ïîä âè íåì ïîá ëè æå ïà ëèò ðó Animation (èëè
âêëþ ÷èì åå, åñ ëè îíà âûê ëþ ÷å íà). Àíè ìè ðî âàí íîå
èçîá ðà æå íèå, êàê èç âåñ òíî, ñîñ òîèò èç îò äåëü íûõ êàä -
ðîâ, íà çû âàå ìûõ â àí ãëèé ñêîì ÿçû êå Frames (áóê âàëü -
íî: ðàì êè). Ïà ëèò ðà Animation ïî êà çû âàåò âñå îò äåëü -
íûå êàä ðû àíè ìè ðî âàí íî ãî èçîá ðà æå íèÿ è ïîç âî ëÿåò
ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ îò îä íî ãî êàä ðà ê äðó ãî ìó è ìå íÿòü ïà -
ðà ìåò ðû êàæ äî ãî îò äåëü íî âçÿ òî ãî êàä ðà.
Íà øà áó äó ùàÿ àíè ìà öèÿ ñåé ÷àñ ñîñ òîèò èç îä íî ãî êàä -
ðà — òî ãî èçîá ðà æå íèÿ, êî òî ðîå ìû íà ðè ñî âà ëè. Ïîñ òà -
âèì çà äà ÷ó: ñäå ëàòü ïîÿâ ëÿþ ùèå ñÿ îäèí çà äðó ãèì ðàç -
íîö âåò íûå ïðÿ ìîó ãîëü íè êè. Ïîì íÿ î òåñ íîé ñâÿ çè ñëîåâ
è àíè ìà öèè, âûê ëþ ÷èì â ïà ëèò ðå Layers âè äè ìîñ òü âñåõ
ñëîåâ, êðî ìå áå ëî ãî ôî íà. Ìè íèà òþð íûé âà ðèàíò èçîá -
ðà æå íèÿ â ïà ëèò ðå Animation ïî êà çû âàåò ðå çóëü òàò: áå -
ëûé ôîí. Òå ïåðü ñîç äà äèì íî âûé êàäð àíè ìà öèè, íà æàâ
êíîï êó ñ èçîá ðà æå íèåì ëèñ òêà áó ìà ãè. 

Ñîç äàåò ñÿ íî âûé êàäð àíè ìà öèè. Ïî êà îí ïîë -
íîñ òüþ ñîâ ïà äàåò ñ ïðå äû äó ùèì. Âêëþ ÷àåì âè -
äè ìîñ òü ïåð âî ãî ïðÿ ìîó ãîëü íè êà íà ñëîå 2
(Layer 2). Âî âòî ðîì êàä ðå ïîÿâ ëÿåò ñÿ îäèí ÷åð -
íûé ïðÿ ìîó ãîëü íèê. Ñîç äàåì åùå êàäð (òðå òèé)
è âêëþ ÷àåì âè äè ìîñ òü ñëå äóþ ùå ãî ñëîÿ. Ïîâ òî -
ðå íèå ýòîé ïðî öå äó ðû çà âåð øàåò ñÿ íà øåñ òîì
êàä ðå, êî òî ðûé ñî äåð æèò âñå ïÿòü èç íà ÷àëü íî
íà ðè ñî âàí íûõ ïðÿ ìîó ãîëü íè êîâ.
Ïî óìîë ÷à íèþ êàä ðû ñëå äóþò îäèí çà äðó ãèì
áåç çà äåð æêè. Adobe ImageReady ïîç âî ëÿåò çà -
äàòü âðå ìÿ ïðå áû âà íèÿ êàä ðà íà ýêðà íå (Delay
— çà äåð æêà). Îíî çà äàåò ñÿ â ñå êóí äàõ, íà æà -

òèåì ìûøüþ ïîä èçîá ðà æå íèåì êàä ðà â ïà ëèò ðå. Â íà -
øåì ñëó ÷àå çà äà äèì çà äåð æêó, ðàâ íóþ äâóì ñå êóí äàì,
äëÿ ïîñ ëåä íå ãî êàä ðà àíè ìà öèè, ÷òî áû èìåòü âîç ìîæ -
íîñ òü íàñ ëà äèòü ñÿ âè äîì âñåõ ïðÿ ìîó ãîëü íè êîâ ñðà çó.
Â ëå âîì íèæ íåì óã ëó ïà ëèò ðû Animation íà õî äèò ñÿ
êíîï êà, ïîç âî ëÿþ ùàÿ èç ìå íèòü ðå æèì çà öèê ëè âà íèÿ
(looping) àíè ìà öèè. Ïî óìîë ÷à íèþ íà øà àíè ìà öèÿ áó -
äåò ïðîèã ðû âàòü ñÿ ñíî âà è ñíî âà áåñ êî íå÷ íîå ÷èñ ëî
ðàç (forever). Ñðå äè äðó ãèõ âà ðèàí òîâ — îä íîê ðàò íîå
ïðîèã ðû âà íèå àíè ìà öèè (once) è çà äàí íîå êî ëè ÷åñ òâî
ïîâ òî ðå íèé (other...). Îñ òà âèì çíà ÷å íèå forever.
Íà øà ïåð âàÿ àíè ìà öèÿ ãî òî âà. Íà æà òèåì êíîï êè “ïóñê”
íà ïà ëèò ðå Animation çà ïóñ êàåì ïðîèã ðû âà íèå àíè ìà -
öèè. Â òà êîì ðå æè ìå ìû ìî æåì óâè äåòü, êàê áó äåò âûã -
ëÿ äåòü íàø ïðî äóêò. Îä íà êî âðå ìåí íûå ïà ðà ìåò ðû
àíè ìà öèè ïðè ïðîèã ðû âà íèè åå â Adobe ImageReady
ìî ãóò îò ëè ÷àòü ñÿ îò çà äàí íûõ íà ìè. Ïîýòî ìó äëÿ ïðîñ -
ìîò ðà â óñ ëî âèÿõ, èäåí òè÷ íûõ ðåàëü íûì, èñ ïîëü çóåì
áðàó çåð. Âû áè ðàåì â ïà ëèò ðå Optimization ñïî ñîá îï òè -
ìè çà öèè èçîá ðà æå íèÿ. Äëÿ àíè ìà öèè ïîä õî äèò òîëü êî
ôîð ìàò GIF. Äëÿ íà øåé 5-öâåò íîé êàð òèí êè âû áè ðàåì
8 öâå òîâ â ïî ëå Colors ïðè àäàï òèâ íîé ïà ëèò ðå (Adap -
tive) è îò êëþ ÷àåì ïðîç ðà÷ íîñ òü. Íà æè ìàåì çàê ëàä êó
Opti mized (îï òè ìè çè ðî âàí íîå èçîá ðà æå íèå) â îê íå ãðà -
ôè ÷åñ êî ãî ôàé ëà è ïðè ïî ìî ùè êíîï êè “ïóñê” ïðîñ ìàò -
ðè âàåì àíè ìà öèþ. Äëÿ îêîí ÷à òåëü íî ãî ïðîñ ìîò ðà èñ -
ïîëü çóåì ìå íþ File > Preview In... > Internet Explorer
(èëè íà æè ìàåì Ctrl-Alt-P).
Ê ñî æà ëå íèþ, íàø ñïî ñîá îá ùå íèÿ ñ ÷è òà òå ëåì ïîñ ðåä -
ñòâîì áó ìà ãè íå ïîç âî ëÿåò ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü àíè ìà -
öèþ â äåé ñòâèè. Ïîýòî ìó íàñ òîÿ òåëü íî ñî âå òóåì âàì
ñà ìèì ïîï ðî áî âàòü ñîç äàòü õî òÿ áû ÷òî-íè áóäü äâè æó -
ùåå ñÿ — ýôôåêò áó äåò âîèñ òè íó ïîò ðÿ ñàþ ùèì. Êñòà òè,
ïîñ ëå îï òè ìè çà öèè â Adobe ImageReady íà øåé àíè ìè -
ðî âàí íîé êàð òèí êè, óâå ëè ÷åí íîé â 3 ðà çà (äî ðàç ìå ðà
600õ300 ïèê ñå ëåé), ðàç ìåð GIF-ôàé ëà ñîñ òà âèë âñå ãî
ëèøü 1,886 Êáàéò.

Àíè ìè ðî âÀí íûéÒÅÊÑÒ
Îä íî èç ðàñ ïðîñ òðà íåí íûõ ïðè ìå íå íèé àíè ìà öèè —
ñîç äà íèå ïîñ òå ïåí íî ïîÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ òåê ñòà. Íà ïðè ìå -
ðå ñîç äà íèÿ àíè ìà öèè òà êî ãî òè ïà ìû èçó ÷èì äàëü íåé -
øèå âîç ìîæ íîñ òè Adobe ImageReady äëÿ ñîç äà íèÿ àíè -
ìè ðî âàí íûõ èçîá ðà æå íèé.
Äëÿ íà ÷à ëà ñîç äà äèì íå áîëü øîé ôàéë — ïî ëîñ êó
200õ50 ñ áå ëûì ôî íîì. Íà ïè øåì ëþ áè ìûì øðèô òîì
Domkrat íàç âà íèå ëþ áè ìî ãî æóð íà ëà íà ïîí ðà âèâ øåì -
ñÿ íàì ÿçû êå (íàï ðè ìåð, íà ðóñ ñêîì). Ïðè ìå íèì ê òåê -
ñòó ëþ áè ìûé ñïåöýôôåêò (íàï ðè ìåð, Emboss). Ðàñ ïî -
ëî æèì ñëîé ñ òåê ñòîì ïî ñå ðå äè íå èçîá ðà æå íèÿ ïðè ïî -
ìî ùè ìå íþ Layer > Set Layer Position... (Ñëîé > Óñ òà íî -
âèòü ðàñ ïî ëî æå íèå ñëîÿ...). Â îê íå äèà ëî ãà âû áè ðàåì
öåí òðè ðî âà íèå (Center) ïî ãî ðè çîí òà ëè è ïî âåð òè êà ëè
è óêà çû âàåì íó ëå âûå çíà ÷å íèÿ îò ñòó ïîâ. Â ïî ëó ÷åí íîì
èçîá ðà æå íèè ïå ðå ìå ùàåì òåê ñò ÷óòü âû øå åãî íû íåø -
íåé ïî çè öèè ïîâ òîð íûì íà æà òèåì ñòðåë êè ââåðõ. Ïîñ -
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ëå ýòî ãî ïðè æå ëà íèè ìå íÿåì öâåò òåê ñòà è ôî íà è ïå -
ðå õî äèì ñîá ñòâåí íî ê ñîç äà íèþ àíè ìà öèè.
Ñîõ ðà íèì ïî ëó ÷åí íîå èçîá ðà æå íèå â ôîð ìà òå Adobe
Photoshop ïðè ïî ìî ùè File > Save... (Ôàéë > Ñîõ ðà -
íèòü). Îíî ïî íà äî áèò ñÿ íàì â äàëü íåé øåì ïðè ñîç äà -
íèè àíè ìà öèè âòî ðûì ñïî ñî áîì.

Ñïî ñîá ïåð âûé
Íà ðè ñî âàí íîå èçîá -
ðà æå íèå — ïîñ ëåä -
íèé êàäð íà øåé àíè -

ìà öèè. Â ðå æè ìå ðå äàê òè ðî âà íèÿ òåê ñòà óäà ëèì âñå
áóê âû, êðî ìå ïåð âîé áóê âû “Ñ”. Ïðî äóá ëè ðóåì òå êó ùèé
ñëîé ïðè ïî ìî ùè êî ìàí äû Layer > Duplicate Layer. Â ðå -
æè ìå ðå äàê òè ðî âà íèÿ òåê ñòà äî áà âèì ñëå äóþ ùóþ áóê -
âó “Ò” è ñíî âà ïðî äóá ëè ðóåì ñëîé. Áó äåì ïðî äîë æàòü
ýòè îïå ðà öèè äî ïîñ ëåä íåé áóê âû “Ð”, íå çà áûâ, ðà çó -
ìååò ñÿ, ïðî áåë ìåæ äó ñëî âà ìè. Ïîñ ëå ýòî ãî èçîá ðà æå -
íèå áó äåò ñîñ òîÿòü èç áîëü øî ãî êî ëè ÷åñ òâà íà ëî æåí -
íûõ äðóã íà äðó ãà ñëîåâ, è òà êîå åãî ñîñ òîÿ íèå áó äåò
îòîá ðà æå íî â ïà ëèò ðå Layers (Ñëîè). Äëÿ ñîç äà íèÿ êàä -
ðîâ âîñ ïîëü çóåì ñÿ ôóí êöèåé àâ òî ìà òè ÷åñ êî ãî ãå íå ðè -
ðî âà íèÿ êàä ðîâ èç èìåþ ùèõ ñÿ ñëîåâ. Â ïà ëèò ðå
Animation (Àíè ìà öèÿ) íà æè ìàåì íà òðåó ãîëü íèê â âåð -
õíåì ïðà âîì óã ëó è â ïîÿ âèâ øåì ñÿ ìå íþ âû áè ðàåì
ïóí êò Make Frames From Layers (Ñîç äàòü Êàä ðû Èç Ñëî -
åâ). Â ðå çóëü òà òå ïî ëó ÷àåì 11 êàä ðîâ, îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ
äðóã îò äðó ãà íà îä íó áóê âó. Êà çà ëîñü áû, âñå õî ðî øî,
íî íàø âå ëè êî ëåï íûé æåë òûé ôîí ïðè ñóò ñòâóåò òîëü -
êî â ïåð âîì êàä ðå. Ëî ãè÷ íî: êàæ äûé ñëîé ñòàë êàä ðîì.
Äëÿ èñ ïðàâ ëå íèÿ ïî ëî æå íèÿ äå ëàåì ñëîé ñ ôî íîì òå -
êó ùèì â ïà ëèò ðå Layers. Íà æè ìàåì âñå òîò æå òðåó -
ãîëü íèê â ïà ëèò ðå Animation è âû áè ðàåì èç ìå íþ ïóí -
êò Match Layer Across Frames (Ñîã ëà ñî âàòü Ñëîé Â Êàä -
ðàõ). Òå ïåðü ôîí ïîÿ âèë ñÿ âî âñåõ êàä ðàõ. Äàëü íåé øèå
äåé ñòâèÿ íàì óæå çíà êî ìû: ïîä áè ðàåì ðå æèì îï òè ìè -
çà öèè (íàï ðè ìåð, 128-öâåò íûé GIF), ïðîñ ìàò ðè âàåì
àíè ìà öèþ â Adobe ImageReady, â áðàó çå ðå è ñîõ ðà -
íÿåì îï òè ìè çè ðî âàí íîå èçîá ðà æå íèå. Ïðè ýòîì íå çà -
áû âàåì óñ òà íî âèòü çà äåð æêó äëÿ ïîñ ëåä íå ãî êàä ðà,
èíà ÷å ïðî ÷åñ òü íàä ïèñü áó äåò íå î÷åíü ëåã êî.

Ñïî ñîá âòî ðîé
Õî òÿ îïè ñà íèå ïåð -
âî ãî ñïî ñî áà çà íÿ ëî
íåì íî ãî ìåñ òà, åñ ëè

âû ïîï ðî áî âà ëè ïðè ìå íèòü åãî íà ïðàê òè êå, òî óâè äå ëè,
÷òî òà êîé ïðî öåññ àíè ìà öèè äî âîëü íî òðó äîå ìîê. Ïîï -
ðî áóåì ïðè ìå íèòü äðó ãîé ñïî ñîá, òðå áóþ ùèé ñó ùåñ -
òâåí íî ìåíü øèõ óñè ëèé (ïðàâ äà, ïðè âî äÿ ùèé è ê íåñ -
êîëü êî èíî ìó ðå çóëü òà òó). Ðàñ ñìîò ðåòü ýòîò ïðèåì ñî -
âåð øåí íî íåîá õî äè ìî, òàê êàê àíè ìè ðî âàí íûé òåêñò —
ëèøü îäèí èç íåì íî ãèõ ñëó ÷àåâ åãî èñ ïîëü çî âà íèÿ.
Îò êðîåì ñîõ ðà íåí íûé ôàéë ñ ñè íèì òåê ñòîì íà æåë òîì
ôî íå (âïðî ÷åì, öâå òà íå èìåþò çíà ÷å íèÿ). Ñäå ëàåì àê -
òèâ íûì ñëîé ñ òåê ñòîì. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ñêðûòü òåê ñò îò
ãëàç ïîëü çî âà òå ëÿ â ïåð âîì êàä ðå, ïðè ìå íèì ñïå -

öèàëü íûé ïðèåì, íà çû âàå ìûé ìàñ êè ðî âà íèåì. Âû äå -
ëèì âåñü ñëîé èçîá ðà æå íèÿ, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü ìå íþ
Select > All (Âû äå ëèòü > Âñå). Òå ïåðü äî áà âèì ê íà øå -
ìó ñëîþ ìàñ êó, ñêðû âàþ ùóþ âñþ âû äå ëåí íóþ îá ëàñ òü.
Âû áè ðàåì èç ìå íþ Layer > Add Layer Mask > Hide
Selection (Ñëîé > Äî áà âèòü Ìàñ êó Ñëîÿ > Ñêðûòü Âû äå -
ëåí íóþ Îá ëàñ òü). Òå ïåðü òåê ñò ñêðûò ìàñ êîé, íî ôîí
îñ òàë ñÿ âè äè ìûì, ïîñ êîëü êó ïðîèç âå äåí íûå èç ìå íå -
íèÿ åãî íå çàò ðà ãè âà ëè. Âíè ìà òåëü íî èçó ÷èì îò ðà æå -
íèå ñäå ëàí íî ãî íà ìè â ïà ëèò ðå Layers (Ñëîè).
Ñîç äàí íàÿ ìàñ êà ñëîÿ ïîÿ âè ëàñü â âè äå ÷åð íî ãî ïðÿ -
ìîó ãîëü íè êà ðÿ äîì ñ ìè íèà òþð íûì èçîá ðà æå íèåì ñà -
ìî ãî ñëîÿ. Çíà ÷îê ìàñ êè (êðóã â êâàä ðà òå) â êî ëîí êå,
ïî êà çû âàþ ùåé òå êó ùèé ðå äàê òè ðóå ìûé ñëîé, ãî âî ðèò
íàì î òîì, ÷òî ðå äàê òè ðî âà íèå áó äåò çàò ðà ãè âàòü íå
èçîá ðà æå íèå ñëîÿ, à åãî ìàñ êó. Ïî óìîë ÷à íèþ ìàñ êà
ñëîÿ ïðè âÿ çà íà ê ñëîþ, ÷òî îòîá ðà æàåò ñÿ ïðè ïî ìî ùè
öå ïî÷ êè ìåæ äó ìè íèà òþ ðîé ñëîÿ è ìè íèà òþ ðîé ìàñ êè.
Ïîñ êîëü êó äëÿ äàëü íåé øèõ äåé ñòâèé íàì ïðè äåò ñÿ ïå -
ðåä âè íóòü ìàñ êó îò íî ñè òåëü íî ñëîÿ, ðà çîð âåì ñâÿçü
ìåæ äó ñëîåì è ìàñ êîé. Ùåë êíåì ïî ñâÿ çû âàþ ùåé èõ
öå ïî÷ êå, ïîñ ëå ÷å ãî îíà èñ ÷åç íåò. Ñîç äà äèì â ïà ëèò ðå
Animation íî âûé êàäð. Ýòî áó äåò ïîñ ëåä íèé êàäð íà øå -
ãî àíè ìè ðî âàí íî ãî èçîá ðà æå íèÿ. Òå ïåðü ïå ðåä âè íåì
ìàñ êó òàê, ÷òî áû òåê ñò ñòàë ïîë íîñ òüþ âè äåí. Ñäå ëàåì
ýòî ïðè ïî ìî ùè ìå íþ Layer > Set Layer Position... (Ñëîé
> Óñ òà íî âèòü Ðàñ ïî ëî æå íèå Ñëîÿ...). Â îê íå äèà ëî ãà
óñ òà íî âèì ñìå ùå íèå îò òå êó ùåé ïî çè öèè (Current Po si -
ti on) íà 200 ïèê ñå ëåé ïî ãî ðè çîí òà ëè áåç âåð òè êàëü íî -
ãî ñìå ùå íèÿ. Ïðè ýòîì ìàñ êà ïå ðå ìåñ òèò ñÿ òàê, ÷òî åå
ëå âàÿ ãðà íè öà ñîâ ïà äåò ñ ïðà âîé ãðà íè öåé èçîá ðà æå -
íèÿ (øè ðè íà êî òî ðî ãî ñîñ òàâ ëÿåò êàê ðàç 200 ïèê ñå -
ëåé). Òåê ñò ñíî âà ïîÿ âèë ñÿ íà ýêðà íå. Îïÿòü ïîñ ìîò -
ðèì íà ïà ëèò ðó Layers (ñëîè). Ïðÿ ìîó ãîëü íèê, ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèé ìàñ êå, ñòàë áå ëûì, îáîç íà ÷àÿ, ÷òî ìàñ êè â
îá ëàñ òè èçîá ðà æå íèÿ íåò — ìû óá ðà ëè åå çà ïðå äå ëû
êàð òèí êè.
Òå ïåðü ìû èìååì ïåð âûé è ïîñ ëåä íèé êàä ðû àíè ìà -
öèè. Åñ ëè íà æàòü êíîï êó Ïóñê íà ïà ëèò ðå Animation, ìû
óâè äèì ìè ãàþ ùèé òåê ñò. Íî ýòî íå òî, ÷òî íàì íóæ íî.
Äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ ïîë íî öåí íîé àíè ìà öèè íàì íóæ íû ïðî -
ìå æó òî÷ íûå êàä ðû, îò ðà æàþ ùèå ïðî öåññ ïîñ òå ïåí íî -
ãî ïîÿâ ëå íèÿ òåê ñòà. Â ìóëü òèï ëè êà öèè ïðî öåññ ñîç äà -
íèÿ ïðî ìå æó òî÷ íûõ êàä ðîâ ïî ëó ÷èë íàç âà íèå
Tweening (îò àí ãëèé ñêî ãî ñëî âà between— ìåæ äó). Ýòà
ðà áî òà ïðè âû ïîë íå íèè åå âðó÷ íóþ çà íè ìàåò îñ íîâ -
íóþ ÷àñ òü âðå ìå íè, çàò ðà ÷è âàå ìî ãî íà ñîç äà íèå ìóëü -
òôèëü ìà. Ê ñ÷àñ òüþ, ó íàñ â ðó êàõ ìîù íûé èí ñòðó ìåíò
Adobe ImageReady, êî òî ðûé âû ïîë íèò tweening ìåíü -
øå ÷åì çà ñå êóí äó áåç íà øå ãî âìå øà òåëü ñòâà. Íàì ñëå -
äóåò ëèøü óêà çàòü, ÷òî è êàê íóæ íî äå ëàòü.
Â ïà ëèò ðå Animation äå ëàåì òå êó ùèì ïåð âûé êàäð. Íà -
æè ìàåì òðåó ãîëü íèê â âåð õíåì ïðà âîì óã ëó ïà ëèò ðû è
âû áè ðàåì â ìå íþ ïóí êò Tween... Ïîÿâ ëÿåò ñÿ îê íî äèà -
ëî ãà Tween:
Â ïóí êòå Layers (Ñëîè) âû áè ðàåì All Layers (Âñå ñëîè),
ïîñ êîëü êó ïðî ìå æó òî÷ íûå êàä ðû äîë æíû òàê æå ñî äåð -
æàòü è ôî íî âóþ êàð òèí êó æåë òî ãî öâå òà. Â ïóí êòå
Parameters (Ïà ðà ìåò ðû) âû áè ðàåì òîëü êî Position (Ïî -
ëî æå íèå), ïîñ êîëü êó íàì íóæ íî îò ñëå äèòü ëèøü ïî ëî -
æå íèå ìàñ êè, êî òî ðóþ ìû ïå ðåä âè íó ëè. Â ïóí êòå
Tween with (Ñäå ëàòü ïëàâ íûé ïå ðå õîä ê) âû áè ðàåì
Next Frame (Ñëå äóþ ùèé Êàäð) — èìåí íî ê íå ìó íàì è
íà äî ïðèä òè. È, íà êî íåö, óêà çû âàåì, ñêîëü êî êàä ðîâ
íóæ íî äî áà âèòü ìåæ äó ñó ùåñ òâóþ ùè ìè ïåð âûì è ïîñ -
ëåä íèì (Frames To Add). Äëÿ íà øåé íå áîëü øîé àíè ìà -
öèè âïîë íå õâà òèò äâàä öà òè êàä ðîâ. Íà æè ìàåì ÎÊ è
âè äèì, êàê â ïà ëèò ðå Animation ïîÿâ ëÿþò ñÿ íî âûå êàä -
ðû. Ïå ðå õî äèì ê ïîñ ëåä íå ìó êàä ðó, óñ òà íàâ ëè âàåì
äâóõ ñå êóí äíóþ çà äåð æêó è ïðîñ ìàò ðè âàåì ñîç äàí íóþ
àíè ìà öèþ. Âû áè ðàåì ïîä õî äÿ ùèé ñïî ñîá îï òè ìè çà öèè
è ñîõ ðà íÿåì îï òè ìè çè ðî âàí íîå èçîá ðà æå íèå.

Ñå ãîä íÿ ìû ðàñ ñìîò ðå ëè îñ íîâ íûå ïîä õî äû ê ñîç äà -
íèþ àíè ìè ðî âàí íûõ èçîá ðà æå íèé. Äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ äî -
ïîë íè òåëü íûõ ñâå äå íèé ðå êî ìåí äóåì âçÿòü íåñ êîëü êî
àíè ìè ðî âàí íûõ áàí íå ðîâ è ïðîà íà ëè çè ðî âàòü èõ â
Adobe ImageReady. À â ñëå äóþ ùèé ðàç ìû ðàñ ñìîò ðèì
åùå íåñ êîëü êî ïðè ìå ðîâ àíè ìà öèè è ïðî äîë æèì ðàç -
ãî âîð î ðàç íîîá ðàç íûõ ïðè ìå íå íèÿõ ãðà ôè êè â
Internet.

Âëà äè ìèð Êàð ïîâ a.k.a. S.A.D.J (sadj@gameland.ru) ICQ#18049999 EGN#154
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Ñè-ONLINE

Àñ ñî öèà öèÿ Ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå

õðà íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî -

âàí íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â

ÐÔ
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ÔÈ ÍÈ ÒÀËßÊÎ ÌÅ ÄÈß
Íåëü çÿ, ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî íà ÷àòü
ðàç ãî âîð î çàê ëþ ÷è òåëü íîé äå âÿ òîé
÷àñ òè ñå ðèà ëà Ultima áåç íå áîëü øî -
ãî ýêñêóð ñà. Íóæ íî ïî íè ìàòü, ÷òî
Ultima IX— ýòî íå ïðîñ òî î÷å ðåä íàÿ
ñå ðèÿ íåñ êîí ÷àå ìîé îïå ðû. Ýòî ôè -
íàë. Ôè íàë âå ëè ÷àé øå ãî çà âñþ èñ -
òî ðèþ ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé
ðî ëå âî ãî ñå ðèà ëà.

Èòàê, Óëü òè ìà. Òâî ðå íèå Ëîð äà Áðè òè øà, â ìè ðó èç âåñ -
òíî ãî êàê Ðè ÷àðä Ãýððèîòò (Richard Garriott). Ñå ðèàë ñ
äâàä öà òè ëåò íèì(!) ñòà æåì, ñîñ òîÿ ùèé èç òðåõ òðè ëî -
ãèé, ñâÿ çàí íûõ ìåæ äó ñî áîé õèò ðîñ ïëå òåí íîé ñþ æåò -
íîé ëè íèåé. Ãëàâ íûé ãå ðîé áåñ êî íå÷ íûõ ñòðàí ñòâèé —
Àâà òàð (Avatar), êî òî ðî ìó óãî òîâ ëå íà ñóäü áà âå÷ íî ãî
ñïà ñè òå ëÿ çå ìåëü Áðè òàí íèè (Britannia)...

Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, äëÿ ìå íÿ Óëü òè ìà íå ñòà ëà îáúåê -
òîì êóëü òî âî ãî ïîê ëî íå íèÿ. Èí òå ðåñ ê ñå ðèè ïîÿ âèë ñÿ
òîëü êî ïîñ ëå àíîí ñà íà øó ìåâ øåé «íå çà êîí íî ðîæ äåí -
íîé» Ultima Online, äà è òî îí áûñ òðî ñî øåë íà íåò. Äî -

âîëü íî áåã ëî ïðîñ ìîò ðåâ Ultima VIII: Pagan è ñâÿç êó èç
äâóõ ñå ðèé Ultima VII, ÿ óáå äèë ñÿ, ÷òî ýòî íå ìîå. Ïðè
âñåì óâà æå íèè è ïî÷ òå íèè — íå ìîå. 

Íî Ultima IX — äå ëî ñî âåð øåí íîå èíîå. Èã ðà èç íà ÷àëü -
íî çà äó ìû âà ëàñü êàê àïî ãåé, êàê êóëü ìè íà öèÿ âñåé ñå -
ðèè. Îíà äîë æíà áû ëà ñòàòü ÷åì-òî ïîò ðÿ ñàþ ùèì,
ãðàí äèîç íûì, ïîì ïåç íûì. È, â ïðèí öè ïå, âñå ê ýòî ìó
øëî. Äà òîëü êî ñïîò êíó ëîñü íà ôè íèø íîé ïðÿ ìîé.

Ñó äè òå ñà ìè. Ïî òåí öèàë ó Ultima IX ôàí òàñ òè ÷åñ êèé, è
ÿ åùå ïðè âå äó íè æå ìàñ ñó ïðè ìå ðîâ, êî òî ðûå ñåé ôàêò
÷åò êî ïîä òâåð æäàþò. Íî äðó ãîé âîï ðîñ, ÷òî ïî òåí öèàë
ýòîò íå äîñ òó ïåí. Ïðè ÷è íà áà íàëü íà è óæàñ íà — ïðîåêò
àá ñî ëþò íî ñû ðîé. Íå äî äå ëàí íûé. Êè øà ùèé áà ãà ìè. 

È ÷òî òå ïåðü ïðè êà æå òå äå ëàòü? Âû õîä îäèí. Ïðè äåò ñÿ
ïî âåñ òâî âàòü êàê áû î äâóõ èã ðàõ — Óëü òè ìå òåî ðå òè -
÷åñ êîé è Óëü òè ìå ðåàëü íîé. Ñîâ ñåì êàê ðóñ ñêèé ïèñü -
ìåí íî è ðóñ ñêèé óñ òíî...

ÃÎ ËÀßÒÅÎ ÐÈß
Ñêà æè òå, âû âè äå ëè êîã äà-íè áóäü íà ÀÇÑ íàä ïèñü «1
ëèòð=1 ëèòð», îò êî òî ðîé ó èíîñ òðàí öåâ ãëà çà îê ðóã -

ëÿþò ñÿ äî ðàç ìå ðà ñðåä íå ãî áëþä öà? Òàê âîò, ïîä ïî÷ -
òè òà êîé æå ýãè äîé ïðî õî äèò è Ultima IX, ðàç âå ÷òî íóæ -
íî ñëåã êà îá íî âèòü òðàí ñïà ðàíò è âû âåñ òè íà íåì «3
ñòðå ëû=3 ñòðå ëû».

Äðó ãè ìè ñëî âà ìè — èã ðà ÈÍ ÒÅ ÐÀÊ ÒÈÂ ÍÀ. Äåé ñòâè òåëü -
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íàå òå, êîã äà âîç íè êàåò äåé ñòâè òåëü íî ïðî òè âî ðå ÷è âîå ÷óâ ñòâî? Íåò, íå â òîò ìî ìåíò, êîã äà
âû íàá ëþ äàå òå, êàê âà øà òå ùà ïà äàåò ñ îá ðû âà íà âà øåé ñâå æå êóï ëåí íîé ìà øè íå. Ýòî âñå
ñå ìå÷ êè. Ïî-íàñ òîÿ ùå ìó èñ ïû òàòü íà ñå áå ïðå ëåñ òü íà õîæ äå íèÿ ìåæ äâóõ ýêñòðå ìàëü íûõ
êðàé íîñ òåé ìîæ íî òîëü êî èã ðàÿ â Ultima IX. Âîò óæ ãäå äåé ñòâè òåëü íî ïðî ÷óâ ñòâóåøü êî ëîñ -
ñàëü íóþ ðàç íè öó ìåæ äó òåî ðèåé è ïðàê òè êîé!..
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Êî ëî ðèò íåé øàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ, ïîò ðÿ ñàþ ùèé
ñâîåé èí òå ðàê òèâ íîñ òüþ ìèð, îò ëè÷ íîå îç âó ÷è âà íèå
ïåð ñî íà æåé, ãëî áàëü íûé ìàñ øòàá äåé ñòâèé.

Áåñ êî íå÷ íûå áà ãè, «ñû ðîñ òü» ðå ëè çà, íå ñëèø êîì
óäà÷ íûé èí òåð ôåéñ, çàîá ëà÷ íûå ñèñ òåì íûå òðå áî -
âà íèÿ ïðè íèç êîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè.

Èã ðà, ïðå òåí äóþ ùàÿ íà òè òóë «Ñà ìàÿ Ïðî òè âî ðå ÷è -
âàÿ Èã ðà Ãî äà» -
âå ëè êî ëåï íûå çà -
äóì êè ïðè óáî ãîé
ðåà ëè çà öèè. Òîëü -
êî äëÿ ôýíîâ
è/èëè ïðî ôåñ ñèî -
íà ëîâ.
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VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG/Adventure
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Origin
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: PIII 500, 128Mb RAM, Glide API
Èí òåð íåò: http://www.ultima9.com/



íî óäè âè òåëü íî èí òå ðàê òèâ íà è æè âà, åñ ëè ìîæ íî òàê
âû ðà çèòü ñÿ. Äà-äà, îê ðó æàþ ùèé ìèð íå îëè öåò âî ðÿåò
ñî áîé íå êèé àá ñòðàê òíûé àí òó ðàæ. Îí èìåí íî æè âåò è
äèê òóåò âñåì ñâîèì îáè òà òå ëÿì çà êî íû. È íå íàî áî ðîò. 

Ïðè ìå ðû? Ñêîëü êî óãîä íî. Íà÷ íåì ñ òðåõ ñòðåë, êî òî -
ðûå äåé ñòâè òåëü íî ÿâ ëÿþò ñÿ òðå ìÿ ñòðå ëà ìè, áåç îá ìà -
íà. Ïî òîì ïî÷ òè ÂÑÅ îáúåê òû, íà êî òî ðûå íà òû êàåò ñÿ
àë ÷ó ùèé âçãëÿä ãå ðîÿ, ìîæ íî, ïî êðàé íåé ìå ðå, ïå ðå -
òà ùèòü ñ ìåñ òà íà ìåñ òî — òî, ÷òî îáû÷ íî ÿâ ëÿåò ñÿ ÷àñ -
òüþ òåê ñòóð â òðåõ ìåð íûõ èã ðàõ (êíè ãè â øêà ôàõ, òà -
ðåë êè íà ñòî ëå è ò.ï.), â Ultima IX ïðåä ñòàåò ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íû ìè îáúåê òà ìè. Òå ëå âè çîð âêëþ ÷àåò ñÿ è íà ÷è -
íàåò ðà áî òàòü, ÷à ñû ïî êà çû âàþò ïðà âèëü íîå èã ðî âîå
âðå ìÿ, òîñ òåð æà ðèò àï ïå òèò íûå ëîì òè êè õëå áà, âûê -
ëþ ÷à òå ëè çà æè ãàþò è ãà ñÿò ñâåò — è âîîá ùå, ïî äî ìó
Àâà òà ðà ìîæ íî ñëî íÿòü ñÿ ÷à ñà ìè, ýêñïå ðè ìåí òè ðóÿ ñî
âñåì ïîä ðÿä è íåèç ìåí íî ïî ëó ÷àÿ êà êîé-òî îò âåò íûé
ýôôåêò. Â äàëü íåé øåì êîí öåí òðà öèÿ òà êèõ èí òå ðàê -
òèâ íûõ îáúåê òîâ íåñ êîëü êî ñíè çèò ñÿ, íî âñå ðàâ íî, ïî -
âåðü òå, èõ áó äåò ãî ðàç äî áîëü øå, ÷åì â ëþ áîé äðó ãîé
èã ðå.

Ïðî íèê ëèñü? ß òî æå ïðî íèê ñÿ. Íî, êàê îêà çà ëîñü, âñå
ýòî áû ëî òîëü êî íà ÷à ëîì. Ïîò ðÿ ñàþ ùå ðåà ëè çî âà íû
ïî ãîä íûå êà òàê ëèç ìû, íàï ðè ìåð, äîæ äü ñ ãðî çîé. À êàê
óäè âè òåëü íî êðà ñè âî òàåò äåíü â ìà ðå âå çà êà òà, ïîñ òå -
ïåí íî ïîã ðó æàÿñü â ñè íå âó íî ÷è... Âîò ãäå áû ëà ìîÿ ìó -
çà! Íåò, ÷åñ òíîå ñëî âî, ìèð ïî ðà æàåò ñâîåé èí òå ðàê -
òèâ íîñ òüþ è ñòðîé íîñ òüþ — æè òå ëè ãî ðî äîâ íå ïðàç -
äíî øà òàþò ñÿ ïî óëè öàì, à öå ëå íàï ðàâ ëåí íî ñïå øàò ïî
ñâîèì äå ëàì, ìíî ãèå óç íàþò Àâà òà ðà è çäî ðî âàþò ñÿ ñ
íèì, ñòðàæ íè êè íå ïðîñ òî ñòîÿò ñëîâ íî ñòà òóè, à ïðî õà -
æè âàþò ñÿ ïî îõ ðà íÿå ìîé òåð ðè òî ðèè, êðÿõ òÿ è ïîç âÿ -
êè âàÿ îðó æèåì... Ýõ, äà ÷òî ãî âî ðèòü! 

Âïðî ÷åì, ÷å ãî ýòî ÿ âñå î ãðà ôè êå? Äà âàé òå îá ðà òèì ñÿ
ê ãëàâ íî ìó ãå ðîþ. Àâà òàð, ñëå äóåò ïðèç íàòü, âûã ëÿ äèò
ìî ëîä öîì — õî ðî øî ñîõ ðà íèë ñÿ, áóä êó íå íà ãó ëÿë,
áðþø êî íå îò ðàñ òèë. Îí ïî-ïðåæ íå ìó â õî ðî øåé ñïîð -
òèâ íîé ôîð ìå, çà ÷òî ÷åñ òü åìó è õâà ëà.

Ñëîæ íî íàç âàòü ïðî öåññ «èç ìå íå íèÿ Àâà òà ðà ïîä ñâîé
âêóñ è ñòèëü» ãå íå ðà öèåé ïåð ñî íà æà, òàê êàê ãëàâ íûé
ãå ðîé — ëè÷ íîñ òü äîñ òà òî÷ íî ñà ìî áûò íàÿ è ÿð êàÿ. Íî
äà âàé òå ïî ñòà ðèí êå ïîëü çî âàòü ñÿ ïðè âû÷ íîé òåð ìè íî -
ëî ãèåé. Èòàê, ïðî öåññ ãå íå ðà öèè ïåð ñî íà æà â Ultima IX
íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ îò ïðî öåñ ñà ãå íå ðà öèè â ïðå äû äó -
ùèõ ÷àñ òÿõ. Âî âðå ìÿ ââîä íîé ÷àñ òè, ïî ñîâ ìåñ òè òåëü -
ñòâó âû ïîë íÿþ ùóþ ðîëü òó òî ðèà ëà, âàì ïðåä ëî æàò
íåñ êîëü êî êà âåð çíûõ âîï ðî ñîâ, îò âå òû íà êî òî ðûå è
îï ðå äå ëÿò êëàññ áó äó ùå ãî ïåð ñî íà æà. Âîï ðî ñû, ïîâ òî -
ðÿþ, áó äóò êà âåð çíûå. Íàï ðè ìåð, ÷òî-òî èç ñå ðèè: «Âû
âñòðå òè ëè ÷å ëî âå êà, êî òî ðûé äâàä öàòü ëåò íà çàä óáèë
âà øå ãî äðó ãà. Òå ïåðü ó óáèé öû ïîä ðàñ òàåò ìà ëåíü êàÿ
äî÷ü. Â âà øèõ ðó êàõ åãî ñóäü áà — ïðîÿ âè òå ëè âû ñîñ -
òðà äà íèå èëè ñïðà âåä ëè âîñ òü?». Âîò è äó ìàé. È òà êèõ
âîï ðî ñîâ âàì áó äóò çà äà âàòü äî âîëü íî ìíî ãî, à â èòî ãå
îï ðå äå ëÿò îñ íîâ íóþ ÷åð òó õà ðàê òå ðà, â ñîîò âåò ñòâèè ñ
êî òî ðîé è áó äåò îï ðå äå ëåí êëàññ ïåð ñî íà æà. Âñå ãî â
Ultima IX íà ëè ÷åñ òâóåò âî ñåìü êëàñ ñîâ — Mage, Bard,
Fighter, Druid, Tinker, Paladin, Ranger, Shepard. Áî ëåå
ïîä ðîá íî ãî âî ðèòü î íèõ íå áó äó — èäåÿ ÿñ íà, à ïîä -
ðîá íîñ òè (â òîì ÷èñ ëå è êàê âûá ðàòü ïðèã ëÿ íóâ øèé ñÿ
êëàññ) èùè òå â ðó êî âîä ñòâå íà çàä âîð êàõ æóð íà ëà.

Âîîá ùå, ÷èñ ëî âî ñåìü ÿâ ëÿåò ñÿ ðî êî âûì äëÿ èã ðû. Ñåé -
÷àñ îáúÿñ íþ. Äå ëî âñå òîì, ÷òî ïî ñþ æå òó â Áðè òàí íèè
âíîâü çëîá ñòâóåò äå ìîí Ñòðàæ (Guardian). Äëÿ òåõ, êòî
íå â êóð ñå — ñ ýòèì êðà ñàâ öåì Àâà òàð îò íî ñè òåëü íî óñ -

ïåø íî áî ðåò ñÿ ñ
ñåäü ìîé ÷àñ òè ñå -
ðèà ëà. Òàê âîò,
Ñòðàæ âûç âî ëèë
èç-ïîä çåì ëè ãè -
ãàí òñêèå êî ëîí íû,
êî òî ðûå óñ òðå ìè -
ëèñü ê íå áó â âîñü -
ìè öåí òðàëü íûõ
ãî ðî äàõ âîë øåá íîé ñòðà íû. Ïðè ýòîì â êàæ äîì ãî ðî äå
æè òå ëè ëè øè ëèñü êà êîé-ëè áî äîá ðî äå òå ëè. Íàï ðè ìåð,
â ñòî ëè öå — íà ÷èñ òî çà áû ëè î ñîñ òðà äà íèè, è ìåñ òíûé
óï ðàâ ëÿþ ùèé âçÿë è ñîñ ëàë âñåõ íåñ ÷àñ òíûõ êà ëåê è
èí âà ëè äîâ â ðå çåð âà öèþ. Íî ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ÷òî
ñâîè äåé ñòâèÿ îí âû ìîñ òèë áëà ãè ìè ïî ìûñ ëà ìè — äåñ -
êàòü, áî ðåì ñÿ çà ÷èñ òî òó íà öèè, çà ÷åì íàì òó íåÿä öû,
êî òî ðûå íå ñïî ñîá íû ðà áî òàòü íà áëà ãî îòå ÷åñ òâà è ò.ä.
Ìî ëîä öû ðå áÿ òà èç Origin — îíè ñó ìå ëè ïðî âåñ òè î÷åíü
èçÿù íûå ïà ðàë ëå ëè ìåæ äó ñþ æå òîì ñîá ñòâåí íîé èã ðû
è ðåà ëèÿ ìè íà øå ãî ìè ðà! 

Íî âåð íåì ñÿ ê áå äàì Áðè òàí íèè. Åùå îäèí ïî áî÷ íûé
ýôôåêò îò äåÿ òåëü íîñ òè Ñòðà æà — ïîë íàÿ íåé òðà ëè çà -
öèÿ âîë øåá ñòâà. Ðà áî ÷è ìè îñ òà ëèñü òîëü êî ïðîñ òåé øèå
çàê ëè íà íèÿ, ïðè ÷èñ ëÿå ìûå ê Ëè íåé íîé Ìà ãèè (Linear
Magic). ×òî áû ñäå ëàòü äîñ òóï íû ìè áî ëåå ìî ãó ùåñ òâåí -
íûå çàê ëè íà íèÿ — èç âîëü òå âåð íóòü ëþ äÿì óòå ðÿí íóþ
áëà ãî äå òåëü. Îò äà äè òå æè òå ëÿì ñòî ëè öû ñîñ òðà äà íèå
— ïî ëó ÷è òå äîñ òóï ê çàê ëè íà íèÿì Ïåð âî ãî Êðó ãà (First
Circle) è òàê äà ëåå, ïî êà íå äî áå ðå òåñü äî ïîñ ëåä íå ãî
Âîñü ìî ãî Êðó ãà (Eight Circle). Êñòà òè, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü
íî âûå ñïåë ëû, íóæ íî ñíà ÷à ëà ðàç äî áûòü íåîá õî äè ìûå
ðåà ãåí òû è ïðè íåñ òè èõ ê ïðèä âîð íî ìó ìà ãó (óäè âè -
òåëü íî ðàñ ñåÿí íàÿ, íî êðàé íå äå ëî âàÿ ïåð ñî íà!). Çà òî
ïî òîì, êîã äà çàê ëè íà íèÿ áó äóò âûó ÷å íû, íè êà êèõ ðåà -
ãåí òîâ íå íóæ íî — ðàñ õî äóåò ñÿ òîëü êî ìà íà.

Íó, õî ðî øî, à êàê ñïà ñàòü æè òå ëåé? Äëÿ ýòî ãî íóæ íî
âåð íóòü â ìåñ òíûå õðà ìû ñâÿ ùåí íûå ðå ëèê âèè — ðó íû
(Rune). Åñ òåñ òâåí íî, ýòèõ õðà ìîâ è ðóí — àê êó ðàò ïî
âî ñåìü øòóê. Êòî áû ñîì íå âàë ñÿ. 

Òå ïåðü íåñ êîëü êî ñëîâ î ïðîã ðåñ ñå ïåð ñî íà æà. Îò êðî -
âåí íî ãî âî ðÿ, ñòà òèñ òè êà è ðî ëå âàÿ ìî äåëü â Ultima IX
áû ëè óï ðî ùå íû äî ìàê ñè ìó ìà. Èç ÷èñ ëî âûõ àò ðè áó òîâ
îñ òà ëèñü òîëü êî ìà íà äà õèò-ïîèí òû; à âñå ñêèë ëû (âëà -
äå íèå ðàç íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ — êó ëà êà ìè, îä íî ðó÷ -
íûì, äâó ðó÷ íûì, ïî ñî õà ìè è äèñ òàí òíûì îðó æèåì) è
áà çî âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè (ëîâ êîñ òü, ñè ëà è èí òåë ëåêò)
îòîá ðà æàþò ñÿ ñëî âà ìè: «ñëà áî», «õî ðî øî», «ñðåä íå»
è ò.ä. Ïî âû øå íèå õà ðàê òå ðèñ òèê — âíè ìà íèå — ïðîèñ -
õî äèò ïîñ ëå òî ãî, êàê áó äåò âîç âðà ùå íà â õðàì î÷å ðåä -
íàÿ ðó íà. Íè êà êî ãî îïû òà çà óíè÷ òî æå íèå ïðî òèâ íè -
êîâ! Ïîýòî ìó ñðà çó ðå êî ìåí äóþ èç áå ãàòü íå íóæ íûõ
ñòû ÷åê — îò íèõ íåò íè êà êîé ïðàê òè ÷åñ êîé ïîëü çû, åñ -
ëè íå ñ÷è òàòü çà îíóþ íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî çî ëî òûõ,
êî òî ðûå âû ïà äàþò èç òðó ïîâ ïî âåð æåí íûõ âðà ãîâ. Íó à
ñêèë ëû ïî âû øàþò ñÿ çà äåíü ãè ó áî ëåå îïûò íûõ ìàñ òå -
ðîâ. 

Âñÿ èí ôîð ìà öèÿ, â òîì ÷èñ ëå è î ñòà òèñ òè êå ïåð ñî íà -
æà, ïî ìå ùàåò ñÿ â æóð íàë. Â íåì ìîæ íî íàé òè ñâå äåíüÿ
î ïðî òèâ íè êàõ, ñïè ñîê òå êó ùèõ êâåñ òîâ, à òàê æå ïî ëåç -
íûé ñåð âèñ, ñâÿ çàí íûé ñ ñîõ ðà íå íèåì/çàã ðóç êîé è âñå -
âîç ìîæ íû ìè îï öèÿ ìè èã ðû. Äðó ãîé âîï ðîñ, ÷òî íåì íî -
ãî íàï ðÿ ãàåò ïîñ òðà íè÷ íîå ïå ðå ëèñ òû âà íèå æóð íà ëà,
âïðî ÷åì, è ýòî ìîæ íî îáîé òè, åñ ëè çà ïîì íèòü êëà âè øè
áûñ òðî ãî âû çî âà íóæ íûõ ñòðà íèö.

Èí òåð ôåéñ Ultima IX äîñ òà òî÷ íî ïðîñò, íî òðå áóåò îï -

ðå äå ëåí íî ãî ïðè âû êà íèÿ. ×å òû ðå ñòîë áè êà-èí äè êà òî ðà
â óã ëàõ ýêðà íà îòîá ðà æàþò òå êó ùåå ñîñ òîÿ íèå ïåð ñî íà -
æà è ïà ðà ìåò ðû åãî ýêè ïè ðîâ êè — çà ùè ùåí íîñ òü, àòà -
êóþ ùóþ ñè ëó îðó æèÿ, êî ëè ÷åñ òâî õèò-ïîèí òîâ è êî ëè -
÷åñ òâî ìà íû. Çà íÿò íî, ÷òî ñòîë áè êè èç íà ÷àëü íî èìåþò
ñòðî ãî ôèê ñè ðî âàí íûé ðàç ìåð è îá ëà äàþò äâó ìÿ îò -
ìåò êà ìè — ìàê ñè ìàëü íîå çíà ÷å íèå õà ðàê òå ðèñ òè êè è
òå êó ùåå çíà ÷å íèå õà ðàê òå ðèñ òè êè. Â íèæ íåé ÷àñ òè ðàñ -
ïî ëî æåí ïîÿñ ñ äâå íàä öàòüþ êàð ìà íà ìè, êó äà ìîæ íî
ïî ìåñ òèòü ïðåä ìå òû èëè çàê ëè íà íèÿ. Íà æà òèåì ñîîò -
âåò ñòâóþ ùåé ôóí êöèî íàëü íîé êëà âè øè (F1-F12) âû çû -
âàåò ñÿ íóæ íûé ïðåä ìåò. Óäîá íî è ïðîñ òî.

Íóæ íî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ Ultima IX äîñ -
òîé íà ñà ìîé âû ñî êîé ïîõ âà ëû? Óæ åñ ëè îñ íîâ íàÿ êîí -
öåï öèÿ, ñâÿ çàí íàÿ ñ âîç âðà ùå íèåì â ñåð äöà ëþ äåé
äîá ðî äå òå ëåé, ñà ìà ïî ñå áå óíè êàëü íà è íåî áû÷ íà, òî
ïðî âè òèå âà òîñ òè ñþ æå òà âîîá ùå ìîæ íî ñëà ãàòü ïåñ íè.
À êàê âå ëè êî ëåï íî îç âó ÷å íû NPC! ß áûë ïðîñ òî ïî ðà -
æåí, êîã äà óñ ëû øàë, êàê ñîð âàë ñÿ ãî ëîñ ó îä íî ãî èç æè -
òå ëåé ãî ðî äà, êîã äà îí âîç ìó ùàë ñÿ ïî âå äå íèåì «ýòî ãî
èäèî òà!». À êà êîé ìó çû êîé çâó ÷èò ñî÷ íûé è âû ðà çè -
òåëü íûé ãî ëîñ ñà ìî ãî Àâà òà ðà!..

Ðà çó ìååò ñÿ, ïî ìè ìî îñ íîâ íîé ñþ æåò íîé ëè íèè ñó ùåñ -
òâóåò ìíî æåñ òâî äî ïîë íè òåëü íûõ êâåñ òîâ. Ïðè ÷åì ìíî -
ãèå èç íèõ çî âóò ñÿ «Easter Eggs», ÷òî ïî ñìûñ ëó ñîîò -
âåò ñòâóåò íà øå ìó ñëî âó «ïðè êî ëû». Íàï ðè ìåð, îäèí èç
ñó ìàñ øåä øèõ çàê ëþ ÷åí íûõ áó äåò óò âåð æäàòü, ÷òî
èìåí íî îí è åñ òü Ëîðä Áðè òèø. Òàê ñà ìîå çà áàâ íîå, ÷òî
åãî îç âó ÷è âàë íè êòî èíîé... êàê ñàì Ðè ÷àðä Ãýððèîòò!
Èëè äðó ãîé ïðè êîë, ñâÿ çàí íûé ñ èç ãî òîâ ëå íèåì îò ðà âû
äëÿ Ëîð äà Áðè òè øà (òî ãî, êî òî ðûé â èã ðå, ðà çó ìååò ñÿ).
À ÷å ãî ñòîèò êíèæ êà ñ íàç âà íèåì «Everything an Avatar
needs to know about sex»? Îïÿòü æå — áðà âî, Origin!

Åñ ëè ãî âî ðèòü â öå ëîì, òî Ultima IX ñäå ëà ëà øàã â ñòî -
ðî íó îò êëàñ ñè ÷åñ êèõ ïðåä ñòàâ ëå íèé î ðî ëå âîé èã ðå è
ñòà ëà áëè æå ê æàí ðó Adventure. Êàê ÿ óæå ãî âî ðèë, ðî -
ëå âàÿ ìî äåëü çà ìåò íî óï ðîñ òè ëàñü, ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ
ñòà ëà áî ëåå ÷åò êî îï ðå äå ëå íà, õà ðàê òå ðèñ òè êè ïåð ñî -
íà æà íî ñÿò äîñ òà òî÷ íî óñ ëîâ íîé õà ðàê òåð... Íî ñà ìà èã -
ðà íå ñòà ëà îò ýòî ãî ìå íåå ðî ëå âîé. Â íåé åñ òü âîèñ òè -
íó óíè êàëü íàÿ àò ìîñ ôåð íîñ òü, ÷åò êàÿ ñòè ëèñ òè êà è çàõ -
âà òû âàþ ùèé ñþ æåò. À èç íèõ, ñîã ëà ñè òåñü, è ñêëà äû -
âàåò ñÿ êîñ òÿê ëþ áîé íàñ òîÿ ùåé ðî ëå âîé èã ðû. 

ÂÓËÜ ÃÀÐ ÍÎÎÁ ÍÀ ÆÅÍ ÍÀß
ÏÐÀÊ ÒÈÊÀ

×òî æå, åñ ëè òàê âñå çà ìå ÷à òåëü íî äî ñ÷àñ òëè âî ãî áóëü -
êàíüÿ, òî ãäå çàîá ëà÷ íûé ôè íàëü íûé áàëë? À íåò åãî.
Íåò ïî îä íîé ïðîñ òîé ïðè ÷è íå — íå ñìîã ëè...

Äà âàé òå ðàç áè ðàòü ïî êîñ òî÷ êàì. Íà÷ íó ñ äîñ òà òî÷ íî
ìåë êèõ íå äî ðà çó ìå íèé, êî òî ðûå, â îá ùåì-òî, è íå äîñ -
òàò êà ìè â ëè öî íå íà çî âåøü. Íàï ðè ìåð, íåñ êîëü êî ñìó -
ùàåò ïîë íàÿ íåóÿç âè ìîñ òü NPC — êàê äëÿ Àâà òà ðà, òàê
è äëÿ ìîí ñòðîâ. Òàê æå íàñ òî ðà æè âàåò ñî ëèä íîå êî ëè -
÷åñ òâî âîë êîâ (ïî çîð íûõ), îáè òàþ ùèõ â äâàä öà òè ìåò -
ðàõ îò çà ãî ðîä íî ãî äî ìà Àâà òà ðà. Èëè òå ëå âè çîð, êî òî -
ðûé ïî êà çû âàåò ëèøü îäèí è òîò æå ðåê ëàì íûé ðî ëèê
ïðî òÿ æåí íîñ òüþ â íåñ êîëü êî ñå êóíä. À êàê âàì íðà âèò -
ñÿ, ÷òî Àâà òàð áëà ãî ïî ëó÷ íî ïîä áè ðàåò ñ ïî ëà êó ñîê
ñû ðà è, ãëÿ äÿ íà êî ïî øà ùóþ ñÿ â óã ëó ìûøü, ñ õðóñ òîì
ñúå äàåò ïî äîá ðàí íûé ïðî äóêò... ììì... íå ïåð âîé ñâå -
æåñ òè? Ïî òîì íå ïî íÿò íî, ïî ÷å ìó Àâà òàð ìî æåò ñïî êîé -
íî óáèòü Éî ëî, ñ êîèì ñðà æàë ñÿ áîê î áîê â ïðå äû äó -
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ùèõ ÷àñ òÿõ ñå ðèà ëà, è âîîá ùå íè êàê ýòîò àêò âàí äà ëèç -
ìà íå ïðî êîì ìåí òè ðî âàòü? Óæ íå ðàñ ïðîñ òðà íè ëîñü
âëèÿ íèå Ñòðà æà è íà íà øå ãî ãå ðîÿ?! Ôè çè êà ìè ðà òî æå
ïî ðîé ïðå ïîä íî ñèò ñþð ïðè çû — ïðåä ìå òû ìî ãóò çà âèñ -
íóòü â âîç äó õå (îñî áåí íî íà êðàþ êà êî ãî-ëè áî âîç âû -
øå íèÿ), ñòðå ëû ñî âåð øåí íî áåç ìÿ òåæ íî âòû êàþò ñÿ â
ñòåê ëà îêîí è òàê äà ëåå. Íî âñå ýòî, ïîâ òî ðÿþ, íå ñìåð -
òåëü íî. Äà æå åñ ëè î÷åíü ñòðî ãî è ñ èçîù ðåí íûì ïðèñ -
òðàñ òèåì ïîä õî äèòü — ìîæ íî ñêè íóòü ïîë áàë ëà îò ìàê -
ñè ìó ìà. Íî åñ ëè âû ïîñ ìîò ðè òå íà ôè íàëü íóþ îöåí êó,
òî óâè äè òå, ÷òî ðå÷ü èäåò î ñî âåð øåí íî èíûõ ñóì ìàõ. 

Ïå ðå õî äèì ê ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ñåðüåç íûì ïðîñ ÷å òàì è
ôèàñ êî. Ãëàâ íàÿ èã ëà, êî òî ðîé êî ëþò íåñ ÷àñ òíûõ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ âñå êî ìó íè ëåíü, — ýòî áå çóì íî ìåä ëåí íàÿ
ðà áî òà èã ðû. Ïðè ÷åì íà î÷åíü ìîù íûõ ìà øè íàõ, ãäå
äà æå Quake 3 âìåñ òå ñ Unreal ÷óâ ñòâî âà ëè áû ñå áÿ äîñ -
òà òî÷ íî âîëü ãîò íî è âû äà âà ëè ñî ëèä íîå ÷èñ ëî êàä ðîâ â
ñå êóí äó. Ëó÷ øå ñÿäü òå, êî ëè ñòîè òå íà ñâîèõ äâóõ, —
Ultima IX îò ÷àÿí íî òîð ìî çèò íà êîì ïüþ òå ðå ñ êîí ôè ãó -
ðà öèåé PIII 450, 128Mb RAM è TNT2! Óâå ðåí, ÷òî ó áîëü -
øèí ñòâà èç âàñ, óâà æàå ìûå ÷è òà òå ëè, áî ëåå ñêðîì íûå
ìà øè íû. ß è ñàì äî ìà äåð æó ñòà ðûé äîá ðûé ïðî âå ðåí -
íûé âðå ìå íåì P200, 64Mb, VooDoo2 12Mb, ïîýòî ìó ñ
äèñ êà ìè Ultima IX ÿ øåë ê ñâîå ìó êîì ïüþ òå ðó êàê èì ïî -
òåíò â ñåêñ-øîï — ñ èí òå ðå ñîì, íå áî ëåå. È ïðåä ñòàâü -
òå ìîå èçóì ëå íèå, êîã äà, êðÿõ òÿ è òðå ùà âèí ÷åñ òå ðîì,
èã ðà ñ ãðå õîì ïî ïî ëàì çà ðà áî òà ëà. Çà ðà áî òà ëà! Ïðè ÷åì
âñå ãî ëèøü ðà çà â ïîë òî ðà ìåä ëåí íåå, íå æå ëè íà âû -
øå íàç âàí íîì PIII.

Íå áó äó ìó ÷èòü âàñ ýòîé çà ãàä êîé ïðè ðî äû. Âñå ïðîñ òî
— Ultima IX çà òî ÷å íà ïîä Glide API. Ïðè ÷åì çà ìåòü òå —
íå îï òè ìè çè ðî âà íà, à èìåí íî çà òî ÷å íà. Ò.å. íà äðó ãèõ
API (â ÷àñ òíîñ òè è Direct3D) èã ðà â îðè ãè íà ëå ïðàê òè -
÷åñ êè íå ðà áî òîñ ïî ñîá íà. Íà Glide — êîå-êàê ôóí êöèî -
íè ðóåò, íî âåñü ìà íåñ ïåø íî. Êà ÷àé òå ïàò ÷è, óâà æàå -
ìûå!

Â òó æå êî ïèë êó — ÿ ñ óæà ñîì âûÿñ íèë, ÷òî ñ ïðè ëè÷ -
íîé ñêî ðîñ òüþ Ultima IX ðà áî òà ëà òîëü êî íà ìà øè íå Ñà -
ìî ãî Ðè ÷àð äà Ãýððèîò òà. Ïðî êîí ôè ãó ðà öèþ ñå ãî ÷ó äà
èí æå íåð íîé ìûñ ëè èç âåñ òíî òîëü êî îä íî — ïà ìÿ òè íà
áîð òó óñ òà íîâ ëå íî 512Mb. Îñ òàëü íûå ñîñ òàâ ëÿþ ùèå íå
íà çû âà ëèñü, âè äè ìî, äà áû ïî ùà äèòü íåð âû ïðîñ òûõ
ñìåð òíûõ, íî ÷òî-òî ìíå ïîä ñêà çû âàåò, ÷òî ñîñ òàâ ëÿþ -
ùèå ýòè ïîä ñòàòü îáúå ìó ïà ìÿ òè...

Èòîã. Òîëü êî äëÿ ÷èï ñå òîâ VooDoo2 è VooDoo3. Glide,
êî òî ðî ãî äàâ íî óæå ïî õî ðî íè ëè, íå çà áûâ ñìà÷ íî
ñïëþ íóòü íà ìî ãè ëó, âîñ ñòàë èç ìåð òâûõ è âû êè íóë ïà -
ðó êî ëåí öåâ. Ðà íî çà áû ëè ïðî ñòà ðè êà, ðà íî... Íî äà æå
â íàè áî ëåå áëà ãîï ðèÿò íîé êîí ôè ãó ðà öèè Ultima IX íå
âû äàñò óìî ïîì ðà ÷è òåëü íî ãî ÷èñ ëà êàä ðîâ. Îò ñþ äà íåî -
æè äàí íûé âû âîä: ÷òî P200, ÷òî PIII500 — âñå åäè íî.
Òîëü êî íå ïîé ìè òå ìå íÿ áóê âàëü íî!

Ëàä íî, íåîï òè ìè çè ðî âàí íûé äâè æîê èã ðû ïå ðå ìî ëî ëè.
Íî, ê âå ëè ÷àé øå ìó ìîå ìó ñî æà ëå íèþ, íà íåì âñå áå äû
íå çà êàí ÷è âàþò ñÿ. Ñ òÿ æå ëûì ñåð äöåì ïðî äîë æàþ íåï -
ðèÿò íûé ðàç ãî âîð. 

Âîò ÷òî óáè âàåò íà ïî âàë — òàê ýòî áà ãè. ß íå ïðåó âå -
ëè ÷è âàë, êîã äà ãî âî ðèë, ÷òî ýòè æó êè áóê âàëü íî êèø ìÿ
êè øàò â Ultima IX. Íó õî ðî øî, ìîæ íî, ïðè íÿâ ñëî íîâüþ

äî çó òðàí êâè ëè çà òî ðà, ïå ðå òåð ïåòü ñòà áèëü íûå âû ëå òû
ïðè ïå ðå çàã ðóç êå èã ðû. Ìîæ íî, ñòèñ íóâ çó áû, âû äåð -
æàòü èñ ïû òà íèå èñ ÷å çàþ ùèì êóð ñî ðîì. Íî êà êèì íóæ -
íî îá ëà äàòü òåð ïå íèåì, ÷òî áû ñíåñ òè ñþ æåò íî-òó ïè êî -
âûå èç äå âà òåëü ñòâà? Ïîÿñ íþ — ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ äîç âî -
ëÿåò âû ïîë íèòü îï ðå äå ëåí íûå äåé ñòâèÿ, êî òî ðûå âïîñ -
ëåä ñòâèè ñäå ëàþò èã ðó ïîï ðîñ òó íåï ðî õî äè ìîé! Êîí -
êðåò íûå ïðè ìå ðû ñ òà êè ìè ïîä âîä íû ìè êàì íÿ ìè ÿ ïîñ -
òà ðàþñü ïðè âåñ òè â ïðî õîæ äå íèè, íî ïî êà ïî âåðü òå íà
ñëî âî — òà êèå êàì íè åñ òü, è ñïîò êíóòü ñÿ î íèõ ïðî ùå
ïðîñ òî ãî.

Ïðî äîë æàåì ãðóñ òíîå ïî âåñ òâî âà íèå. ßä ðà ïî ëå òÿò è â
îãî ðîä èí òåð ôåé ñà. Ïóñ êàé Àâà òàð íå óìååò ïîë çàòü íà
êà ðà÷ êàõ. Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî — ó íå ãî ôà ìè ëèÿ íå
Êðîôò, òàê ÷òî îíî òîëü êî è ê ëó÷ øå ìó. Íî âîò ñìè -
ðèòü ñÿ ñ òåì, ÷òî ãå ðîé íå ìî æåò ïðî äîë æèòü äâè æå -
íèå ïîñ ëå ïðûæ êà, ñîã ëà ñè òåñü, ñëîæ íî âà òî. Äà æå åñ -
ëè âû èñ ïîëü çóå òå äëÿ äâè æå íèÿ ïðà âóþ êíîï êó ìûø -
êè, òî Àâà òàð âñå ðàâ íî îñ òà íî âèò ñÿ ïîñ ëå ïðûæ êà êàê
âêî ïàí íûé è áó äåò ñòîÿòü ñëîâ íî èç âàÿ íèå äî ñëå äóþ -
ùå ãî íà æà òèÿ. Âïðî ÷åì, èíîã äà ãëàâ íûé ãå ðîé âïà äàåò
è â äðó ãóþ êðàé íîñ òü — âî âðå ìÿ áå ãà îí ÷àñ òåíü êî íå
õî ÷åò îñ òà íàâ ëè âàòü ñÿ, äà æå åñ ëè âû íå íà æè ìàå òå íè
íà îä íó èç êëà âèø óï ðàâ ëå íèÿ. Õî ðî øî, åñ ëè îí âîò -
êíåò ñÿ ëáîì â êà êóþ-íè áóäü ïðåã ðà äó; íó à åñ ëè âïå -
ðå äè áó äóò ïðî òèâ íè êè èëè, òî ãî õó æå, êà êîé-íè áóäü
êðó òîé îá ðûâ?..

Òå ïåðü ôè íàëü íûé ñòîí — èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò
ïðî òèâ íè êîâ. Íå ñî÷ òè òå ìå íÿ ñëèø êîì ïðè äèð ÷è âûì
— ÿ íå æå ëàë óâè äåòü â ïî âå äå íèè ãàð ãó ëèé è ñêå ëå -
òîâ ãàä êèå ïî âàä êè õèò ðî ãî ñêàð äæà. ×óð ìå íÿ (íà áîæ -
íî)! Íî âåäü íåëü çÿ æå ïå ðåä ñà ìûì íà ÷à ëîì íî âî ãî

ñòî ëåòüÿ äå ëàòü AI ìîí ñòðîâ â âè äå áà íàëü íî ãî òðèã ãå -
ðà: ïî ïàë â îï ðå äå ëåí íûé ðà äèóñ îò ïðî òèâ íè êà, è
ïîñ ëåä íèé ïî áå æàë íà ðàç áîð êó, âå ñå ëî âè ëÿÿ õâîñ -
òîì. Âûñ êî ÷èë — èí òå ðåñ ìãíî âåí íî óëå òó ÷èë ñÿ. Àï ëî -
äèñ ìåí òû! Â Doom, ïîì íèò ñÿ, è òî ïîñ ìûø ëå íåå ðå áÿ -
òà áû ëè. 

Â îá ùåì, ñåðüåç íûõ ïðî ìà õîâ ðàç ðà áîò ÷è êè íà äå ëà ëè
ìíî æåñ òâî. È òåì ñà ìûì çà ãó áè ëè ïî òåí öèàëü íûé øå -
äåâð. Ðàç ðó ãàòü èã ðó ïðîñ òî — ïî âî äîâ äîñ òà òî÷ íî, äà
è ê òî ìó æå, êàê ïî êà çû âàåò ïðàê òè êà, îá ëàÿòü ëþ áîé
ïðîåêò ãî ðàç äî ëåã ÷å, íå æå ëè åãî ðàñ õâà ëèòü. Ïðè ÷åì,
ïðàê òè ÷åñ êè íå çà âè ñè ìî îò êà ÷åñ òâà ñà ìî ãî ïðîåê òà.
Âïðî ÷åì, âñå ìû ïî íà òó ðå íå Ïóø êè íû, à Áå ëèí ñêèå.
À ìî æåò, ýòî ó ìå íÿ ïðîñ òî òà êîé âðåä íûé õà ðàê òåð?.. 

È òåì íå ìå íåå, èã ðàòü â Ultima IX ìîæ íî. Àâ òî ðè òåò íî
çàÿâ ëÿþ — ìîæ íî, íî äëÿ ýòî ãî íåîá õî äè ìî: à) èìåòü
òè òà íè ÷åñ êîå òåð ïå íèå è á) êî ëîñ ñàëü íîå æå ëà íèå. Íî
åñ òü, åñ òü ðà äè ÷å ãî ìó ÷àòü ñÿ è ðà äè ÷å ãî ïðåî äî ëå -
âàòü òðóä íîñ òè, áà ëàí ñè ðóþ ùèå íà ãðà íè ñ ìà çî õèñ -
òñêèì ñà ìîèñ òÿ çà íèåì. Âåäü çà âñåé ïëåÿ äîé ïðå ïÿò -
ñòâèé ñïðÿ òà íà îä íà èç ëó÷ øèõ èãð ïîñ ëåä íèõ íåñ êîëü -
êèõ ëåò! 

ÎÁß ÇÀ ÒÅËÜ ÍÎÅÏÎÑ ËÅÑ ËÎ ÂÈÅ
Ìäà, áåç ïîñ ëåñ ëî âèÿ òóò íå îáîé òèñü. ß õî ÷ó, ÷òî áû ó
âàñ ñëî æè ëîñü ïðà âèëü íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå îá èã ðå è
÷òî áû âû ÷åò êî îï ðå äå ëè ëè äëÿ ñå áÿ — íà äî îíî âàì
èëè íåò. 

Íà÷ íó ñ ôè íàëü íîé îöåí êè. 7 áàë ëîâ — ýòî îáû÷ íàÿ
îöåí êà äëÿ ñðåä íåé, ïðî õî äÿ ùåé, íî êðåï êî ñáè òîé èã -
ðû. Ïîä õî äèò ëè òà êîå îï ðå äå ëå íèå äëÿ Ultima IX? Äà
íè â æèç íü! Ñ îä íîé ñòî ðî íû, èã ðå íóæ íî òâåð äîé ðó -
êîé âûñ òà âèòü 9.5, à òî è âñå 10 áàë ëîâ, íî ñ äðó ãîé —
âëå ïèòü áà íàí (ïîëü çóÿñü øêîëü íî-ñòó äåí ÷åñ êèì ñëåí -
ãîì — äàåò ñå áÿ çíàòü ïðèá ëè æàþ ùàÿ ñåñ ñèÿ) çà «òåõ -
íè ÷åñ êèå äîñ òè æå íèÿ». Â èòî ãå ïî ëó ÷àåò ñÿ ñðåä íèé
áàë, êî òî ðûé îáû÷ íî ïî ëó ÷àþò äîñ òà òî÷ íî íåâ çðà÷ íûå
èã ðû, ê êîèì Ultima IX îò íî øå íèÿ ÿâ íî íå èìååò. Âîò
òà êàÿ íå ñó ðà çè öà.

Åñ òü è åùå îäèí âàæ íûé ìî ìåíò. Ultima IX — ïðîåêò íå
èç ïðîñ òûõ. Â íåì äåé ñòâè òåëü íî ìíî ãî ñâî áî äû è
ïðàê òè ÷åñ êè íåò ñòðî ãèõ îã ðà íè ÷å íèé. Íî çà ýòó ñâî áî -
äó íóæ íî ñ ëèõ âîé îò ïëà òèòü âäóì ÷è âîé è ãëó áî êîé èã -
ðîé. Ïîýòî ìó Ultima IX íåëü çÿ ïî ðå êî ìåí äî âàòü íî âè÷ -
êàì èëè òåì, êòî íå ñëèø êîì ÷òèò ïî äîá íûé ðàç ìå ðåí -
íûé è, åñ ëè õî òè òå, îñ íî âà òåëü íûé ñòèëü èã ðû. 

Èòîã? Ïðî øó! Ìû æäà ëè øå äåâð. È ìû åãî ïî ëó ÷è ëè.
Ïðàâ äà, âû øåë îí êàê ïè ðîã ó íåî ïûò íî ãî êó ëè íà ðà —
âåðõ íå äî ïå ÷åí íûé, íèç ïîä ãî ðåë, íî çà òî ñå ðå äè íà... 

À ñå ðå äè íà, äðóçüÿ, äåé ñòâè òåëü íî âå ëè êî ëåï íà!
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ÎÁÇÎÐREVIEW QUAKEIIIARENA

ÒÐÅÒÜÅÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ



Ïëà÷ü òå, æ¸íû, ìà òå ðè è ìà ëûå äå òè! Ðû äàé òå, èáî ãî ðå âà øå âîèñ òè íó âå -
ëè êî! Íå îáîëü ùàé òå ñå áÿ ëîæ íû ìè íà äåæ äà ìè: âû íà äîë ãî ëè øè ëèñü âà -
øèõ ìó æåé, ñû íî âåé è îò öîâ! Ñìà÷ íî ìà òå ðÿñü, ñóò êà ìè ñè äÿò îíè ó ìî íè -
òî ðîâ è âû øè áàþò ìîç ãè ñå áå ïî äîá íûì. È íåò â ìè ðå ñè ëû, ñïî ñîá íîé îñ -
òà íî âèòü ýòî áå çó ìèå. Óñ òà¸øü îò UT — ïå ðå õî äèøü íà Q3; óñ òà¸øü îò
Q3— âîç âðà ùàåøü ñÿ ê UT. È òàê äà ëåå, è òî ìó ïî äîá íîå. Ïðî öåññ áåñ êî -
íå ÷åí. UT ïëþñ Q3— ýòî ñìåð òåëü íî. Ýòî êàê ïè âî ñ âîä êîé, êàê äâà êóñ -
êà îáî ãàù¸ííî ãî óðà íà. 

Âû õîä ñðà çó äâóõ øó òå ðîâ íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ ñ èí òåð âà ëîì â îä íó íå äå -
ëþ — ñî áû òèå äåé ñòâè òåëü íî èç ðÿ äà âîí âû õî äÿ ùåå. Òà êî ãî íå áû ëî åù¸
íè êîã äà è, âîç ìîæ íî, óæå íå áó äåò. Äðó ãîé âîï ðîñ, õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî.
Äëÿ òåõ, êòî ïîèã ðû âàåò (íå èã ðàåò, à èìåí íî ï î è ã ð û â à å ò) âî âñ¸ è
âñÿ, íè âî ÷òî îñî áî íå óã ëóá ëÿÿñü, ýòî, áå çóñ ëîâ íî, ïî äà ðîê ñóäü -
áû. Èì õîòü êàæ äûé äåíü íî âóþ èã ðó ïî äà âàé; îíè òîëü êî ñïà -
ñè áî ñêà æóò. À âîò ëþ äÿì ñåðü¸çíûì òà êèå ïî äà ðî÷ êè ìî -

ãóò ñîç äàòü áîëü øèå ïðîá ëå ìû. Ïî ÷å ìó — ñìîò ðè âû øå. Ñåìüÿ êó øàòü ïðî -
ñèò, à îò âûñ òðå ëîâ, ñîá ñòâåí íî ãî ìà òà è ïè íàþ ùèõ â ñòå íû ñî ñå äåé ïîñ -
òîÿí íî áî ëèò ãî ëî âà. Íàï ðàñ íî ñòà ðàå òåñü, òî âà ðè ùè æèëü öû! Àõ òû ãàä!
Îò äàé ðóæü¸! Îò äàé ðóæü¸, ãîâîðþ!! ÀÀÀÀ!!!

Ïî ïðàâ äå ãî âî ðÿ, Òî, ×òî Ïðîè çîø ëî, âû çû âàåò íå êî òî ðîå íå äîó ìå íèå.

Îáúÿñ íå íèÿ òè ïà «òàê ïî ëó ÷è ëîñü» ïðîñ òî íå ëå ïû. «Òàê
ïî ëó ÷èòü ñÿ» ìîã ëî ñ UT, íî óæ íè êàê íå ñ Q3. Ñî âåð øåí -
íî î÷å âèä íî, ÷òî äà òà âû õî äà âòî ðîé ïî ñ÷¸òó èã ðû áû -
ëà âûá ðà íà ñîç íà òåëü íî. È, áîþñü, íåó äà÷ íî.

Ê ìîå ìó ãëó áî êî ìó ñî æà ëå íèþ, Q3 èìååò âñå øàí ñû
ñòàòü î÷å ðåä íûì ïðè ìå ðîì òî ãî, êàê âà æåí íå ñàì ôàêò,
à ÌÎ ÌÅÍÒ âû õî äà èã ðû. Èñ òî ðèÿ ñ Unreal è UT íàã ëÿä íî
ïî êà çà ëà íàì âñþ íå ïîï ðà âè ìîñ òü òî ãî âðå äà, êî òî ðûé
ìî æåò áûòü íà íåñ¸í èã ðå èç ëèø íåé ïîñ ïåø íîñ òüþ å¸
ñîç äà òå ëåé. Èã ðà, îïå ðå äèâ øàÿ ñâî¸ âðå ìÿ ìè íè ìóì íà
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QUAKEIIIARENA ÎÁÇÎÐREVIEW

å óñ ïå ëî îäó ðåâ øåå îò óáèé ñòâ ÷å ëî âå ÷åñ òâî ïðèé òè â ñå áÿ îò Unreal Tournament-à (UT),
êàê íà Çåì ëþ ïðèø ëà íî âàÿ, íå ìå íåå ñòðàø íàÿ áå äà. Áå äà, îò êî òî ðîé íåò ñïà ñå íèÿ. Áå -
äà ïîä íàç âà íèåì Quake 3 Arena (Q3).Í
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QUAKEIIIARENA

Òåõíîëîãè÷åñêîå ñîâåðøåíñòâî, êà÷åñòâåííûé
äèçàéí, îòêðûòîñòü èãðû äëÿ áóäóùåé ýâîëþöèè.

Ïðîáåëû â èíòåðôåéñå, íåäîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî
àðåí äëÿ ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ, ñëàáûé single-player
ðåæèì.

Õîðîøàÿ, èíòåðåñíàÿ èãðà. Íî äëÿ ìíîãèõ —
ðàçî÷àðîâàíèå.
Äî àáñîëþòíîãî
øåäåâðà äàëåêî.
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: ID Software
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-233 MHz or faster CPU,
8 mb Video Card, 64mb RAM, 70 mb HD space min
Èí òåð íåò: www.quake3arena.com/



ïîë òî ðà ãî äà (Unreal), èìå ëà âñå øàí ñû ñòàòü îä íèì èç âå ëè -
÷àé øèõ õè òîâ âñåõ âðåì¸í è íà ðî äîâ. È âñ¸ ÷òî äëÿ ýòî ãî íóæ -
íî áû ëî ñäå ëàòü ãîñ ïî äàì èç Epic Games, ýòî íå òî ðî ïèòü ñÿ! Ñ
ìî ìåí òà ðîæ äå íèÿ èã ðû äî ïîÿâ ëå íèÿ ó íå¸ íîð ìàëü íî ãî ñå òå -
âî ãî êî äà ðàç ðà áîò ÷è êàì ïîò ðå áî âà ëîñü öå ëûõ ïîë ãî äà; ïðèá -
ëè çè òåëü íî ñòîëü êî æå âðå ìå íè óø ëî íà ìàñ ñî âîå ïðèîá ðå òå -
íèå íà ðî äîì Celeron-îâ, âòî ðûõ Pentium-îâ è âè äåîóñ êî ðè òå -
ëåé. Âûé äè Unreal íå â ñå ðå äè íå, à â êîí öå 1998-ãî, è ìû, âîç -
ìîæ íî, íè êîã äà íå óâè äå ëè áû UT.

Ïî-÷å ëî âå ÷åñ êè ïî íÿòü ID Software ìîæ íî. Ïîñ òó ïîê ñî âåð -
øåí íî áåñ ñîç íà òåëü íûé, ðåô ëåê òîð íûé. Äåñ êàòü, êà ðàóë! Èã -
ðà-êîí êó ðåíò óæå âûø ëà, à ìû ÷å ãî æä¸ì? Ìû òî æå èã ðû äå -
ëàòü ìîã¸ì! Íå áå äà, ÷òî ìíî ãèå êâà êå ðû äàâ íî óæå ïëþþò ñÿ
îò äå ìî-âåð ñèè Q3 è âñ¸ áî ëåå îò êðî âåí íî ïîñ ìàò ðè âàþò â
ñòî ðî íó UT. Ìû æå âå ëè êàÿ ID Sofrware! Ìû ñäå ëà ëè îáà Doom-
à è îáà Quake-à! Íà òå âîò âàì íî âûé Quake, ïî ëó ÷àé òå!

Ïî ÷å ìó ÿ âñ¸ âðå ìÿ âñïî ìè íàþ Unreal è UT, ñïðî ñè òå âû? Äà
òàê, ê ñëî âó ïðèø ëîñü. Øó ÷ó, êî íå÷ íî. Ïðîñ òî íå ñëå äóåò çà -
áû âàòü, êòî òóò ïåð âûé. À ÏÅÐ ÂÛÌ â íî âîì ïî êî ëå íèè øó òå ðîâ
áûë è íàâ ñåã äà îñ òà íåò ñÿ UT. Äà, äî ðî ãîé ÷è òà òåëü, âû ïî íÿ ëè
ìå íÿ ïðà âèëü íî. Óñ òà íàâ ëè âàÿ òà êóþ èå ðàð õèþ, ÿ, ðà çó ìååò ñÿ,
èìåþ â âè äó íå îä íó ëèøü äà òó âû õî äà èã ðû. ß íà ìå êàþ (çà -
ìåòü òå, íå óò âåð æäàþ, à  í à ì å ê à þ!) íà íå÷ òî êó äà áîëü -
øåå, íà íå÷ òî, ÷å ìó âñå ìû âñêî ðå ñòà íåì æè âû ìè ñâè äå òå ëÿ -
ìè.

×òî ñòîè ëî âå ëè êîé ID íåì íî ãî ïî äîæ äàòü? Ïî äîæ äàòü ñ äîñ -
òîèí ñòâîì, ñ ÷óâ ñòâîì óâå ðåí íîñ òè è âíóò ðåí íåé ñè ëû? À ïî -
òîì, ÷å ðåç ïà ðó ìå ñÿ öåâ, áóõ íóòü, íà êî íåö, íà íà øè ãî ëî âû
ñâî¸ áåñ ñìåð òíîå òâî ðå íèå? Äà óñ òàâ øèå îò UT-øíûõ «ñôåð»,
Impact Jump-îâ è Head Shot-îâ ãåé ìå ðû ïðè íÿ ëè áû íî âûé
Quake ïðîñ òî íà óðà! Íåó æå ëè â ãîð äîé ID íå ñìîò ðÿò äå ìî-
âåð ñèè èãð-êîí êó ðåí òîâ, íå îá ùàþò ñÿ ñ ãåé ìå ðà ìè è ïðèí öè -
ïèàëü íî íå èã ðàþò íè âî ÷òî, êðî ìå ñîá ñòâåí íîé ïðî äóê öèè?
Íåó æå ëè õîòü îä íî ìó ÷å ëî âå êó â öå ëîì ìè ðå áû ëî íå ÿñ íî, ÷òî
UT äëÿ Q3— ýòî íå ëó÷ øèé ôîí? Ðà çó ìååò ñÿ, òðå òèé Quake îá -
ðå÷¸í íà ïî ïó ëÿð íîñ òü. Íî ëèø íèé ìèë ëèîí ïðî äàí íûõ êî ïèé
íå ïî ìå øàåò äà æå ñà ìî ìó âå ëè êî ìó õè òó.

Ðà çó ìååò ñÿ, ÿ âñå ãî ëèøü ÷å ëî âåê è ìî ãó îøè áàòü ñÿ. Ðà -
çó ìååò ñÿ, â ID óìåþò íå òîëü êî äå ëàòü, íî è ïðî äà âàòü èã -
ðû. Ïðàâ ÿ èëè íåò, ñåé ÷àñ óæå íå âàæ íî. Èã ðû âû õî äÿò
èìåí íî òîã äà, êîã äà èõ âû ïóñ êàþò. Èã ðà íå âî ðî áåé; âû -
ëå òèò — íå ïîé ìàåøü. Äå ëî ñäå ëà íî, è òå ïåðü íàì îñ -
òà¸òñÿ ëèøü íàá ëþ äàòü ðå çóëü òà òû è äå ëàòü âû âî äû. Epic

Games óæå ïî ëó ÷è ëà õî ðî øèé óðîê; òå ïåðü ïðèø ëî âðå -
ìÿ ID.

Íî âåðí¸ìñÿ ê ðàñ ñìàò ðè âàå ìîé èã ðå. 

Q3 âû äåð æàí â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ áåñ ñìåð òíî ãî ñå ðèà ëà. Ïî -
íè ìàòü ýòî ñëå äóåò êàê ïî õî æåñ òü ïîñ ëåä íå ãî Quake-à íà ïåð -
âûé è åãî ïîë íóþ íå ïî õî æåñ òü íà âòî ðîé. Àò ìîñ ôå ðà àäà, èñ -
ïà ðèâ øàÿ ñÿ áû ëî â Quake2, âîç ãî ðå ëàñü â íî âîé èã ðå ñ íî âîé
ñè ëîé. Èã ðîê ïî ïà äàåò â ìèñ òè ÷åñ êèé ìèð Âå÷ íîé Àðå íû (The
Arena Eternal), ñîç äàí íîé íå êè ìè Ìàñ òå ðà ìè äëÿ ñâîèõ ñà äèñ -
òñêèõ ðàç âëå ÷å íèé. Ìàñ òå ðà ñèè çà òå ðÿ ëèñü â ãëó áè íå âå êîâ,
íî ñîò âîð¸ííûé èìè ìèð æèâ¸ò. Ñîç äà òå ëè The Arena Eternal
çíà ëè òîëê â áèò âå è óìå ëè ïî ëó ÷àòü îò íå¸ óäî âîëü ñòâèå.
Ýòèì îáúÿñ íÿåò ñÿ êàê âíóò ðåí íåå óñ òðîé ñòâî Àðå íû, èäåàëü íî
ïðèñ ïî ñîá ëåí íîé äëÿ òà êî ãî ðî äà óòåõ, òàê è å¸ áåñ ñìåð òíîå
íà ñå ëå íèå, ñîñ òîÿ ùåå èç ëó÷ øèõ âîè íîâ âñåõ âðåì¸í è íà ðî -
äîâ. Áîëü øóþ ÷àñ òü ýòî ãî êîí òè íåí òà ñîñ òàâ ëÿþò îáû÷ íûå è
êèá ðî íè çè ðî âàí íûå ëþ äè (Cybronic Human), íî âñòðå ÷àþò ñÿ è
áî ëåå ýêçî òè ÷åñ êèå ñîç äà íèÿ (ðî áî òû, èíîï ëà íå òÿ íå, äà æå
Ãëàç, íå óäîâ ëåò âî ðèâ øèé ñÿ ñâîåé ðîëüþ íàá ëþ äà òå ëÿ è ðå -
øèâ øèé ïðè íÿòü â âå÷ íîé áèò âå íå ïîñ ðåä ñòâåí íîå ó÷àñ òèå). 

Êàê âû óæå äî ãà äà ëèñü, íîð ìàëü íûì ñîñ òîÿ íèåì îáè òà òå ëåé
ýòî ãî ñþð ðåà ëèñ òè ÷åñ êî ãî ìè ðà ÿâ ëÿåò ñÿ æåñ òî êèé áîé ñ ñå áå
ïî äîá íû ìè. Êàê è â ìè ðå UT, ïðîá ëå ìà áåñ ñìåð òèÿ â àä ñêîì
ìè ðå Àðå íû ðå øå íà îêîí ÷à òåëü íî è áåñ ïî âî ðîò íî. Âñÿ êèé ðàç,
êîã äà òîò èëè èíîé ãëà äèà òîð ïî ãè áàåò, ìèñ òè ÷åñ êèå ñè ëû
âíîâü âîç âðà ùàþò åãî ê æèç íè. Áèò âà íà Âå÷ íîé Àðå íå íå äîë -
æíà ïðåê ðà ùàòü ñÿ. È îíà íå ïðåê ðà ùàåò ñÿ íè êîã äà. 

Ñðà çó ñêà æó, ÷òî òà êîé ïîä õîä ê îáúÿñ íå íèþ DeathMatch-à
íðà âèò ñÿ ìíå êó äà áîëü øå, ÷åì åãî UT-øíûé àíà ëîã. ß âñåã äà
ñòà âèë ìèñ òè êó âû øå ñà ìûõ âû ñî êèõ òåõ íî ëî ãèé. Â ìè ðå íàó÷ -
íî ãî ïðîã ðåñ ñà âñ¸ äîë æíî áûòü ÷¸òêèì è îï ðå äåë¸ííûì; â
ìèñ òè êå æå åñ òü íå äîñ êà çàí íîñ òü, íå çà âåðø¸ííîñ òü è, êàê
ñëåä ñòâèå, áîëü øîé ïðîñ òîð äëÿ ôàí òà çèè. Âïðî ÷åì, ýòî óæå
äå ëî âêó ñà.

Ðà çó ìååò ñÿ, Àðå íà íå ÿâ ëÿåò ñÿ åäè íûì öå ëûì. Â íåé âû äå -
ëÿþò ñÿ êðóï íûå îá ðà çî âà íèÿ ïîä íàç âà íèåì ßðó ñû, ñîñ òîÿ ùèå
èç áî ëåå ìåë êèõ Óðîâ íåé. Â ñèí ãëå èã ðîê âî ëåí ïðî õî äèòü
óðîâ íè îä íî ãî ÿðó ñà â ïðîèç âîëü íîì ïî ðÿä êå; ïå ðå õîä íà ñëå -
äóþ ùèé ÿðóñ îáóñ ëàâ ëè âàåò ñÿ ïî áå äîé èã ðî êà íà âñåõ óðîâ íÿõ
ÿðó ñà ïðå äû äó ùå ãî. Ïîñ ëåä íèé ýòàï èã ðû ñîñ òîèò èç åäèí -
ñòâåí íî ãî äóýëü íî ãî óðîâ íÿ, ãäå âàñ æä¸ò Xaero, âå ëè ÷àé øèé
èç âå ëè ÷àé øèõ áîé öîâ Âñå ëåí íîé.

Â ðåàëü íîñ òè âñ¸ ýòî âûã ëÿ äèò, îä íà êî, äà ëå êî íå ñòîëü õî ðî -
øî, êàê ãîñ ïî äà ÷è òà òå ëè ìî ãóò çàê ëþ ÷èòü èç ìîèõ ñëîâ. Ïî
ñðàâ íå íèþ ñ áëèñ òà òåëü íûì ñèí ãëîì UT, ñèí ãë Q3 ïîï ðîñ òó
óáîã. Îí ÿâ íî äå ëàë ñÿ âïî ïû õàõ, íà ñêî ðóþ ðó êó, â ñà ìûé ïîñ -
ëåä íèé ìî ìåíò. Âíóò ðè èã ðû âû íå íàéä¸òå âîîá ùå íè êà êîé
ñî äåð æà òåëü íîé èí ôîð ìà öèè. Îïè ñà íèå ìè ðà Àðå íû, äîñüå íà
å¸ îáè òà òå ëåé è ò.ï. — âñ¸ ýòî íà õî äèò ñÿ â Ðó êî âîä ñòâå Ïîëü -
çî âà òå ëÿ è ìî æåò áûòü ïðî ÷è òà íî âà ìè â ñâî áîä íîå îò èã ðû
âðå ìÿ. Ñâî áîä íîå â ïîë íîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà, èáî çà ìå ÷à -
òåëü íàÿ ïðîã ðàì ìà Quake3 íå äî ïóñ êàåò ïîëü çî âà òå ëÿ ê îä -
íîâ ðå ìåí íîé ðà áî òå ñ äðó ãè ìè ïðè ëî æå íèÿ ìè. Íàñ òîÿ ùèé êà -
ìåí íûé âåê! Íè êà êîé íå ëè íåé íîñ òè, íè êà êèõ îïè ñà íèé óðîâ -
íåé, íè êà êèõ âà ðèàí òîâ èã ðû, êðî ìå îáû÷ íî ãî DeathMatch-à.
Äà, â Q3 íåò íè Assault-à, íè Domination-à. Íî Capture The Flag-
òî íà ìåñ òå! È êî ìàí äíûé DeathMatch, ñëà âà Áî ãó, ïðè ñóò -
ñòâóåò. Êà êèå ïðîá ëå ìû?

À ïðîá ëå ìû, âè äè ìî, â òîì, ÷òî óæ î÷åíü õî òå ëîñü ñòà ðóø -
êå ID ñäå ëàòü ñèí ãë, íå ïî õî æèé íà ñèí ãë UT. Ó âàñ ðàç íûå
âà ðèàí òû èã ðû? À ó íàñ áó äåò îäèí! Ó âàñ êàæ äûé óðî âåíü
èìååò ñâî¸ îïè ñà íèå? À ó íàñ ýòèõ îïè ñà íèé íå áó äåò âîâ -
ñå! Ó âàñ âñÿ ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ íà õî äèò ñÿ íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî âíóò ðè èã ðû? Íó à ìû ïî ìåñ òèì å¸ â Manual; êî ìó
íà äî, òîò ïðî÷ò¸ò. Íåò, ãîñ ïî äà ðàç ðà áîò ÷è êè, ýòî óæå íå
ãîð äîñ òü. Ýòî ãîð äû íÿ, êî òî ðàÿ åñ òü ãðåõ. Íè êàê íå õî ÷åò
ïî íÿòü íà øà äî ðî ãàÿ ID, ÷òî îíà äàâ íî óæå íå äèê òóåò ìî -
äó â æàí ðå. À îò êðî âåí íîå íàï ëå âà òåëü ñòâî íà åãî (æàí ðà)
êà íî íû ìî æåò åé ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íàâ ðå äèòü.

Ïðåä âè æó, ãîñ ïî äà ÷è òà òå ëè, âà øè âîç ðà æå íèÿ. Ãëàâ íîå â
Q3 — ýòî ìóëü òèï ëååð; ñèí ãë æå ñó ùåñ òâóåò ëèøü ïîñ òîëü -
êó ïîñ êîëü êó. Äëÿ ñîï ëè âûõ ïà öà íîâ, äà äëÿ óáî ãèõ, ó êî ãî
âñ¸ åù¸ íåò âû õî äà â Èí òåð íåò. Îò âå ÷àåì. Ïðåä ñòàâü òå íà
ñå êóí äó, ãîñ ïî äà, ÷òî íà ôî íå ñó ùåñ òâóþ ùå ãî UT âû õî äèò
òà êîé Q3, ãäå äëÿ îäè íî÷ íîé èã ðû íåò âîîá ùå íè ÷å ãî. Íè
ñèí ãëà, íè áî òîâ, íè-÷å-ãî. ×èñ òûé ìóëü òèï ëååð íûé øó òåð.
Ïðåä ñòà âè ëè? À òå ïåðü ïî äó ìàé òå, ñêîëü êî âðå ìå íè ñòà íå -
òå ïðî âî äèòü çà òà êîé èã ðîé åæåä íåâ íî âû ëè÷ íî è âà øè
çíà êî ìûå ãåé ìå ðû? È ÷å ðåç ñêîëü êî äíåé âû íàâ ñåã äà ïî -
ëî æè òå äèñê ñ ýòèì ÷ó äîì íà ïîë êó, ïå ðåé äÿ íà ÷òî-íè áóäü
ìå íåå ñêó÷ íîå? Äàëü íåé øèå êîì ìåí òà ðèè, ÿ äó ìàþ, èç ëèø -
íè.

Ê ñî æà ëå íèþ, íà ðó øå íèå êà íî íîâ æàí ðà â Q3 íå îã ðà íè ÷è -
âàåò ñÿ óáî ãîñ òüþ ñèí ãëà. Êî ìàí äíûé DeathMatch â Q3 âîç -
ìî æåí íå íà âñåõ, à ëèøü íà ÷å òûð¸õ ñïå öèàëü íûõ óðîâ íÿõ
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(!!). Ýòî îá ñòîÿ òåëü ñòâî íàñ òîëü êî óäè âè òåëü íî, ÷òî ÿ äà æå
íå âîçü ìóñü åãî êîì ìåí òè ðî âàòü.

Äðó ãèì îò êðî âåí íî íåó äà÷ íûì íîâ øåñ òâîì ÿâ ëÿåò ñÿ ïÿ òè ñå -
êóí äíûé ðåñ ïàóí îðó æèÿ. Êëàñ ñè ÷åñ êèå ðå æè ìû
WeaponStay=True èëè False ïîë íîñ òüþ òå ðÿþò â òà êîé ñè òóà -
öèè ñâîé ñìûñë. Q3— ýòî íå÷ òî ñðåä íåå; îðó æèå åñ òü ïðàê òè -
÷åñ êè âñåã äà, íî âñ¸ æå íå ñîâ ñåì. Äàí íîå ID-øíîå èçîá ðå òå -
íèå ÿ òàê æå íå ñòà íó êðè òè êî âàòü; ýòî óæå ìíî ãîê ðàò íî ñäå ëà -
íî äî ìå íÿ äðó ãè ìè ëþäü ìè. Ëþ áî ïûò íî, ÷òî â êî ìàí äíûõ èã -
ðàõ (Team DeathMatch, Capture The Flag) âðå ìÿ ðåñ ïàó íà îðó -
æèÿ óâå ëè ÷å íî äî âïîë íå ïðèåì ëå ìûõ 30-òè ñå êóíä. Manual
îáúÿñ íÿåò ýòî òåì, ÷òî â òà êèõ óñ ëî âèÿõ ëåã ÷å êîí òðî ëè ðî âàòü
ðå ñóð ñû óðîâ íÿ (?!!). Ñëå äóÿ ñòîëü èç âðàù¸ííîé ëî ãè êå, âðå ìÿ
ðåñ ïàó íà îðó æèÿ íåîá õî äè ìî áû ëî ñäå ëàòü äè íà ìè ÷åñ êè èç ìå -
íÿþ ùèì ñÿ â çà âè ñè ìîñ òè îò êî ëè ÷åñ òâà íà õî äÿ ùèõ ñÿ íà óðîâ -
íå èã ðî êîâ. ×åì áîëü øå òîë ïà, òåì ìåíü øå äà âàòü íà ýòó òîë -
ïó îðó æèÿ. Çà òî êàê çäî ðî âî òîã äà áó äóò êîí òðî ëè ðî âàòü ñÿ ðå -
ñóð ñû!

À âîò âû âà ëè âàþ ùèå ñÿ èç óáè òî ãî èã ðî êà Power-Ups-û — íàñ -
òîÿ ùàÿ íà õîä êà ID. Â Q3 ê äàí íî ìó êëàñ ñó îáúåê òîâ îò íî ñÿò ñÿ
Quad Damage (óñè ëè òåëü îðó æèÿ), Regeneration (ïîñ òå ïåí íàÿ
íà êà÷ êà çäî ðîâüÿ äî 200 ïðî öåí òîâ), Invisibility (íå âè äè ìîñ òü),
Haste (óñ êî ðè òåëü òå ÷å íèÿ âðå ìå íè) è Flight (ñïî ñîá íîñ òü ëå -
òàòü). Îá ëà äà òåëü òî ãî èëè èíî ãî ïî ëåç íî ãî ïðåä ìå òà õî ðî øî
çà ìå òåí, ÷òî âû çû âàåò â îñ òàëü íûõ èã ðî êàõ ñà ìûå íèç ìåí íûå
÷óâ ñòâà. Âîê ðóã íåï ðå ðûâ íî ìå íÿþ ùå ãî ñâîèõ õî çÿåâ Power-
Up-à âîç íè êàåò âåñ¸ëàÿ êó òåðü ìà, î÷åíü ïî ëî æè òåëü íî ñêà çû -
âàþ ùàÿ ñÿ íà áà ëàí ñå èã ðû äà è íà ãåé ìïëåå â öå ëîì. Âû âà ëè -
âàþ ùèå ñÿ ïðåä ìå òû — âåùü, áå çóñ ëîâ íî, óì íàÿ è âî âñåõ îò -
íî øå íèÿõ ïðà âèëü íàÿ.

Äî âîëü íî ñïîð íûì íî âà òîð ñòâîì ÿâ ëÿþò ñÿ «ïðû ãàë êè»
(Acceleration Pads è Bounce Pads), ïîë íîñ òüþ çà ìå íèâ øèå â
òðåòüåì Quake ëèô òû, à îò ÷àñ òè è RocketJump-û. Òðóä íî ñêà -
çàòü ñ îï ðå äåë¸ííîñ òüþ, õî ðî øè èëè ïëî õè ýòè ñòðàí íûå òðàí -
ñïîð òíûå ñðåä ñòâà. Íà äî ïîèã ðàòü ïî áîëü øå, ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ.
Âðå ìÿ ïî êà æåò.

Ïîñ ëåä íèì èçîá ðå òå íèåì, êî òî ðîå áû ìíå õî òå ëîñü îò ìå òèòü,
ÿâ ëÿþò ñÿ õî ðî øî çà ìåò íûå èêîí êè, âîç íè êàþ ùèå íàä ãî ëî âà -
ìè ïè øó ùèõ ñîîá ùå íèå èã ðî êîâ, à ðàâ íî è èõ êîë ëåã ñ áîëü -
øèì ïèí ãîì. Áëà ãî ðîä íàÿ ìûñ ëü ðàç ðà áîò ÷è êîâ èñ êëþ ÷èòü
ñëó ÷àé íûå óáèé ñòâà áåñ ïî ìîù íûõ èã ðî êîâ ïðè âî äèò íà äå ëå ê
ïðÿ ìî ïðî òè âî ïî ëîæ íî ìó ðå çóëü òà òó. Íå ïî íè ìàòü òà êîé ïðîñ -
òîé âå ùè ìî ãóò òîëü êî ñîò ðóä íè êè ôèð ìû-ïðîèç âî äè òå ëÿ êîì -
ïüþ òåð íûõ èãð.

Çà áàâ íûì ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî ìåñ ñà ãè â Q3 ïè øóò ñÿ íå òîëü êî
ëþäü ìè, íî è áî òà ìè! Áîò íà òó ðàëü íî îñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ, òó æèò -
ñÿ, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî íà ñâåò ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñîîá ùå íèå, à îá ëåã -
÷èâ øèé ñÿ ïè ñà òåëü âñòðÿ õè âàåò ñÿ è ñ íî âû ìè ñè ëà ìè ïðî äîë -
æàåò ñâîé ïóòü. 

Áî òû â Q3 çàñ ëó æè âàþò òî ãî, ÷òî áû î íèõ ïî ãî âî ðèòü ïîä ðîá -
íåå (çäåñü è äà ëåå èìåþò ñÿ â âè äó Nightmare-áî òû). Íà ïðî òÿ -
æå íèè íå äå ëè áåñ ïðå ðûâ íîé èã ðû ÿ íå âè äåë íè îä íî ãî îñ ìûñ -
ëåí íî ãî óõî äà ýòèõ ñîç äà íèé îò âðà æåñ êîé àòà êè! Âåñü èõ èñ -
êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò ñâî äèò ñÿ ëèøü è èñ êëþ ÷è òåëü íî ê ìåò -
êîé ñòðåëü áå. Ýòèì áî òû Q3 çà ìåò íî îò ëè ÷àþò ñÿ îò ñâîèõ UT-
øíûõ ñîá ðàòüåâ è îò ëè ÷àþò ñÿ, óâû, íå â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó. 

Íà ïî äàâ ëÿþ ùåì áîëü øèí ñòâå óðîâ íåé àë ãî ðèòì äîñ òè æå íèÿ
ïî áå äû íàä áî òà ìè íî âî ãî Quake-à ïðîñò äî ñë¸ç. Ñïåð âà íåîá -
õî äè ìî âûÿñ íèòü, ãäå áî òû ëþ áÿò áû âàòü ÷à ùå âñå ãî. Òà êèå
ìåñ òà åñ òü íà êàæ äîì óðîâ íå, è îá íà ðó æèòü èõ íå ñîñ òàâ ëÿåò
áîëü øî ãî òðó äà. Çà òåì ñëå äóåò íàé òè áîëü øóþ ïóø êó (èäåàëü -

íûé âà ðèàíò — Bfg10k, âà ðèàíò ïî õó æå — Rocket Launcher; ìî -
æåò ñîé òè è Plasma Gun), ïðè ñî âî êó ïèòü ê îðó æèþ
QuadDamage (åñ ëè îí åñ òü) è îò ïðà âèòü ñÿ íà îá íà ðó æåí íîå
ðà íåå ôðà ãî íîñ íîå ìåñ òî. Ïðè íåîá õî äè ìîñ òè ïðî öå äó ðó ïðè -
õî äèò ñÿ ïîâ òî ðÿòü íåñ êîëü êî ðàç. Èñ ïîëü çóÿ ïî äîá íóþ ïðè ìè -
òèâ íóþ òàê òè êó, ïðîèã ðàòü Q3-øíûì áî òàì îêà çû âàåò ñÿ âåñü -
ìà íåï ðîñ òûì äå ëîì. Óðî âåíü èí òåë ëåê òà ýëåê òðîí íûõ îï ïî -
íåí òîâ íå èã ðàåò ïðè ýòîì íè êà êîé ðî ëè; èç ãëó ïîé è èç óì íîé
ãî ëîâ ìîç ãè âû ëå òàþò ñî âåð øåí íî îäè íà êî âî.

Ïî æà ëóé, ýòî íå òàê óæ è ïëî õî. Áó äåì ÷åñ òíû: â UT c áî òîâ -
ñêèì èí òåë ëåê òîì èìååò ñÿ ÿâ íûé ïå ðå áîð. Äà ëå êî íå êàæ äûé
èã ðîê ñïî ñî áåí çàñ òà âèòü ñå áÿ ïðîé òè Tournament íà óðîâ íå
ñëîæ íîñ òè Godlike. À âîò Q3 íà Nightmare ïî ñè ëàì ëþ áî ìó
íîð ìàëü íî ìó ãåé ìå ðó. Ñèå åñ òü ïðà âèëü íî è äå ìîê ðà òè÷ íî!

×òî â òðåòüåì Quake èñ ïîë íå íî äåé ñòâè òåëü íî ïëî õî, òàê ýòî
ñïî ñîá îá ùå íèÿ ÷å ëî âå êà è áî òîâ â êî ìàí äå. Â UT äëÿ ýòèõ öå -
ëåé ñó ùåñ òâóåò ñïå öèàëü íîå ìå íþ, âû çû âàå ìîå íà æà òèåì êíî -
ïî÷ êè V ïðÿ ìî âî âðå ìÿ èã ðû. Îò äà ÷à êîí êðåò íîé êî ìàí äû òî -
ìó èëè èíî ìó áî òó — äå ëî ïà ðû ñå êóíä. Â Q3 æå ïðè êà çû íàä -
ëå æèò ââî äèòü ïî ñòà ðèí êå, ò.å. âðó÷ íóþ! Ñïè ñîê áî òîâ ñêèõ êî -
ìàíä çäåñü çíà ÷è òåëü íî áîëü øå, ÷åì â UT. Ìîæ íî ïðåä ïî ëî -
æèòü, ÷òî è èã ðàþò Q3-øíûå áî òû ïîä âîç äåé ñòâèåì ýòèõ êî -
ìàíä ëó÷ øå UT-øíûõ. Íî âîò ïðî âå ðèòü ýòî ïðåä ïî ëî æå íèå íà
ïðàê òè êå íå õâà òèò äó õó íè îä íî ìó íîð ìàëü íî ìó ÷å ëî âå êó. Êî -
ïàòü ñÿ â îã ðîì íîì ñïèñ êå, íàç íà ÷àòü êî ìàí äû ïî ëî âè íå êíî -
ïîê êëà âèà òó ðû, à çà òåì, â æàð êîì áîþ, ìó ÷è òåëü íî âñïî ìè -
íàòü, êà êàÿ èìåí íî êëà âè øà çà ÷òî îò âå ÷àåò — äå ëî äëÿ çà êîí -
÷åí íûõ ìàíüÿ êîâ. 

Îñîç íàâ, ÷òî ÿ íå ñòà íó çà íè ìàòü ñÿ ýòèì íè êîã äà, ÿ ïîñ òó ïèë
ïðî ùå. Íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà îñ òàëü íûõ ÷ëå íîâ êî ìàí äû,
íàï ëå âàâ íà âñ¸ è âñÿ, ÿ ñòàë íàã ëî èä òè íà ïðî ðûâ ñ öåëüþ
åäè íî ëè÷ íî ãî çàõ âà òà ÷ó æî ãî ôëà ãà. Êà êî ãî æå áû ëî ìî¸ óäèâ -
ëå íèå, êîã äà òà êàÿ èäèîò ñêàÿ òàê òè êà îêà çà ëàñü íå ïðîñ òî, íî
èñ êëþ ÷è òåëü íî ýôôåê òèâ íîé! Ìå òîä ðà áî òàåò èäåàëü íî íà
ëþ áîì óðîâ íå, ïðè ëþ áîì êî ëè ÷åñ òâå áî òîâ è ïðè ëþ áîé âå -
ëè ÷è íå èõ èí òåë ëåê òà. Íà äî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî c Godlike-áî òà ìè
â UT ïî äîá íûå íî ìå ðà íå ïðî õî äÿò â ïðèí öè ïå! 

Q3 âîîá ùå ïðî ùå, ÷åì UT. Çà ìåòü òå, ÿ íå ñêà çàë: «ïðè ìè òèâ -
íåå» èëè «õó æå». Â ïðîñ òî òå åñ òü ñâîé êàéô è ñâîé ñìûñë.
Ñëîæ íîñ òü, âû ÷óð íîñ òü Unreal-à è UT ÿ ñêëî íåí ñ÷è òàòü íå -
äîñ òàò êîì ýòèõ èãð, äà ïðîñ òÿò ìíå áðàòüÿ-Unreal-åðû ýòî áî -
ãî õóëü ñòâî. Íàì, ïî ëî æèì, íå íóæ íî íà ïî ìè íàòü ñå áå, ÷òî
ïðè ïî ìî ùè SockRifle-à íàä ëå æèò äå ëàòü «ñôå ðû», ðà êå òà ìè
íóæ íî ñòðå ëÿòü â ïîë, à èç SniperRifle-à äîë æíî ìå òèòü â ãî -
ëî âó. Ïðà âèëü íîå èñ ïîëü çî âà íèå êàæ äî ãî âè äà îðó æèÿ îñó -
ùåñ òâëÿåò ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êè, áåç ó÷àñ òèÿ ñîç íà íèÿ. Ìû äàâ -
íî âîñ ïðè íè ìàåì ýòî êàê íå÷ òî ïðîñ òîå è åñ òåñ òâåí íîå, êàê
íå÷ òî ñà ìî ñî áîé ðà çó ìåþ ùåå ñÿ. Íî íå ñëå äóåò çà áû âàòü,
÷òî äðó ãèå ëþ äè âè äÿò ìèð èíà ÷å. È äëÿ íî âè÷ êà, è äëÿ ïðî -
ôåñ ñèî íàëü íî ãî êâà êå ðà Q3 ñó ùåñ òâåí íî ïðî ùå, ÷åì UT.
Ïðî ùå, à ïî òî ìó áëè æå, ðîä íåé è ïî íÿò íåé. 

Íî âîò, ìû äîá ðà ëèñü, íà êî íåö, è äî äâèæ êà. Äâè æîê Q3 áûë
ðàç ðåê ëà ìè ðî âàí åä âà ëè íè áîëü øå ñà ìîé èã ðû. Ôàê òè ÷åñ -
êè, äâè æîê Q3 îáúÿâ ëÿë ñÿ å¸ ãëàâ íîé äîñ òîï ðè ìå ÷à òåëü íîñ -
òüþ! Î êðè âûõ ïî âåð õíîñ òÿõ è áåñ ÷èñ ëåí íûõ ïðî ÷èõ äîñ -
òîèí ñòâàõ ÷ó äî-äâèæ êà ñëû øà ëè, ÿ äó ìàþ, äà æå ñà ìûå
äàë¸êèå îò øó òåð íî ãî ìè ðà èã ðî êè. È âîò, íà êî íåö, ýòî ÷ó äî
ó íàñ â ðó êàõ, è ìû ìî æåì ðàñ ñìîò ðåòü åãî âî âñåé åãî äèâ -
íîé êðà ñå.

Íå óäåð æóñü è ñêà æó-òà êè ïà ðó ñëîâ î «êðè âûõ ïî âåð õíîñ -
òÿõ». Êàê â ñîñ òîÿ íèè çà ìå òèòü ëþ áîé íå ëèø¸ííûé ãëàç ÷å -
ëî âåê, íè êà êèõ êðè âûõ ïî âåð õíîñ òåé â Q3 íåò. Åñ òü îáû÷ íûå
ïî ëè ãî íû, êî ëè ÷åñ òâî êî òî ðûõ ìå íÿåò ñÿ â çà âè ñè ìîñ òè îò
ðàñ ñòîÿ íèÿ, ðàç äå ëÿþ ùå ãî èõ è èã ðî êà. Â îò âåò íà çàÿâ ëå -
íèÿ, ïî äîá íûå òî ìó, ÷òî ÿ òîëü êî ÷òî îç âó ÷èë, ïðè íÿ òî òîë -
êî âî îáúÿñ íÿòü, ÷òî äâè æîê-äå ðà áî òàåò ñ íàñ òîÿ ùè ìè êðè -
âû ìè ïî âåð õíîñ òÿ ìè, íî ëèøü è èñ êëþ ÷è òåëü íî âíóò ðè ñå áÿ
ñà ìî ãî; îòîá ðà æàþò ñÿ æå ýòè ïî âåð õíîñ òè ïîñ ðåä ñòâîì ïî -
ëè ãî íîâ ëèøü ïî òî ìó, ÷òî â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ ïðîñ òî íå ñó -
ùåñ òâóåò ñïî ñî áà èõ (êðè âûõ ïî âåð õíîñ òåé) ïðà âèëü íîé îò -
ðè ñîâ êè.

Â ðóñ ñêîì ÿçû êå ðàñ ñóæ äå íèÿ òà êî ãî ñâîé ñòâà ïðè íÿ òî íà çû -
âàòü ñÿ ïðîñ òûì è çâó÷ íûì ñëî âîì «äå ìà ãî ãèÿ». Åñ ëè ÿ êî ìó-
òî ïî êà çàë ñÿ èç ëèø íå ðåç êèì, çàã ëÿ íè òå â ñëî âàðü. Êîã äà
ìíå ãî âî ðÿò, ÷òî äâè æîê èã ðû ïîë íîñ òüþ òð¸õìå ðåí, ÿ ñìîò -
ðþ íà ýêðàí ìî íè òî ðà è âè æó íà í¸ì ïîë íîñ òüþ òð¸õìåð íûå
îáúåê òû. Êîã äà ìíå ãî âî ðÿò, ÷òî â äâèæ êå èã ðû ðåà ëè çî âà íî
äè íà ìè ÷åñ êîå îñ âå ùå íèå, ÿ ñìîò ðþ íà ýêðàí ìî íè òî ðà è âè -
æó òàì äè íà ìè ÷åñ êîå îñ âå ùå íèå. Ïîýòî ìó, êîã äà ìíå ãî âî -
ðÿò, ÷òî äâè æîê èã ðû ðà áî òàåò ñ íàñ òîÿ ùè ìè êðè âû ìè ïî -
âåð õíîñ òÿ ìè, ÿ, êàê è ëþ áîé íîð ìàëü íûé ÷å ëî âåê, ñìîò ðþ íà
ýêðàí ìî íè òî ðà è îæè äàþ óâè äåòü òàì íàñ òîÿ ùèå êðè âûå ïî -
âåð õíîñ òè, à îò íþäü íå íà áî ðû ïî ëè ãî íîâ. È íå íà äî ãî âî -
ðèòü ìíå î òîì, ÷òî «ÂÍÓÒ ÐÈ ñå áÿ äâè æîê ðà áî òàåò ñ êðè âû -
ìè ïî âåð õíîñ òÿ ìè èìåí íî êàê ñ êðè âû ìè ïî âåð õíîñ òÿ ìè».
Ìíå, êàê ëþ áî ìó íîð ìàëü íî ìó ïîëü çî âà òå ëþ, ðå øè òåëü íî
íàï ëå âàòü, â êà êîé èìåí íî ôîð ìå, â âè äå êðè âûõ, ïðÿ ìûõ,
ðèì ñêèõ öèôð èëè êè òàé ñêèõ èå ðîã ëè ôîâ, ïðåä ñòàâ ëÿåò ýòîò
äâè æîê âíóò ðè ñå áÿ òå îáúåê òû, ñ êî òî ðû ìè îí ðà áî òàåò! Ýòî
èç áû òî÷ íàÿ, íå ïîä äàþ ùàÿ ñÿ ïðî âåð êå èí ôîð ìà öèÿ, è ñîîá -
ùàòü å¸ êî íå÷ íî ìó ïîëü çî âà òå ëþ ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íå õî ðî øî

è íåýòè÷ íî. Ñêîëü êî áû ìíå íè ðàñ ñêà çû âà ëè îá îñî áåí íîñ -
òÿõ âíóò ðåí íå ãî óñ òðîé ñòâà ïðîã ðàì ìû Quake3, ÿ ïðè âñ¸ì
æå ëà íèè íå ñìî ãó ñêà çàòü, ÷òî ïðîã ðàì ìà ýòà óìååò ðà áî òàòü
ñ íàñ òîÿ ùè ìè êðè âû ìè ïî âåð õíîñ òÿ ìè. Äî òåõ ïîð, ïî êà ÿ íå
óâè æó ýòè ïî âåð õíîñ òè íà ýêðà íå ñâîå ãî ìî íè òî ðà. Âñ¸; âîï -
ðîñ çàê ðûò.

Îá ðà òèâ øèñü îò ðåê ëàì íûõ òðþ êîâ ê âå ùàì ðåàëü íûì, íà äî
ñêà çàòü, ÷òî òà êî ãî êî ëè ÷åñ òâà ïî ëè ãî íîâ íà êó áè ÷åñ êèé
ìåòð óðîâ íÿ íå áû ëî åù¸ íèã äå è íè êîã äà. Ýòî äåé ñòâè òåëü -
íî ñìîò ðèò ñÿ, ýòî äåé ñòâè òåëü íî çäî ðî âî è êðà ñè âî. Äâè æîê
Q3 ÿâ ëÿåò ñÿ äîñ òè æå íèåì; ýòî î÷å âèä íûé è áåñ ñïîð íûé
ôàêò. Âìåñ òå ñ òåì, íåîá õî äè ìî îò ìå òèòü è îäèí èìåþ ùèé -
ñÿ ó ýòî ãî òâî ðå íèÿ çà ìåò íûé íå äîñ òà òîê.

Èì ÿâ ëÿåò ñÿ òðà äè öèîí íàÿ ïðîá ëå ìà ID-øíûõ äâèæ êîâ, ñâÿ -
çàí íàÿ ñ áîëü øè ìè ïðîñ òðàí ñòâà ìè. ×óòü óðî âåíü ïîñ ëîæ -
íåå, ÷óòü çàë ïî âû øå è ïî øè ðå, è èã ðà íà ÷è íàåò îò êðî âåí íî
ïîä òîð ìà æè âàòü. Åù¸ ÿñ íåå, ÷åì êî ëè ÷åñ òâî êàä ðîâ â ñå êóí -
äó, ñâè äå òåëü ñòâóåò îá ýòîé ïðîá ëå ìå ñà ìà àð õè òåê òó ðà èã -
ðî âûõ óðîâ íåé. Êëàóñ òðî ôî áèÿ îùó ùàåò ñÿ äà æå ïîä îò êðû -
òûì íå áîì, äà æå â ÷¸ðíîì «áåñ êî íå÷ íîì» ïðîñ òðàí ñòâå!
Îùó ùàåò ñÿ åä âà ëè íè áî ëåå îò÷¸òëè âî, ÷åì â ñà ìîé ïåð âîé
èã ðå ñå ðèà ëà.

Íå ëè øå íû èçúÿ íîâ è íå êî òî ðûå äðó ãèå àñ ïåê òû âíåø íå ãî,
òàê ñêà çàòü, îôîð ìëå íèÿ èã ðû. High Quality Sky, îï öèÿ, íàä
êî òî ðîé ÿ îä íàæ äû óæå ïî òå øàë ñÿ, ñîõ ðà íè ëàñü ñî âðåì¸í
Q3Test è áëà ãî ïî ëó÷ íî âîø ëà â ôè íàëü íóþ âåð ñèþ èã ðû. Èç -
âè íè òå ìå íÿ, íî åñ ëè ýòî High Quality, òî ÿ — Áèëë Êëèí òîí.
Çàé äè òå íà ëþ áîé Unreal-îâ ñêèé èëè UT-øíûé óðî âåíü, ãäå
åñ òü õîòü ìà ëåíü êèé êëî ÷îê íå áà, âè äè ìûé ñêâîçü ìà ëåíü -
êóþ äûð êó ïîä ïî òîë êîì, ïîä ëå òè òå ïîá ëè æå è ïîñ ìîò ðè òå,
÷òî òà êîå High Quality Sky! Òî, ÷òî â Unreal-àõ äå ëàåò ñÿ øó -
òÿ, ïî õî äÿ, ìåæ äó ïðî ÷èì, â Q3 íå äå ëàåò ñÿ âîâ ñå. ×òî ýòî:
íå äîñ òà òîê ëè äâèæ êà, íåá ðåæ íîñ òü ëè ãðà ôè êè èëè äóð íîé
âêóñ äè çàé íå ðîâ óðîâ íåé? Òðóä íî ñêà çàòü.

Íåï ðèÿò íî óäèâ ëÿåò àíè ìà öèÿ (îä íà èç ÕÓÄ ØÈÕ, âè äåí íûõ
ìíîþ!), à òàê æå ñëå äû êðî âè, êî ïî òè è ïóëü íà ñòå íàõ. Íó ñ
ïåð âîé, ïî ëî æèì, âñ¸ ÿñ íî; àíè ìà öèÿ èã ðî êà íè êîã äà íå áû -
ëà êîíü êîì ID Software. Íî âîò ñëå äû... Ïî ëà ãàþ, ÷òî åñ ëè áû
â Doom-å áû ëè ñëå äû íà ñòå íàõ, îíè áû âûã ëÿ äå ëè ïðèá ëè -
çè òåëü íî òàê æå, êàê è â Q3. Ïî âå ðèòü, ÷òî è ýòî ÿâ ëÿåò ñÿ íå -
äîñ òàò êîì äâèæ êà, ñî âåð øåí íî íå âîç ìîæ íî. Ýòî óæå ïðîñ òî
îò êðî âåí íàÿ õàë òó ðà.

Îä íà êî, ãîñ ïî äà ÷è òà òå ëè, ïî ðà ìíå è ÷åñ òü çíàòü. Ïðèø ëî
âðå ìÿ ïîä âåñ òè íå êî òî ðûå èòî ãè è ñäå ëàòü ïðåä âà ðè òåëü íûå
âû âî äû.

Áîëü øàÿ ÷àñ òü çà ìå ÷åí íûõ ìíîþ íå äîñ òàò êîâ ïðîèç âî äèò
âïå ÷àò ëå íèå ýëå ìåí òàð íûõ íå äî äå ëîê è íå äî äó ìîê. Ïîñ ïåø -
íîñ òü, êàê ãî âà ðè âàë Êîçü ìà Ïðóò êîâ, áû âàåò íóæ íà ëèøü â
äâóõ ñëó ÷àÿõ: ïðè ëîâ ëå áëîõ è ïðè ïî íî ñå. Âû ïóñ êà êîì ïüþ -
òåð íûõ èãð, êàê ìîæ íî çà ìå òèòü, â ýòîì ñïèñ êå íåò.

Îñ íîâ íûå ñèëü íûå ñòî ðî íû òðåòüå ãî Quake-à òå æå, ÷òî è ó
âñåõ åãî ïðåä øåñ òâåí íè êîâ. Q3 ñèë¸í òðà äè öèåé, îò ëè÷ íîé,
âúåâ øåé ñÿ â êðîâü íåñ êîëü êèõ ïî êî ëå íèé àò ìîñ ôå ðîé, ãî äà -
ìè îò øëè ôî âàí íûì ãåé ìïëååì. Ïî òåí öèàë òðåòüå ãî Quake-à
÷ðåç âû ÷àé íî âû ñîê â ñè ëó îä íî ãî ëèøü ãå íå òè ÷åñ êî ãî ïðîèñ -
õîæ äå íèÿ ýòîé èã ðû! Ýòî äåé ñòâè òåëü íî î÷åíü ìîù íàÿ ñè ëà,
êî òî ðóþ íè êàê íå ñëå äóåò íå äîî öå íè âàòü.

Q3 ñèë¸í òàê æå ñâîèì óëü òðà ñîâ ðå ìåí íûì äâèæ êîì. Ìàñ ñû
âñåã äà áû ëè ïàä êè íà íî âûå òåõ íî ëî ãèè; íå óñ òîÿò îíè è íà
ýòîò ðàç.

Êòî ïî áå äèò, Q3 èëè UT? Ìîÿ áû âî ëÿ, íå ïî áå äèë áû íèê òî.
Â ãëó áè íå, â ñåð äöå âè íå ýòèõ èãð íåò íè êà êî ãî ïðî òè âî ðå ÷èÿ
è íè êà êèõ ïðåä ïî ñû ëîê äëÿ êîí ôëèê òà. Âíåø íå ýòè èã ðû
ðàç ëè÷ íû, âíóò ðåí íå — ãëó áî êî åäè íû. Íî ìèð íî ãî ñî ñó ùåñ -
òâî âà íèÿ èì óæå, ê ñî æà ëå íèþ, íå ñóæ äå íî. Âû ïóñ òèâ Q3 ÷å -
ðåç íå äå ëþ ïîñ ëå âû õî äà UT, ID Software ïîø ëà íà îò êðû òóþ
êîí ôðîí òà öèþ ñ îï ïî íåí òîì. Ýòî âû çîâ, ïðÿ ìîå îáúÿâ ëå íèå
âîé íû. À ðàç áó äåò âîé íà, áó äåò è ïî áå äè òåëü.

Âî ÷òî èã ðàòü ëè÷ íî âàì? Äà âî ÷òî õî òè òå! Q3 — ïðî ùå (â
õî ðî øåì ñìûñ ëå ñëî âà), çà äîð íåé è âå ñå ëåé; UT — ñëîæ íåå,
îñ íî âà òåëü íåé è ïðî ôåñ ñèî íàëü íåé. Ëè÷ íî ÿ èã ðàþ è â òî, è
â äðó ãîå. Q3 è UT — äâå ñòî ðî íû îä íîé ìå äà ëè; îíè îò ëè÷ -
íî äî ïîë íÿþò äðóã äðó ãà. Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, âû áè ðàé ñåð äöåì!
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ÄÐÓÃÀß
ÑÒÎÐÎÍÀ
ÌÅÄÀËÈ

×åñ òíîå ñëî âî ýòî íå ÿ!
Îíè óæå óáè òû ìè ïðèø ëè!

Íà
ðî áî òàõ
óäîá íî

óï ðàæ íÿòü ñÿ â
ìå òà íèè
ãðà íàò

Â Ìîñ êâó, â Ìîñ êâó! Ðà áî òàòü,
ðà áî òàòü è ðà áî òàòü!

Ìè íû ñ äèñ òàí öèîí íûì
óï ðàâ ëå íèåì ïîç âî ëÿþò ýôôåê òèâ íî

óñ òðà íÿòü ëþ áûå ïðå ïÿò ñòâèÿ



Ñîë äà òà ìè íå ðîæ äàþò ñÿ — ñîë äà òà -
ìè óìè ðàþò...

Íà ðîä íàÿ ìóä ðîñòü©

Âïðî ÷åì, ÿ íå èñ êëþ ÷àþ âîç ìîæ íîñ òè
ñó ùåñ òâî âà íèÿ ëü âîâ-âå ãå òà ðèàí öåâ,
áå çàë êî ãîëü íî ãî ñïèð òà, äîá ðûõ ñîò -
ðóä íè êîâ ÃÈÁ ÄÄ è óì íûõ âîåí íûõ è
ïî íè ìàþ, ÷òî íèê òî íå âè íî âàò â òîì,
÷òî îíè íè ðà çó íå âñòðå ÷à ëèñü íà

ìîåì æèç íåí íîì ïó òè. Ïðî øó çà íåñ òè â ïðî òî êîë: èìåí íî
íà ìîåì æèç íåí íîì ïó òè. Ê âå ëè êî ìó ìíî æåñ òâó âèð òóàëü -
íûõ ìè ðîâ, â êî òî ðûõ ÿ ïî áû âàë, äàí íîå óò âåð æäå íèå íå
îò íî ñèò ñÿ. Îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî Âñå ëåí íûõ çà ñå ëå íî áå ëû -
ìè è ïó øèñ òû ìè ñòðà æà ìè çà êî íà, îò âàæ íû ìè è áëà ãî ðîä -
íû ìè âû ïóñ êíè êà ìè âîåí íûõ ó÷è ëèù, êî òî ðûå èçî âñåõ ñèë
áî ðþò ñÿ ñî çëîì è ñïà ñàþò ÷å ëî âå ÷åñ òâî. È íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî îò äåëü íûå ðàç ðà áîò ÷è êè èãð êóëü òè âè ðóþò îá ðà çû àí -
òè ñî öèàëü íûõ ýëå ìåí òîâ, ïî ëèò êîð ðåê òíûå ñîç äà òå ëè ìè -
ðîâ äå ëàþò ãëàâ íû ìè ãå ðîÿ ìè â íèõ ñëó æè òå ëåé çà êî íà. Íî
èíîã äà ñ êîì ïüþ òåð íû ìè êîì ïà íèÿ ìè ñëó ÷àþò ñÿ ìå òà ìîð -
ôî çû, è îíè ââî äÿò â óæå ñó ùåñ òâóþ ùèå Âñå ëåí íûå ïåð ñî -
íà æåé, ñòîÿ ùèõ íà ñòî ðî íå ïðà âî ïî ðÿä êà. Òà êîå ÷ó äî

ïðîè çîø ëî è â íåä ðàõ Sierra, êî òî ðàÿ ðå øè ëà ñ ïî ìîùüþ
âîåí íûõ íà âåñ òè ïî ðÿ äîê â ìè ðå Half-Life. Äëÿ ýòî ãî êîì ïà -
íèè äà æå ïðèø ëîñü âû ïóñ òèòü íî âóþ èã ðó — Half-Life:
Opposing Force.

ÎÏ ÏÎ ÇÈ öÈßÏÎ ËÓ ÐÀÑ ÏÀÄÀ
Âñå èã ðî êè, êî ìó óäà ëîñü ïî áû âàòü â ìè ðå Half-Life â øêóð -
êå Ãîð äî íà Ôðè ìå íà, íà âåð íÿ êà íå ìî ãóò çà áûòü îò ðÿ äû
ñîë äàò, âñå ìè ñè ëà ìè ïû òàþ ùèõ ñÿ ïðåð âàòü æèç íåí íûé
ïóòü èõ ãðàæ äàí ñêî ãî àëü òåð-ýãî. Âïðî ÷åì, äà æå åñ ëè âèð -
òóàëü íûå áîé öû ñòðà äàþò çà ìå ÷à òåëü íîé áî ëåç íüþ, ïðè
êî òî ðîé íè ÷å ãî íå áî ëèò è êàæ äûé äåíü óäàåò ñÿ ïî ëó ÷àòü
ìàñ ñó ñâå æèõ íî âîñ òåé, à ïðî ùå ãî âî ðÿ — ñêëå ðî çîì, ðàç -
ðà áîò ÷è êè Half-Life: Opposing Force íà ïîì íÿò èì îá ýòèõ
ñëàâ íûõ ðå áÿ òàõ ñ ïåð âîé æå ìè íó òû èã ðû. Äå ëî â òîì, ÷òî
íà ýòîò ðàç ïó òå øåñ òâåí íè êàì ïî êîì ïüþ òåð íûì ìè ðàì
ïðåä ñòîèò âûñ òó ïèòü íà ñòî ðî íå ïðî òèâ íè êîâ î÷ êà ðè êà
Ôðè ìå íà.

Â òî âðå ìÿ êàê òåç êà çíà ìå íè òî ãî äæè íà Gordon’s âû áè ðàë -
ñÿ èç èñ ñëå äî âà òåëü ñêî ãî öåí òðà, òó äà áûë íàï ðàâ ëåí îò -
ðÿä ãî ëî âî ðå çîâ, çà âåð áî âàí íûõ ïðà âè òåëü ñòâîì, äà áû óá -
ðàòü ëà áî ðà òî ðèè, âû ìûòü ïî ëû è âîîá ùå íà âåñ òè ïî ðÿ äîê
íà ýòîì àí òè íàó÷ íîì îáúåê òå. Èìåí íî â ðî ëè îä íî ãî èç
ëó÷ øèõ áîé öîâ ñòðà íû çàã íè âàþ ùå ãî êà ïè òà ëèç ìà — êàï -
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î ÷å ìó-òî ÿ íå ëþá ëþ ìè ëè öèî íå ðîâ. Âîåí íûå òàê æå íå âû çû âàþò ó ìå íÿ ðåç êèõ, à åñ ëè ÷åñ òíî, òî
âîîá ùå íè êà êèõ ïðèñ òó ïîâ ñèì ïà òèè. Ê ñî æà ëå íèþ, ïî äàâ ëÿþ ùèå áîëü øèí ñòâî ñå ðûõ áðàòüåâ è ãî -
ðàç äî áî ëåå ðàç íîö âåò íûõ, íî âñå ðàâ íî âåñü ìà îä íîîá ðàç íûõ â ñâîèõ âà ðèà öèÿõ íà òå ìó öâå òà õà -
êè ïðåä ñòà âè òå ëåé ïëå ìå íè ñîë äà ôî íîâ çàñ òàâ ëÿåò â î÷å ðåä íîé ðàç çà äó ìàòü ñÿ î òîì, ÷òî ÷å ëî âåê
âñå æå ÿâ ëÿåò ñÿ øóò êîé ïðè ðî äû. Ïðàâ äà, äà ëå êî íå âñåã äà óäà÷ íîé.
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Âå ëè êî ëåï íàÿ àò ìîñ ôå ðà. Äîñ òà òî÷ íî âû ñî êèé óðî -
âåíü AI ïðî òèâ íè êîâ. Áîëü øîå ðàç íîîá ðà çèå îðó -
æèÿ. Âîç ìîæ íîñ òü ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íî öåí íî ãî îá ùå -
íèÿ ñ ïåð ñî íà æà ìè âî âðå ìÿ âîñ ïè òà òåëü íûõ áå ñåä.

Ìó ÷è òåëü íî äîë ãàÿ çàã ðóç êà î÷å ðåä íûõ óðîâ íåé. Íå -
áîëü øèå îøèá êè â äâèæ êå: íàï ðè ìåð, íà ëî æå íèå
ïî ëè ãî íîâ. Áî ëåå ÷åì ïîñ ðåä ñòâåí íîå ìó çû êàëü íîå
ñîï ðî âîæ äå íèå.

Èã ðà îáÿ çà òåëü íà äëÿ îç íà êîì ëå íèÿ è ãëó áî êî ãî
èçó ÷å íèÿ âñåì öå íè òå ëÿì ìè ðà Half-Life è ïðîñ òûì
ëþ áè òå ëÿì êà ÷åñ òâåí íûõ èã ðî âûõ ïðîåê òîâ. Òåì áî -
ëåå ÷òî ïî ñâîåé ñó òè Half-Life: Opposing Force ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íûì ïðîèç âå -
äå íèåì, âû õî äÿ -
ùèì çà ðàì êè
îáûê íî âåí íî ãî
mission pack’à.
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1
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1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-action
Èç äà òåëü: Sierra
Ðàç ðà áîò ÷èê: Gearbox Software
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-200, 32 Mb
RAM, ðå êî ìåí äóåò ñÿ 3D-àê ñå ëå ðà òîð
Èí òåð íåò: http://www.gearboxsoftware.com/

HALF-LIFE:OPPOSINGFORCE

Ïîñ ëåä íèå íàñ òàâ ëå íèÿ ïîä ÷è íåí íîìó

Îõî òà ñ àð áà ëå òîì â ñà ìîì ðàç ãàðå

Äðà êîí ÷è êà ñòîø íè ëî ïðÿ ìî â âà ãîí

Ýòî ãî ïàñ ñà æè ðà ìû íå æäà ëè...



ðà ëà Àä ðèà íà Øå ïàð äà — èã ðî êè îò ïðàâ ëÿþò ñÿ âû ïîë íÿòü
îôè öèàëü íîå çà äà íèå êî ìàí äî âà íèÿ: óíè÷ òî æèòü ãëàâ íî -
ãî âè íîâ íè êà ïðîèñ õî äÿ ùèõ áå çîá ðà çèé — Ãîð äî íà Ôðè -
ìå íà. Íî áó äó ÷è îò ðå çàí íûì îò ñâîå ãî îò ðÿ äà, êàê àï ïåí -
äè öèò, ãîñ ïî äèí Øå ïàðä îêà çû âàåò ñÿ â õàî ñå, óñ òðîåí íîì
ìîí ñòðà ìè, ïðè øåä øè ìè èç äðó ãî ãî ìè ðà. Ðà çó ìååò ñÿ, ýòè -
ìè íå ãî äÿÿ ìè îêà çà ëèñü ïðåä ñòà âè òå ëè ðà ñû «Õ», åñ ëè èñ -
ïîëü çî âàòü òåð ìè íû, ïðè íÿ òûå â ïðè ëè÷ íîì îá ùåñ òâå. Ñ
ïåð âûõ æå ìè íóò ñòà ëî ÿñ íî, ÷òî ñäå ëàâ Black Mesa ñâîèì
ïëàö äàð ìîì, ãíóñ íûå ïðè øåëü öû ðå øè ëè óíè÷ òî æèòü íàø
ðîä íîé ìèð, ïðåâ ðà òèâ åãî â ãî ëóþ è áåç æèç íåí íóþ ïóñ -
òû íþ, â êî òî ðîé íå âñòðå ÷àþò ñÿ ñòðàó ñû.

Ïðè íÿâ áîå âûå ñòî ãðàì ìîâ è òðåç âî îöå íèâ îá ñòà íîâ êó,
Àä ðèàí Øå ïàðä ïðè íÿë ðå øå íèå, äîñ òîé íîå íàñ òîÿ ùå ãî
ñîë äà òà, — âû ïîë íèòü ñâîå çà äà íèå ëþ áîé öå íîé. Èòàê,
çà ÷èñ òêà Black Mesa íà ÷è íàåò ñÿ...

ÑòÀ ÐûéÄÂÈ ÆÎÊÄËßÍÎ ÂÎÉÈÄÅÈ
Âðÿä ëè íàé äåò ñÿ õî òÿ áû îäèí ñìåëü ÷àê, êî òî ðûé âîçü -
ìåò ñÿ óò âåð æäàòü, ÷òî îðè ãè íàëü íûé Half-Life îò Valve
Software ÿâ ëÿåò ñÿ âñå ãî ëèøü ñòàí äàð òíûì 3D-action’îì.
Âîç ìó ùåí íàÿ îá ùåñ òâåí íîñ òü ïîò ðå áóåò ðàñ ïÿòü, íó èëè
ðàç øåñ òü-ñåìü ïîä ðÿä çàñ òà âèòü íåñ ÷àñ òíî ãî ïðîé òè îò
íà ÷à ëà äî êîí öà âåñü ïóòü Ãîð äî íà Ôðè ìå íà, ÷òî áû òîò îò -
ðåê ñÿ îò ñâîèõ ñëîâ è ïðèç íàë ãå íèàëü íîñ òü ýòî ãî ïðîèç -
âå äå íèÿ êîì ïüþ òåð íî ãî èñ êóñ ñòâà. Èã ðå â ñà ìîì äå ëå óäà -
ëîñü ñî âåð øèòü ðå âî ëþ öèþ â æàí ðå, ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàâ
íà ñîá ñòâåí íîì ïðè ìå ðå, ÷òî action-ïðîåê òû ìî ãóò íå
òîëü êî âû ïîë íÿòü ðîëü âèð òóàëü íî ãî òè ðà, âûñ òàâ ëÿÿ ïå -
ðåä èã ðî êîì íî âûå è íî âûå ëå ãèî íû áåç ìîç ãëûõ ìîí -
ñòðîâ äëÿ áèòüÿ. Âìåñ òî ýòî ãî Half-Life áðî ñàë âû çîâ ñå -
ðî ìó âå ùåñ òâó, òî ìÿ ùå ìó ñÿ âíóò ðè ÷å ðåï íûõ êî ðî áîê
èã ðî êîâ, ñòà âÿ ïå ðåä íè ìè îò íþäü íå òðè âèàëü íûå çà äà -
÷è è ïîã ðó æàÿ èõ â àò ìîñ ôå ðó íàó÷ íî-ôàí òàñ òè ÷åñ êî ãî

ïðèê ëþ ÷å íèÿ. Âî ìíî ãîì ýòî ìó ñïî ñîá -
ñòâî âà ëà è èçó ìè òåëü íàÿ ãðà ôè êà èã ðû,
ñîç äàí íàÿ ñ ïî ìîùüþ îä íî ãî èç ñà ìûõ
ñî âåð øåí íûõ íà òîò ìî ìåíò âðå ìå íè
3D-äâèæ êîâ. Ñòðî ãî ãî âî ðÿ, Half-Life:
Opposing Force ÿâ ëÿåò ñÿ add-on’îì,
ïîýòî ìó ðàç ðà áîò ÷è êè, íå ìóä ðñòâóÿ ëó -
êà âî, ïðîñ òî âîñ ïîëü çî âà ëèñü ïðè ìå -
íåí íûì â ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû ãðà ôè ÷åñ -
êèì ÿä ðîì, íå âíî ñÿ â íå ãî àá ñî ëþò íî
íè êà êèõ èç ìå íå íèé. Íî íåñ ìîò ðÿ íà òî,
÷òî íà íî ñó óæå íî âîå òû ñÿ ÷å ëå òèå, à 2000
ãîä âîîá ùå ãðî çèò íàñ òó ïèòü ñî äíÿ íà äåíü, âè çóàëü íî ìó
âîï ëî ùå íèþ ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êî ãî áîå âè êà âñå åùå óäàåò ñÿ
áó äî ðà æèòü óìû. À âå ëè êî ëåï íûé äè çàéí óðîâ íåé çàñ òàâ -
ëÿåò èã ðî êîâ ñ ïåð âûõ æå ìè íóò, ïðî âå äåí íûõ â Black
Mesa, çà áûòü î òîì, ÷òî ñó ùåñ òâóþò äðó ãèå ìè ðû, â òîì
÷èñ ëå è ðåàëü íûå, è ñ çà ìè ðà íèåì ñåð äöà ñëå äèòü çà ðàç -
âî ðà ÷è âàþ ùè ìè ñÿ ñî áû òèÿ ìè, ãà äàòü î òîì, êà êîé ñþð -
ïðèç ïîä æè äàåò èõ çà áëè æàé øèì óã ëîì. Îä íèì ñëî âîì,
ñî âåð øàÿ ñòðå ìè òåëü íîå ïîã ðó æå íèå â ôàí òàñ òè ÷åñ êèé
îêåàí Half-Life: Opposing Force ðå êî ìåí äóåò ñÿ ñòà âèòü òàé -
ìåð íà âñïëû òèå, èíà ÷å â ýòîé âèð òóàëü íîé Âñå ëåí íîé
ìîæ íî îñ òàòü ñÿ íàâ ñåã äà...

ÍÎ âûÅÈÄÅÈÄËßÑÒÀ ÐÎ ÃÎÄâÈæêÀ
Âîñ ñîç äàâ çà ãà äî÷ íûé êîì ïëåêñ Black Mesa, ðàç ðà áîò ÷è êè

èç Gearbox Software ðàç áè ëè
åãî íà 40 óðîâ íåé, îáúå äè -
íåí íûõ â øåñ òü ãëî áàëü -
íûõ ãëàâ íûõ, â êî òî ðûõ
áó äåò ðàñ ñêà çà íà èñ òî ðèÿ
ïî õîæ äå íèé îò âàæ íî ãî
áîé öà Àä ðèà íà Øå ïàð äà.
Êàê è â ðåàëü íîé æèç íè, â
Half-Life: Opposing Force
ñìå ëîñ òü è õðàá ðîñ òü ñëó -
æè òå ëåé çà êî íà íà õî äèò ñÿ
â ïðî ïîð öèî íàëü íîé çà âè -
ñè ìîñ òè îò èõ êî ëè ÷åñ òâà.
À ïîñ êîëü êó çà ÷è ùàòü ëî -

ãî âî ãíè ëûõ èí òåë ëè ãåí òîâ
ïåð âî íà ÷àëü íî îò ïðàâ ëÿ ëèñü öå -
ëûå áà òàëüî íû ñïåö íà çà, ñîá ðàí -

íûå èç ëó÷ øèõ ãî ëî âî ðå çîâ, òî íåó äè âè -
òåëü íî, ÷òî äåé ñòâî âàòü îíè ïðåä ïî ÷è -
òàþò óæå ñðà áî òàâ øè ìè ñÿ êî ìàí äà ìè.
Áîåö, óìåþ ùèé ÷è òàòü, ïðî âå ðÿåò ïðî ïèñ -
êó ó ó÷å íûõ; îá ëà äàþ ùèé ñïî ñîá íîñ òüþ
âíÿò íî èçúÿñ íÿòü ñÿ — ïå ðå äàåò ïî ðà öèè
ïî ëó ÷åí íóþ èí ôîð ìà öèþ, à òðå òèé ïî ðî -
ñå íîê ñëå äèò çà òåì, ÷òî áû íèê òî íå âìå -

øàë ñÿ â ïðî öåññ âûÿâ ëå íèÿ ïðåñ òóï íûõ ýëå ìåí òîâ. Çíàÿ,
÷òî ïî âå äå íèå Øå ïàð äà êîí òðî ëè ðóåò ñÿ èã ðî êà ìè, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ïîç âî ëè ëè åìó ïå ðèî äè ÷åñ êè âñòà âàòü âî ãëà âå
òà êèõ íå áîëü øèõ îò ðÿ äîâ. Ïðè ÷åì â Half-Life: Opposing
Force èí òåë ëåêò ñòðà æåé ïðà âî ïî ðÿä êà âïîë íå ñðàâ íèì ñ
èí òåë ëåê òîì ïðåä ñòà âè òå ëåé íàó÷ íûõ êðó ãîâ, îáè òàþ ùèõ
â ýòîì ìðà÷ íîì ìåñ òå. Îä íà êî ãî äû, ïðî âå äåí íûå â âîåí -
íûõ ó÷åá íûõ çà âå äå íèÿõ, âñå-òà êè íà ëî æè ëè íà íèõ ñâîé
îò ïå ÷à òîê, èíà ÷å äî âîëü íî ñòðàí íîå ïî âå äå íèå ïîä ÷è íåí -
íûõ, êîã äà îíè íå ìî ãóò ïå ðå ñå÷ü íå êèå íå âè äè ìûå áàðüå -
ðû èëè ïðîñ òî ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â ëþ äåé, ïå ðå íåñ øèõ ëî áî -
òî ìèþ, íå âîç ìîæ íî. Ãëÿ äÿ íà áåñ ïî ìîù íûå ìå òà íèÿ áîé -
öîâ, èã ðî êàì îñ òàåò ñÿ òîëü êî ïî ðà äî âàòü ñÿ. Êî íå÷ íî, çà
ñå áÿ. Âåäü â ðî ëè Øå ïàð äà èã ðî êè ïî ëó ÷è ëè âîç ìîæ íîñ òü
ïî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ íàñ òîÿ ùè ìè ñïåö íà çîâ öà ìè, ïî äîá íî
âîñ ïè òàí íî ìó îáåçüÿ íà ìè Òàð çà íó ðåç âî ëà çàÿ ïî âå ðåâ -
êàì è ïðû ãàÿ ìåæ äó íè ìè.

Åùå îä íèì ñåðüåç íûì íîâ øåñ òâîì â èã ðå ñòà ëî ïîÿâ ëå íèå
íà àðå íå ýòî ãî ôàí òàñ òè ÷åñ êî ãî öèð êà íî âîé âè äà ïðè -
øåëü öåâ. Íî ïåð âî íà ÷àëü íî ïðåä ëî æåí íîå ðàç ðà áîò ÷è êà -
ìè íàç âà íèå ðà ñû âñòðå òè ëî ñòîé êîå íåï ðèÿ òèå â Êî ìè òå -
òå çà ùè òû ïîä ðàñ òàþ ùå ãî ïî êî ëå íèÿ èì. áðàòüåâ Ñëà áî -
íåð âíûõ. Ïîýòî ìó â ðå çóëü òà òå äîë ãèõ ñïî ðîâ ñ öåí çî ðà ìè
áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå íèå ñîê ðà òèòü è áåç òî ãî íå ñëèø êîì
äëèí íîå èìÿ äî îä íîé áóê âû — Õ. Êàê âûÿñ íè ëîñü, ýòè ÷ó -
äî âè ùà ïðè áû ëè íà Çåì ëþ, ïðèâ ëå ÷åí íûå ñî áû òèÿ ìè,
ïðîè çî øåä øè ìè â Ëà áî ðà òî ðèè Ïà ðà íîð ìàëü íûõ Ìà òå -
ðèà ëîâ èñ ñëå äî âà òåëü ñêî ãî öåí òðà Black Mesa. Òà êèì îá -
ðà çîì, ãå ðîè ÷åñ êèì áîé öàì êà ðà òåëü íûõ îò ðÿ äîâ ïðåä -
ñòîèò ñòîë êíóòü ñÿ ñ äî ñå ëå íå âå äî ìû ìè âðà ãà ìè, ïî ñè ëå,
ëîâ êîñ òè è õèò ðîñ òè íàì íî ãî ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè ñòà ðûõ çíà -
êî ìûõ Êñå íîâ (Xen). Íî åñ ëè áû âñå îã ðà íè ÷è ëîñü ëèøü
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ÎÁÇÎÐREVIEW HALF-LIFE:OPPOSINGFORCE

Â Half-Life: Opposing
Force èã ðî êè ñìî ãóò ëè÷ íî
âñòðå òèòü ñÿ ñ ãëàâ íûì âè íîâ -
íè êîì òîð æåñ òâà — çà áè òûì
ó÷å íûì ìó æåì Ãîð äî íîì Ôðè -
ìå íîì. Îä íà êî âû ïîë íèòü
ñâîé äîëã, óíè÷ òî æèâ ýòî ãî
ïðåñ òóï íî ãî ýêñïå ðè ìåí òà òî -
ðà, èì íå óäàñ òñÿ, ïîñ êîëü êó
ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè, ÷òî
åùå ñìî ãóò èñ ïîëü çî âàòü åãî â
ñâîèõ êî ðûñ òíûõ öå ëÿõ.

Íà ýòà ïå ïîä ãî òîâ êè ê
çà äà íèþ áîé öû ïîç íà êî ìÿò ñÿ ñ
î÷à ðî âà òåëü íûì ñåð æàí òîì
Äðèë ëîì, êî òî ðûé âñÿ ÷åñ êè ìó -
÷àåò è èñ òÿ çàåò êóð ñàí òîâ â
ñâîåì òðå íè ðî âî÷ íîì ëà ãå ðå.
Íî ñòîèò ëèøü óñ ëû øàòü åãî
âîï ëü, êàê äó øà íà ïîë íÿåò ñÿ
ðà äîñ òüþ è ñïî êîé ñòâèåì, âåäü
îç âó ÷è âàåò êî ìàí äè ðà ãî ëîñ
øè ðî êî èç âåñ òíî ãî â óç êèõ êðó -
ãàõ Äþ êà Íþ êå ìà.



ýòè ìè ìîí ñòðà ìè, òî îïå ðà öèÿ ïî çà ÷èñ -
òêå ãíåç äà íàó÷ íî ãî ðàç âðà òà ïî êà çà ëàñü
áû ïðèÿò íîé ïðî ãóë êîé, âïðî ÷åì ïðå äîñ -
òàâ ëÿþ ùåé âîç ìîæ íîñ òü ïîï ðàê òè êî âàòü -
ñÿ â èñ êóñ ñòâå âû æè âà íèÿ.

ÓÁÅéÈÕâÑÅõ!
ÍÀ×ÍÈÑÑÅ Áß...

Â Half-Life: Opposing Force ïðè ñóò ñòâóåò íå
òàê óæ ìíî ãî íî âûõ ïåð ñî íà æåé. Ýòî
îáúÿñ íÿåò ñÿ òåì, ÷òî, íàï ðè ìåð, ñáîð íóþ
ìîí ñòðîâ, ñîç äàí íûõ ïî ìî òè âàì íî÷ íûõ
êîø ìà ðîâ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, äî âîëü íî ñëîæ -
íî âòèñ íóòü â ðàì êè ñþ æå òà èã ðû. Òåì íå
ìå íåå, â ëè öå Àä ðèà íà Øå ïàð äà, ñðà -
æàÿñü ñ íà ðó øè òå ëÿ ìè ïðà âî ïî ðÿä êà â
Black Mesa, øó ìÿ ùèõ ïîñ ëå 23 ÷à ñîâ è ìå -
øàþ ùèõ ñïàòü ñî ñåä íèì íàó÷ íûì öåí -
òðàì, áîé öû ñìî ãóò âñòðå òèòü íåñ êîëü êî
íî âåíü êèõ ÷ó äî âèù, â òîì ÷èñ ëå è ïðè -
øåëü öåâ Õ. Íî ïîä êðåï ëåíüå îæè äàåò ñÿ è
äëÿ õî ðî øèõ ïàð íåé. Íà ñòî ðî íå ñïåö íà -
çîâ öåâ ñðà æàþò ñÿ ñîë äà òû âíóò ðåí íèõ
âîé ñê, èëè Grunt’û, êàê èõ íà çû âàþò ñà ìè
ðàç ðà áîò ÷è êè. Îíè çíà êî ìû èã ðî êàì ïî
îðè ãè íàëü íî ìó Half-Life, íî â Half-Life:
Opposing Force ïîÿ âè ëîñü íåñ êîëü êî íî -
âûõ ðàç íî âèä íîñ òåé ýòèõ çâå ðþ øåê. Òàê -
æå ïó òå øåñ òâóþ ùèì ïî Black Mesa îáÿ çà -
òåëü íî âñòðå òèò ñÿ ìàñ ñà øòàò íûõ îõ ðàí -
íè êîâ, ÷ó äîì âû æèâ øèõ â «ðó áè ëî âå» ñ
ìîí ñòðà ìè. Íàï ðè ìåð, òîë ñòûé Îòèñ —
èñ òèí íûé àðèåö, âåð íûé ñëó æè òåëü Ðåé -
õà, â ïî ðî ÷à ùèõ ñâÿ çÿõ áûë, íî íå çà ìå -
÷åí. Èìåí íî ìåæ äó ïåð ñî íà ëîì íàó÷ íî ãî
öåí òðà â èã ðå ïðîèñ õî äÿò ñà ìûå çà íè ìà -
òåëü íûå äèà ëî ãè, âå ðîÿò íî, â ñè ëó íå êîåé
ïðè íàä ëåæ íîñ òè ýòèõ ïåð ñî íà æåé ê ìè ðó
ó÷å íûõ.

Ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå ðàç ðà áîò ÷è êè Half-
Life: Opposing Force óäå ëè ëè è íî âûì âðà -
ãàì ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Îä íè ìè èç ïðåä ñòà âè -
òå ëåé çà ãà äî÷ íîé ðà ñû «Õ» ÿâ ëÿþò ñÿ Pit
Drone’û, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèå ñî áîé íå êîå ïî -
äî áèå áåç ãî ëî âûõ áóëü äî ãîâ. Íå áîëü øèå,
ñòðå ëÿþ ùèå ÿäî âè òû ìè êî ëþ÷ êà ìè ìîí -
ñòðè êè ïå ðèî äè ÷åñ êè îáúå äè íÿþò ñÿ â
ñòàé êè, ÷òî áû çà âà ëèòü î÷å ðåä íóþ æåð -
òâó. Íî åñ ëè îíè óâè äÿò, ÷òî îäèí èç íèõ
ïàë æåð òâîé ÷å ëî âå êà, òî ìî ìåí òàëü íî
ïî ïû òàþò ñÿ ñêðûòü ñÿ áåã ñòâîì. Ïðàâ äà,
èñ ÷åç íóòü ñ ïî ëÿ áîÿ ïî ëó ÷àåò ñÿ ó çâå ðþ -
øåê äà ëå êî íå âñåã äà, ïîñ êîëü êó èõ ñîç íà -
íèå â íå ìà ëîé ñòå ïå íè êîí òðî ëè ðóåò ñÿ
Shock Trooper’àìè. Ýòè ÷ðåç âû ÷àé íî ñîîá -
ðà çè òåëü íûå Õ-ïðè øåëü öû äåé ñòâóþò íå
õó æå, à çà ÷àñ òóþ ëó÷ øå ñî ðî äè ÷åé Àä ðèà -
íà Øå ïàð äà. Êàê âñå òà ëàí òëè âûå íå ãî -
äÿè, îíè î÷åíü ëîâ êî èñ ïîëü çóþò â ñâîèõ
êî âàð íûõ öå ëÿõ ïîä ÷è íåí íûõ, ÷òî ïîç âî -
ëÿåò èì êðàé íå ðåä êî ïîÿâ ëÿòü ñÿ â ðà éî -
íàõ áîå âûõ äåé ñòâèé. Åùå îä íèì íî âûì
ìîí ñòðîì â èã ðå ñòàë Voltigore — îã ðîì íîå
÷ó äî-þäî íà ÷å òû ðåõ ëà ïàõ, îá ëà äàþ ùåå,
ïî ìè ìî ïîë íî ãî íà áî ðà õî ëîä íî ãî îðó -
æèÿ íà âñåõ êî íå÷ íîñ òåé è â ïàñ òè, åùå è

ïðè âû÷ êîé ïëå âàòü ñÿ ýëåê òðè ÷åñ òâîì,
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñåðüåç íóþ óã ðî çó äëÿ
ìî ðàëü íî ãî è ôè çè ÷åñ êî ãî çäî ðîâüÿ áîé -
öîâ.

êòÎÊÍÀÌÑÌÅ ×ÎÌ
ÏÐÈ ÄÅÒ,òÎòÈÏÎ ËÓ ×Èò8

ÏÓËü.45âÑÂÎÉÇÀ òû ËÎê
Ïî ìè ìî îðó æèÿ, õî ðî øî ñå áÿ çà ðå êî ìåí -
äî âàâ øå ãî â Half-Life, â èã ðå ïðè ñóò ñòâóåò
íå ìà ëîå êî ëè ÷åñ òâî íî âûõ ïðèñ ïî ñîá ëå -
íèé äëÿ ñìåð òîó áèé ñòâà. Íàè áî ëåå ñèì ïà -
òè÷ íûì èç íèõ ìíå, êàê îïûò íî ìó ñàí òåõ -
íè êó, êà æåò ñÿ ñòàí äàð òíàÿ åäè íè÷ êà. Áëà -
ãî äà ðÿ åé Øå ïàðä íà ÷è íàåò, êàê è æèç íü,
áèòü êëþ ÷îì. Ðàç âîä íûì è ïðåè ìó ùåñ -
òâåí íî ïî ãî ëî âàì ïðîê ëÿ òûõ ïðè øåëü -
öåâ. Òàê æå â àð ñå íà ëå áîé öà ñî âðå ìåí
îðè ãè íàëü íîé èã ðû ïðîè çîø ëè íå êî òî ðûå
èç ìå íå íèÿ. Çíà ìå íè òûé Glock áûë çà ìå -
íåí íà ðå âîëü âåð, à .357 Desert Eagle çà -
ìå íèë ñòà ðûé äîá ðûé Magnum. ×ðåç âû -
÷àé íî ìè ëûì ïðèñ ïî ñîá ëå íèåì ÿâ ëÿåò ñÿ
è Barnacle-ðóæüå, ïîç âî ëÿþ ùåå èñ ïîëü çî -
âàòü ìîí ñòðîâ-ïðè ñî ñîê â êà ÷åñ òâå ãàð ïó -
íîâ. Àä ðèàí Øå ïàðä òàê æå ïî ëó ÷èò âîç -
ìîæ íîñ òü âåñ òè ýôôåê òèâ íûé îò ñòðåë
ïðè øåëü öåâ ñ ïî ìîùüþ îðó æèÿ áèî ëî ãè -
÷åñ êî ãî ïðîèñ õîæ äå íèÿ. Ê íå ìó îò íî ñèò ñÿ
î÷åíü ñèì ïà òè÷ íûé ïðè áîð, ÿâ ëÿþ ùèé ñÿ
ïî äî áèåì äðà êîí ÷è êà, êî òî ðî ãî ïî æå ëà -
íèþ áîé öà òîø íèò ñãóñ òêà ìè ýíåð ãèè.

ÑòÅÍ êÀÍÀÑòÅÍêÓ
Ðå æèì ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû Half-
Life: Opposing Force íå ïðå äîñ òàâ ëÿåò áîé -
öàì êà êèõ-íè áóäü íî âûõ âîç ìîæ íîñ òåé,
ïî ñðàâ íå íèþ ñî ñâîèì ïðåä øåñ òâåí íè -
êîì. Îä íà êî ðàç ðà áîò ÷è êè âêëþ ÷è ëè â
êîì ïëåêò ïîñ òàâ êè íà áîð êàðò, ñîç äàí íûõ
êî ìàí äîé «âñåõ çâåçä». Â íåå âîø ëè òà -
êèå ìîí ñòðû èã ðî âî ãî äè çàé íà, êàê Tom
«Paradox» Mustaine è áîëü øîé äðóã íà øå -
ãî æóð íà ëà Levelord. Ïðè ýòîì áîëü øèí -
ñòâî íî âûõ âè äîâ îðó æèÿ è ïåð ñî íà æåé
íàø ëè ñâîå îò ðà æå íèå â òâî ðå íèÿõ Ìàñ -
òå ðîâ.

Half-Life: Opposing Force, áå çóñ ëîâ íî, ÿâ -
ëÿåò ñÿ ãî ðàç äî áîëü øèì, íå æå ëè ïðîñ òûì
íà áî ðîì äî ïîë íè òåëü íûõ ìèñ ñèé. Ïî äîé -
äÿ ê ñþ æå òó Half-Life ñ ïðî òè âî ïî ëîæ íîé
îðè ãè íàëü íîé âåð ñèè ñòî ðî íû è ïðàê òè -
÷åñ êè ïîë íîñ òüþ èç ìå íèâ êîí öåï öèþ èã -
ðû, ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü ñîõ ðà íèòü ñîç -
äàí íóþ Valve Software óíè êàëü íóþ àò ìîñ -
ôå ðó ïî ëó ðàñ ïà äà. È åñ ëè êðàò êî îáîá -
ùèòü âñå âû øåñ êà çàí íîå, òî ìîæ íî ñ óâå -
ðåí íîñ òüþ êîí ñòà òè ðî âàòü, ÷òî Half-Life
îêà çàë ñÿ îä íîé èç ëó÷ øèõ èãð æàí ðà, à
Half-Life: Opposing Force — ëó÷ øèì add-
on’îì èç êîã äà ëè áî ïîÿâ ëÿâ øèõ ñÿ íà èã -
ðî âîé àðå íå.

HALF-LIFE:OPPOSINGFORCE

ÑÈREVIEW

Ãîñ ïè òàëü Black Mesa

D
V
D
s
h
o
p

d
v

d
@

s
h

o
p

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå ôèëüìû, âûøåäøèå â ÑØÀ

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì
Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://dvd.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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The Mummy
Çîíà: 1
Æàíð: ïðèêëþ÷åíèÿ
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The  Iron Giant
Çîíà: 1
Æàíð: ìóëüòôèëüì

Titanic
Çîíà: 1
Æàíð: äðàìà

Áåç âèíû âèíîâàòûé
Çîíà: 5
Æàíð: êîìåäèÿ

Âîðîí
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Ðèêîøåò
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Òåðìèíàòîð 2: Ñóäíûé äåíü
Çîíà: 5
Æàíð: ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Óëè÷íûé áîåö
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Ñîëäàò Äæåéí
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Óáèéöû íà çàìåíó
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Ñòàðûå ïåñíè î ãëàâíîì
Çîíà: 5
Æàíð: ìóçûêà

Ïîâîðîò
Çîíà: 5
Æàíð: áîåâèê

Îñîáåííîñòè 
íàöèîíàëüíîé ðûáàëêè
Çîíà: 5
Æàíð: êîìåäèÿ

Ìèñòåð Áèí
Çîíà: 5
Æàíð: êîìåäèÿ

Ìèíüîí
Çîíà: 5
Æàíð: ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Õóäåþùèé
Çîíà: 5
Æàíð: òðèëëåð

Austin Powers: The Spy 
Who Shagged Me 
Çîíà: 1
Æàíð: êîìåäèÿ

NEW! NEW! NEW!
The Matrix
Çîíà: 1
Æàíð: áîåâèê-òðèëëåð

NEW!



Ñ ïîÿâ ëå íèåì èã ðû â ïðî äà æå
âîîá ùå ñëó ÷è ëàñü óíè êàëü íàÿ èñ -
òî ðèÿ: ðàñ ïðîñ òðà íèâ ïî âñå ìó ìè -
ðó ñëó õè î òîì, ÷òî øå äåâð
Polyphony Digital òàê è íå óâè äèò
ñâåò â ýòîì ãî äó, Sony âíå çàï íî
ðå øè ëà âñå-òà êè âû ïóñ òèòü èã ðó â
íà ÷à ëå äå êàá ðÿ â ßïî íèè, à ê Ðîæ -
äåñ òâó — è â Àìå ðè êå. Âû è íå

ïðåä ñòàâ ëÿå òå ñå áå, êà êîé ýòî äëÿ âñåõ áûë ïðàç -
äíèê. 

Ìèð âîâ ñþ íàõ âà ëè âàë íî âûé øå äåâð Polyphony, îã -
ëà øàÿ íà âåñü Èí òåð íåò î÷å ðåä íûå ïîë íûå ñïèñ êè
äîñ òóï íûõ â èã ðå àâ òî ìî áè ëåé (ñîñ òîÿ ùèå èç ÷å òû -
ðåõ-ïÿ òè ñî òåí ïóí êòîâ) è ïóá ëè êóÿ íî âûå ñòà ðûå
ñêðèí øî òû ñ òåõ äå ñÿò êîâ PR-äèñ êîâ, ÷òî Sony ÷óòü
ëè íè â åæåä íåâ íîì ðå æè ìå ðàñ ñû ëà ëà æóð íà ëèñ -
òàì. Âñå ýòî âðå ìÿ ìû â íå äîó ìå íèè ñè äå ëè è íàá ëþ -
äà ëè çà ðàç âî ðà ÷è âàþ ùåé ñÿ âîê ðóã íå âå ðîÿò íîé
êàð òè íîé. Gran Turismo áûñ òðî ïðåâ ðà òè ëàñü â öåí -
òðàëü íûé ïðîåêò ãî äà íà PlayStation, è ïðè âñåõ âîñ -
õâà ëå íèÿõ â åå àä ðåñ, ðåàëü íî ìà ëî-ìàëü ñêè ïîë íîé
âåð ñèè èã ðû íèê òî íå âè äåë áóê âàëü íî äî ñà ìî ãî ðå -
ëè çà. È åñ ëè â ìî ìåíò, êîã äà Sony ãî òî âè ëàñü ê âû -
ïóñ êó åùå ïåð âîé ñå ðèè GT, íè îäèí ñà ìûé âû ñî êî -
ïîñ òàâ ëåí íûé ñîò ðóä íèê êîì ïà íèè íå ìîã îä íîç íà÷ -
íî ñêà çàòü, ïîí ðà âèò ñÿ ëè èã ðà øè ðî êèì ìàñ ñàì, òî
òå ïåðü âñå áû ëî ÿñ íî åùå çà äîë ãî äî ïîÿâ ëå íèÿ êðà -
ñî÷ íûõ êî ðî áîê íà ïðè ëàâ êàõ. Íó êî íå÷ íî, ïîí ðà âèò -

ñÿ. Êàê âîîá ùå ìî æåò íå ïîí ðà âèòü ñÿ Gran
Turismo???

Âñå âîë íå íèÿ çà êîí ÷è ëèñü, ñëîæ íåé øàÿ ïàð òèÿ ñ ïå -
ðå íî ñà ìè ñðî êîâ âû õî äà èã ðû ñ áëåñ êîì âûèã ðà íà, à
ìû âäîëü è ïî ïå ðåê èçúåç äè ëè ôè íàëü íóþ ÿïîí ñêóþ
âåð ñèþ èã ðû. Öåí òðàëü íîå ÷óâ ñòâî, ïå ðå ïîë íÿþ ùåå
âè äàâ øèõ çà ñâîþ èã ðî âóþ ïðàê òè êó ìíî ãîå æóð íà -
ëèñ òîâ ïðè âñòðå ÷å ñ íî âûì òâî ðå íèåì Polyphony
Digital, — óäèâ ëå íèå. Áåñ êî íå÷ íîå è íå âå ðîÿò íîå. Â
ýòîé èã ðå óäèâ ëÿåò âñå. Ïî ðà çè òåëü íàÿ ãðà ôè êà, ïà -
ðà äîê ñàëü íàÿ ïîä áîð êà àâ òî ìî áè ëåé, íå âå ðîÿò íûé
êîì ïëåêò òðàññ, íå âè äàí íîå óï ðàâ ëå íèå, áå çóì íûé
ðåà ëèçì... Ïðåä ìå òîì æå ðàç áè ðà òåëü ñòâà ñòà íî âèò -
ñÿ âîâ ñå íå âû âå äå íèå ñïèñ êà îñî áåí íîñ òåé, à ïðè -
íÿ òèå îêîí ÷à òåëü íî ãî ðå øå íèÿ, ñ êà êèì æå çíà êîì
âñå ýòè óäè âè òåëü íûå ÷åð òû ïðè íè ìàòü. 

Åñ ëè âû îæè äàå òå îò GT2 íå âå ðîÿò íûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ
âû ñîò, òî ïðè çà ïóñ êå èã ðû ëó÷ øå ïîï ðîñ òó çàæ ìóðü -
òåñü è ïîñ òå ïåí íî ðàñ êðû âàé òå ãëà çà ïî ìå ðå òî ãî,
êàê áó äå òå óæå íà âî ðà ÷è âàòü êðó ãè ïî òðàñ ñå. Äè êîå
âïå ÷àò ëå íèå ïðîèç âî äÿò ãðà ôè ÷åñ êèå ðå øå íèÿ
Polyphony. Ñà ìîå íèç êîå èç äîñ òóï íûõ PlayStation
ðàç ðå øå íèé, ñà ìûå ðàç ìû òûå òåê ñòó ðû âñåõ âðå ìåí
è íà ðî äîâ. Âíåø íèé îá ëèê (åñ ëè íå ïðèã ëÿ äû âàòü ñÿ)
âïîë íå ñîîò âåò ñòâóåò Ridge Racer ïÿ òè ëåò íåé äàâ -
íîñ òè. Îä íà êî, íà ñà ìîì äå ëå, íåñ ìîò ðÿ íà îò âðà òè -
òåëü íîå êà ÷åñ òâî òåê ñòóð è íèç êîå ðàç ðå øå íèå, äå -
òà ëè çà öèÿ êàê àâ òî ìî áè ëåé, òàê è îê ðó æàþ ùå ãî ìè -
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ÎÁÇÎÐREVIEW GRANTURISMO2

û õîä Gran Turismo 2 — îä íà èç ñà ìûõ çà áàâ íûõ è íå âå ðîÿò íûõ ñòðà íèö â èñ òî ðèè PlayStation.
Òî, ñ êà êèì óñåð äèåì Sony íà ïðî òÿ æå íèè âñå ãî öèê ëà ðàç ðà áîò êè îò êà çû âà ëàñü ïî êà çû âàòü èã -
ðó êî ìó-ëè áî, îò äå ëû âàÿñü îò æóð íà ëèñ òîâ è èã ðî êîâ íî âû ìè ïà÷ êà ìè ñêðèí øî òîâ è ìà ëîâ ðà -
çó ìè òåëü íû ìè äå ìîí ñòðà öèÿ ìè, ïðîñ òî ïî ðà æàåò âîîá ðà æå íèå. Òàê, íàï ðè ìåð, GT2 ïðåä ñòà ëà
ïå ðåä íà ìè íà E3 â âè äå äå ìî-âåð ñèè, ïîç âî ëÿâ øåé ïðî êà òèòü ñÿ íà åäèí ñòâåí íîé ìà øèí êå íà
åäèí ñòâåí íîé òðàñ ñå, à íà ñåí òÿá ðü ñêîé Tokyo Game Show èã ðà è âîâ ñå îò ñóò ñòâî âà ëà, óñ òó ïèâ
ìåñ òî áî ëåå ïðîä âè íó òîé âåð ñèè GT 2000 íà PlayStation2.
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GRANTURISMO2

Ïëàò ôîð ìà: PS
Æàíð: Ãî íî÷ íûé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Sony
Ðàç ðà áîò ÷èê: Polyphony Digital
Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ: 1-2
Îíëàéí: www.scei.co.jp/sd2/gt2

Òè òà íè ÷åñ êèé íà áîð àâ òî ìî áè ëåé è òðàññ, îò ëè÷ íàÿ
ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü è çíà ÷è òåëü íî óëó÷ øåí íûé îñ -
íîâ íîé êâåñ òî âûé ðå æèì.

Ñåðüåç íûå ãðà ôè ÷åñ êèå íå äî ðà áîò êè.

Ïî-ïðåæ íå ìó ëó÷ øàÿ ãî íî÷ íàÿ èã ðà íà PlayStation.
Ëó÷ øèé ñè ìó ëÿ òîð. Îäèí èç ëó÷ øèõ ñïî ñî áîâ óáèòü
âðå ìÿ â óõî äÿ ùå-ïðè õî äÿ ùåì ãî äó. Âïðî ÷åì, íå
ñòîèò æäàòü, ÷òî
îá ùå íèå ñ GT2 îñ -
òà âèò ìàñ ñó òåï -
ëûõ ðî ìàí òè ÷åñ -
êèõ âîñ ïî ìè íà -
íèé.
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ðà â GT2 âåñü ìà âû ñî êà. Êî ìàí äà Polyphony ïîï ðîñ òó
ïðè íåñ ëà â æåð òâó êà ÷åñ òâî êàð òèí êè ðà äè
ñïåöýôôåê òîâ, ïî ëè ãî íîâ è ñêî ðîñ òè èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà. Ðå çóëü òàò ïî íà ÷à ëó âûã ëÿ äèò íåñ êîëü êî îò òàë -
êè âàþ ùå. Âïðî ÷åì, óæå ïîñ ëå ïà ðû-òðîé êè ãî íîê, è â
îñî áåí íîñ òè èõ êè íå ìà òîã ðà ôè÷ íûõ ïîâ òî ðîâ (çäåñü
GT2 òðà äè öèîí íî èäåò óæå â íåñ êîëü êî áî ëåå âû ñî -
êîì ðàç ðå øå íèè) íå äîñ òàò êè äâèæ êà ïå ðåñ òàþò íà -
äîå äàòü è ïðè íè ìàþò ñÿ êàê äàí íîñ òü. Â îò ëè ÷èå îò
ñîá ñòâåí íî ãðà ôè êè, ñ äè çàé íîì òðàññ è, ãëàâ íîå, ñ
èõ ðàç íîîá ðà çèåì â GT2 ïðàê òè ÷åñ êè âñå â ïî ðÿä êå.
Âñå ãî â èã ðå 20 îðè ãè íàëü íûõ òðå êîâ, ê íèì ïðè áàâ -
ëÿåò ñÿ íåñ êîëü êî íî÷ íûõ òðàññ è âñå âîç ìîæ íûå èç -
âðà ùå íèÿ òè ïà çåð êàëü íûõ îò ðà æå íèé. Â ðå çóëü òà òå
îá ùåå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ äëÿ ïðî âåð êè ñïî ñîá -
íîñ òåé âà øèõ àâ òî ìî áè ëåé âîç ðàñ òàåò ïðè ìåð íî äî
40. Ê ïðè âû÷ íûì æå ëå çî áå òîí íûì îâà ëàì äî áàâ ëå íû
ãîí êè ïî ãî ðîä ñêèì óëè öàì, à òàê æå ýêçî òè ÷åñ êèå
òðàñ ñû, âû ïîë íåí íûå â ðàë ëèé íîì ñòè ëå. Îðè ãè íàëü -
íàÿ íà õîä êà ðàç ðà áîò ÷è êîâ — íå êî òî ðûå èç òðàññ óñ -
ïåø íî ñî ÷å òàþò êàê ãðÿ çå âûå, òàê è àñ ôàëü òî âûå
ó÷àñ òêè, ïðè ÷åì â ýòîì ñëó ÷àå â îä íîì è òîì æå ìåñ -
òå ïðî ëî æå íî äâà êîëü öà — îä íî ÷èñ òî àñ ôàëü òî âîå,
à âòî ðîå — ñî ñìå øàí íûì ïîê ðû òèåì. Êî íå÷ íî, âåñü -
ìà æàëü, ÷òî è íà ýòîò ðàç â GT2 ìû íå óâè -
äèì íè îä íîé ðåàëü íîé òðàñ ñû (îïûò èã ðû
íà øè êàð íîì àâ òî ìà òå F355 Challenge ïîä -
ñêà çû âàåò, ÷òî ïðî êà òèòü ñÿ ïî Ìîí öå èëè
Ñó çó êå â GT2 áû ëî áû î÷åíü ïðèÿò íî), îä -
íà êî äè çàé íå ðû ïî êà çà ëè, ÷òî íå çðÿ åäÿò
ñâîé õëåá ñ ìàñ ëîì è ÷åð íîé èê ðîé. Ïðåä -
ëà ãàå ìûé GT2 âû áîð àâ òî ìî áè ëåé îøå ëîì -
ëÿåò. Ñîç äàåò ñÿ òà êîå âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî íå
çà áû òî íè÷ òî. Ïðîñ òî âçÿò öå ëûé êâàð òàë
àâ òî ñà ëî íîâ è âòèñ íóò íà êðî õîò íûé äèñê
èç ïëàñ òè êà è àëþ ìè íèÿ. Ïî òå ðÿòü ñÿ â òà -
êîì èçî áè ëèè ìà ðîê è ìî äå ëåé ìîæ íî çà
íåñ êîëü êî ñå êóíä. Íà ýòîò ðàç, ïðàâ äà, â
ðå æè ìå Gran Turismo (à åìó ïîë íîñ òüþ ïîñ -
âÿ ùåí âòî ðîé äèñê èã ðû, â òî âðå ìÿ êàê
ïåð âûé îò äàí àð êàä íî ìó ðå æè ìó) ìû ìî -
æåì îò ïðàâ ëÿòü ñÿ çà ìà øè íà ìè àæ íà ÷å -
òû ðå ðàç ëè÷ íûõ àâ òî ðàç âà ëà, êî òî ðûì äà -

íû ñîîò âåò ñòâóþ ùèå íàç âà íèÿ — Ñå âåð íûé, Þæ íûé,
Çà ïàä íûé è òàê äà ëåå. Íà áîð ÷åì ïèî íà òîâ è ëþ áè -
òåëü ñêèõ ãî íîê, â êî òî ðûõ âû ìî æå òå ïðè íè ìàòü
ó÷àñ òèå, ïî êðàé íåé ìå ðå óä âîèë ñÿ. Ðàç íîîá ðà çèå çà -
äà íèé è ãî íî ðà ðîâ ïðîñ òî ïî ðà æàåò. Åñ ëè GT âàì êà -
çàë ñÿ áîëü øîé è äëèí íîé èã ðîé, òî ÿ äà æå íå çíàþ,
÷òî âû ïî äó ìàå òå î âòî ðîé åãî ÷àñ òè. Ñêî ðåå âñå ãî,
ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî ÷è òà òå ëåé íå äî áå ðåò ñÿ
äî êîí öà èã ðû (ïðè âñåì óâà æå íèè ê GT2, íå òà êîé óæ
ýòî è øå äåâð, ÷òî áû ïðî âåñ òè çà åå ïðî õîæ äå íèåì
íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ), à äëÿ îñî áî óñèä ÷è âûõ åå êàê
ðàç õâà òèò äî òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà â ñâåò âûé äåò äîë -
ãîæ äàí íûé GT2000 íà PS2. 

Íåñ êîëü êî ñëîâ î íî âîé ñåê öèè, ïîñ âÿ ùåí íîé ðàë -
ëèé íûì ãîí êàì. Åñ ëè â îñ òàëü íîì ñõå ìà óï ðàâ ëå íèÿ
è ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè GT2 â öå ëîì îñ òà ëàñü ïðåæ íåé, òî
äëÿ íî âî ãî  èã ðî âî ãî ðå æè ìà Polyphony âû äó ìà ëà
êîå-÷òî îñî áåí íîå. Óâû, íà øà ðå äàê öèÿ óæå îñ íî âà -
òåëü íî èñ ïîð ÷å íà Sega Rally ñ åå ïñåâ äî ðåà ëèñ òè÷ -
íûì óï ðàâ ëå íèåì, ïîýòî ìó âîñ ïðè íè ìàòü ïðåä ëî æåí -
íóþ â GT2 èäåþ óï ðàâ ëå íèÿ íå çà íî ñîì â öå ëîì, à
ñîá ñòâåí íî êî ëå ñà ìè àâ òî ìî áè ëÿ, íåñ êîëü êî ñëîæ íî -
âà òî. Â ýòîì ðå æè ìå Polyphony çàø ëà, êà æåò ñÿ, ñëèø -
êîì äà ëå êî. Êîã äà ìà øè íà ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â íåóï ðàâ -
ëÿå ìîå ÷ó äè ùå, ìå ÷ó ùåå ñÿ ïî òðàñ ñå êàê íåîáúåç -
æåí íûé æå ðå áåö, ïî ëó ÷å íèå êàé ôà îò ýòî ãî ïðî öåñ -
ñà ñòà íî âèò ñÿ ïðîá ëå ìà òè÷ íûì. Âïðî ÷åì, ýòî âçãëÿä
÷å ëî âå êà, íè êîã äà íå âû áè ðàþ ùå ãî îï öèþ ìå õà íè -
÷åñ êîé êî ðîá êè ïå ðå äà÷. Ôà íà òû, íå îáåñ ñóäü òå.

Gran Turismo 2 íåëü çÿ íàç âàòü ñåðüåç íûì øà ãîì âïå -
ðåä äëÿ ïî ïó ëÿð íåé øå ãî ñå ðèà ëà. Ýòî, ñêî ðåå, êðåï -
êî ñáè òîå è òâåð äî ñòîÿ ùåå íà íî ãàõ ïå ðå ëî æå íèå
ñòà ðûõ èäåé íà íî âûé ëàä. Ìíî ãî òðàññ — õî ðî øî,
ìíî ãî ìà øèí — åùå ëó÷ øå. Îä íà êî ãäå-òî òàì âäà ëå -
êå óæå âîç íè êàåò òó ïè ÷îê. À êîã äà ñîâ ñåì ìíî ãî
òðàññ è íå âå ðîÿò íî ìíî ãî ìà øèí — ýòî âñå åùå õî ðî -
øî èëè óæå ïëî õî? Ôà íà òû ãðîì êî êðè ÷àò: «Õî ðî -
øî!» Íî ìî äà â èã ðî âîé èí äóñ òðèè ìå íÿåò ñÿ áûñ òðî.
Êòî çíàåò, áûòü ìî æåò, ñëå äóþ ùàÿ èí êàð íà öèÿ Gran
Turismo, óæå íà PlayStation2, ïîò ðå áóåò îò ðàç ðà áîò -
÷è êîâ ïðè ëî æå íèÿ áîëü øèõ óñè ëèé è áîëü øå ãî òà -
ëàí òà... Ñå ãîä íÿ ÿñ íî ëèøü îä íî — ïðîñ òî áëåñ òÿ ùè -
ìè ìà øèí êà ìè èì óæå íå îò äå ëàòü ñÿ. Ïî êà æå ìû
ñìå ëî ðå êî ìåí äóåì âàì ýòî ìè ëîå, íåì íîæ êî íå ëå -
ïîå, íî ÷ó äî âèù íî îã ðîì íîå ïðî ìå æó òî÷ íîå çâå íî â
æèç íè êîì ïà íèè Sony. Ýäà êóþ ÷åð íóþ äû ðó ìåæ äó
PlayStation è PlayStation2.
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Level10.OlmecValley
Ñâåð õó îò êðû âàåò ñÿ ïðåê ðàñ íûé âèä íà äî ëè íó. Îíà
ïî äå ëå íà íà íåñ êîëü êî îá ëàñ òåé, ñâÿ çàí íûõ ìåæ äó
ñî áîé òðå ìÿ ìîñ òà ìè. ×òî áû ñâåñ òè ìîñ òû, íóæ íî óñ -
òà íî âèòü Olmec Stone Heads íà ñîîò âåò ñòâóþ ùèå
ïëè òû âíè çó. Öåëü ýòî ãî óðîâ íÿ — äîá ðàòü ñÿ äî ïè -
ðà ìè äû â êîí öå äî ëè íû. Òàì âàì ïðåä ñòîèò ñõâàò êà
ñ ãè ãàí òñêîé Çìååé Quetzalcoatl. Êîã äà Çìåÿ èç äîõ -
íåò, âû ïî ëó ÷è òå òðåòüþ ÷àñ òü Àä ñêîé Ìà øè íû —
Azerim’s Part, êî òî ðàÿ ïîç âî ëÿåò ëå òàòü íàä çåì ëåé
ïðè âçàè ìî äåé ñòâèè ñ ñè íèì êðèñ òàë ëîì îï ðå äå ëåí -
íî ãî òè ïà.

Ñïóñ êàé òåñü â äî ëè íó, èñ ïîëü çóÿ ïðî õîä â ïðà âîé
ñòå íå. Ðàç ðó áè òå ëèà íû, óáåé òå çìåþ è âûñ òðå ëè òå
ïà ðó ðàç â âîç äóõ, ÷òî áû îò ïóã íóòü ëåî ïàð äà. Íà
ýòîì óðîâ íå èõ íåñ êîëü êî. Îíè ëþ áÿò íà ïà äàòü ñçà -

äè, è âû íå ìî æå òå èõ óáèòü.
Áå ãè òå âäîëü ðó÷üÿ äî îçå ðà.
Ïî ïó òè çà ïîì íè òå òðè ìàñ -
ñèâ íûõ ïëè òû. Åñ ëè âû âñòà -
íå òå íà ëþ áóþ èç íèõ, ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèé ìîñò áó äåò ñâå -
äåí. Îä íà êî âû íå ìî æå òå
ñòîÿòü íà ïëè òå âå÷ íî — íà -
äî áó äåò íàé òè ïîä õî äÿ ùóþ
ïî âå ñó çà ìå íó. Íû ðÿé òå â
îçå ðî è áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå
#1, çî ëî òûå ìî íå òû, â ïîä -
âîä íîì ãðî òå. Âîç âðà ùàé -
òåñü ê ïåð âîé ïëè òå, ðàñ ÷èñ -
òè òå âõîä â ïå ùå ðó è èäè òå
âíóò ðü.

Îò ïóã íè òå ëåî ïàð äà è íàé -
äè òå òðå ùè íó â ëå âîé ñòå íå.
Èñ ïîëü çóé òå Urgon’s part,
÷òî áû ðàç ðó øèòü åå è âçÿòü
Ñîê ðî âè ùå #2, ñå ðåá ðÿ íî ãî
èäî ëà. Ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå (ñ ýòî ãî ìåñ òà âû
òàê æå ìî æå òå âûé òè íà ïåð âûé ìîñò) è èñ ïîëü çóé òå
õëûñò, ÷òî áû ïå ðåï ðûã íóòü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó êîì -
íà òû. Äâè ãàé òå êà ìåíü, è Indy óïà äåò â òåì íûé òîí -
íåëü. Íàñ òó ïè òå íà ïëè òó â ïî ëó — ñâåð õó ïî êà òèò ñÿ
ïåð âûé Olmec Stone Head. Áå ãè òå â íè øó íè æå ïî
òîí íå ëþ. Êà ìåí íàÿ Ãî ëî âà ïðè çåì ëèò ñÿ îêî ëî ïëè -
òû, óï ðàâ ëÿþ ùåé ïåð âûì ìîñ òîì. Ïîä áå ðè òå Ñîê ðî -
âè ùå #3, çî ëî òûå ìî íå òû, òàì, ãäå ðàíü øå ñòîÿë êà -
ìåíü, è ñïóñ êàé òåñü â äî ëè íó. Òîë êàé òå Êà ìåí íóþ
Ãî ëî âó íà ïëè òó — ìîñò áó äåò ñâå äåí. Âîç âðà ùàé -

òåñü îá ðàò íî â ïå ùå ðó è ïå ðå õî äè -
òå ïî ìîñ òó íà äðó ãóþ ñòî ðî íó.

Ïðî õîä êî âòî ðî ìó ìîñ òó çàê ðûò
ëèà íà ìè è íà õî äèò ñÿ çà î÷å ðåä íûì
âûñ òó ïîì — åãî òàê æå íà äî ñâåñ òè.
Ñïóñ êàé òåñü è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå
#4, çî ëî òûå ìî íå òû, â òåì íîì óã ëó
êîì íà òû ó äàëü íåé ñòå íû. Ñëå äóé -
òå â äâåð íîé ïðîåì è äà ëåå â êîì -
íà òó íè æå. Óáåé òå çìåé è íàæ ìè òå
êíîï êó âíóò ðè áàñ ñåé íà — îíà îò -
êðîåò î÷å ðåä íóþ äâåðü. Óáåé òå
åùå íåñ êîëü êî çìåé è òîë êàé òå êà -
ìåíü â ñòå íå çà êî ëîí íîé òðè ðà çà.
Âû îêà æå òåñü â äðó ãîì òîí íå ëå ñî
âòî ðûì Olmec Stone Head. Íàñ òó -
ïàé òå íà ïëè òó è, êîã äà ïî êà òèò ñÿ
Ãî ëî âà, áûñ òðî áå ãè òå èç òóí íå ëÿ

(íà îá ðàò íîì ïó òè Indy àâ òî ìà òè ÷åñ êè õâà òàåò ñÿ çà
âûñ òóï — íå ìåä ëåí íî ñïðû ãè âàé òå âíèç). Òîë êàé òå
Êà ìåí íóþ Ãî ëî âó ê îò âåð ñòèþ â ñòå íå, è îíà óïà äåò
ðÿ äîì ñ ïëè òîé, óï ðàâ ëÿþ ùåé âòî ðûì ìîñ òîì. Ñïðû -
ãè âàé òå è òîë êàé òå Olmec Stone Head íà ïëè òó, ÷òî -
áû ñâåñ òè âòî ðîé ìîñò. Ïîñ ëå ýòî ãî ðóñ ñêèå âîé äóò â
äî ëè íó.

Ñíî âà ïðî äå ëàé òå âåñü ïóòü äî âòî ðî ãî ìîñ òà è óáåé -
òå íåñ êîëü êèõ îõ ðàí íè êîâ ïî ïó òè. Âû, íà âåð íîå, äó -
ìàå òå: «À ïîñ ëå òðåòüå ãî ìîñ òà, íà âåð íîå, íà äî áó -
äåò èç äî ëè íû ÎÏßÒÜ áå æàòü ÷å ðåç ïåð âûå äâà. Êàê
ýòî îä íîîá ðàç íî!». Óñ ïî êîé òåñü, â äî ëè íó áîëü øå íå
íà äî áó äåò âîç âðà ùàòü ñÿ. Òðå òèé Olmec Stone Head
ñðà çó æå ïà äàåò ïðÿ ìî íà ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ïëè òó è
àê òè âè ðóåò ìîñò. 

Ïå ðå ñå êè òå âòî ðîé ìîñò è èñ ïîëü çóé òå êíóò, ÷òî áû
ïå ðåï ðûã íóòü ÷å ðåç ïðî ïàñ òü. Êàê òîëü êî âû ïðè çåì -
ëè òåñü, ðóñ ñêèå íà÷ íóò ñòðå ëÿòü â ñïè íó — ñïà ñàé òå
ñâîþ æèç íü. Â ñëå äóþ ùåé ïå ùå ðå íóæ íî áó äåò ïå -
ðåé òè íà ðó êàõ ïî ñòå íå è ïå ðåï ðûã íóòü ÷å ðåç ïðî -
ïàñ òü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó, íî äî ýòî ãî ñïóñ òè òåñü ïî
ïëàò ôîð ìàì âíèç, óáåé òå çìåþ è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè -
ùå #5, çî ëî òûå ìî íå òû: â òåì íîé ïå ùå ðå ñçà äè è
âïå ðå äè âàñ çà êî ëîí íîé.

Âû óâè äè òå êîì íà òó ñ âî äî ïà äîì. Âíóò ðè áàñ ñåé íà
íà õî äèò ñÿ òðå òèé Olmec Stone Head. Âà øà öåëü —
çàñ òà âèòü ïî òîê âî äû âû òîë êíóòü êà ìåíü â äî ëè íó.
Íû ðÿé òå â âî äîåì è ïîä íè ìàé òåñü íà ñà ìûé âåðõ âî -
äî ïà äà, èñ ïîëü çóÿ ïîä âîä íûé òîí íåëü è âûñ òó ïû çà
íèì. Íàæ ìè òå êíîï êó íà âåð øè íå, è áàñ ñåéí îñó øèò -
ñÿ. Ñïóñ êàé òåñü â ïóñ òîé êîò ëî âàí, òîë êàé òå Êà ìåí -
íóþ Ãî ëî âó ê îò âåð ñòèþ â ñòå íå, ïî êà îí òàì íå çàñ -
òðÿ íåò. Òå ïåðü òîë êàé òå äðó ãîé êà ìåíü îêî ëî âî äî -
ïà äà ê ñòå íå. Ïî íåé ìîæ íî ïîë çòè — ñíî âà ïîä íè -
ìàé òåñü íà âåð øè íó è íà æè ìàé òå êíîï êó. Âî äà âû -
òîë êíåò Êà ìåí íóþ Ãî ëî âó â äî ëè íó, è ñðà áî òàåò òðå -
òèé ìîñò. Áå ãè òå â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó, ïîä íè ìàé -
òåñü ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è ïå ðå ñå êàé òå åãî.

Ïî ïó òè ïîä ñòðå ëè òå íåñ êîëü êî çìåé è âîçü ìè òå Ñîê -
ðî âè ùå #6, çî ëî òûå ìî íå òû, â ïå ùå ðå âíè çó, ñëå âà
îò êî ëîí íû. Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè èñ ïîëü çóé òå
êíóò, ÷òî áû ïå ðåï ðûã íóòü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó, íî ñíà -
÷à ëà âîçü ìè òå ëå ÷åá íûé ëèñ òèê íà ïëàò ôîð ìå âíè çó
ñëå âà.

Âû ñêî ðî îêà æå òåñü â ïå ùå ðå ñ ðè ñóí êîì îð ëà íà
êàì íå. Âà øà öåëü — äîá ðàòü ñÿ äî âåð õíåé ÷àñ òè îã -
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INDIANAJONESANDTHETHEINFERNALMACHINE ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

Level11.V.I.Pudovkin
Ýòî îäèí èç ñà ìûõ êî ðîò êèõ óðîâ íåé â èã ðå. Äåé ñòâèå
ïðîèñ õî äèò íà áîëü øîì ìíî ãî ïà ëóá íîì ãðó çî âîì ñóä íå,
íà êî òî ðîì ïîë íî ðóñ ñêèõ è ìíî ãî ñîê ðî âèù. Âû íà ÷è íàå -
òå óðî âåíü áåç îðó æèÿ, áåç ÷àñ òåé Infernal Machine è ñ ïóñ -
òûì Inventory. Indy çàê ëþ ÷åí â êà ìå ðó â îä íîé èç êàþò
ñóä íà. Âà øà öåëü — íàé òè âñå ñâîè âå ùè, ñíî âà çàâ ëà äåòü
÷àñ òÿ ìè ìà øè íû è ïî êè íóòü ñóä íî. Â òðþ ìàõ è ïî÷ òè â
êàæ äîé êàþ òå êî ðàá ëÿ âû íàé äå òå ìíî ãî ñîê ðî âèù, îõ ðà -
íÿå ìûõ  ðóñ ñêè ìè. Ïî õî äó èã ðû èñ ïîëü çóé òå Taklit’s Part,
÷òî áû èñ ñëå äî âàòü íî âûå êîì íà òû îñ òà âàÿñü íå îá íà ðó -
æåí íûì. Ýòî äàñò âîç ìîæ íîñ òü îá äó ìàòü òàê òè êó íà ïà äå -
íèÿ íà îõ ðàí íè êîâ. Ïîì íè òå, ÷òî Taklit’s Part ìî æåò òàê æå
íà íåñ òè âðåä âà øå ìó çäî ðîâüþ — åñ ëè íå âûê ëþ ÷èòü åå
âîâ ðå ìÿ.

Ïîï ðî áóé òå ïîñ òó ÷àòü â äâåðü — ïîÿâ ëÿåò ñÿ îõ ðàí íèê, íå
îñ òàâ ëÿÿ íè êà êîé íà äåæ äû íà ñïà ñå íèå. Ñî ñòå íû íà âàñ
ëàñ êî âî ãëÿ äèò äå äóø êà Ëå íèí (êî ðàá ëü âîîá ùå çà âå øàí
àò ðè áó òè êîé áûâ øå ãî ÑÑÑÐ — âû íàé äå òå è êðàñ íûå ôëà -
ãè, è ïîð òðå òû äðó ãèõ èç âåñ òíûõ Òî âà ðè ùåé). Îò êðîé òå
ëþê â ïî òîë êå íàä êðî âàòüþ è ïîï ðî áóé òå ñíî âà ïîñ òó ÷àòü
â äâåðü. Òå ïåðü áûñ òðî çà áè ðàé òåñü â ëþê è æäè òå. Îõ ðà -
íà, êà æåò ñÿ, óäèâ ëå íà âíå çàï íûì èñ ÷åç íî âå íèåì Indy.
Ñïðû ãè âàé òå íà ïîë, áå ãè òå â êî ðè äîð è çà ïè ðàé òå ïàð íÿ
âíóò ðè. Òå ïåðü ó âàñ áó äåò íå êî òî ðîå âðå ìÿ, ïðåæ äå ÷åì
îí ñìî æåò îñ âî áî äèòü ñÿ è äî ëî æèòü îáî âñåì íà ÷àëü ñòâó.

Â êî ðè äî ðå âàæ íû òîëü êî äâå äâå ðè ñëå âà. Çà ïåð âîé
äâåðüþ íàæ ìè òå ðû ÷àã — ýòî ïðèâ ëå ÷åò âíè ìà íèå ìàò ðî ñà.
Îò ñòó ïàé òå îá ðàò íî è îò êðû âàé òå äâåðü â ñìåæ íóþ êîì íà -
òó, ãäå äî ýòî ãî áûë ìàò ðîñ. Áå ðè òå Taklit’s Part è áå ãè òå
äàëü øå ïî êî ðè äî ðó. Â òðþ ìå èñ ïîëü çóé òå íå âè äè ìîñ òü,
÷òî áû îáîé òè îõ ðàí íè êà è äîá ðàòü ñÿ äî íî ñî âîé ÷àñ òè ñóä -
íà. Âîçü ìè òå ñâîè âå ùè íà áî÷ êå. Äâå äðó ãèå ÷àñ òè Ìà øè -
íû è áî ëåå ìîù íîå îðó æèå îò ñóò ñòâóþò. Âîç âðà ùàé òåñü â
òðþì è êà ðàá êàé òåñü íà êðàñ íûé ÿùèê. Ïðû ãàé òå ñ íå ãî íà
ñè íèé êîí òåé íåð íå ïî äà ëå êó è ïîä íè ìàé òåñü íà âòî ðóþ ïà -
ëó áó. Óáåé òå 3-4 îõ ðàí íè êîâ è ñî áå ðè òå òðî ôåè. 

Èäè òå ê íî ñó ñóä íà (ñòî ðî íà òðþ ìà ñ
îä íîé äâåðüþ). Òàì âàñ îæè äàþò äâîå
îõ ðàí íè êîâ. Óáåé òå èõ è âîçü ìè òå Ñîê -
ðî âè ùå #1, ñóí äó ÷îê. Íà âòî ðîì ÿðó ñå
â ñëå äóþ ùåì îò ñå êå åñ òü êîì íà òà ñ åùå
îä íèì îõ ðàí íè êîì, Urgon’s Part è áîëü -
øîé àï òå÷ êîé.

Áå ãè òå íà äðó ãóþ ñòî ðî íó òðþ ìà. Êàþ -
òû çà îáåè ìè äâå ðÿ ìè ðàñ ïî ëî æå íû
ñèì ìåò ðè÷ íî. Âíóò ðè ðàñ ñòðå ëÿé òå ïà -
ðó ñîë äàò, îõ ðà íÿþ ùèõ Ñîê ðî âè ùå #2,
ñóí äó ÷îê. Íàé äè òå ãðÿç íóþ ðæà âóþ ñåê -
öèþ ñòå íû â êàþ òå çà ïðà âîé äâåðüþ è
ñëî ìàé òå ïå ðå áîð êó Urgon’s part. Óáåé -
òå åùå îä íî ãî ìàò ðî ñà è âîçü ìè òå Ñîê -
ðî âè ùå #3, ñóí äó ÷îê.

Âû íà õî äè òåñü â êî ðè äî ðå. Ïðî õîä
ñïðà âà âå äåò ê âåð õíåé ïà ëó áå, à ëåñ -
òíè öà ñëå âà — ê òðþ ìó ñ ïîäúåì íûì
êðà íîì. Ïå ðåä òåì êàê áå æàòü ê êðà íó,
íà äî ðàç äî áûòü Azerim’s Part. Áå ãè òå
âïðà âî. Â êàþ òàõ íà âåð õó âàñ æäóò Ñîê ðî âè ùå #4, ñóí äó -
÷îê, ïà ðà èäî ëîâ (Ñîê ðî âè ùå #5, ñå ðåá ðÿ íûé èäîë, Ñîê ðî -
âè ùå #6, çî ëî òîé èäîë) è Ñîê ðî âè ùå #7, ñóí äó ÷îê, à òàê -
æå áîëü øàÿ àï òå÷ êà è êó ÷à ðóñ ñêèõ, âñå ýòî îõ ðà íÿþ ùèõ.
Ïîä íè ìàé òåñü íà ïà ëó áó è ðàç ëî ìàé òå Urgon’s Part ðæà âóþ
ñòå íó ïîá ëè çîñ òè. Òå ïåðü ìîæ íî ñïî êîé íî ïå ðåñ òðå ëÿòü èç -
íóò ðè âñåõ ìàò ðî ñîâ íà ïà ëó áå. Îñ òàëü íûõ ìîæ íî óá ðàòü
èñ ïîëü çóÿ íå âè äè ìîñ òü è ôàê òîð íåî æè äàí íîñ òè. Çà ñëå -
äóþ ùåé äâåðüþ åñ òü ëåñ òíè öà, êî òî ðàÿ âå äåò ê êà ïè òàí ñêî -
ìó ìîñ òè êó. Ïîñ ìîò ðè òå ðî ëèê ðàç ãî âî ðà Âî ëîä íè êî âà ñ êà -
ïè òà íîì è âîçü ìè òå Azerim’s Part â òåì íîì óã ëó êîì íà òû.
Áå ãè òå â òðþì ñ ïîäúåì íûì êðà íîì.

Óï ðàâ ëÿÿ ðû ÷à ãà ìè, çàñ òàâü òå êðàí ïîä íÿòü ÿùèê ñ ñè íèì
êðèñ òàë ëîì. Òå ïåðü âû ñìî æå òå âçëå òåòü íà âåð õíþþ ïà ëó -
áå ïðè ïî ìî ùè Azerim’s Part (âûé òè èç ïî òî êà — Alt), íî ïå -
ðåä ýòèì èñ ñëå äóé òå ïðîñ òðàí ñòâî çà ãðó çî âè êîì è âîçü ìè -
òå Ñîê ðî âè ùå #8, ñóí äó ÷îê. Óáåé òå îõ ðàí íè êîâ è îò êðîé òå
ëþ áóþ èç äâå ðåé. Çà íè ìè âàñ îæè äàåò ïà ðà êðåï êèõ ðóñ -
ñêèõ ïàð íåé. Îä íîé ãðà íà òû áó äåò äîñ òà òî÷ íî — äà æå íå
íóæ íî ïðèá ëè æàòü ñÿ ê íèì âïëîò íóþ. Âíè çó ïîä ëåñ òíè öåé
âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #9, ñå ðåá ðÿ íûå ìî íå òû, è íàæ ìè òå
ðû ÷àã — îïóñ òèò ñÿ ëåñ òíè öà íà âåð õíþþ ïà ëó áó. Ïîä íè -

ìàé òåñü. Çà äâåðüþ ñòîèò åùå îäèí êðó òîé îõ ðàí íèê. ×òî -
áû èç áà âèòü ñÿ îò íå ãî, ÿ îò êðûë äâåðü, áðî ñèë ãðà íà òó è
ñíî âà çàê ðûë åå. Âîçü ìè òå êî ëå ñè êî-áà ðà øåê â ñòå íå è áå -
ãè òå íà ïà ëó áó. Ïîñ ëå çàê ëþ ÷è òåëü íî ãî ñðà æå íèÿ ñ ìàò ðî -
ñà ìè âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #10, ñå ðåá ðÿ íûå ìî íå òû, íà íî -
ñó ñóä íà, âîç âðà ùàé òåñü ê êîð ìå è ïðè ïî ìî ùè êî ëå ñè êà
ñïóñ òè òå íà âî äó ëîä êó. Indy ïî êè äàåò ñóä íî, è óðî âåíü çà -
êàí ÷è âàåò ñÿ.

ðîì íîé êî ëîí íû ñíà ðó æè è òîë êíóòü åå âåð õíèé êðàé — îíà
óïà äåò, è ìîæ íî áó äåò ïå ðåé òè íà äðó ãóþ ñòî ðî íó óùåëüÿ.
Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà äâåðü ñëå âà ââåð õó, çà ñòà òóåé Çìåè.
Åñ òü êíîï êà, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò ýòó äâåðü íà íå êî òî ðîå
âðå ìÿ — çà òåì íóæ íî áó äåò î÷åíü áûñ òðî òó äà ïîä íÿòü ñÿ.
Óáåé òå âñåõ çìåé âíè çó è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #7, çî ëî òûå
ìî íå òû, â ìà ëåíü êîé êîì íàò êå ñ êîñ òðîì. Òå ïåðü íàæ ìè òå
êíîï êó íà ñòå íå çäà íèÿ è âû õî äè òå èç ïå ùå ðû. Äðó ãàÿ
êíîï êà, ñíà ðó æè, îò êðû âàåò äâåðü, êî òî ðóþ ÿ óïî ìÿ íóë âû -
øå. Íà ëå âîé ñòî ðî íå ïëàò ôîð ìû íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïå ðåä
ýòîé äâåðüþ õâà òàé òå Ñîê ðî âè ùå #8, çî ëî òûå ìî íå òû, è
áûñ òðî áå ãè òå â äâåð íîé ïðîåì. Òîë êàé òå êðàé îã ðîì íîé
êî ëîí íû, âîç âðà ùàé òåñü â ïå ùå ðó è ïå ðå õî äè òå îá ðà çî âàâ -
øèé ñÿ ìîñò.

Ïðî õîä âå äåò ê ïå ùå ðå ñ êî ëîí íà ìè. Ñïóñ êàé òåñü âíèç, èñ -
ïîëü çóé òå êíóò, ÷òî áû ïå ðå ìàõ íóòü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó, ïîë -
çè òå ïîä óïàâ øåé êî ëîí íîé è áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #9, çî ëî -
òûå ìî íå òû, â íè øå íàä ñëå äóþ ùåé èç íèõ. Âîç âðà ùàé òåñü
ê êà ìåí íîé ëåñ òíè öå, ðàñ ñòðå ëÿé òå çìåé è ïîä íè ìàé òåñü —

îò êðîåò ñÿ ïðåê ðàñ íûé âèä íà ïè ðà ìè äó â ïîñ ëåä íåé ÷àñ òè
äî ëè íû.  Áå ðå ãè òåñü ëåî ïàð äà. Ó ïîä íî æèÿ êà ìåí íûõ ñòó -
ïå íåé âîçü ìè òå ëèñ òèê çäî ðîâüÿ è ïîä íè ìàé òåñü ââåðõ.
Õâà òàé òå Ñîê ðî âè ùå #10, çî ëî òî ãî èäî ëà.

Êî ëîí íà îïóñ òèò ñÿ â ïå ùå ðó ñ îã ðîì íîé Çìååé. Çà ïîì íè òå
âà øå òå êó ùåå ïî ëî æå íèå. Çà áîëü øè ìè âî ðî òà ìè âïå ðå äè
íà õî äèò ñÿ ëî ãî âî Çìåè è òðåòüÿ ÷àñ òü Àä ñêîé Ìà øè íû —
Azerim’s Part. Çà äðó ãè ìè âî ðî òà ìè ó âàñ çà ñïè íîé åñ òü ìà -
ëåíü êàÿ êîì íà òà ñ ïëè òîé â ïî ëó. ×òî áû óáèòü Ãè ãàí òñêóþ
Çìåþ, íóæ íî èñ ïîëü çî âàòü ÷å òû ðå øè ïà â ïî ëó öåí òðàëü -
íîé êîì íà òû. Êàæ äûé èç íèõ íà íî ñèò óêîë, êîã äà Indy íàñ -
òó ïàåò íà ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ïëàò ôîð ìó â îä íîì èç óã ëîâ
êîì íà òû íà âòî ðîì ÿðó ñå. ×òî áû ïîä íÿòü ñÿ òó äà, âñòàíü òå
ïîä ëþ áûì ñè íèì êðèñ òàë ëîì è âêëþ ÷è òå Azerim’s Part —
Indy îêà æåò ñÿ â ýíåð ãå òè ÷åñ êîì ïî òî êå (èñ ïîëü çóé òå êóð -
ñîð íûå êëà âè øè, ÷òî áû ïîä íÿòü ñÿ/îïóñ òèòü ñÿ, è Alt, ÷òî áû
ïî êè íóòü ïî òîê). Âû äîë æíû íàñ òó ïèòü íà âñå ÷å òû ðå ïëàò -
ôîð ìû è óêî ëîòü Çìåþ 4 ðà çà ðàç íû ìè øè ïà ìè. Íà÷ íè òå ñ
øè ïà, êî òî ðûé ðàñ ïî ëî æåí ñçà äè ñëå âà, çà òåì óêî ëè òå òåì,

êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ âïå ðå äè ñïðà âà, ïîñ ëå ýòî ãî òåì, êî òî -
ðûé ñçà äè è ñïðà âà, è, íà êî íåö, òåì, êî òî ðûé âïå ðå äè ñëå -
âà. Ãè ãàí òñêàÿ Çìåÿ íå ìî æåò íàâ ðå äèòü âàì, ïî êà âû ñòîè -
òå íà âòî ðîì ÿðó ñå, íî îíà çàá ðà ñû âàåò äî ðîæ êó ìà ëåíü êè -
ìè çìåÿ ìè — óáè âàé òå èõ. Êîã äà âû íà ïî ëó êîì íà òû, íå
òðàòü òå âðå ìÿ íà ìå ëåíü êèõ çìåé — ñòà ðàé òåñü ïî áûñ òðåå
çà ëåç òü îá ðàò íî íà âòî ðîé ÿðóñ. 

Ïî âèñ íè òå è ïðû ãàé òå íà ïîë. Îò êðîé òå âî ðî òà ñçà äè âàñ è
íàñ òó ïè òå íà ïëàñ òè íó â ïî ëó (×òî áû îò êðûòü âî ðî òà íóæ -
íî çà æå÷ü ôà êå ëû ñ îáåèõ ñòî ðî íû). Áå ãè òå ê ïðî òè âî ïî -
ëîæ íûì âî ðî òàì è âû ïóñ êàé òå Çìåþ. Âîçü ìè òå Azerim’s Part
â äàëü íåì êîí öå Ëî ãî âà è âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó, ÷òî áû
ðàç äå ëàòü ñÿ ñ íåé.

Êîã äà Çìåÿ áó äåò ïî âåð æå íà, îò êðîåò ñÿ ïðî õîä íà âåð õó,
íàä âî ðî òà ìè. Èñ ïîëü çóé òå Azerim’s part ïîä êðèñ òàë ëîì â
ïî òîë êå, ÷òî áû ïîä íÿòü ñÿ, è óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ. Âî ëîä íè -
êî âó âñå-òà êè óäàåò ñÿ ïîé ìàòü Indy è çàâ ëà äåòü âñåì åãî
èìó ùåñ òâîì.
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Level12.Meroe
Íà ýòîì óðîâ íå íóæ íî èñ ñëå äî âàòü 4 äðåâ íèõ åãè ïåò ñêèõ
ïè ðà ìè äû. Âíóò ðè êàæ äîé èç íèõ åñ òü Êîì íà òà ñ Ëèí çîé. Âû
äîë æíû âêëþ ÷èòü âñå ÷å òû ðå Ëèí çû, ÷òî áû îò êðûòü äâåðü
íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü. Öâåò íûå ëó ÷è, èñ õî äÿ ùèå îò êàæ -
äîé èç ëèíç, ïî êà æóò òî÷ íîå ðàñ ïî ëî æå íèå 4 îä íîã ëà çûõ
ñòà òóé â ïóñ òû íå, êî òî ðûå îò êðû âàþò çàì êè íà äâå ðè âû õî -
äà. Åñ òü íåñ êîëü êî ìåñò, ãäå ìîæ íî ñïðî âî öè ðî âàòü ïîÿâ ëå -
íèå ðóñ ñêèõ. Çíàÿ ýòè ìåñ òà, âû ñìî æå òå çíà ÷è òåëü íî îò ëî -
æèòü âñòðå ÷ó ñ îõ ðàí íè êà ìè. Â ëþ áîì ñëó ÷àå èõ íå òàê óæ
ìíî ãî (4-5 ÷å ëî âåê, âêëþ ÷àÿ àâ òî ìàò ÷è êà è ãðà íà òî ìåò ÷è -
êà), è ñ íè ìè äî âîëü íî ëåã êî ñïðà âèòü ñÿ. Â ïóñ òû íå òàê æå
ïðè ñóò ñòâóþò ãèå íû. Èõ íåëü çÿ óáèòü îáû÷ íûì îðó æèåì, íî
ìîæ íî ïå ðåå õàòü íà äæè ïå. 

Â ïåð âîé ïè ðà ìè äå åñ òü òåì íàÿ ïå ùå ðà ïîä ìà òåð ÷à òûì íà -
âå ñîì. Âíóò ðè ïðÿ ÷åò ñÿ îò ãèåí ìàëü ÷èê-àáî ðè ãåí. Ïî ãî âî -

ðè òå ñ íèì è óáåé òå âñåõ ãèåí
âîê ðóã — åãî ïî ìîùü ïî íà äî -
áèò ñÿ ïîç æå. Êîã äà âû â ñëå äóþ -
ùèé ðàç âîé äå òå â ïå ùå ðó, åãî
òàì óæå íå áó äåò. Íà äæè ïå
ïîåç æàé òå âîê ðóã ïè ðà ìè äû ê
ìà ëåíü êî ìó äî ìè êó. Ñòðå ëÿé òå
÷å ðåç îê íî, ÷òî áû âçîð âàòü áî÷ -
êè — îá ðà çóåò ñÿ îò âåð ñòèå â
ñòå íå. Âîçü ìè òå ïå ðå äà òî÷ íóþ
öåïü, áà çó êó è íåñ êîëü êî ðà êåò,
à òàê æå àï òå÷ êó è âåä ðî.

Èäè òå ê çàá ðî øåí íî ìó óãîëü íî -
ìó ðàç ðå çó. Ìîæ íî ïðè ëà äèòü
öåïü ê ìå õà íèç ìó çåì ëå ÷åð ïàë -
êè, è îíà çà ðà áî òàåò. Ïðû ãàé òå â
êîâø è ñïóñ êàé òåñü â êîò ëî âàí.
Âîçü ìè òå êî ëå ñî ñî ñòà ðîé âà ãî -
íåò êè è ÷à ñû â ÿìå ñî ñêå ëå òîì.
Ñíî âà çà áè ðàé òåñü â êîâø çåì -
ëå ÷åð ïàë êè è ïîä íè ìàé òåñü. ×å -
ðåç ïðî ïàñ òü âè äåí çàá ðî øåí -
íûé òîí íåëü, âíóò ðè íå ãî ÷òî-òî
áëåñ òèò. Êàê òîëü êî âû âñòà íå òå íà êðàé êîò ëî âà íà, ïîÿ âèò -
ñÿ ìàëü ÷èê. Äàé òå åìó ÷à ñû, è îí ïðè íå ñåò Eye Crystal èç
òîí íå ëÿ. Ýòó áåç äå ëóø êó íóæ íî áó äåò âñòàâ ëÿòü ïî î÷å ðå -
äè â êàæ äóþ èç ñòà òóé ïîç æå. Âîç âðà ùàé òåñü ê ïåð âîé ïè -
ðà ìè äå è äî ìè êó.

Êà ðàá êàé òåñü ïî ñòå íå-ëà áè ðèí òó è çà ëå çàé òå íà êðû øó.
Âíóò ðè ïè ðà ìè äû ïîä ñòðå ëè òå íåñ êîëü êèõ ïàó êîâ è èñ ïîëü -
çóé òå Urgon’s Part, ÷òî áû ðàç áèòü ñòå íó ñ òðå ùè íîé. Íà ðó -
æó âû âà ëèò ñÿ êà ìåíü è âî âíåø íåé ñòå íå ïè ðà ìè äû îá ðà -
çóåò ñÿ äû ðà. Äâè ãàé òå êà ìåíü è çà áè ðàé òåñü ïî åùå îä íîé
ñòå íå-ëà áè ðèí òó íà âåðõ â íè øó ñ êíîï êîé. Îíà îò êðû âàåò
äâåðü âíè çó — âõîä â ïè ðà ìè äó. Ñïóñ êàé òåñü âíèç, áå ðè òå
Ñîê ðî âè ùå #1, ñå ðåá ðÿ íî ãî èäî ëà íà ñòå íå, è èäè òå âíóò -
ðü. Äâè ãàé òå âû äå ëÿþ ùèé ñÿ ñè íèé êà ìåíü, çà áè ðàé òåñü íà -
âåðõ è áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #2, ñè íèé êðèñ òàëë â íè øå ñëå -
âà.

Â ýòîé ïè ðà ìè äå âû äîë æíû ñäå ëàòü íåñ êîëü êî âå ùåé (ïîñ -
ëå äî âà òåëü íîñ òü íå èìååò çíà ÷å íèÿ): 

1 Ïðè ëà äèòü âåä ðî ê ñòðàí íî ìó ÷åð ïàþ ùå ìó âî äó óñ òðîé -
ñòâó â êîì íà òå ñ ìà ëåíü êèì âî äîå ìîì. Âî äà ïî òå ÷åò ïî âû -
ñîõ øå ìó ðóñ ëó, è ñíà ðó æè, ó ñòå íû ïè ðà ìè äû, îá ðà çóåò ñÿ
îçåð öî. Îò åãî ïî âåð õíîñ òè â äàëü íåé øåì îò ðà æàåò ñÿ ëó÷
4-îé ëèí çû è ïî êà çû âàåò ïðà âèëü íîå ïî ëî æå íèå ïîñ ëåä íåé
îä íîã ëà çîé ñòà òóè.

2 Âêëþ ÷èòü ëèí çó âíóò ðè ïè ðà ìè äû. Äëÿ ýòî ãî íà äî ïîä -
æå÷ü áðó ñîê äå ðå âà íà ïîñ òà ìåí òå â êîì íà òå ñ Ëèí çîé —
îíà ñôî êó ñè ðóåò ñÿ ñà ìà. Ïîÿ âèò ñÿ öâåò íîé ëó÷ ñâå òà, êî òî -
ðûé ïî êà æåò òî÷ íîå ïî ëî æå íèå îä íîé èç 4-õ îä íîã ëà çûõ
ñòà òóé ãäå-òî â ïóñ òû íå.

3 Íàé òè ïóòü ê ñëå äóþ ùåé ïè ðà ìè äå.

Âû ìî æå òå èä òè â îä íîì èç äâóõ íàï ðàâ ëå íèé, ïîñ ëå äî âà -
òåëü íîñ òü íå èìååò çíà ÷å íèÿ. Ëå âûé ïðî õîä âå äåò ê âî äîå -
ìó, ãäå íà äî ïðèñ ïî ñî áèòü âåä ðî, ïðà âûé — ê Êîì íà òå ñ

Ëèí çîé, à òàê æå ê êî ðè äî ðó, ñîå äè íÿþ ùå ìó ýòó
ïè ðà ìè äó ñ äðó ãè ìè. Ëèí çà â êàæ äîé ïè ðà ìè äå
îáû÷ íî ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ ãäå-íè áóäü ó ñà ìîé âåð øè -
íû, òàê ÷òî, äâè ãàÿñü â ëà áè ðèí òå, âû äîë æíû âñå
âðå ìÿ ïîä íè ìàòü ñÿ. Ìîæ íî îñ òàâ ëÿòü íà ñòå íàõ
ïè ðà ìè äû ìåò êè è äå ëàòü ñìåø íûå íàä ïè ñè ìå -
ëîì, ÷òî áû íå ïî òå ðÿòü ñÿ, íî ýòî â îá ùåì-òî íå
ïî íà äî áèò ñÿ. 

Ñïóñ êàé òåñü ê âî äîå ìó è ïðè öå ïè òå âåä ðî ê ÷åð -
ïàë êå (íà äî âñòàòü íà âûñ òó ïå ïðÿ ìî ïå ðåä åå
«ñòðå ëîé» è äîñ òàòü âåä ðî èç Inventory). Âîç âðà -
ùàé òåñü â ïè ðà ìè äó è èäè òå ê ÿìå â êîí öå ïðî õî -
äà. Äàëü íåé øèå äåé ñòâèÿ î÷å âèä íû — ïîä íè ìàé -
òåñü íà âåðõ, èñ ïîëü çóÿ ïëàò ôîð ìû è âûñ òó ïû ïî
îáåèì ñòî ðî íàì ÿìû. Çàõ âà òè òå Ñîê ðî âè ùå #3,
êðàñ íûé êðèñ òàëë â ñàð êî ôà ãå, è óáåé òå çìåé ïî
ïó òè. Èñ ïîëü çóé òå Urgon’s Part, ÷òî áû ðàç áèòü
ñòå íó. Íàæ ìè òå ïðà âóþ êíîï êó èç äâóõ — îïóñ -
òèò ñÿ âûñ òóï ñçà äè âàñ è îò êðîåò ïðî õîä. Çà áè -
ðàé òåñü è èäè òå ïî äî ðîæ êå. Â êîí öå ïîë çè òå
âïðà âî ÷òî áû âçÿòü ëå ÷åá íûé ëèñ òèê, îõ ðà íÿå -
ìûé ïà ðîé ñêîð ïèî íîâ, è Ñîê ðî âè ùå #4, ñè íèé
êðèñ òàëë. Ââåðõ ïî ëåñ òíè öå — Êîì íà òà ñ Ëèí çîé.
Ïî äîæ ãè òå ïî ëå íî, è îíà çà ðà áî òàåò. Íà âû õî äå
ïî âåð íè òå âïðà âî è ïðû ãàé òå âíèç — îêà æå òåñü ó
çíà êî ìîé ÿìû. Òå ïåðü äâè ãàé òåñü ïî êî ðè äî ðó. 

Óáåé òå íåñ êîëü êèõ çìåé íà âà øåì ïó òè è íàæ ìè -
òå êíîï êó. Ïîë çè òå â ïðî õîä. Ñðà çó çà âûñ òó ïîì
áó äåò öåí òðàëü íûé êî ðè äîð âñå ãî êîì ïëåê ñà. Îí
âå äåò ê ïè ðà ìè äàì 2,3 — åñ ëè èä òè ïðÿ ìî, è ê ïè -
ðà ìè äå 4 — åñ ëè èä òè âëå âî, â êîì íà òó ñ ñàð êî -
ôà ãà ìè è ïàó êà ìè. Ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü íå èìååò
çíà ÷å íèÿ. Èäè òå ïðÿ ìî. Âû ìî æå òå ïå ðåé òè ïðî -
ïàñ òü íà ðó êàõ, åñ ëè ñäå ëàå òå ñëå äóþ ùåå: ïðû -
ãàé òå ê ïëàò ôîð ìå ñ êíîï êîé âïå ðå äè è íà æè ìàé -
òå åå — íà êî ðîò êîå âðå ìÿ ïîä íè ìåò ñÿ ó÷àñ òîê
ñòå íû ñçà äè âàñ. Áûñ òðî ïðû ãàé òå îá ðàò íî è òÿ -
íè òå èç ñòå íû êèð ïè÷, òàê, ÷òî áû ïîä ïå ðåòü èì
ïîä íÿâ øóþ ñÿ ïëè òó. Òå ïåðü îíà íå îïóñ òèò ñÿ, è
âû ñìî æå òå ïå ðåé òè îïàñ íûé ó÷àñ òîê íà ðó êàõ.

Ñêî ðî óâè äè òå êî ðè äîð. Ñëå âà — âõîä â ïè ðà ìè -
äó 3, òàì â êîí öå òîí íå ëÿ âè äåí êà ìåíü ñ ðè ñóí -
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êîì ãëà çà. Îí áëî êè ðóåò âõîä â ïè ðà ìè äó ïðè âà øåì ïðèá -
ëè æå íèè. ×òî áû îá ìà íóòü êà ìåíü, èñ ïîëü çóé òå íå âè äè ìîñ -
òü. Ïðî õîä íàï ðà âî âå äåò â ïè ðà ìè äó 2. Ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ -
òü íå èìååò çíà ÷å íèÿ. Èäè òå íàï ðà âî. Ïîä íè ìè òåñü ïî ñàð -
êî ôà ãó è òîë êàé òå äâåðü â êîì íà òå íà âåð õó. Óíè÷ òîæü òå
êëó áîê çìåé è âõî äè òå â ïî ìå ùå íèå. Ýòî îñ íî âà íèå âòî ðîé
ïè ðà ìè äû. Âû õîä çàê ðûò êàì íåì, êî òî ðûé ìîæ íî âû òîë -
êíóòü íà ðó æó, íî ýòî òàê æå âû çî âåò ïîÿâ ëå íèå ðóñ ñêèõ. Íå
òðî ãàé òå åãî. Â ïî òîë êå íàä îä íèì èç ñêëå ïîâ åñ òü îò âåð -
ñòèå. Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #5, çå ëå íûé êðèñ òàëë, óáåé òå
ïàó êà è ðàç áåé òå ñòå íó ïðè ïî ìî ùè Urgon’s Part. ×å ðåç îá -
ðà çî âàâ øóþ ñÿ òðå ùè íó âèä íî äðó ãîå ñîê ðî âè ùå, íî ïðî -
ëåç òü ê íå ìó âàì íå óäàñ òñÿ. Ôàê òè ÷åñ êè âçðûâ ðàç ðó øàåò
êðû øó îä íî ãî èç ñêëå ïîâ. Âû ìî æå òå ïî äîá ðàòü Ñîê ðî âè ùå
#6, çî ëî òî ãî èäî ëà, íà îá ðàò íîì ïó òè. Ïðî õîä íà ëå âî âå -
äåò ê Êîì íà òå ñ Ëèí çîé. Çàæ ãè òå íå äîñ òðó ãàí íî ãî Áó ðà òè íî
è âåð íè òåñü â êîì íà òó ñ ñàð êî ôà ãîì. Èñ ïîëü çóé òå Taklit’s,
÷òî áû ñòàòü íå âè äè ìûì è ïðîá ðàòü ñÿ ìè ìî âñå âè äÿ ùå ãî
êàì íÿ â òðåòüþ ïè ðà ìè äó.

Óáåé òå íåñ êîëü êèõ çìåé â êîì íà òå ñî ñêå ëå òà ìè è íàé äè òå
ñòå íó ñ òðå ùè íîé çà öåí òðàëü íîé êî ëîí íîé. Âîçü ìè òå Ñîê -
ðî âè ùå #7, ñå ðåá ðÿ íûå ìî íå òû, è ïîä íè ìàé òåñü ââåðõ, èñ -
ïîëü çóÿ ëî æà ñî ñêå ëå òà ìè â êà ÷åñ òâå ëåñ òíè öû. Íà âåð õó
âû ñêî ðî óâè äè òå çíà êî ìûé êâàä ðà òèê â ïî ëó è ëþê íàä
íèì. ×òî áû äîá ðàòü ñÿ äî Ëèí çû ýòîé ïè ðà ìè äû, íóæ íî áó -
äåò íà æàòü íà êíîï êó, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò ëþê íà íå êî òî ðîå

âðå ìÿ, áûñ òðî âåð íóòü ñÿ ê íå ìó è âçëå òåòü íà âåðõ ïðè ïî -
ìî ùè Azerim’s Part. Áå ãè òå ïî ïðà âî ìó ïðî õî äó. Â ïî ëó ëî -
âóø êà ñ øè ïà ìè. Íàæ ìè òå íà êíîï êó è áûñ òðî ïîä íè ìàé -
òåñü íà ñëå äóþ ùèé ÿðóñ, ïðåæ äå ÷åì øè ïû îò êðîþò ñÿ ñíî -
âà. Íà âåð õíåì ýòà æå íàæ ìè òå êíîï êó, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò
ëþê, è ñïóñ êàé òåñü ïî ïëè òàì â ïî ëó âíèç. Óáåé òå ïàó êà,
âû áè ðàé òåñü ê êâàä ðà òó, èñ ïîëü çóé òå Azerim’s Part è âçëå -
òàé òå íà âåðõ. Âêëþ ÷àé òå Ëèí çó è ñïóñ êàé òåñü îá ðàò íî ÷å -
ðåç ëþê ïðè ïî ìî ùè âñå òîé æå Azerim’s Part. Âîç âðà ùàé -
òåñü â öåí òðàëü íûé êî ðè äîð êîì ïëåê ñà, ñíî âà ïå ðå áè ðàé -
òåñü íà ðó êàõ íà äðó ãóþ ñòî ðî íó, ÷òî áû èä òè â ÷åò âåð òóþ
ïè ðà ìè äó.

Èäè òå â êîì íà òó ñ ñàð êî ôà ãà ìè. Âçîð âè òå ïðè ïî ìî ùè
Urgon’s Part äâå ñëå äóþ ùèõ äðóã çà äðó ãîì ñòå íû è âîçü ìè -
òå Ñîê ðî âè ùå #8, çî ëî òûå ìî íå òû è öå ëåá íûé ëèñ òèê.
Êíîï êà â äàëü íåì êî ðè äî ðå îò êðû âàåò ëþê íà âåðõ â öåí òðå
ïóñ òû íè è âû çû âàåò ïîÿâ ëå íèå ðóñ ñêèõ — íå íà æè ìàé òå åå.
Èäè òå ïî òóí íå ëþ ñëå âà. Íàä ñòó ïåíü êà ìè â íè øå âîçü ìè -
òå Ñîê ðî âè ùå #9, ñå ðåá ðÿ íûé áðó ñîê. Â êîí öå òîí íå ëÿ áó -
äåò áîëü øîé çàë ñ æå ëåç íîé äî ðî ãîé äëÿ âà ãî íå òîê. Ïîä áå -
ðè òå öå ëåá íûé ëèñ òèê, ïðû ãàé òå âïå ðåä è ÷å ðåç áàë êó.
Èäè òå íà ðó êàõ âëå âî (êà ìåíü âïå ðå äè íå äâè ãàåò ñÿ ñ ýòîé
ñòî ðî íû). Çàõ âà òè òå Ñîê ðî âè ùå #10, çî ëî òîé áðó ñîê, â ÿìå
ñî ñêå ëå òà ìè, è ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ âû îêà æå òåñü â êîì -
íà òå çà êàì íåì. Óáåé òå ïàó êîâ è èñ ïîëü çóé òå åãî, ÷òî áû
ïîä íÿòü ñÿ íà âåð õíèå ÿðó ñû êîì íà òû.

Ïî ïó òè çàõ âà òè òå êó ñîê äðå âå ñè íû — îí ïî íà äî áèò ñÿ, ÷òî -
áû âêëþ ÷èòü ïîñ ëåä íþþ Ëèí çó. Çà óã ëîì íà ïðî òè âî ïî ëîæ -
íîì âûñ òó ïå åñ òü ïðî õîä, âû ìî æå òå äîé òè äî íå ãî íà ðó -
êàõ. Èñ ïîëü çóé òå õëûñò, ÷òî áû ïîä íÿòü ñÿ ââåðõ è çà ëåç òü
íà ïëàò ôîð ìó. Â êîì íà òå ñ Ëèí çîé ïî ëî æè òå êó ñîê äå ðå âà
íà ïîñ òà ìåíò è ïî äîæ ãè òå åãî — Ëèí çà çà ðà áî òàåò. Ïîñ ëåä -
íèé, 4-é ëó÷ óêà æåò ìåñ òî â ïóñ òû íå, ãäå ñêðû òà îä íîã ëà -
çàÿ ñòà òóÿ. Íà âû õî äå èç êîì íà òû èäè òå âïðà âî è èñ ïîëü -
çóé òå Urgon’s Part, ÷òî áû ðàç ëî ìàòü ñòå íó. Ýòî âû çî âåò
ïîÿâ ëå íèå ðóñ ñêèõ, ñòîë êíî âå íèÿ ñ êî òî ðû ìè òå ïåðü óæå íå
èç áå æàòü. Ðàñ ñòðå ëÿé òå íåñ êîëü êèõ ñâåð õó, ñïóñ êàé òåñü íà
çåì ëþ è äî áåé òå îñ òàëü íûõ.

Òå ïåðü íàé äè òå ÷å òû ðå òî÷ êè â ïóñ òû íå, óêà çàí íûå ëó ÷à ìè.
Êàæ äûé ðàç, êîã äà âû íàñ òó ïàå òå â ïðà âèëü íîì ìåñ òå, èç-
ïîä çåì ëè ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñòà òóÿ. Óñ òà íî âè òå Eye Crystal ïî î÷å -
ðå äè â êàæ äóþ èç ñòà òóé, òå â ñâîþ î÷å ðåäü îò êðîþò çàñ -
ëîí êè ó äâå ðè â îñ íî âà íèè ôà ñà äà ïåð âîé ïè ðà ìè äû. Ëó÷
îò òðåòüåé ïè ðà ìè äû óêà çû âàåò íà êà ìåíü îêî ëî ðóèí â íà -
÷à ëå óðîâ íÿ. Äâè ãàé òå êàì íè, ÷òî áû îñ âî áî äèòü ïëî ùàä êó
äëÿ ñòà òóè. Ëó÷ îò ÷åò âåð òîé ïè ðà ìè äû ïî êà æåò ïðà âèëü -
íîå ìåñ òî ïî ëî æå íèå ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ñòà òóè, òîëü êî åñ ëè
îí îò ðà æàåò ñÿ îò âîä íîé ïî âåð õíîñ òè ÿìû (âñïîì íè òå âåä -
ðî, êî òî ðîå âû ïðè ëà äè ëè). Áå ðè òå êà íèñ òðó ñ áåí çè íîì èç
äæè ïà è áå ãè òå â äâåðü. Íàé äè òå ñòà ðóþ âà ãî íåò êó, ïðèê ðå -
ïè òå êî ëå ñî è çà ëåé òå ñî ëÿð êè — Indy îò ïðà âèò ñÿ íà âà ãî -
íåò êå íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

Level13.KingSol’sMines
Indy ïî-ïðåæ íå ìó â âà ãî íåò êå. Îáúå õàâ íåñ êîëü êî êîì íàò,
âû ïîé ìå òå, ÷òî ó æå ëåç íîé äî ðî ãè åñ òü íåñ êîëü êî ñåê öèé,
ðàç äå ëåí íûõ âî ðî òà ìè. Êîã äà âû íà õî äè òåñü â âà ãî íåò êå,
îíè îò êðû âàþò ñÿ ïðè âà øåì ïðèá ëè æå íèè, íî ïî âåð íóòü â
ëþ áîì ìåñ òå íå ïî ëó ÷èò ñÿ — ýòî çà âè ñèò îò ïî ëî æå íèé 5
æå ëåç íî äî ðîæ íûõ ñòðå ëîê. Âû ìî æå òå ïå ðåê ëþ ÷àòü ñòðåë -
êè â Áóä êå Ñòðå ëî÷ íè êà, äåð ãàÿ çà ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ðû ÷à -
ãè. Öåëü ýòî ãî óðîâ íÿ — ñîá ðàòü 3 King Sol’s Gems, Eye of
Horus è óñ òà íî âèòü èõ â Ïè ðà ìè äå. Âî âðå ìÿ âà øèõ ïîèñ êîâ
íóæ íî áó äåò ïå ðåê ëþ ÷àòü ðàç ëè÷ íûå ñòðåë êè. Íå çà áû âàé -
òå ïðî ïî ïå ðå÷ íûå òðó áû — îíè ìî ãóò ñèëü íî òðàâ ìè ðî âàòü
Indy, åñ ëè âîâ ðå ìÿ íå ïðèã íóòü ñÿ (íà æè ìàé òå C). Ãðà íà òû,
îêà çû âàåò ñÿ, âåñü ìà ýôôåê òèâ íû òàê æå ïðî òèâ áåñ ÷èñ ëåí -
íûõ çìåé.

Íàé äè òå Áóä êó Ñòðå ëî÷ íè êà â ïåð âîé áîëü øîé êîì íà òå.
Êàð òà âíóò ðè äî ìè êà âåñü ìà ñõå ìà òè÷ íàÿ è äàåò ëèøü íå -
áîëü øîå ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, ãäå èñ êàòü âûê ëþ ÷à òå ëè.
Ïîñ ëå ïà ðû ÷à ñîâ òà êèõ ïîèñ êîâ ÿ ðå øèë íà ðè ñî âàòü áî ëåå
äå òà ëè çè ðî âàí íóþ êàð òó, ÷òî áû âàì áû ëî óäîá íåå — âñå
ñðà çó ñòà íåò ïî íÿò íåå. Â Áóä êå Ñòðå ëî÷ íè êà âû íàé äå òå àï -
òå÷ êó (îöå íè òå ôî òî ìî ëî äî ãî Indy). Çà ïà íåëüþ ñ êàð òîé
åñ òü ïóñ òîé áëîê ïè òà íèÿ. ×òî áû ïî øåë òîê è çà ðà áî òà ëè
ðû ÷à ãè, íóæ íî íàé òè ïðå äîõ ðà íè òåëü. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå,
÷òî 4-ûé âûê ëþ ÷à òåëü çàå ëî. Íóæ íî áó äåò ðàç äî áûòü ìàñ ëà
è ñìà çàòü ïðîð æà âåâ øóþ ÷åò âåð òóþ ñòðåë êó. Íà êðû øå Áóä -
êè Ñòðå ëî÷ íè êà ìîæ íî ïðî ÷è òàòü ñòðàí íîå ïîñ ëà íèå äëÿ
ãðÿ äó ùèõ ïî êî ëå íèé, îñ òàâ ëåí íîå îä íèì èç òåõ ñà ìûõ ñó -
ìàñ øåä øèõ ïðîã ðàì ìèñ òîâ.

Îò ïðàâ ëÿé òåñü íà âà ãî íåò êå â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó (Æå ëåç -
íî äî ðîæ íàÿ ñòàí öèÿ) è áå ðè òå ïðå äîõ ðà íè òåëü â ìà ëåíü êîé

âà ãî íåò êå íà çà ïàñ íûõ ïó òÿõ. Â
óã ëó çà ÿùè êà ìè âîçü ìè òå Ñîê -
ðî âè ùå #1, ñè íèé êðèñ òàëë. Èñ -
ñëå äóé òå äâà êî ðè äî ðà ïîá ëè -
çîñ òè. Ëå âûé âå äåò ê òó ïè êó ñ êî -
ðîá êîé äè íà ìè òà. Êîã äà âû åãî
âçîð âå òå, â îá ðà çî âàâ øåì ñÿ êîò -
ëî âà íå ìîæ íî áó äåò ïî äîá ðàòü
öå ëå õîíü êîå Ñîê ðî âè ùå #2, ñå -
ðåá ðÿ íî ãî èäî ëà. Ïðà âûé òîí -
íåëü âå äåò ê ïè ðà ìè äå. Âîç âðà -
ùàé òåñü ñþ äà â êîí öå óðîâ íÿ.
Ñà äè òåñü íà âà ãî íåò êó è, ñäå ëàâ
æå ëåç íî äî ðîæ íóþ ïåò ëþ, ñíî âà
îêà æå òåñü ïå ðåä Áóä êîé Ñòðå -
ëî÷ íè êà. Óñ òà íî âè òå ïðå äîõ ðà -
íè òåëü è òÿ íè òå ðû ÷à ãè 1, 3.
Ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü íå èìååò
çíà ÷å íèÿ.

Íå êî òî ðûå ðû ÷à ãè íå òîëü êî ïå -
ðåê ëþ ÷àþò ñîîò âåò ñòâóþ ùèå
ñòðåë êè, íî è âû çû âàþò íå êî òî -



050

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
1
 (
58
)

l
ß
íâ
àð
ü
20
00

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX INDIANAJONESANDTHETHEINFERNALMACHINE

Level14.Nub’sTomb
Ýòîò óðî âåíü ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé öå ëûå ïîä çåì íûå êà òà -
êîì áû, ñîå äè íåí íûå ñêðû òû ìè ïðî õî äà ìè è êî ðè äî ðà ìè.
Âà øà öåëü — çà ïî ëó ÷èòü ïîñ ëåä íþþ ÷àñ òü Àä ñêîé ìà øè íû
Nub’s Part, êî òî ðàÿ ñïî ñîá íà íà êàï ëè âàòü ýëåê òðè ÷åñ êèé çà -
ðÿä è ïîç âî ëÿåò îò êðû âàòü/èñ ïîëü çî âàòü ðàç ëè÷ íûå ýëåê -
òðè ÷åñ êèå óñ òðîé ñòâà. Îíà íà õî äèò ñÿ â öåí òðå áàñ ñåé íà ñ
çà ùèò íûì ýëåê òðè ÷åñ êèì ìå õà íèç ìîì. Â êîí öå óðîâ íÿ âû
òàê æå âñòðå òè òåñü ñ ãè ãàí òñêèì Ðî áî òîì, íî åãî íå òàê
òðóä íî îäî ëåòü.

Ïðû ãàé òå ÷å ðåç ðóè íû ê äàëü íåé ñòå íå è õâà òàé òåñü çà âûñ -
òóï ðó êà ìè. Èäè òå âïðà âî íà ðó êàõ è ïðè çåì ëÿé òåñü íà òåì -
íîì âûñ òó ïå. Ïî âèñ íè òå è ñïðû ãè âàé òå â êî ðè äîð. Îí âå äåò
ê çà ëó ñ êî ëîí íà ìè. Îò òó äà ïðî äîë æàé òå èä òè ïî êî ðè äî ðó

ïðÿ ìî, óáåé òå íåñ êîëü êèõ ïàó êîâ è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå
#1, ñå ðåá ðÿ íûå ìî íå òû, â îä íîé èç êîì íàò ñ âî äîé.

Âîç âðà ùàé òåñü â çàë ñ êî ëîí íà ìè è èäè òå â äâåð íîé ïðîåì.

Â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå ñ äâó ìÿ ìàñ ñèâ íû ìè ñòîë áà ìè çà áè -
ðàé òåñü íà ñòå íó. Íà âåð õó óâè äè òå íàê ëîí íûé ñïóñê. Ñêîëü -
çè òå âíèç è ïîë çè òå â ïðî õîä â êîí öå êî ðè äî ðà. Ïîä íè ìàé -
òåñü íà íèæ íèé âûñ òóï è áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #2, ñå ðåá ðÿ íûå

ðûå äåé ñòâèÿ ñî ñòî ðî íû ðóñ ñêèõ. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû íàæ ìå -
òå ïåð âûé ðû ÷àã, ðóñ ñêèå áå ðóò ïîä êîí òðîëü âñå îñ íîâ íûå
îáúåê òû ïîä çåì íî ãî êîì ïëåê ñà. Ó Áóä êè Ñòðå ëî÷ íè êà, Æå -
ëåç íî äî ðîæ íîé Ñòàí öèè è íå êî òî ðûõ äðó ãèõ êîì íàò áó äóò
âûñ òàâ ëå íû âîî ðó æåí íûå ïîñ òû îõ ðà íû. Êðî ìå òî ãî íà
ðåëü ñàõ ïîÿ âèò ñÿ âà ãî íåò êà ñ ðóñ ñêè ìè. Âòî ðîé ðû ÷àã, ïî õî -
æå,  òîëü êî ïå ðåê ëþ ÷àåò ñòðåë êó. Åñ ëè äåð íóòü òðå òèé ðû -
÷àã è çà òåì îò ïðà âèòü ñÿ ê ñòðåë êå 3, ýòî âû çî âåò äå ìîí ñòðà -
öèþ ðî ëè êà ñ âûñ òðå ëîì èç áà çó êè è ïðûæ êîì íà âà ãî íåò êå.
Êîã äà âû íà æè ìàå òå 4-ûé ðû ÷àã (ïå ðåä ýòèì íóæ íî ñìà çàòü
÷åò âåð òóþ ñòðåë êó), ïðîèñ õî äèò êðó øå íèå âà ãî íåò êè ñ ðóñ -
ñêè ìè íà ñëî ìàí íîì ìîñ òó. Ïîñ ëå ýòîé ñöå íû Indy, íà âñÿ -
êèé ñëó ÷àé, ïå ðåê ëþ ÷àåò òàê æå è 5-ûé ðû ÷àã, ÷òî áû ñà ìî ìó
íå âúå õàòü íà ðàç áè òûå ïó òè (Ïîñ ëå ýòî ãî íåëü çÿ áó äåò íà -
æàòü íà ýòîò ðû ÷àã, åäèí ñòâåí íûé ïóòü ê ó÷àñ òêó äî ðî ãè çà
ñòðåë êîé 5 — ïåø êîì).

Ïðî äîë æàé òå ïðåñ ëå äî âàòü âà ãî íåò êó ñ ðóñ ñêè ìè, ïî êà íå
óâè äè òå ðî ëèê ñî âçðû âîì äè íà ìè òà ó ñòå íû. Âû õî äè òå è
ðàñ ñòðå ëÿé òå îõ ðàí íè êîâ íà ïó òÿõ (íå ñòîèò ñòîÿòü ïîä îá -
ðûâ êîì ýëåê òðî êà áå ëÿ). Ïðî ëå çàé òå âî âçîð âàí íóþ êîì íà òó
÷å ðåç äû ðó â ðå øåò êå è áå ðè òå êëþ÷. Îí îò êðû âàåò øêàô -
÷èê ñ ìàñ ëåí êîé â Äî ìè êå ñî øêàô ÷è êîì, êî òî ðûé íà õî äèò -
ñÿ â ñî ñåä íåé êîì íà òå ñ Æå ëåç íî äî ðîæ íîé Ñòàí öèåé. Ïîåç -
æàé òå çà ìàñ ëåí êîé, îò ïè ðàé òå øêàô ÷èê è îò ïðàâ ëÿé òåñü ê
ñòðåë êå 4. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ñìà æå òå ñòðåë êó, åå ìîæ íî áó -
äåò ïå ðåê ëþ ÷àòü ÷åò âåð òûì ðû ÷à ãîì. Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå

#3, ñè íèé êðèñ òàëë, çà êî ëîí íîé è âîç âðà ùàé òåñü ê Áóä êå
Ñòðå ëî÷ íè êà. Ðàñ ñòðå ëÿé òå âñåõ îõ ðàí íè êîâ ñíà ðó æè è îä -
íî ãî âíóò ðè. Íà æè ìàé òå 4-é ðû ÷àã — òå ïåðü îí çà ðà áî òàåò.
Ïîñ ëå êðó øå íèÿ ðóñ ñêèõ îöå íè òå ñè òóà öèþ. Íà ÷è íàÿ ñ ýòî -
ãî ìî ìåí òà âû ìî æå òå ñâî áîä íî óï ðàâ ëÿòü âûê ëþ ÷à òå ëÿ ìè
1-4 è èìåå òå äîñ òóï êî âñåì ó÷àñ òêàì æå ëåç íîé äî ðî ãè íà
óðîâ íå. À îñ òàåò ñÿ íàé òè ñëå äóþ ùèå ïðåä ìå òû (ïîñ ëå äî âà -
òåëü íîñ òü íå èìååò çíà ÷å íèå): Eye of Horus, 3 King Sol’s
Gems, íåñ êîëü êî ñîê ðî âèù íà ïó òÿõ. Êîã äà âñå ïå ðå ÷èñ ëåí -
íîå áó äåò ó âàñ, âîç âðà ùàé òåñü ê ïè ðà ìè äå.

Çàé ìè òåñü äëÿ íà ÷à ëà ñîê ðî âè ùà ìè: îñ òà íî âè òåñü äî ñòðåë -
êè 1 è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #4, ñè íèé êðèñ òàëë, — âíè çó è
ñëå âà îò ïó òåé. Òàê æå ïîä áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #5,  çå ëå íûé
êðèñ òàëë, îêî ëî ñòðåë êè 2 (íà ïðà âîé ñòî ðî íå äî ðî ãè). 

×òî áû íàé òè Eye of Horus, íóæ íî ñäå ëàòü ñëå äóþ ùåå: Îñ òà -
íî âè òåñü â êîì íà òå çà ñòðåë êîé 3 è èñ ñëå äóé òå îê ðåñ òíîñ òè.
Âîçü ìè òå ïðî òè âîÿ äèå ðÿ äîì ñî ñêå ëå òîì íà âåð øè íå îä íî -
ãî èç âûñ òó ïîâ. ×å ðåç äû ðó â ñòå íå âèä íî çî ëî òî ãî èäî ëà,
íî ïî ëó ÷èòü åãî ìîæ íî äðó ãèì ñïî ñî áîì. Ïîåç æàé òå çàä íèì
õî äîì â âî ðî òà ïîá ëè çîñ òè — çà íè ìè êðà ñè âûé áàñ ñåéí ñ
âî äî ïà äà ìè. Ïðû ãàé òå ïî ïëà âàþ ùèì ÿùè êàì è èñ ïîëü çóé -
òå õëûñò, ÷òî áû ïî ïàñ òü â ñåê ðåò íóþ êîì íà òó çà ëå âûì âî -
äî ïà äîì. Âîçü ìè òå Eye of Horus è ïðû ãàé òå â âî äó. Ïëû âè òå
â ïîä âîä íûé òîí íåëü, îò ðå ãó ëè ðóé òå ÿð êîñ òü ìî íè òî ðà è
íàé äè òå Ñîê ðî âè ùå #6, êðàñ íûé êðèñ òàëë, ïîá ëè çîñ òè. Ïîä -
âîä íûå êîì ìó íè êà öèè âå äóò ñðà çó â íåñ êîëü êî ìåñò: ê ÿìå ñ
âî äîé, îñ òàâ øåé ñÿ ïîñ ëå âçðû âà ñíà ðÿ äà îò áà çó êè, ê Ñîê -
ðî âè ùó #7, çî ëî òî ìó èäî ëó, â ïðå äû äó ùåé êîì íà òå è â ïî -
ìå ùå íèå ñ íåñ êîëü êè ìè ñàð êî ôà ãà ìè, îò êó äà ìîæ íî äîá -
ðàòü ñÿ äî King Sol’s Green Gem. Èùè òå ÿùè êè â ãëó áè íå —
ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî íà âåð õó åñ òü ÷òî-òî âàæ íîå. Ïîä áå ðè òå
Ñîê ðî âè ùå #8, çå ëå íûé êðèñ òàëë, îêî ëî çàê ðû òî ãî ðå øåò -
êîé òîí íå ëÿ..

×òî áû äîá ðàòü ñÿ äî King Sol’s Blue Gem, íóæ íî ñäå ëàòü ñëå -
äóþ ùåå: Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ñòðåë êå 4, îñ òà íî âè òåñü äî íåå,
ïîä ìîñ òîì, ãäå ðàç áè ëèñü ðóñ ñêèå. Âû ìî æå òå ïå ðåï ðûã -
íóòü ïðî ïàñ òü, åñ ëè âñòàòü íà êðàþ ìîñ òà è èñ ïîëü çî âàòü
õëûñò. Áå ãè òå ê ñòðåë êå 5 è â ëå âûé òîí íåëü — îí âå äåò íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íî íà ñëî ìàí íûé ìîñò. Óáåé òå ïàó êîâ è íåñ -
êîëü êèõ ðóñ ñêèõ ïî ïó òè è ïðû ãàé òå íà äðó ãóþ ñòî ðî íó

óùåëüÿ. Çà äâåðüþ âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #9, çå ëå íûé êðèñ -
òàëë, â òó ïè êå. Íàé äè òå òðå ùè íó â ëå âîé ñòå íå òîí íå ëÿ è
ñëî ìàé òå åå ïðè ïî ìî ùè Urgon’s Part. Ðàñ ñòðå ëÿé òå çìåé è
ïî äîé äè òå áëè æå ê ïüå äåñ òà ëó, íà êî òî ðîì ëå æèò King Sol’s
blue gem. Åñ ëè ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ — óâè äè òå ëî âóø êó â ïî ëó
(øè ïû). Ëè áî õâà òàé òå êðèñ òàëë è áûñ òðî äå ëàé òå ñàëü òî
íà çàä, ëè áî ùåë êàé òå õëûñ òîì — äðà ãî öåí íûé êà ìåíü ñâà -
ëèò ñÿ ñ ïîñ òà ìåí òà, è ñðà áî òàåò ëî âóø êà — òå ïåðü ìîæ íî
áó äåò ñïî êîé íî åãî ïî äîá ðàòü. Âîç âðà ùàé òåñü ê âà ãî íåò êå.

×òî áû çà ïî ëó ÷èòü King Sol’s Red gem, íóæ íî ñäå ëàòü ñëå -
äóþ ùåå: ïîåç æàé òå ìè ìî ñòðå ëîê 4 è 5 ê Ïëàò ôîð ìå ñ êî -
ðîá êà ìè. Òîë êàé òå ÿùèê íà ïëàò ôîð ìå ó ëå âîé ñòå íû — îò -
êðîåò ñÿ ïðî õîä. Ñòðå ëÿé òå â áî÷ êè è ïîä íè ìàé òåñü ïî îò -
êðûâ øåé ñÿ ëåñ òíè öå. Óáåé òå íåñ êîëü êèõ ïàó êîâ, è âû ñêî ðî
íàé äå òå ïå ùå ðó ñ King Sol’s red gem. Áðîñü òå ãðà íà òó â äû -
ðó çà êðèñ òàë ëîì — ýòî óáüåò íåñ êîëü êèõ çìåé âíè çó. Òå -
ïåðü áå ðè òå êðèñ òàëë è, êîã äà âñå íà ÷è íàåò òðÿñ òèñü, áûñ -
òðî ïðû ãàé òå â îò âåð ñòèå. Ïðî õîä ïðè âå äåò îá ðàò íî ê âà ãî -
íåò êå.

×òî áû íàé òè King Sol’s Green gem, ïðî äå ëàé òå ñëå äóþ ùåå:
îò ïðàâ ëÿé òåñü â êîì íà òó ñ áàñ ñåé íîì è ñòà òóåé, âîçü ìè òå
àï òå÷ êó ñ ÿùè êà è íû ðÿé òå â òóí íåëü. Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå
#10, êðàñ íûé êðèñ òàëë, ïî ïó òè è èùè òå ÿùè êè íà äíå — íà -
âåð õó áó äåò êîì íà òà ñ ñàð êî ôà ãà ìè. Ïîä íè ìàé òåñü ïî âûñ -
òó ïàì è ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî âàë â ñòå íå. Óáåé òå îõ ðàí íè êîâ,
è ÷å ðåç ïà ðó ïðûæ êîâ âû îêà æå òåñü íàä âî äîå ìîì, ó ãî ëî -
âû ñòà òóè ñ King Sol’s green gem. Áå ðè òå êðèñ òàëë è íû ðÿé -
òå â áàñ ñåéí. Âîç âðà ùàé òåñü ê âà ãî íåò êå.

Òå ïåðü ó âàñ åñ òü âñå íåîá õî äè ìîå — îò ïðàâ ëÿé òåñü ê Æå -
ëåç íî äî ðîæ íîé ïëàò ôîð ìå è áå ãè òå ïî òîí íå ëþ ê ïè ðà ìè -
äå. Ïî ïó òè áó äåò íåñ êîëü êî îõ ðàí íè êîâ. Ïî ìåñ òè òå Eye of
Horus â ñëîò â îñ íî âà íèè ïè ðà ìè äû — îíà ïîä íè ìåò ñÿ. Ïðû -
ãàé òå íà ñòðîè òåëü íûå ëå ñà è óñ òà íî âè òå Red è Green King
Sol’s Gems â ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ðàçúå ìû. Ïè ðà ìè äà ïîä íè -
ìåò ñÿ åùå âû øå, è íà âåð õó ïîÿ âèò ñÿ ñè íèé êðèñ òàëë ëå âè -
òà öèè. Ñïóñ êàé òåñü âíèç è èñ ïîëü çóé òå Azerim’s Part, ÷òî áû
âçëå òåòü íà âåðõ è óñ òà íî âèòü òàì ïîñ ëåä íèé êðèñ òàëë Blue
King Sol’s Gem — ýòî îò êðû âàåò äâåðü â îñ íî âà íèè ïè ðà ìè -
äû. Âíóò ðè íàæ ìè òå ðû ÷àã, è Indy îò ïðà âèò ñÿ íà ñëå äóþ ùèé
óðî âåíü, Numb’s Tomb.
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ìî íå òû. Ïîë çè òå äà ëåå è ñíî âà îêà æå òåñü â êîì íà òå ñ 2-ìÿ
ñòîë áà ìè. Ìàñ ñèâ íóþ äâåðü â êîí öå âû îò êðûòü íå ñìî æå -
òå äî òåõ ïîð, ïî êà íå ïðè íå ñå òå ìå õà íè ÷åñ êóþ ðó êó äëÿ ðî -
áî òà. Äâåðü âå äåò â êîì íà òó ñ Çî ëî òîé ÷å ðå ïà õîé. Òîë êàé -
òå ñòà òóþ ïîá ëè çîñ òè è ïðî ðó áàé òåñü ÷å ðåç ìà òå ðèþ, çàê -
ðû âàþ ùóþ ïðî õîä. 

Íàæ ìè òå íà ðû ÷àã â êîí öå. Ïåð âàÿ ðå øåò êà â ïî ëó íî âîé
êîì íà òû óïà äåò, êîã äà âû íà íåå íàñ òó ïè òå. Óáåé òå çìåé è
ñïîë çàé òå ïîä áàë êîé â ñëå äóþ ùóþ ñåê öèþ, ÷òî áû ïî äîá -
ðàòü Ñîê ðî âè ùå #3, çî ëî òîé áðó ñîê. Âû ëå çàé òå èç ÿìû è
ðàç ðåæü òå ìà ÷å òå ìà òå ðèþ, çàê ðû âàþ ùóþ ïðî õîä. Òÿ íè òå
íà ñå áÿ êà ìåíü òðè ðà çà, ÷òî áû îñ âî áî äèòü êî ðè äîð. Â ñëå -
äóþ ùåé êîì íà òå äâå ðàñ êà ÷è âàþ ùèå ñÿ ïëè òû â ïî ëó. ×òî -
áû ïå ðåá ðàòü ñÿ ÷å ðåç íèõ, äåé ñòâóé òå ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:
ïðû ãàé òå â öåí òð ïëè òû è óäåð æè âàé òå ðàâ íî âå ñèå, ïî êà
îíà íå ïå ðåñ òà íåò ðàñ êà ÷è âàòü ñÿ, ïðû ãàé òå â öåí òð ñëå -
äóþ ùåé ïëè òû è ò.ä. Çà áè ðàé òåñü ïî âûñ òó ïàì è ïîä íè ìàé -
òåñü ïî ëåñ òíè öå — óâè äè òå ÷à ñîâ íþ Anubis ñëå âà ñ áîëü -
øèì àì ôè òåàò ðîì âíè çó. Âà øà çà äà ÷à — çàá ðàòü ñÿ íà ôà -
ñàä ÷à ñîâ íè è õëåñ òíóòü êíó òîì ñòà òóþ — îò íåå îò âà ëèò ñÿ
ðó êà. Íàæ ìè òå êíîï êó íà âûñ òó ïå â öåí òðå è èäè òå â äâåð -
íîé ïðîåì. Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #4, ñå ðåá ðÿ íûé áðó ñîê,
ñïðà âà. Â äðó ãîì êîí öå êîì íà òû èñ ïîëü çóé òå õëûñò, ÷òî áû
ïîä íÿòü ñÿ íà âåðõ è çàá ðàòü ñÿ íà êðû øó ÷à ñîâ íè. Ïðû ãàé òå
ïî ïëàò ôîð ìàì è ïî âèñ íè òå íà âûñ òó ïå ñ ëå âîé ñòî ðî íû.
Ñïðû ãè âàé òå íà ïëàò ôîð ìó âíè çó è õëåñ òíè òå ñòà òóþ. Áå -
ðè òå ðó êó è ïî êè äàé òå ÷à ñîâ íþ. Âû ñíî âà îêà æå òåñü ó ïåð -
âîé êîì íà òû óðîâ íÿ. Ðóñ ñêèå óæå òàì!

Ïî âåð íè òå íàï ðà âî è èäè òå â òåì íûé ïðî õîä. Èñ ïîëü çóé òå
õëûñò, ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ äî êîí öà êî ðè äî ðà è íà æàòü íà
êíîï êó — ñäâè íåò ñÿ ñàð êî ôàã. Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #5, ñè -
íèé êðèñ òàëë, çà íèì è èäè òå â îò êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä. Óáåé -
òå ðóñ ñêèõ çà óã ëîì è ïðî äå ëàé òå âåñü ïóòü äî ðî áî òà ó äâå -
ðè ñ îò ñóò ñòâóþ ùåé ðó êîé. Ïî ïó òè ðàñ ñòðå ëè âàé òå îõ ðàí -
íè êîâ — èõ äî âîëü íî ìíî ãî. Ïðèê ðå ïè òå ðó êó ê ðî áî òó è
äåð ãàé òå ðû ÷àã ñïðà âà îò äâå ðè — îíà îò êðîåò ñÿ. 

Ñðà çó æå ðàñ ñòðå ëÿé òå ëå òàþ ùå ãî ðî áî òà. Âà øà öåëü — ïî -
÷è íèòü ïîäúåì íèê ñ Çî ëî òîé ÷å ðå ïà õîé è ñïóñ òèòü ñÿ â ñëå -
äóþ ùóþ êîì íà òó. Îêî ëî ëå âîé ñòå íû èñ ïîëü çóé òå Azerim’s
Part, ÷òî áû âçëå òåòü íà âåðõ. Ïå ðå ñå êè òå êîì íà òó ïî áàë -
êàì, âîçü ìè òå àï òå÷ êó è íàæ ìè òå êíîï êó íà ïðî òè âî ïî ëîæ -
íîé ïëàò ôîð ìå íà âåð õó — ýòî îò êðîåò ñåê öèþ ïî ëà â öåí -
òðå êîì íà òû è âû çî âåò ïîÿâ ëå íèå Âî ëîä íè êî âà è îõ ðàí íè -
êîâ. Êîã äà îí ñïóñ òèò ñÿ, ñåê öèÿ ñíî âà çàê ðîåò ñÿ. Íàæ ìè òå
êíîï êó åùå ðàç, ÷òî áû ñíî âà åå îò êðûòü. Ðàñ ñòðå ëÿé òå îõ -
ðàí íè êîâ ñâåð õó, ïî âèñ íè òå è ñïðû ãè âàé òå ñ ñà ìîé íèç êîé
áàë êè è ñïóñ êàé òåñü çà Âî ëîä íè êî âûì. Íàæ ìè òå êíîï êó,
÷òî áû ïå ðåê ëþ ÷èòü ëåñ òíè öó. Âû íà õî äè òåñü â áîëü øîé
êîì íà òå ñ áðîí çî âû ìè øåñ òåð íÿ ìè â äàëü íåé ñòå íå. Âà øà
çà äà ÷à — ïîé ìàòü Âî ëîä íè êî âà è îòîá ðàòü ó íå ãî øåñ òå -
ðåí êó. 

Äëÿ ýòî ãî íóæ íî ðàñ ñòà âèòü ëî âóø êó. Äâè ãàé òå îäèí èç
êàì íåé â öåí òð ïðî õî äà ïîä öåí òðàëü íûì ñîî ðó æå íèåì.
Òÿ íè òå åãî èç íóò ðè äî òåõ ïîð, ïî êà îí íå îêà æåò ñÿ â òî÷ -
êå ïå ðå ñå ÷å íèÿ äâóõ êî ðè äî ðîâ. Òå ïåðü Âî ëîä íè êîâ íå ñìî -
æåò èñ ïîëü çî âàòü ýòîò ïðî õîä, óáå ãàÿ îò âàñ. Áå ãè òå çà ïðî -
ôåñ ñî ðîì è ñêî ðî âû óâè äè òå, ÷òî îí ÷àñ òî ïðÿ ÷åò ñÿ â êîì -
íàò êå íà âåð õó. Èñ ïîëü çóé òå ýòî, ÷òî áû ïîé ìàòü åãî: çàê -
ðîé òå îäèí èç âû õî äîâ ýòîé êîì íà òû ñòà òóåé è â ñëå äóþ -
ùèé ðàç, êîã äà Âî ëîä íè êîâ ðå øèò ñïðÿ òàòü ñÿ, ñìå ëî áå ãè òå
çà íèì — òå ïåðü åìó íè êó äà íå ñêðûòü ñÿ. Îí îò äàñò âàì
øåñ òå ðåí êó è áûñ òðî óáå æèò. Ïîä ñòðå ëè òå ñíàé ïå ðà íà îá -
ðàò íîì ïó òè è âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó ñ Çî ëî òîé ÷å ðå ïà -

õîé. Áóäü òå ãî òî âû ê íà ïà äå íèþ ñçà äè. 

Âñòàíü òå ïå ðåä ïîäúåì íè êîì. Íóæ íî îò êðûòü åãî ðå øåò êó.
Ðàç ðó áè òå çàä ðà ïè ðî âàí íûé ïðî õîä â ïðà âîé êî ëîí íå è òÿ -
íè òå êà ìåíü ê ïðî òè âî ïî ëîæ íîé, ëå âîé. Ñ íå ãî çà áè ðàé òåñü
â íè øó íà âåð õó è äåð ãàé òå ðû ÷àã â êîí öå êî ðè äî ðà — îí
îò êðû âàåò êà ëèò êó â äðó ãîì ìåñ òå. Âîç âðà ùàé òåñü òó äà, ãäå
ñòîÿë êà ìåíü, è ïðû ãàé òå â óã ëóá ëå íèå â ïî ëó. Áå ãè òå ïî
êî ðè äî ðó ÷å ðåç îò êðû òóþ êà ëèò êó è áå ðè òå êëþ÷ îò ðå øåò -
êè ëèô òà â êîí öå. Âîç âðà ùàé òåñü è îò ïè ðàé òå ðå øåò êó.
Âñòàâü òå øåñ òå ðåí êó â ïàí öèðü ×å ðå ïà õè — ëèôò ïî-ïðåæ -
íå ìó íå ðà áî òàåò. Íóæ íî ÷òî-òî áî ëåå òÿ æå ëîå. Âû õî äè òå
èç ëèô òà è òîë êàé òå êà ìåíü â êà áè íó. Ïîäúåì íèê ïîé äåò
âíèç, à ó ëå âîé ñòå íû ïîä íè ìåò ñÿ ïëè òà-ïðî òè âî âåñ. Åñ ëè
ïðèã ëÿ äåòü ñÿ, òî ìîæ íî çà ìå òèòü áàë êó â ñòå íå, çà êî òî ðóþ
ìîæ íî çà öå ïèòü ñÿ õëûñ òîì è ïå ðåï ðûã íóòü íà ïðî òè âî âåñ.
Îí îïóñ òèò ñÿ, è Èí äè îêà æåò ñÿ â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå. Íå -
ìåä ëåí íî ïî ïðè áû òèè ðàñ ñòðå ëÿé òå ïà ðó ðî áî òîâ. 

Çà áè ðàé òåñü íà ëþ áóþ èç êî ëîíí, íî ïå ðåä òåì êàê ëåç òü íà
âòî ðîé ÿðóñ, ïîñ ìîò ðè òå íà ëå âî è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #6,
Ñå ðåá ðÿ íî ãî èäî ëà, â íè øå. Ïðî õîä âå äåò ê âî äîå ìó, ðà çó -
ìååò ñÿ, ñ ïè ðàíüÿ ìè. Íû ðÿé òå è íà æè ìàé òå êíîï êó â êîí öå
ïîä âîä íî ãî òîí íå ëÿ — èç âî äû ïîä íè ìåò ñÿ ñòà òóÿ. Âîçü ìè -
òå Ñîê ðî âè ùå #7, çî ëî òîé áðó ñîê, ïîä çà òî íóâ øåé êî ëîí -
íîé è âû áè ðàé òåñü íà áå ðåã — äëÿ ýòî ãî åñ òü òîëü êî îä íà
íèç êàÿ ïëàò ôîð ìà. Ëî ìàé òå ñòå íó ñ òðå ùè íîé ïðè ïî ìî ùè
Urgon’s Part è áå ðè òå åùå îä íî Ñîê ðî âè ùå #8, êðàñ íûé
êðèñ òàëë. Ïðû ãàé òå ÷å ðåç ãî ëî âó ñòà òóè íà äðó ãóþ ñòî ðî íó
êîì íà òû è ðàñ ñòðå ëè âàé òå ëå òàþ ùå ãî ðî áî òà. Áå ãè òå â ñëå -
äóþ ùóþ êîì íà òó — ñ ýëåê òðî áàñ ñåé íîì è Nub’s Part. 

Ýëåê òðè ÷åñ êèé øàð ìî æåò ñèëü íî èñ ïîð òèòü çäî ðîâüå
Indy— ïå ðå ìå ùàé òåñü, ïî êà øàð çà ðÿ æàåò ñÿ. Áå ãè òå âëå -
âî. Â òåì íîì óã ëó çà óïàâ øåé áàë êîé ëî ìàé òå ñòå íó ñ òðå -
ùè íîé è áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #9, çî ëî òî ãî èäî ëà. Äà ëåå ïîä -
áå ðè òå àï òå÷ êó îêî ëî ñêå ëå òà è íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïå ðåä
ñòó ïåíü êà ìè èñ ïîëü çóé òå õëûñò, ÷òî áû çàá ðàòü ñÿ íà âòî ðîé
ÿðóñ. Âà øà çà äà ÷à — äîá ðàòü ñÿ äî ïðî òè âî ïî ëîæ íî ãî óã ëà
êîì íà òû, ïðû ãàÿ ïî áàë êàì è èñ ïîëü çóÿ õëûñò. Áå ãè òå â
ïðî õîä âî âíóò ðåí íåé ñòå íå. Â óã ëó êîì íà òû ñêîëü çè òå ïî
ñïóñ êó, ïðû ãàé òå è õâà òàé òåñü. Â êî ðè äî ðå èñ ïîëü çóé òå
Azerim’s Part, ÷òî áû çàá ðàòü ñÿ íà ñà ìûé âåðõ.

Äâè ãàé òå âñå ëü âè íûå ãî ëî âû ê äû ðå â ïî ëó â öåí òðå ïî ìå -
ùå íèÿ. Áóäü òå îñ òî ðîæ íû, íå ñâà ëè òåñü òó äà ñà ìè. Íàæ ìè -
òå êíîï êó â íè øå çà ñðåä íèì ëü âîì — ýòî ïîä íè ìåò ýëåê -
òðè ÷åñ êèé øàð âíóò ðü êîì íà òû è îò êëþ ÷èò åãî. Íàæ ìè òå
çî ëî òóþ êíîï êó è ñè íþþ êíîï êó. Íàæ ìè òå ñè íþþ êíîï êó
åùå ðàç, ÷òî áû óðî âåíü âî äû â áàñ ñåé íå ïî íè çèë ñÿ — ýòî
òàê æå âû çî âåò ïîÿâ ëå íèå ðóñ ñêèõ. Âîç âðà ùàé òåñü ê ýëåê -

òðè ÷åñ êî ìó áàñ ñåé íó è ðàñ ïðàâ ëÿé òåñü ñ îõ ðàí íè êà ìè.

Íû ðÿé òå â âî äó è âû áè ðàé òåñü íà ïëàò ôîð ìó â öåí òðå. Â
ñòå íå ïîä ëåñ òíè öåé åñ òü íåî áû÷ íàÿ ðî çåò êà — îíà âûä âè -
ãàåò ìîñ òèê, ïî êî òî ðî ìó ìîæ íî áó äåò âûá ðàòü ñÿ ñ îñ òðîâ -
êà â áàñ ñåé íå. Ïî òðåó ãîëü íûì ëå ïåñ òêàì ýëåê òðî ìå õà íèç -
ìà êà ðàá êàé òåñü íà âåðõ è áå ðè òå Nub’s Part. Íû ðÿé òå è èñ -
ïîëü çóé òå Nub’s Part ïå ðåä íåî áû÷ íîé ðî çåò êîé, êî òî ðóþ ÿ
óïî ìÿ íóë. Ðàç ðÿä ýëåê òðè ÷åñ òâà çàñ òà âèò ìîñ òèê ñðà áî -
òàòü. Ïå ðå ñå êè òå ìîñò è íàé äè òå äâåðü â ëå âîì óã ëó ñ òî÷ -
íî òà êîé æå ðî çåò êîé. Ñíî âà èñ ïîëü çóé òå Nub’s Part, è
äâåðü îò êðîåò ñÿ. Ñêî ðî âû îïÿòü îêà æå òåñü â êîì íà òå ñ
ïîäúåì íè êîì-ïðî òè âî âå ñîì.

Áå ãè òå ê øàõ òå ïðî òè âî âå ñà è çà ðÿ æàé òå åãî ðî çåò êó Nub’s
Part. Òå ïåðü èñ ïîëü çóé òå Nub’s Part ïå ðåä äðó ãîé ðî çåò êîé
â îä íîé èç ñòåí — îíà îò êðîåò çàñ ëîí êó ñ êðèñ òàë ëîì ëå âè -
òà öèè íà âåð õó, è ìîæ íî áó äåò âçëå òåòü íà âòî ðîé ÿðóñ. Âû -
òÿ ãè âàé òå êèð ïè÷ èç ëèô òà ñ Çî ëî òîé ÷å ðå ïà õîé è ñòà íî âè -
òåñü â êà áè íó. Îí ïîä íè ìåò âàñ íà ñà ìûé âåð õíèé ýòàæ çäà -
íèÿ.

Ïîä íè ìè òåñü ïî ëåñ òíè öå çà ïîäúåì íè êîì è âîçü ìè òå Ñîê -
ðî âè ùå #10, ñå ðåá ðÿ íûé áðó ñîê, íà êðû øå øàõ òû. Ïðû ãàé -
òå è áå ãè òå â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó. Áå ðè òå àï òå÷ êó îêî ëî
ñêå ëå òà è îò êðû âàé òå äâåðü Nub’s Part. Âîçü ìè òå áà çó êó è
ðàñ ñòðå ëÿé òå ðî áî òà âíóò ðè. Â êîì íà òå íà õî äèò ñÿ ñàð êî ôàã
Nub’s Tomb. Íàñ òó ïè òå íà ïëàñ òè íó â ïî ëó  è îò êðîåò ñÿ íè -
øà ñ ðî çåò êîé. Èñ ïîëü çóé òå Nub’s Part è áå ðè òå êðèñ òàëë
Nub’s Eye.

Òå ïåðü âàì ïðåä ñòîèò ñõâàò êà ñ ðî áî òîì. Âêëþ ÷è òå âñå ðî -
çåò êè â ñòå íàõ êîì íà òû — â ïî ëó çà ðà áî òàþò ýëåê òðè ÷åñ êèå
ïî ëÿ. Óñ òà íî âè òå Nub’s Eye â ñïå öèàëü íûé ñëîò íà ïî ëó â
äàëü íåì êîí öå êîì íà òû — ïîÿ âèò ñÿ îã ðîì íûé Ðî áîò. Áå ãè -
òå è ïðÿ÷ü òåñü ïîä êðû øåé ñîî ðó æå íèÿ â öåí òðå. Ðî áîò
íàñ òó ïèò 6 ðàç íà ýëåê òðî ïî ëÿ â ïî ëó, è ïðîè çîé äåò êî ðîò -
êîå çà ìû êà íèå. Âñå, ÷òî îò âàñ òðå áóåò ñÿ — íåñ êîëü êî ðàç
ñíî âà âêëþ ÷èòü ðî çåò êè â ñòå íàõ êîì íà òû, òàê êàê ïî ëå îò -
êëþ ÷àåò ñÿ ïîñ ëå òî ãî, êàê Ðî áîò íà íå ãî íàñ òó ïàåò. Íå ïî -
ïà äàé òå â îá ëàñ òü äåé ñòâèÿ ïî ëÿ ñà ìè — ýòî âðåä íî äëÿ
çäî ðîâüÿ. Îñ òå ðå ãàé òåñü ëà çåð íî ãî ëó ÷à Ðî áî òà — îí óáè -
âàåò ïðàê òè ÷åñ êè ìãíî âåí íî.

Êîã äà Ðî áîò ïðåâ ðà òèò ñÿ â ãðó äó ìå òàë ëà, çà áè ðàé òåñü íà
êðû øó ñòðîå íèÿ â öåí òðå è ïå ðåï ðû ãè âàé òå íà ïëàò ôîð ìû
âòî ðî ãî ÿðó ñà êîì íà òû, èñ ïîëü çóÿ ãî ëî âó Ðî áî òà. Íàæ ìè òå
êíîï êó, ÷òî áû îïóñ òèòü ìîñò, è ñëå äóé òå â ïðî õîä ê êîí öó
óðîâ íÿ. Indy, Ñî ôèÿ, Àãåíò ÖÐÓ è Âî ëîä íè êîâ — âñå âñòðå -
÷àþò ñÿ â îä íîì ìåñ òå. Ó Indy íåò âû áî ðà, è îí îò äàåò ÷àñ -
òè Àä ñêîé Ìà øè íû àãåí òó ÖÐÓ.

Level15.InfernalMachine
Íà ÷à ëî óðîâ íÿ íà ïî ìè íàåò Âà âè ëîí ñêóþ áèá ëèî òå êó.
Àãåíò ÖÐÓ è Ñî ôèÿ óæå ãäå-òî çäåñü, è ó íèõ â ðàñ ïî -
ðÿ æå íèè âñå Infernal Machine Parts. Âà øà öåëü — ñíî âà
íàé òè ÷àñ òè ìà øè íû è ðàñ ñòà âèòü èõ îï ðå äå ëåí íûì îá -
ðà çîì íà ñïå öèàëü íûõ ïîñ òà ìåí òàõ, ÷òî áû âêëþ ÷èòü
åå. Ïî õî æå, êòî-òî óæå ïðî áî âàë ýòî ñäå ëàòü, íî âñå
÷àñ òè óñ òà íîâ ëå íû íå â òå ãíåç äà. Òàê æå âû âñòðå òè òå

ýëåê òðîí íûõ ñòðà æåé íî âî ãî òè ïà è æó êîâ ñ øè ïà ìè. 

Áîëü øîé çî ëî òîé äèñê òå ïåðü âû ëî ìàí è ëå æèò ó ñòå -
íû. Ïðî õîä âå äåò â ñòðàí íûé êî ðè äîð ñ íå ïî íÿò íû ìè
ìå õà íèç ìà ìè. Âîçü ìè òå àï òå÷ êó è ñâÿç êó ðà êåò âíè çó è
ðàñ ñòðå ëÿé òå ðî áî òîâ. Íàé äè òå êíîï êó â êîí öå êî ðè äî -
ðà — îíà îò êðû âàåò öåí òðàëü íóþ ñåê öèþ â ïî ëó. Ñïóñ -
êàé òåñü âíèç, è âû âñòðå òè òå Ñî ôèþ è àãåí òà ÖÐÓ Òåð -
íå ðà â Öåí òðàëü íîì Îò ñå êå Ìà øè íû. Ñî ôèÿ ïî ïà äàåò â

ýíåð ãå òè ÷åñ êèé êðèñ òàëë, à Turner èñ ÷å çàåò. 

Ïî âèñ íè òå è ïà äàé òå â âî äó âíè çó ñïðà âà. Âû ëå çàé òå è
áå ãè òå â êî íåö êî ðè äî ðà, ÷å ðåç ýëåê òðè ÷åñ êèå âñïûø -
êè.  Âîçü ìè òå Nub’s Part — êî ðè äîð ñòà íåò áå çî ïàñ íûì.
Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #1, çå ëå íûé êðèñ òàëë, è Ñîê ðî âè -
ùå #2, êðàñ íûé êðèñ òàëë, èç  íèø. Âàì íà äî áó äåò çà -
ìå íèòü Nub’s Part íà Urgon’s Part. Ïðû ãàé òå â öåí òðàëü -
íóþ ÷àñ òü ìà øè íû. Áå ãè òå ïî êî ðè äî ðó è â êîí öå ïðû -
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ãàé òå â âåð òè êàëü íûé
ýíåð ãå òè ÷åñ êèé ïî òîê.
Ïîä íè ìàé òåñü íà âåð õíþþ
ïëàò ôîð ìó è ñîñ êà êè âàé -
òå. Èñ ïîëü çóé òå ëþ áóþ èç
ëåñ òíèö, ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ
äî âåð õíåé ÷àñ òè ñòðàí íîé
áåç ãî ëî âîé ñòà òóè ëî øà -
äè. Âîçü ìè òå Azerim’s Part
(ïî òîê îò êëþ ÷èò ñÿ). Ñþ äà
íóæ íî áó äåò óñ òà íî âèòü
ãî ëî âó Ìàð äó êà ïîç æå.
Ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè öå è
áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #3 —
çî ëî òî ãî èäî ëà. Ïîä íè -
ìàé òåñü îá ðàò íî è ïðû -
ãàé òå íà óç êóþ ñðåä íþþ
÷àñ òü ñòå íû. Îò ñþ äà ìîæ -
íî ïå ðåï ðûã íóòü ê äâå ðè
÷å ðåç øàõ òó, èñ ïîëü çóÿ
êíóò. 

Âû ñíî âà â Öåí òðàëü íîì
Îò ñå êå Ìà øè íû, íî íà áî -
ëåå âû ñî êîì ÿðó ñå. Ïðû -

ãàé òå ïî óç êèì ëå ïåñ òêàì-ïëàò ôîð ìàì íà äðó ãóþ ñòî -
ðî íó êîì íà òû è çà áè ðàé òåñü â øàõ òó. Íû ðÿé òå â âî äó è
ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå. Áå ðè òå Urgon’s Part, Ñîê ðî -
âè ùå #4, êðàñ íûé êðèñ òàëë, è Ñîê ðî âè ùå #5, ñè íèé
êðèñ òàëë, èç íèø â ñòå íå
êîì íà òû. Çà ìå íè òå
Urgon’s Part íà Nub’s
Part. Ïëàò ôîð ìû íàä âî -
äîé íà÷ íóò âðà ùàòü ñÿ.
Óëî âèâ ðèòì, íà îä íîì
äû õà íèè ïå ðå ñå êàé òå
êîì íà òó. Ïîäúåì íèê
ñïóñ òèò ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êè
â  êîì íà òó ñ ãíåç äîì äëÿ
Urgon’s Part. Âñòàâ ëÿé òå
åå â ãíåç äî è âîç âðà ùàé -
òåñü â ëèôò. Ïîä íè ìàé -
òåñü íà äâà ýòà æà âû øå,
ê ëå ïåñ òêàì ñëå äóþ ùå ãî
ÿðó ñà. Ïðû ãàé òå íà
áëèæ íèé èç íèõ è çà òåì
íà ëå âî, â êðû òûé êî ðè -
äîð. Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè -
ùå #6, ñè íèé êðèñ òàëë, è
Ñîê ðî âè ùå #7, çå ëå íûé
êðèñ òàëë, èç íèø â ñòå -
íå. Ïðû ãàé òå íà ïîñ ëåä -
íþþ óç êóþ ïëî ùàä êó è ñ
íåå â ñëå äóþ ùóþ øàõ òó.
Ïîäúåì íèê ïðè âå çåò âàñ

íà âåð õíèé ýòàæ êîì ïëåê ñà. 

Çäåñü âàì ïðåä ñòîèò ñðà çèòü ñÿ ñ íå âè äè ìûì Turner (îí
èñ ïîëü çóåò Taklit’s Part). Êîã äà îí óì ðåò, âîçü ìè òå ÷àñ -
òü Ìà øè íû, àï òå÷ êó è âçëå òàé òå íà ñëå äóþ ùèé óðî -
âåíü. Ïðû ãàé òå â äâåð íîé ïðîåì ê ýëåê òðè ÷åñ êî ìó øà -
ðó. Èñ ïîëü çóé òå Taklit’s Part, ÷òî áû ñòàòü íå âè äè ìûì è
áûñ òðî îò êëþ ÷èòü øàð êíîï êîé íà ñòå íå. Òóò æå âçëå -
òàé òå â êîì íà òó íà ñà ìîì âåð õó, èñ ïîëü çóÿ êðèñ òàëë
ëå âè òà öèè. Âîçü ìè òå òàì ãî ëî âó Ìàð äó êà è óñ òà íî âè òå
âìåñ òî íåå Azerim’s Part. Êðèñ òàëë ñ Ñî ôèåé îïóñ òèò ñÿ,
è îò êðîåò ñÿ äâåðü. Èäè òå â êî ðè äîð è õî ðî øî îñ âå òè òå
åãî çà æè ãàë êîé. Íàé äè òå ïðî õîä â ïðà âîé ñòå íå. Ïîë -
çè òå â êîì íà òó è áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #8, êðàñ íûé êðèñ -
òàëë, è Ñîê ðî âè ùå #9, çå ëå íûé êðèñ òàëë, èç íèø. Âîç -
âðà ùàé òåñü â êî ðè äîð è äà ëåå â ëèôò.

Âû ñíî âà îêà æå òåñü ðÿ äîì ñî ñòà òóåé áåç ãî ëî âîé ëî øà -
äè Ìàð äó êà. Ïðèê ðå ïè òå ãî ëî âó Ìàð äó êà ê òå ëó êî íÿ —
Marduk ìåä ëåí íî âîé äåò â Îñ íîâ íîé Îò ñåê Ìà øè íû.
Âîç âðà ùàé òåñü ê ëèô òó â öåí òðå øàõ òû è â íè øå, ãäå
ñòîÿë ðî áîò, âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #10, ñå ðåá ðÿ íî ãî
èäî ëà. 

Áå ãè òå â Öåí òðàëü íûé Îò ñåê Ìà øè íû è óñ òà íî âè òå ïîñ -
ëåä íþþ ÷àñ òü Taklit’s Part â ñëîò íå êî òî ðî ãî óñ òðîé ñòâî
íà âûñ òó ïå ñïðà âà. Íàæ ìè òå ðû ÷àã íà ïóëü òå, è Indy
âìåñ òå ñ Ñî ôèåé ïðî âà ëÿò ñÿ íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.
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Level16.Aetherium
Ýòîò óðî âåíü ñî âåð øåí íî âû äå ëÿåò ñÿ èç òè ïè÷ íî ãî äëÿ
Indy ñòè ëÿ. Âû âíóò ðè íå êî òî ðî ãî «ìíî ãî ìåð íî ãî» ïðîñ -
òðàí ñòâà, â Àä ñêîé Ìà øè íå. Ó âàñ åñ òü äîñ òóï â ðàç ëè÷ -
íûå ìåñ òà îáû÷ íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà (íå áîëü øèå ó÷àñ òêè
ïðå äû äó ùèõ óðîâ íåé) ÷å ðåç ñïå öèàëü íûå ïîð òà ëû. ×òî -
áû îò êðûòü ïîð òàë, íó æåí Tool From Beyond. Íà ýòèõ îñ -
òðîâ êàõ ðåàëü íîñ òè âû ñìî æå òå íàé òè ñîê ðî âè ùà è àï -
òå÷ êè, à òàê æå 3 King Sol’s Gems, êî òî ðûå íóæ íû, ÷òî áû
çà êîí ÷èòü óðî âåíü. Òàê èëè èíà ÷å, âñå ïðîèñ õî äÿ ùåå íå
ïðè âè äèò ñÿ âàì äà æå â ñà ìîì äè êîì ñíå. Aetherium âûã -
ëÿ äèò î÷åíü ñòðàí íûì, íî âû áûñ òðî ê íå ìó ïðè âûê íå òå.
Ãëàâ íàÿ èäåÿ â òîì, ÷òî âñå ïðîñ òðàí ñòâî ïðî íè çà íî
ýíåð ãå òè ÷åñ êè ìè ïî òî êà ìè. Âíóò ðè òà êî ãî ïî òî êà âû ìî -
æå òå ëå òåòü â ëþ áîì íàï ðàâ ëå íèè. Ïî êè íóòü ïî òîê ìîæ -
íî, êàê îáû÷ íî, ïî Alt. Âû òàê æå âñòðå òè òå äâà âîï ëî ùå -
íèÿ Ìàð äó êà. È, êî íå÷ íî, íóæ íî áó äåò âûèã ðàòü çàê ëþ -
÷è òåëü íîå ñðà æå íèå, ÷òî áû çà êîí ÷èòü óðî âåíü. 

Ñïðû ãè âàé òå èç ïî òî êà íà áàë êó âïå ðå äè. Âû ïî÷ òè íà
ñà ìîì íèæ íåì óðîâ íå Aetherium, â öåí òðå íå êî ãî ãè ïåð -
êó áà ñî ñòî ðî íà ìè-ïî òî êà ìè. Ñïðû ãè âàòü â ïî òîê ëó÷ øå
îñ òî ðîæ íî ñâå ñèâ øèñü ñ áàë êè. Åñ ëè æå ïðîñ òî ïðûã íóòü,
òî âû ðèñ êóå òå ïðî ëå òåòü íàñ êâîçü è ðàç áèòü ñÿ íà ïî ëó.
Ñëå äóé òå çà ìåò êà ìè íà êàð òå, è âû íå ïî òå ðÿå òåñü. Â
öåí òð ìíî ãî ìåð íî ãî êó áà ìîæ íî «âïëûòü» ñ íåñ êîëü êèõ
ñòî ðîí. Ïðè ýòîì êàæ äûé ðàç âû îêà çû âàå òåñü â ðàç íûõ
òîí íå ëÿõ, âå äó ùèõ ê ðàç ëè÷ íûì ïîð òà ëàì äåé ñòâè òåëü -
íîñ òè. Íàé äè òå çå ëå íûé òîí íåëü (ñëå äóé òå ïî êàð òå), êî -
òî ðûé âå äåò â ñè íþþ êîì íà òó ñ Tool From Beyond. Âîçü -
ìè òå ýòîò èí ñòðó ìåíò è çà ïîì íè òå äðó ãîé òîí íåëü â ñòå -
íå êîì íà òû âíè çó — îí âå äåò íà âåð õíèå óðîâ íè
Aetherium, íî ñíà ÷à ëà âåð íè òåñü ê ìíî ãî ìåð íî ìó êó áó è
èñ ñëå äóé òå âñå ïîð òà ëû. 

Íàé äè òå ôèî ëå òî âûé òîí íåëü, âå äó ùèé ê øàõ òå â Meroe.
Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #1, ñóí äó ÷îê è ïðî òè âîÿ äèå. Íàé -
äè òå îðàí æå âûé òîí íåëü, è îêà æå òåñü ó äå ðå âÿí íî ãî
Èäî ëà â Palawan Lagoon. Âîçü ìè òå öå ëåá íûé ëèñ òî ÷åê è
Ñîê ðî âè ùå #2, ñå ðåá ðÿ íûå ìî íå òû, ïî äðó ãóþ ñòî ðî íó
ñòà òóè. Âîç âðà ùàé òåñü ïî òîí íå ëþ ê öåí òðó êó áà è ïëû -
âè òå âíèç. Âû ïðè çåì ëè òåñü íà ïî ëó ïî ìå ùå íèÿ. Ðàñ ñòðå -
ëÿé òå æó êîâ, ïîë çè òå â ïðî õîä ïîä êó áîì è áå ðè òå Ñîê -
ðî âè ùå #3, Aetherium Crystal. Ïîä íè ìàé òåñü ïî öåí -
òðàëü íî ìó ïî òî êó íà âåðõ è ïëû âè òå â êóá ñ åùå îä íîé
ñòî ðî íû, ÷å ðåç òîí íåëü ñ âðà ùàþ ùè ìè ñÿ êîëü öà ìè. Óâè -
äè òå ïîð òàë â Tian Shan River è ïîä ñâå÷ íèê. Ñïðà âà áó -

äåò âûñ òóï ñî ñêå ëå òîì, Ñîê ðî âè ùåì #4 ,çî ëî òû ìè ìî íå -
òà ìè è àï òå÷ êîé. Èäè òå ê ñëå äóþ ùå ìó ïîð òà ëó è äà ëåå â
êîì íà òó. Ïå ðåñ òðå ëÿé òå ñòðàí íûõ ñó ùåñ òâ è èñ ñëå äóé òå
îê ðåñ òíîñ òè.

Âèä íî, êàê íå ïî äà ëå êó ïëà âàåò çàê ëþ ÷åí íàÿ â êðèñ òàëë
Ñî ôèÿ. Ïî äîé äè òå ê îò âåð ñòèþ â öåí òðå àðå íû. Âíè çó
âèä íà êîì íà òà, â êî òî ðîé âû âçÿ ëè Tool From Beyond.
Äëÿ òî ãî ÷òî áû íàé òè ñåê ðåò íûé ïîð òàë â Monkey Island,
ïðû ãàé òå â äû ðó â öåí òðå êîì íà òû. Âû ïðè çåì ëè òåñü â
Aetherium. Íàé äè òå êî ðè÷ íå âûé èëè îðàí æå âûé òîí íå ëè.
Â êîí öå áó äåò ïîð òàë Palawan Lagoon, à íàï ðî òèâ íå ãî —
ïîð òàë Monkey Island. Âîçü ìè òå íà ñòî ëå Ñîê ðî âè ùå #5,
çî ëî òî ãî èäî ëà.

Íàé äè òå ïî òîê, âå äó ùèé ê âåð øè íå Aetherium. Ïëû âè òå
íà ñà ìûé âåðõ. Ïî òîê ðàç âåò âëÿåò ñÿ, íî âàì íó æåí òîò,
÷å ðåç êî òî ðûé âè äåí êðèñ òàëë. Ïëû âè òå òó äà è áå ðè òå
Ñîê ðî âè ùå #6, Aetherium Crystal. Ñïðû ãè âàé òå äàëü øå ïî
òîí íå ëþ íà àðå íå ñ Ìàð äó êîì. Åãî íåëü çÿ ïî áå äèòü
îáû÷ íûì îðó æèåì, íî åñ òü äðó ãîé ñïî ñîá. Íàé äè òå ïîð -
òàë Teotihuacan è âîçü ìè òå çåð êà ëî ó ñòà òóè áî ãè íè. Âîî -
ðó æèâ øèñü çåð êà ëîì, âû ñìî æå òå îò ðà æàòü ýëåê òðè ÷åñ -

êèå èì ïóëü ñû Ìàð äó êà è â êîí öå êîí öîâ óáèòü åãî âîï ëî -
ùå íèå. Ñè íèå ïðîå ìû âîê ðóã àðå íû âå äóò íà åå íèæ íèé
ÿðóñ. Íóæ íûé âàì ïîð òàë íà õî äèò ñÿ çà ðî çî âûì êî ðè äî -
ðîì. Ïîä áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #7, ñå ðåá ðÿ íûé áðó ñîê, îêî -
ëî ñòó ïå íåê è âîçü ìè òå çåð êà ëî ó ñòà òóè. Èäè òå â äâåðü
è äà ëåå ïî êî ðè äî ðó äî êîí öà. Óíè÷ òîæü òå ïà ðó ëå òàþ -
ùèõ ìîí ñòðîâ è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #8, Aetherium
Crystal, â ìà ëåíü êîé íè øå. 

Âîç âðà ùàé òåñü íà àðå íó ñ Ìàð äó êîì. Îò ðà æàé òå çåð êà -
ëîì åãî ýëåê òðîèì ïóëü ñû. Marduk ìî æåò ïëà âàòü è íèç -
êî, è âû ñî êî íàä àðå íîé. Â êàæ äîì ñëó ÷àå âû äîë æíû
íàé òè íàè áî ëåå âû ãîä íîå ïî ëî æå íèå äëÿ îò ðà æå íèÿ óäà -
ðîâ â ýòîé æå ïëîñ êîñ òè àðå íû. Ïå ðå ìå ùàé òåñü ñ îä íî ãî
óðîâ íÿ àðå íû íà äðó ãîé ïîñ ëå êàæ äî ãî ïðÿ ìî ãî ïî ïà äà -
íèÿ. (íà âåðõ âå äåò çå ëå íûé òîí íåëü). Íóæ íî ïî ïàñ òü â
Ìàð äó êà ïðè ìåð íî 6 ðàç, ïðåæ äå ÷åì ýòî åãî âîï ëî ùå -
íèå óì ðåò. Áå ðè òå ðî çî âûé êðèñ òàëë (Marduk Medallion),
îñ òàâ øèé ñÿ ïîñ ëå ìîí ñòðà, è âñòàâ ëÿé òå åãî â ùåëü â
ñòå íå — îïóñ òèò ñÿ ýëåê òðè ÷åñ êèé øàð. Èñ õëå ùè òå åãî
êíó òîì — îí ïðèîá ðå òåò çà ðÿä è ñòà íåò ýëåê òðîõ ëûñ òîì.
Õëåñ òíè òå øàð 5 ðàç — è ó âàñ áó äóò 25 ýëåê òðè ÷åñ êèõ
óäà ðîâ õëûñ òîì â çà ïà ñå. Ïîñ ëå òî ãî êàê êíóò ðàç ðÿ äèò -
ñÿ, ìîæ íî áó äåò ñíî âà âåð íóòü ñÿ â ýòó êîì íà òó è ïå ðå çà -
ðÿ äèòü åãî.

Ïëû âè òå âíèç ÷å ðåç äðó ãîé ñè íèé òîí íåëü. Õëåñ òíè òå
ýëåê òðî øàð ñ ýìáëå ìîé BMW, è äâåðü îò êðîåò ñÿ. Ñíî âà
ïëû âè òå â ïî òî êå è îïóñ êàé òåñü íà âíåø íþþ àðå íó. Âû
óâè äè òå íåñ êîëü êî áîëü øèõ øåñ òåð íåé âäîëü ñòåí è
êðèñ òàëë ñ ïëà âàþ ùåé Ñî ôèåé â öåí òðå. Áóäü òå îñ òî -
ðîæ íû ñ ïðèç ðà êîì Ìàð äó êà. Õëå ùè òå ïî î÷å ðå äè âñå
ýëåê òðè ÷åñ êèå øà ðû âî âíóò ðåí íåé ÷àñ òè àðå íû — øåñ -
òåð íè âðà ùàþò ñÿ è çàê ðû âàþò ñòâîð êè âî ðîò. Ïîñ ëå ýòî -
ãî êðèñ òàëë ñ Ñî ôèåé îïóñ òèò ñÿ íà äíî àðå íû, è îíà íà
ìãíî âå íèå îñ âî áî äèò ñÿ, íî... òîëü êî íà ìãíî âå íèå.
Marduk ïå ðå âîï ëî ùàåò ñÿ â æå íî ïî äîá íî ãî ãèá ðèä íî ãî
ìîí ñòðà Ñî ôèþ-Ìàð äó êà. Áå ðå ãè òå çà ðÿ äû âà øå ãî õëûñ -
òà — îíè ïðè ãî äÿò ñÿ ïîç æå. Âîê ðóã àðå íû íà òîì æå ñà -
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ìîì óðîâ íå åñ òü íåñ êîëü -
êî ýíåð ãå òè ÷åñ êèõ ïî òî -
êîâ. Òàì âû íàé äå òå ïîð -
òà ëû ê òðåì êðèñ òàë ëàì
Öà ðÿ Ñî ëî ìî íà. Ñî áå ðè -
òå èõ âñå. 

Íàé äè òå òîí íåëü, êî òî -
ðûé âå äåò íà ñà ìîå äíî
àðå íû. Âû óâè äè òå òðè
äâå ðè â ðàç íûõ êîí öàõ
êîì íà òû ñî ñëî òà ìè äëÿ
êðèñ òàë ëîâ. Ïî î÷å ðå äè
óñ òà íî âè òå âñå òðè King
Sol’s Gems â ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèå èì ïî öâå òó
äâå ðè è îò êðîé òå ïîð òàë
çà êàæ äîé èç äâå ðåé.
(òàì âû íàé äå òå àï òå÷ êè
è Ñîê ðî âè ùå #9, ñóí äó -
÷îê). Ìà øè íà áó äåò
ñåðüåç íî ïîâ ðåæ äå íà. Â
öåí òðå àðå íû ïîÿ âèò ñÿ
êà ìåí íàÿ áàø íÿ, à ìîí -

ñòð Marduk-Ñî ôèÿ óìåíü øèò ñÿ â ðàç ìå ðàõ. Çà áè ðàé òåñü
íà áàø íþ, õëå ùè òå ìîí ñòðà êàæ äûé ðàç, êîã äà îí ïîä ëå -
òàåò ê âàì âïëîò íóþ. Ïî íà äî áèò ñÿ ìíî ãî çäî ðîâüÿ, òàê
êàê õëåñ òíóòü Ìàð äó êà-Ñî ôèþ ìîæ íî òîëü êî â áëèæ íåì
áîþ. Ïî íà äî áèò ñÿ ïðè ìåð íî 10 õî ðî øèõ óäà ðîâ. Íà íî ñè -
òå óäàð òîëü êî åñ ëè àá ñî ëþò íî óâå ðå íû, ÷òî Ìàð äóê-Ñî -
ôèÿ âîò-âîò âöå ïèò ñÿ â âàñ êîã òÿ ìè è íå èç ìå íèò òðàåê -
òî ðèþ â ïîñ ëåä íèé ìî ìåíò. Åñ ëè õëûñò ðàç ðÿ äèò ñÿ, ïðè -
äåò ñÿ ñíî âà ïîä íè ìàòü ñÿ ê ïåð âîé àðå íå Aetherium. Ñî
ñìåð òüþ âòî ðî ãî âîï ëî ùå íèÿ Ìàð äó êà Ñî ôèÿ áó äåò îñ -
âî áîæ äå íà. Íàá ëþ äàé òå ìå ëîä ðà ìà òè÷ íóþ ñöå íó îáúÿ -
òèé ãå ðîåâ, íî ãî òîâü òåñü ñíî âà âåð íóòü ñÿ ê óï ðàâ ëå íèþ. 

Áå ãè òå ê îò êðû òî ìó ðà íåå ïîð òà ëó âïå ðå äè. Ñòå íû âîê -
ðóã íà÷ íóò øà òàòü ñÿ íå íà øóò êó. Ïîñ òà ðàé òåñü íå îá ðà -
ùàòü âíè ìà íèå íà òðÿ ñó ùèé ñÿ ýêðàí è ñêîí öåí òðè ðî -
âàòü ñÿ íà ïðûæ êàõ. Âà øà çà äà ÷à — äîá ðàòü ñÿ äî âåð øè -
íû îá ðó øè âàþ ùåé ñÿ øàõ òû. Â êîí öå âîçü ìè òå ïîñ ëåä íåå
Ñîê ðî âè ùå #10, ñå ðåá ðÿ íî ãî èäî ëà, â íè øå çà óïàâ øåé
êî ëîí íîé ñëå âà. Íà âåð õó Indy îá ìå íè âàåò ñÿ ðó êî ïî æà -
òèÿ ìè ñ Ñî ôèåé è... Âî ëîä íè êî âûì, êî òî ðûé, îêà çû âàåò -
ñÿ, âû ñî êî öå íèò òà ëàíò ïðî ôåñ ñî ðà àð õåî ëî ãèè Indy è
ïðåä ëà ãàåò âû ïèòü âîä êè ïî ñëó ÷àþ ñ÷àñ òëè âî ãî îêîí ÷à -
íèÿ óðîâ íÿ. 

Level17.ReturnToPeru
Ýòîò óðî âåíü — äî ïîë íè òåëü íûé, âà øà öåëü — íàé òè Èäî -
ëà Ïå ðó. Äëÿ ýòî ãî íå ïî íà äî áÿò ñÿ íè êà êèå ÷àñ òè Àä ñêîé
Ìà øè íû, ïðè äåò ñÿ òîëü êî ïðû ãàòü è îá õî äèòü ëî âóø êè.

Âîçü ìè òå áà çó êó è óáåé òå ëåî ïàð äà ñïðà âà (äà, åãî äåé ñòâè -
òåëü íî ìîæ íî óáèòü!). Çà ðåæü òå çìåþ ó ïîä íî æèÿ êà ìåí íî -
ãî èç âàÿ íèÿ (çäåñü óðî âåíü íà ÷è íàåò ñÿ, çäåñü æå âû åãî è
çà êîí ÷è òå) è âîçü ìè òå öå ëåá íûé ëèñ òèê. Èñ ñëå äóé òå äæèï
è âîçü ìè òå ëîä êó (îíà ïî íà äî áèò ñÿ òîëü êî îäèí ðàç). Ìîæ -
íî âçÿòü è êà íèñ òðó, íî îíà íèã äå íå èñ ïîëü çóåò ñÿ. Áå ãè òå
ê ðå êå, ñà äè òåñü íà íà äóâ íóþ ëîä êó è ïëû âè òå âíèç ïî òå -
÷å íèþ. Óâî ðà ÷è âàé òåñü îò òîð ÷à ùèõ èç âî äû êàì íåé è ïðè -
÷à ëè âàé òå ê ïëàò ôîð ìå ñëå âà. Îò òó äà ìîæ íî çà ìå òèòü öå -
ëåá íûé ëèñ òèê íà äðó ãîì áå ðå ãó. Íûð íè òå â âî äó è ïëû âè -
òå â ïîä âîä íûé òîí íåëü, âû áè ðàé òåñü èç âî äû è çà ëå çàé òå
ïî ëåñ òíè öå. Ñêîëü çè òå âíèç ïî ñïóñ êó, ïðû ãàé òå â êîí öå è
õâà òàé òåñü ðó êà ìè çà êðàé áå ðå ãà. Âîçü ìè òå ëèñ òîê, óáåé òå
çìåé ïå ðåä ïå ùå ðîé è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #1, çî ëî òî ãî
èäî ëà, ñêðû òî ãî ðàñ òè òåëü íîñ òüþ. 

Ñíî âà ñà äè òåñü íà ëîä êó ó òîé æå ïëàò ôîð ìû, ïëû âè òå âíèç
ïî ðå êå, â êîí öå áó äåò âî äî ïàä. Øâàð òóé òåñü ó áå ðå ãà è áå -
ðè òå åùå îäèí öå ëåá íûé ëèñ òèê. Ïîä âî äîé ó âî äî ïà äà åñ -
òü äâå ïå ùå ðû, çàê ðû òûå âî äî ðîñ ëÿ ìè. Îñ âî áî äè òå âõîä
ìà ÷å òå è ïëû âè òå â ëå âóþ. Âû ëå çàé òå íà áå ðåã è ñòà íî âè -
òåñü íà âûñ òóï íàä âî äîé. Îò ñþ äà òðóä íî çà ìå òèòü ñëå äóþ -
ùèé âûñ òóï, íî, òåì íå ìå íåå, ïðû ãàé òå âïå ðåä ñ ðàç áå ãà è
õâà òàé òåñü. Ïîä òÿ ãè âàé òåñü íà î÷å ðåä íóþ ïëàò ôîð ìó, ïîä -
íè ìàé òåñü ïî òðî ïèí êå, ïî âåð íè òå íà ëå âî è ñïóñ êàé òåñü
âíèç. Áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #2, ñè íèé êðèñ òàëë, â íè øå.

Ïëû âè òå íà çàä ê âî äî ïà äó è íû ðÿé òå âî âòî ðóþ ïå ùå ðó.
Ïîä çåì íûé ïî òîê âû íå ñåò Indy ê ñèñ òå ìå ïîä âîä íûõ ãðî òîâ
ñ ïè ðàíüÿ ìè. Íàä âî äîé åñ òü íåñ êîëü êî ïå ùåð. Ìî æå òå
âçÿòü àï òå÷ êó îêî ëî ñêå ëå òà, êî òî ðóþ îõ ðà íÿåò ÿùå ðè öà.

Ñíî âà íû ðÿé òå â âî äó è íàé äè òå ìà ëåíü êèé òîí íåëü â ïðà -
âîé ñòå íå êîì íà òû ñ ÿùè êà ìè íà äíå. Âû ëå çàé òå è ïå ðåï -
ðû ãè âàé òå ñ õëûñ òîì íà äðó ãóþ ñòî ðî íó. Ïðî õîä âå äåò ê ïå -
ùå ðå ñ ôà êå ëîì è ÷å ðå ïà ìè â ñòå íàõ. Â ëå âîé ñòå íå ñòîèò
Ñîê ðî âè ùå #3, ñå ðåá ðÿ íûé èäîë. Èñ ïîëü çóé òå êíóò, ÷òî áû
âû áèòü èäî ëà èç íè øè — åãî ìîæ íî áó äåò ïî äîá ðàòü íà äíå
âî äîå ìà. Çà æè ãàé òå ôà êåë è íû ðÿé òå. Ïëû âè òå â ïîä çåì -

íûé òîí íåëü, çàê ðû òûé âî äî ðîñ ëÿ ìè. Âû ëå çàé òå èç âî äû ó
âî äî âî ðî òà è òîë êàé òå êà ìåíü ïðÿ ìî â âî ðîí êó — ïå ùå ðó
çàëüåò âî äîé, è åå óðî âåíü ïîä íè ìåò ñÿ. Ïëû âè òå ê ïî âåð -
õíîñ òè è ïî ïó òè âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #4, ñå ðåá ðÿ íûé áðó -
ñîê, â íè øå â ñòå íå. 

Âû øå åñ òü äâà êî ðè äî ðà. Áå ãè òå ïî êî ðè äî ðó ñ õî ðî øî îñ -
âå ùåí íîé ëî âóø êîé.  Îêî ëî âà ëó íà â êîí öå óáåé òå íåñ -
êîëü êèõ ïàó êîâ è ïîë çè òå â ïðî õîä ñëå âà. Âîçü ìè òå òàì Êà -
ìåí íûé Êëþ÷ è âîç âðà ùàé òåñü â äðó ãîé êî ðè äîð çà âî äîå -
ìîì. Íå íàñ òó ïàé òå íà òåì íûå êàì íè â ïî ëó (äðî òè êè) è
èäè òå ê äàëü íåé ñòå íå êîì íà òû. Íà âåð õó íà âûñ òó ïå ñëå âà
åñ òü çà ìî÷ íàÿ ñêâà æè íà äëÿ Êà ìåí íî ãî Êëþ ÷à. Îí îò êðû -
âàåò ñåê öèþ â ïî ëó. Êðî ìå òî ãî â ñòå íå ñïðà âà åñ òü ïðî õîä,
íî Indy íå ìî æåò çà öå ïèòü õëûñ òîì ëó÷ ñâå òà íà âåð õó â
êîí öå òîí íå ëÿ. Âà øà öåëü — íàé òè êó ñîê áàì áó êî âîé ïàë -
êè è âñòà âèòü åå â òðåó ãîëü íîå îò âåð ñòèå íàï ðî òèâ çà ìî÷ -
íîé ñêâà æè íû. Ïîñ ëå ýòî ãî Indy ñìî æåò çà öå ïèòü ñÿ õëûñ -
òîì çà ïàë êó è çàá ðàòü ñÿ íà âåð õíèé âûñ òóï. 

Ñïóñ êàé òåñü â îò êðûâ øóþ ñÿ ñåê öèþ ïî ëà è èñ ñëå äóé òå òåì -
íûå ïå ùå ðû. Áðîñü òå ïà ðó ãðà íàò, ÷òî áû èç áà âèòü ñÿ îò
ñêîð ïèî íîâ â òåì íî òå. Äî áåé òå îñ òàâ øèõ ñÿ è âõî äè òå â ïå -
ùå ðó. Çà æè ãàé òå ôà êå ëû ïî ïó òè è âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå
#5, êðàñ íûé êðèñ òàëë, â íè øå. Èñ ïîëü çóé òå êíóò, ÷òî áû
ïîä íÿòü ñÿ íà âåð õíèå ïëàò ôîð ìû, ïðû ãàé òå íà äðó ãóþ ñòî -
ðî íó êîì íà òû è õâà òàé òåñü ðó êà ìè. Ïîä òÿ ãè âàé òåñü è áå ðè -
òå áàì áó êî âóþ ïàë êó ñ ëî æà ñî ñêå ëå òîì. Ìîæ íî ïîä íÿòü ñÿ
íà ñà ìûé âåðõ, íî òàì áó äåò øàõ òà è òó ïèê. Âîç âðà ùàé òåñü
â êîì íà òó ñ çà ìî÷ íîé ñêâà æè íîé è âñòàâ ëÿé òå áàì áóê â
òðåó ãîëü íîå îò âåð ñòèå â ñòå íå. Ïîë çè òå â ïðî õîä âíè çó è
èñ ïîëü çóé òå õëûñò, ÷òî áû ïîä íÿòü ñÿ íà ñëå äóþ ùèé âûñ òóï. 

Íå íàñ òó ïàé òå íà äâå ïåð âûå ïëè òû â êî ðè äî ðå (ëî âóø êè),
ïðû ãàé òå â òðåòüþ. Íî ïå ðåä ýòèì çà áè ðàé òåñü ïî íåñ êîëü -
êèì ïëàò ôîð ìàì â ïðî õîä, ðàç âåð íè òåñü, ïðû ãàé òå è õâà -
òàé òåñü çà âûñ òóï. Íà âåð õó çàæ ãè òå ôà êåë ñïðà âà, ïî âåð íè -
òå íà ëå âî è áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #6, ñè íèé êðèñ òàëë. Âîç âðà -
ùàé òåñü â êî ðè äîð è ñòà íî âè òåñü íà òðåòüþ ïëè òó. Ïå ðåñ -
òðå ëÿé òå âñåõ çìåé â êîò ëî âà íå âíè çó (îíè âñå ðàâ íî áó äóò
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ïîÿâ ëÿòü ñÿ), âîçü ìè òå àï òå÷ êó çà ñêå ëå òîì è çà áè ðàé òåñü
íà âûñ òóï â óã ëó. Âà øà çà äà ÷à — ïîä íÿòü ñÿ â ìà ëåíü êîå
îêîø êî â ñòå íå íà âåð õó. Èñ ïîëü çóé òå õëûñò, ÷òî áû îêà çàòü -
ñÿ íà ñëå äóþ ùåì âûñ òó ïå, è êà ðàá êàé òåñü ê ïëàò ôîð ìå ñ
êàì íåì. Òÿ íè òå åãî ïîä ïëàò ôîð ìó è îá õî äè òå — îí îò -
êðîåò ïóñ òü ê ñëå äóþ ùåé ëåñ òíè öå. 

Ñ ýòî ãî ìåñ òà ìîæ íî ïîë çòè â äâóõ íàï ðàâ ëå íèÿõ: íà
ïëàò ôîð ìó ââåð õó è âïðà âî-âíèç, â íè øó â ñòå íå çà
ñîê ðî âè ùåì. Âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #7, çå ëå íûé êðèñ -
òàëë. Ñïðû ãè âàé òå èç íè øè â êîò ëî âàí è ñíî âà ïðî äå -
ëàé òå âåñü ïóòü äî ïëàò ôîð ìû ñ êàì íåì. Ïîë çè òå íà ñà -
ìûé âåðõ. Ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî ïàñ òü è õâà òàé òåñü çà
òðå ùè íó. Èäè òå íà ðó êàõ, ïî êà íå ñìî æå òå ïîä òÿ íóòü ñÿ
íà ïëàò ôîð ìó. Îñ òà íî âè òåñü â êîí öå. Âíè çó, ïîä âà ìè,
íà õî äèò ñÿ çà âåò íîå îê íî. Ìîæ íî ëè áî âñòàòü ñïè íîé ê
ïðî ïàñ òè è ñäå ëàòü ñàëü òî íà çàä, ëè áî ïî âèñ íóòü è
óïàñ òü íà íàê ëîí íûé ñêàò âíè çó. Ïðî äîë æàé òå ñêîëü -

çèòü è â êîí öå ñïóñ êà ïðû ãàé òå â îê íî è õâà òàé òåñü ðó -
êà ìè. Îò òó äà — íà äðó ãóþ ñòî ðî íó øàõ òû è õâà òàé òåñü
çà âûñ òóï. Èäè òå íà ðó êàõ âëå âî è ñïðû ãè âàé òå íà íå -
áîëü øîé áàë êîí ÷èê. Õëåñ òíè òå âû äå ëÿþ ùèé ñÿ êà ìåíü
â êëàä êå áàø íè. Îí óïà äåò, à òàê æå âû çî âåò ïà äå íèå
áîëü øî ãî âà ëó íà ñâåð õó. Ñïóñ êàé òåñü íà ïîë è ñëå äóé -
òå â íî âûé ïðî õîä. 

Âû íà õî äè òåñü â ïðîñ òîð íîì êîò ëî âà íå ñ âûñ òó ïà ìè â
ñòå íàõ. Ïðåæ äå ÷åì íà ÷àòü ïðû ãàòü âäîëü ñòåí, ïî âèñ -
íè òå è õâà òàé òåñü çà âûñ òóï âíè çó. Ïîä íè ìàé òåñü ïî
ëåñ òíè öå è áå ðè òå Ñîê ðî âè ùå #8, ñå ðåá ðÿ íûé áðó ñîê.
Âîç âðà ùàé òåñü â êî ðè äîð è çà ïîì íè òå ïå ùå ðó íàä
òðåòüèì âûñ òó ïîì. Âíóò ðè ëå æèò ñîê ðî âè ùå, íî ñíà ÷à -
ëà íà äî äîá ðàòü ñÿ äî çèÿþ ùå ãî ïðî õî äà íà äðó ãîì êîí -
öå êîò ëî âà íà. Ïðû ãàé òå ïî âûñ òó ïàì âäîëü ñòåí (áëî êè
áó äóò ñòàë êè âàòü âàñ â ïðî ïàñ òü) ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:
ïðû æîê ñ ðàç áå ãà, øàã íà çàä è òàê äà ëåå (âðå ìå íè íà

ëèø íèå äâè æå íèÿ íå áó äåò). Èç ìàñ ñèâ íûõ áëî êîâ
ñòå íû ïî ëó ÷èò ñÿ ëåñ òíè öà ê òîí íå ëþ íà ñà ìîì âåð -
õó. Ïî ïó òè âîçü ìè òå Ñîê ðî âè ùå #9, ñå ðåá ðÿ íûé
áðó ñîê, â óæå óïî ìÿ íó òîé ïå ùå ðå â ñòå íå. 

Òîí íåëü âå äåò ê Ñîê ðî âè ùó #10 — Èäî ëó Ïå ðó. Êàê
òîëü êî âû ñõâà òè òå èäî ëà, ïîë íà÷ íåò ïðî âà ëè -
âàòü ñÿ ïîä íî ãà ìè — áå ãè òå â äâåðü. Ñåê öèè ïî ëà â
äâåð íîì ïðîå ìå ïðîñ òîÿò åùå íå êî òî ðîå âðå ìÿ.
Áå ãè òå ïî òîí íå ëþ âïå ðåä, ïî êà íå óâè äè òå îã ðîì -
íûé êà ìåíü, íå ñó ùèé ñÿ ïðÿ ìî íà âàñ. Îò ñòó ïè òå
îá ðàò íî â äâåð íîé ïðîåì. Êàê òîëü êî áó ëûæ íèê
ïðî êà òèò ñÿ íàä âà ìè, ñíî âà áå ãè òå âïå ðåä â òîí -
íåëü (ñåê öèè ïî ëà òàì, ãäå âû òîëü êî ÷òî ñòîÿ ëè,
îá ðó øàò ñÿ). Ó âàñ áó äåò íå êî òî ðîå âðå ìÿ, ÷òî áû
ñîñ êîëü çíóòü âíèç è èñ ïîëü çî âàòü õëûñò, ÷òî áû ïå -
ðåï ðûã íóòü áîëü øóþ ÿìó, ïðåæ äå ÷åì âà ëóí íà÷ -
íåò äâè æå íèå â îá ðàò íóþ ñòî ðî íó — çà âà ìè. Â

êîí öå òîí íå ëÿ ïå ðåä ñòó ïåíü êîé ïîñ ìîò ðè òå íà âåðõ —
çäåñü ìîæ íî çà öå ïèòü ñÿ çà áàë êó õëûñ òîì è ïîä íÿòü ñÿ.
Âà ëóí ïðî íå ñåò ñÿ ïîä âà ìè è ðà çîáüåò ñòå íó ñ êà ìåí íûì
èç âàÿ íèåì. Óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ òàì æå, ãäå íà ÷àë ñÿ.

ÑÈTACTIX

ÊÎÄÛ
Íàæ ìè òå F10 è ââå äè òå êîä:

TAKLIT_MARION ON/TAKLIT MARION OFF — áåñ ñìåð òèå

URGON ELSA — âñå îðó æèå

AZERIM SOPHIA — âñå àï òå÷êè

NUB WILLIE — ïîä ñêàçêè

MAKEMEAPIRATE — àíè ìà öèîí íûé ðî ëèê, Indy ïðåâ ðà -
ùàåò ñÿ â Guybrush Threepwood èã ðû Monkey Island.

FIXME — åñ ëè çàñ òðÿ íå òå â ñòå íå, ýòîò êîä ðå ïî çè öèî íè -
ðóåò Indy ïðà âèëü íî.
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Âðå ìÿ íå ñòîèò íà ìåñ òå, è íåó òî ëè ìàÿ æàæ äà
äåÿ òåëü íîñ òè âíîâü òîë êàåò ïè ñà òå ëÿ Ãýáðèå ëà
Íàé òà íàâ ñòðå ÷ó ïðèê ëþ ÷å íèÿì. Íà ýòîò ðàç
ñóäü áà ñâî äèò åãî ñ ïðèí öåì Äæåé ìñîì, ñåìüþ
êî òî ðî ãî â òå ÷å íèå ìíî ãèõ ïî êî ëå íèé ïðåñ ëå -
äóåò íå êèé çëîé ðîê. Âñå óêà çû âàåò íà òî, ÷òî
ïî òîì êó äðåâ íåé øå ãî ðî äà ïðèø ëîñü ñòîë -
êíóòü ñÿ ñ òàé íîé ñåê òîé âàì ïè ðîâ, íî áåñ ïî -
êîèë ñÿ îí äà æå íå çà ñîá ñòâåí íóþ æèç íü — çà
æèç íü ñâîå ãî ìà ëî ëåò íå ãî ñû íà. È ñëîâ íî â
íàñ ìåø êó, â ïåð âóþ æå íî÷ü äå æóð ñòâà Ãýáðèå -
ëà âîç ëå êðî âà òè ìàëü ÷è êà, òîò áûë ïî õè ùåí.
Ïðåñ ëå äóÿ ïî õè òè òå ëåé, Ãýáðèåë ïî ïà äàåò â
íå áîëü øîé ãî ðî äîê Rennes-le-Chateau, ðàñ ïî -
ëî æåí íûé íà þãå Ôðàí öèè, è çäåñü ïðè íåñ -
êîëü êî äðà ìà òè ÷åñ êèõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ îí òå -
ðÿåò ñëåä òàèí ñòâåí íûõ íåç íà êîì öåâ... 

Äåíü1,1000—1200

Óò ðî â íî ìå ðå îòå ëÿ. Çà îê íîì ñîë íå÷ íàÿ ïî ãî -
äà, â ãî ëî âå òó ìàí — åùå áû, ïîñ ëå òà êîé íî -
÷è! — è âïå ðå äè ó íàñ êó ÷à äåë. Îò êðû âàåì
ñòîÿ ùèé ó îê íà øêàô è äîñ òàåì îò òó äà ïðî âî -
ëî÷ íóþ âå øàë êó. Ê çàä íåé ñòåí êå ïðèê ëååí êó -
ñî ÷åê ñêîò ÷à — ïðèõ âà òû âàåì è åãî è âû õî äèì
èç íî ìå ðà â êî ðè äîð. Ñïóñ òèâ øèñü âíèç ïî ëåñ -
òíè öå (âñå ðàâ íî ïî êà êîé), ìû îêà çû âàåì ñÿ â
õîë ëå îòå ëÿ. 

Ïå ðå ãî ðî æåí íàÿ øèð ìîé äå ðå âÿí íàÿ àð êà
ñêðû âàåò çà ñî áîé íå áîëü øîé ðåñ òî ðàí. Çàã ëÿ -
íåì òó äà íà ìè íóò êó. Áà, Ìîç ëè, ñòà ðûé ïðèÿ -
òåëü! Ìèð òå ñåí. Êà êî ãî ÷åð òà òû çäåñü äå -
ëàåøü? Ïðèå õàë ñ òó ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï ïîé èñ -
êàòü ñîê ðî âè ùà??? Ã-õì... Íó ëàä íî, åùå óâè -
äèì ñÿ. Íóæ íî íå çà áûòü íà âåñ òèòü íà øå ãî äðó -
ãà-äå òåê òè âà íåì íî ãî ïîç äíåå. Îí îñ òà íî âèë ñÿ
â íî ìå ðå 33.

Âû õî äèì â õîëë è çíà êî ìèì ñÿ ñ Æà íîì, äíåâ -
íûì êëåð êîì. Ïðåæ äå ÷åì çà ãî âî ðèòü ñ íèì,
ñòîèò èçó ÷èòü ëå æà ùèé íà ñòî ëå æóð íàë ðå ãèñ -
òðà öèè. Ïî õî æå, âñå íî ìå ðà â îòå ëå çà ðå çåð âè -
ðî âà íû çà ÷ëå íà ìè òó ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï ïû —
íàì åùå ïî âåç ëî, ÷òî ó íèõ îêà çà ëàñü îä íà ñâî -
áîä íàÿ êîì íà òà. Ïîîá ùàâ øèñü ñ ïðå äóï ðå äè -
òåëü íûì ôðàí öó çîì, ìû âûÿñ íÿåì, ÷òî ïðîø -
ëîé íî÷üþ ïîñ òîÿëü öåâ âñòðå ÷à ëà åãî ñìåí ùè -
öà, Ñè ìîí. ×òî æ, ñïà ñè áî, ïîîá ùàåì ñÿ ñ íåé
ïðè âñòðå ÷å. Ñïðà âà îò âû õî äà íà õî äÿò ñÿ ìÿã -
êèé äè âàí è íåñ êîëü êî êðå ñåë. Â îä íîì èç íèõ
ñè äèò ñìóã ëûé ÷å ëî âåê â çå ëå íîé æè ëåò êå è ÷è -
òàåò ãà çå òó. Çíà êî ìèì ñÿ åùå ñ îä íèì îõîò íè êîì
çà ñîê ðî âè ùà ìè — Ýìè ëèî Áà çà. Êàê è îñ òàëü -
íûå, îí âúå õàë â îòåëü â÷å ðà ïîç äíî íî÷üþ.

Ìåæ äó òåì ïðèíö Äæåé ìñ íà âåð íÿ êà ìåñ òà ñå áå
íå íà õî äèò îò âîë íå íèÿ. Íóæ íî ïîç âî íèòü åìó.
Òå ëå ôîí íûå êà áèí êè ñêðû âàþò ñÿ çà áîð äî âû ìè
øòî ðà ìè ñïðà âà îò ñòîé êè êëåð êà. Èñ ïîëü çóåì
âè çèò íóþ êàð òî÷ êó ïðèí öà íà îä íîì èç òå ëå ôî -

íîâ è ðàñ ñêà çû âàåì íà øå ìó êëèåí òó î òàèí -
ñòâåí íîì íî÷ íîì ïî õè ùå íèè. Â ýòî âðå ìÿ êòî-
òî çà õî äèò â ñî ñåä íþþ êà áèí êó. Èç ïîä øòî ðû
âèä íåþò ñÿ òîëü êî êî ðè÷ íå âûå áî òèí êè. Î÷åíü
çíà êî ìûå áî òèí êè, íà äî ñêà çàòü... Èí òå ðåñ íî,
êà êóþ ÷àñ òü íà øå ãî ðàç ãî âî ðà ñëû øàë Ýìè ëèî?
Èç åãî êà áèí êè íå äî íî ñèò ñÿ íè çâó êà. Âû õî äèì
íà óëè öó è âî äâî ðå îòå ëÿ çíà êî ìèì ñÿ ñ Ìàä ëåí
Áó òåéí. Ðó êî âî äè òåëü íè öà òó ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï -
ïû ïðåä ëà ãàåò íàì ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê èñ êà òå ëåì
ñîê ðî âèù... çà äâå òû ñÿ ÷è ôðàí êîâ. OK, ìû ïî -
äó ìàåì îá ýòîì. À Ýìè ëèî ìåæ òåì òî æå âû øåë
ïî äû øàòü ñâå æèì âîç äó õîì è ñè äèò íà ñêà ìåé -
êå. 

Ñëå âà îò ôîí òà íà íà õî äèò ñÿ íå áîëü øîé êíèæ -
íûé ìà ãà çèí ÷èê. Îí çàê ðûò, à íà âèò ðè íå âûñ -
òàâ ëå íû êà êèå-òî êíè ãè. Ïîñ ìîò ðèì ïîâ íè ìà -
òåëü íåå... «San Greal»! Èìåí íî ýòè ñëî âà ïðîèç -
íåñ ëè äâà òè ïà èç ïîåç äà! Íî êà êîå îò íî øå íèå
Ñâÿ òîé Ãðààëü èìååò ê íå áîëü øî ìó ãî ðîä êó
Rennes-le-Chateau?

Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â ìó çåé Sauniere (ïåð âàÿ óëè öà
íàï ðà âî îò ôîí òà íà). Âçáè ðàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå, îò êðû âàåì äâåðü è, ïðîé äÿ ìè ìî ñòåí äà
ñ îò êðûò êà ìè, çíà êî ìèì ñÿ ñ ìà äàì Æè ðàðä.
Êîã äà âñå òå ìû äëÿ ðàç ãî âî ðà áó äóò èñ ÷åð ïà íû,
ìîæ íî îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà îñ ìîòð ýêñïî çè öèè. Âû -
áîð íå áî ãàò — â äàëü íåì êîí öå çà ëà âîç ëå ñòî -
ëè êà ñ ýêñïî íà òà ìè î ÷åì-òî áå ñå äóþò äâå äà -
ìû, íà ñòå íàõ âè ñèò íåñ êîëü êî êàð òèí, à ñ ïî -
òîë êà ñâå øè âàþò ñÿ èí ôîð ìà öèîí íûå ïà íå ëè,
ðàñ ñêà çû âàþ ùèå îá èñ òî ðèè ãî ðî äà Rennes-le-

Chateau è î ñà ìîì Sauniere. Ïîñ -
ìîò ðèì-ïîñ ìîò ðèì... à çàîä íî è
ïîñ ëó øàåì. Íåò, òàê íå ïî ëó ÷èò -
ñÿ — ïðè íà øåì ïðèá ëè æå íèè
äà ìû çà ìîë êàþò. À ÷òî åñ ëè
îòîé òè çà ðÿä ïà íå ëåé? Âîò òàê-
òî ëó÷ øå. Íå ñëèø êîì ìíî ãî
ìîæ íî ïî íÿòü èç ïîä ñëó øàí íî ãî
ðàç ãî âî ðà, íî òå ìà âåñü ìà çà -
íÿò íà. Äîá ðîå óò ðî, ëå äè! Âû òî -
æå èùå òå ñîê ðî âè ùà? Íó âîò è
ïîç íà êî ìè ëèñü. Çà áàâ íàÿ ïà ðî÷ -
êà, íå ïðàâ äà ëè — ëå äè Ëè ëè
Õî âàðä è Ýñ òåëë Ñòàé ëñ? Îñ òà -

âèì èõ íàå äè íå ñî ñâîè ìè òàé íà ìè. Íà âû õî äå
èç ìó çåÿ íà õî äèò ñÿ êî ðîá êà ñ ïî òå ðÿí íû ìè âå -
ùà ìè, à â íåé — ÷üÿ-òî êðàñ íàÿ áåé ñáîë êà.
Âîçü ìåì? Íåò, ïî ñòè ëþ äåé ñòâè òåëü íî áîëü øå
ïîä õî äèò äëÿ Ìîç ëè. Êàê-íè áóäü â äðó ãîé ðàç.
À ïî êà âîç âðà ùàåì ñÿ ê ôîí òà íó.

Äåíü1,1200—1400

Çà õî äèì â îòåëü è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ïðÿ ìè êîì â
ðåñ òî ðàí. Îõ, ïî õî æå, ìû ïî ìå øà ëè ÷ó æî ìó
ðàç ãî âî ðó. Íî çà òî òå ïåðü ìû ìî æåì ïðåä ñòà -
âèòü ñÿ ïÿ òî ìó ÷ëå íó òó ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï ïû —
àâ ñòðà ëèé öó Äæî íó Óèë êñó. Îí ÿâ íî íå íàñ -
òðîåí îá ùàòü ñÿ ñ íà ìè. Êàê è Ìàä ëåí, âïðî -
÷åì... Íó ÷òî æ, ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ è íàá ëþ -
äàåì èí òå ðåñ íåé øóþ êàð òè íó. Îêà çû âàåò ñÿ,
íàø äðóã Ýìè ëèî Áà çà êàê-òî óãî âî ðèë äâóõ ëå -
äè ïî ìå íÿòü ñÿ ñ íèì íî ìå ðà ìè. Òå ïåðü ó íàñ
åñ òü íî âûé ñî ñåä — ñî ñåä, êî òî ðûé ëþ áèò ïîä -
ñëó øè âàòü è ïîä ãëÿ äû âàòü. Çà íÿò íî...

Âû õî äèì íà óëè öó, ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî è çà -
õî äèì â öåð êîâü Ñâ. Ìà ðèè Ìàã äà ëè íû. Àá áàò
Àð íî ñ ðà äîñ òüþ ðàñ ñêà æåò íàì î êóëü òå Ìàã äà -
ëè íû è ïî ñî âå òóåò îá ðà òèòü ñÿ ê ìî ëî äî ìó ó÷å -
íî ìó Ëàð ðè ×åñ òå ðó, êî òî ðûé îáè òàåò íå ïî äà -

ëå êó â ìåñ òå÷ êå Chateau de Blanchefort. À ãäå
æå íå äî âîëü íûé ïî ñå òè òåëü? Îí åùå íå óøåë.
Çíà êî ìèì ñÿ ñ Âèò òî ðèî Áó ÷åë ëè, ïîñ ëåä íèì
÷ëå íîì òó ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï ïû. Âàæ íî íå çà áûòü
ñïðî ñèòü åãî, êàê îí äî áè ðàë ñÿ äî Rennes-le-
Chateau.
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Ïå ðåä òåì êàê îò ïðà âèòü ñÿ âìåñ òå ñ âà ìè íàâ ñòðå ÷ó î÷å ðåä íî ìó ïðèê ëþ ÷å íèþ, ïîç âî ëþ ñå -
áå äàòü íåñ êîëü êî ñî âå òîâ. Èã ðî âîå âðå ìÿ âåñü ìà óñ ëîâ íî — îñ òà âèâ êîì ïüþ òåð íà íåñ êîëü êî ÷à -

ñîâ, âû íå çà ìå òè òå íè êà êèõ èç ìå íå íèé. Âðå ìÿ ñó òîê â Rennes-le-Chateau ìå íÿåò ñÿ ëèøü ïîñ ëå òî ãî,
êàê ïåð ñî íà æè ñî âåð øàþò îï ðå äå ëåí íîå ÷èñ ëî êëþ ÷å âûõ äåé ñòâèé. Åñ ëè ïå ðå õîä â î÷å ðåä íîé time
block íå ñîñ òîÿë ñÿ, çíà ÷èò, âû ÷òî-òî óïóñ òè ëè. «Ìåð òâûõ» ñè òóà öèé íå áû âàåò — åñ ëè êà êîå-òî äåé -
ñòâèå óæå íå ìî æåò áûòü ñî âåð øå íî, çíà ÷èò åãî âû ïîë íå íèå íå ÿâ ëÿ ëîñü îáÿ çà òåëü íûì äëÿ ïðî õîæ -
äå íèÿ èã ðû. Â ñëó ÷àå ãè áå ëè ãå ðîÿ â action-ãî ëî âî ëîì êàõ ïîñ ëåä íåé ÷àñ òè âàì äàåò ñÿ íåîã ðà íè ÷åí íîå
÷èñ ëî ïî ïû òîê äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîâ òî ðèòü ñâîé ïóòü. Ïðè ðàç ãî âî ðå ñ ïåð ñî íà æà ìè ñòîèò èñ ïîëü çî âàòü
âñå òå ìû (çà èñ êëþ ÷å íèåì îñî áî îãî âî ðåí íûõ ñëó ÷àåâ) è èíîã äà äà æå îá ðà ùàòü ñÿ ê íèì íåñ êîëü êî ðàç.
×à ùå âñå ãî âñòðå ÷àþ ùèå ñÿ â òåê ñòå ñëî âà «ïîñ ìîò ðåòü» è «ïî äó ìàòü» îáîç íà ÷àþò êîí êðåò íûå äåé -
ñòâèÿ â èã ðå, à îò íþäü íå ïðîñ òî èí ôîð ìà öèþ ê ðàç ìûø ëå íèþ. Ñëå äóåò òàê æå ïîì íèòü î òîì, ÷òî äàí -
íîå ïðî õîæ äå íèå — âñå ãî ëèøü ñïî ñîá îò íî ñè òåëü íî áûñ òðî ïðîé òè èã ðó îò íà ÷à ëà äî êîí öà, ïî ðîé

óïóñ êàÿ íå êî òî ðûå âåñü ìà èí òå ðåñ íûå, íî âòî ðîñ òå ïåí íûå äå òà ëè.

GABRIELKNIGHT:BLOODOFTHESACRED,BLOODOFTHEDAMNED



Ñëå äîì çà ñèíüî ðîì Áó ÷åë ëè ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â ðåñ -
òî ðàí îòå ëÿ. Ïî æå ëàâ ïðèÿò íî ãî àï ïå òè òà ìè ëûì äà -
ìàì, ïîä íè ìàåì ñÿ íà âåðõ â êîì íà òó Ìîç ëè (#33).
Ñïðà øè âàåì åãî î ðå áåí êå («Baby»), íà ÷è íàåì îá ñóæ -
äàòü íà øå íî âîå äå ëî («Case») — à çà òåì ðåç êî ðàç -
âî ðà ÷è âàåì ñÿ è êðà äåì ñÿ ê äâå ðè, îò êó äà äî íî ñèò ñÿ
êà êîå-òî ïî äîç ðè òåëü íîå öà ðà ïàíüå. Êàê ðàç âîâ ðå ìÿ
— ìû âíîâü ïîé ìà ëè Ýìè ëèî Áà çà, êîã äà òîò ïû òàë ñÿ
ïîä ñëó øàòü íàø ðàç ãî âîð. Ñòà êàí, ïðèñ òàâ ëåí íûé ê
äâå ðè, õà! À âîîá ùå-òî... íåï ëî õàÿ èäåÿ. Çà êàí ÷è âàåì
áå ñå äó ñ Ìîç ëè, çà áè ðàåì èç êî ðè äî ðà ñòà êàí, îñ òàâ -
ëåí íûé Ýìè ëèî, è âû õî äèì âî äâîð îòå ëÿ.

Äåíü1,1400—1600

Ïî õî æå, áþ ðî ïî ïðî êà òó ìî òî öèê ëîâ óæå îò êðû òî.
Çà õî äèì â àð êó ñïðà âà îò ôîí òà íà è ïû òàåì ñÿ ðàç äî -
áûòü ñå áå êî ëå ñà. ×åðò, âñå ìî òî öèê ëû çà ðå çåð âè ðî -
âà íû çà ÷ëå íà ìè òó ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï ïû, è âîâ ñå íå
íàì äîñ òà íåò ñÿ ýòîò âå ëè êî ëåï íûé Õàð ëåé. Òîò æå
Ìîç ëè, íàï ðè ìåð, çàï ðîñ òî ìî æåò çàá ðàòü åãî. Ìîç -
ëè... õ-ìì. Âîç âðà ùàåì ñÿ â îòåëü, çà áè ðàåì ñî ñòî ëè -
êà íàï ðî òèâ ñòîé êè êëåð êà âêóñ íóþ êîí ôå òó è ñòó ÷èì -
ñÿ â äâåðü íî ìå ðà 33. Ñïðà øè âàåì íà øå ãî ïðèÿ òå ëÿ
ïðî ïàñ ïîðò. Òàê, îí äåð æèò åãî â çàä íåì êàð ìà íå
áðþê. Îò êëà íÿâ øèñü, çà âî ðà ÷è âàåì çà óãîë è óê ëà äû -
âàåì êîí ôå òó íà ñòî ëèê íàï ðî òèâ #27 ïîä êàð òè íîé ñ
èçîá ðà æå íèåì óëè öû. Òå ïåðü âíèç. Äî æè äàåì ñÿ, ïî êà
Æàí îòîé äåò êó äà-íè áóäü, è íà æè ìàåì íà êíîï êó

çâîí êà #33 ñëå âà îò ñòîé êè. Ìîç ëè, òå áÿ çî âóò. Ñêî -
ðåå íà âåðõ. Ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå, çà âî äèì êà ìå -
ðó çà óãîë è âè äèì Ìîç ëè, âû õî äÿ ùå ãî èç íî ìå ðà. Îñ -
òî ðîæ íî êðà äåì ñÿ ñëå äîì (äëÿ ýòî ãî äîñ òà òî÷ íî
ïðîñ òî ùåë êàòü ìûø êîé òàì, êó äà äîë æåí ïå ðå ìåñ -
òèòü ñÿ Ãýáðèåë). Áà, âêóñ íàÿ êîí ôå òà. Áðà âûé äå òåê -
òèâ íå ìî æåò óñ òîÿòü è íà ÷è íàåò âî çèòü ñÿ ñ îáåð òêîé.
Ïðè òàèâ øèñü çà óã ëîì, íà âî äèì êóð ñîð íà åãî çàä íèé
ïðà âûé êàð ìàí è îò äàåì êî ìàí äó «pick up». Êàê ðàç â
ýòîò ìî ìåíò êîí ôå òà ïà äàåò, è Ãýáðèåë áåç ïî ìåõ äî -
áû âàåò ñå áå íî âûé ïàñ ïîðò.

Âïðî ÷åì, îä íî ãî ïàñ ïîð òà ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî — íóæ -
íî åùå è èç ìå íèòü âíåø íîñ òü. Â îò ñóò ñòâèå õî çÿè íà
íà âå ùàåì #33 è çàèì ñòâóåì îò òó äà óæàñ íûé æåë òûé
ïèä æàê. Ïî êè äàåì îòåëü è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê öåð êâè.
Âíóò ðü çà õî äèòü íå áó äåì. Èç âè ëèñ òàÿ óëî÷ êà çà êàí -
÷è âàåò ñÿ òó ïè êîì, è ìû âè äèì ïå ðåä ñî áîé ÷åð íóþ
êîø êó. Êèñ-êèñ! Ñáå æà ëà. Íà âå ùàåì ìó çåé è âû òàñ êè -
âàåì èç ÿùè êà äëÿ ïî òå ðÿí íûõ âå ùåé êðàñ íóþ áåé -

ñáîë êó — êàê ðàç ïîä ñòàòü íà øå ìó ïèä æà êó. Íà ýòîò
ðàç Ãýáðèåë íå áó äåò âîç ðà æàòü. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê òî -
ìó ìåñ òó, ãäå ìû ëî âè ëè êîø êó, è âè äèì, ÷òî çà âðå -
ìÿ íà øå ãî îò ñóò ñòâèÿ áåñ ñî âåñ òíàÿ òâàðü çàá ðà ëàñü
íà çà áîð, è ñîã íàòü åå îò òó äà íè êàê íå óäàåò ñÿ. Âïðî -
÷åì... Äî ðîæ êà ñïðà âà îò âõî äà â öåð êîâü ïðè âî äèò
íàñ íà êëàä áè ùå. Â îê íå íå áîëü øî ãî ñòðîå íèÿ àá áàò
Àð íî ïî ëè âàåò öâå òû. Êàê ìè ëî! Æäåì, ïî êà îí îò âåð -
íåò ñÿ, è ñòÿ ãè âàåì ñ îê íà ïóëü âå ðè çà òîð. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê êîø êå. Íàê ëåè âàåì êó ñî ÷åê ñêîò ÷à èç øêà -
ôà íà êðàé òîé ñà ìîé äû ðû â äâå ðè, êó äà îíà óä ðà ëà
îò íàñ â ïðîø ëûé ðàç, à çà òåì ñ ïî ìîùüþ ïóëü âå ðè -
çà òî ðà ñãî íÿåì òðè-÷å òû ðå êè ëîã ðàì ìà öåí íî ãî ìå õà
ñî ñòå íû. Ïè ñà òåëü Ãýáðèåë Íàéò, âå ëè êèé ïî áå äè -

òåëü êî øåê! Îä íà êî öåëü îï ðàâ äû âàåò ñðåä ñòâà —
ê ñêîò ÷ó ïðè ëèï ïó ÷îê ÷åð íûõ êî øà÷üèõ âî ëîñ.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â ãîñ òè íè öó. Æäåì, ïî êà Æàí îòîé -
äåò îò ñòîé êè, è çà áè ðàåì îò òó äà ìàð êåð. Â ðåñ òî -
ðà íå ïðèõ âà òû âàåì ñî ñòî ëà ïà êå òèê ñëàä êî ãî ñè -
ðî ïà è íà ÷è íàåì ãî òî âèòü ðåê âè çèò. Îò êðûâ
inventory, ñìà çû âàåì ñè ðî ïîì êî øà÷üè âî ëî ñû, à
çà òåì ñîâ ìå ùàåì ïî ëó ÷èâ øèå ñÿ «óñû» ñ ïèä æà -
êîì è áåé ñáîë êîé. Òå ïåðü ìàð êå ðîì ïðè ðè ñî âû -
âàåì ÷åð íûå óñû Ìîç ëè íà ôî òîã ðà ôèè â ïàñ ïîð -
òå è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ çà ìî òî öèê ëîì. Ìè íî âàâ àð êó,
èñ ïîëü çóåì ðåê âè çèò íà Ãýáðèýëå. Âóà-ëÿ — Õàð -
ëåé íàø! À ñ íèì åùå è áè íîê ëü, è ëî ïàò êà â ïðè -
äà ÷ó.

Âåð íóâ âå ùè íà ìåñ òî, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìî òî -
öèê ëó è îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Chateau de Blanchefort.
Æäåì, ïî êà ìè ìî íàñ ïðîå äåò íà ñâîåì ìî òî öèê -

ëå Äæîí Óèë êñ, ùåë êàåì ìûø êîé è âû áè ðàåì îï öèþ
«follow». Ãýáðèåë ñëå äóåò çà àâ ñòðà ëèé öåì â ìåñ òå÷ -

êî ïîä íàç âà íèåì L`Ermitage. Èäåì ïî òðî ïèí êå è îá -
ùàåì ñÿ ñ Óèë êñîì. Äà, øó òî÷ êà íà òå ìó ãè ãàí òñêèõ
ïåñ ÷à íûõ ÷åð âåé åìó ÿâ íî íå ïîí ðà âè ëàñü. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ ê ìî òî öèê ëàì è çà ïè ñû âàåì â áëîê íîò íî ìåð
Óèë êñà — FED039A.

Åäåì â Chateau de Blanchefort è ñíî âà æäåì. Íà ýòîò
ðàç ìè ìî íàñ ïðîåç æàåò â ñâîåì ìèê ðîàâ òî áó ñå Ìàä -

ëåí Áó òåéí. Ñëå äóåì çà íåé, è ó íàñ íà êàð òå ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ íî âàÿ îò ìåò êà — Coume Sourde. Çàã ëÿ íåì òó äà
íà ìè íóò êó. Óç êàÿ òðî ïèí êà ïðè âî äèò íàñ íà ðàâ íè íó,
ãäå Ìàä ëåí óï ðàæ íÿåò ñÿ ñ êà êèì-òî çà ãà äî÷ íûì ïðè -
áî ðîì. Ñåé ÷àñ îíà ÿâ íî íå â íàñ òðîå íèè ðàç ãî âà ðè -
âàòü. Âîç âðà ùàåì ñÿ â Chateau de Blanchefort è ïîä íè -
ìàåì ñÿ íàï ðà âî ïî òðî ïèí êå (óêà çà òåëü «C. De
Blanchefort»). Çà âî ðà ÷è âàåì íà ëå âî, îãè áàåì ñêà ëó è
îêà çû âàåì ñÿ íà ðàç âà ëè íàõ ñòà ðèí íî ãî çäà íèÿ. Ñà ìîå
âðå ìÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ áè íîê ëåì. Íà âî äèì åãî íà
Rennes-le-Chateau (ãî ðîä âèä íååò ñÿ ñïðà âà îò áîëü -
øî ãî ÷åð íî ãî êàì íÿ íà õîë ìå). ZOOM 50X — è ìû âè -
äèì ïå ðåä ñî áîé áàø íþ Tour Magdala è Âèò òî ðèî Áó -
÷åë ëè. Òî æå ñ áè íîê ëåì, íà äî ñêà çàòü. ZOOM 5X, ñìå -
ùàåì ñÿ íåì íî ãî ëå âåå. Íà âî äèì áè íîê ëü íà òåì íî-êî -
ðè÷ íå âîå ïÿò íî ïî ñå ðå äè íå — Coume Sourde — ZOOM
50X, è íàá ëþ äàåì çà òåì, êàê Ìàä ëåí ìå ÷åò ñÿ ïî ðàâ -
íè íå ñî ñâîèì ïðè áî ðîì. Òå ïåðü ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ
ê ìî òî öèê ëó.

Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà æå ëåç íî äî ðîæ íóþ ñòàí öèþ Couiza.
Î, ïî õî æå, ýòî òîò ñà ìûé øî ôåð, ÷òî ïîä âî çèë íàñ ñå -
ãîä íÿ íî÷üþ. Íà äî ðàñ ñïðî ñèòü åãî î äâóõ òàèí ñòâåí -
íûõ ïàñ ñà æè ðàõ ñ ïîåç äà... ïðàâ äà, ðàç ãî âîð ýòîò áó -
äåò âåñ òèñü ïðè íå ïîñ ðåä ñòâåí íîì ó÷àñ òèè íà øå ãî
áó ìàæ íè êà. Çà õî äèì â çäà íèå ñòàí öèè è áå ñå äóåì ñ
æåí ùè íîé, ïðî äàþ ùåé áè ëå òû. Àãà! Íå áû ëî â÷å ðà
íè êà êî ãî ïîåç äà èç Naples! Çíà ÷èò, Áó ÷åë ëè âðåò. Íó
è êîì ïà íèÿ ó íàñ ïî äîá ðà ëàñü, íè ÷å ãî íå ñêà æåøü.
Äëÿ î÷èñ òêè ñî âåñ òè ñìîò ðèì íà äîñ êó
Arrivees&Departs è ðàç ìûø ëÿåì íàä ðàñ ïè ñà íèåì ïðè -
áû âàþ ùèõ ïîåç äîâ. Ìîæ íî îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà çàä. Âïðî -
÷åì... ÷òî ýòî çà áó ìàæ êà ëå æèò ðÿ äîì ñ ïî âà ëåí íîé
óð íîé? Î÷åíü ñìåø íî. Âû õî äèì íà óëè öó è ñà äèì ñÿ íà
ìî òî öèêë.

Äåíü1,1600—1800

Ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â L`Homme Mort. Ïðî õî äèì ïî òðî -
ïèí êå ìåæ äó õîë ìà ìè è âñòðå ÷àåì Ìîç ëè. Õì, ïðè áîð,
êî òî ðûé îí ñïðÿ òàë â ñóì êó ïðè íà øåì ïðèá ëè æå íèè,
÷ðåç âû ÷àé íî ïî õîæ íà òîò, ÷òî áûë ó Ìàä ëåí. Ïîîá -
ùàâ øèñü ñî ñòà ðûì ïðèÿ òå ëåì, ìû ñïðà øè âàåì åãî î
ìî òî öèê ëå. Íà äî æå, îêà çû âàåò ñÿ ýòà ðàç âà ëè íà âñå-
òà êè åç äèò. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ñòîÿí êå è çà ïè ñû âàåì â
áëîê íîò íî ìåð Ìîç ëè — ASD257K. 

Òå ïåðü óñ òðàè âàåì «çà ñà äó» íà ñòîÿí êå â Chateau de
Blanchefort. Íà ýòîò ðàç íàì íåîá õî äè ìî äîæ äàòü ñÿ
ïðîåç æàþ ùèõ ìè ìî ëå äè Õî âàðä è Ýñ òåëë. Ïðîñ ëå äî -
âàâ çà íè ìè, ìû óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî äà ìû ïðîñ òî
êà òàþò ñÿ. Íî âñå ðàâ íî ýòà ïîåç äêà íàì åùå ïðè ãî -
äèò ñÿ. Âîç âðà ùàåì ñÿ â Chateau de Blanchefort è âíîâü
êà ðàá êàåì ñÿ â ãî ðó ê ñòà ðèí íûì ðàç âà ëè íàì. Òå ïåðü
ìû çäåñü íå îä íè — Ýìè ëèî Áà çà íàñ ëàæ äàåò ñÿ ñîë -
íå÷ íûì äíåì è ìå äè òè ðóåò. Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì, ìû íà -
âî äèì áè íîê ëü íà L`Homme Mort (÷óòü âû øå è ÷óòü
ïðà âåå Coume Sourde). ZOOM 50X — è âîò ìû óæå íàá -

057

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
1
(5
8)

l
ß
íâ
àð
ü
20
00

GABRIELKNIGHT:BLOODOFTHESACRED,BLOODOFTHEDAMNED ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX



ëþ äàåì çà áàâ íóþ ñöåí êó: óâ ëå ÷åí íûå ñâîè ìè çà ãà -
äî÷ íû ìè ïðè áî ðà ìè, Ìîç ëè è Ìàä ëåí áóê âàëü íî ñòàë -
êè âàþò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì. Óáè ðàåì áè íîê ëü è âîç âðà -
ùàåì ñÿ íà ñòîÿí êó. Òå ïåðü ìîæ íî çà ïè ñàòü â íàø
áëîê íîò åùå îäèí íî ìåð — íî ìåð ìî òî öèê ëà Ýìè ëèî
(HJK841J). Èäåì íà ëå âî, ñëå äóÿ óêà çà òå ëþ «Roque
Negre». Âîç ëå ×åð íî ãî êàì íÿ ñè äèò Óèë êñ ñî ñâîèì
øóì íûì «îò ïó ãè âà òå ëåì ÷åð âÿ êîâ». Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì,
ìû âîç âðà ùàåì ñÿ íà ìî òî öèê ëå â Rennes-le-Chateau.

Ñåé ÷àñ íàì íóæ íî ïî ñå òèòü öåð êîâ íîå êëàä áè ùå. Ïî
äî ðî ãå ìû ñìîò ðèì íà çà ïàð êî âàí íûé âî äâî ðå îòå ëÿ
ìèê ðîàâ òî áóñ è óáåæ äàåì ñÿ â òîì, ÷òî Ìàä ëåí óæå
âåð íó ëàñü â ãî ðîä. Íà êëàä áè ùå íàì íóæ íî ïðèîò -
êðûòü îê íî êà áè íå òà Àð íî (ðÿ äîì ñ áîëü øèì ñàð êî ôà -
ãîì) è ïðè ãî òî âèòü ñÿ âíè ìà òåëü íî ñëó øàòü. Ïîñ ëå òî -
ãî êàê àá áàò è Ìàä ëåí ïå ðå õî äÿò â äðó ãîå ïî ìå ùå íèå,

ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìî òî öèê ëó è åäåì â ãîñ òè ê Ëàð ðè
×åñ òå ðó (Larry Chester`s house). Äà, ýòî íàñ òîÿ ùèé
ó÷å íûé-èñ òî ðèê. Ðàñ ñêà çû âàåò ìíî ãî èí òå ðåñ íî ãî, à
÷òî íå ñëèø êîì ëþ áå çåí — íó òàê íàñ æå íèê òî íå
çâàë. Ïðîñ òèâ øèñü ñ íèì, ìû ñà äèì ñÿ íà ìî òî öèêë è
îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Rennes-le-Chateau.

Äåíü1,1800—2200

Âû õî äèì íà ïëî ùàäü ñ ôîí òà íîì è óáåæ äàåì ñÿ â òîì,
÷òî ïðèíö Äæåé ìñ äåð æèò ñâîå ñëî âî — ê íàì äåé -
ñòâè òåëü íî ïðè áû ëî ïîä êðåï ëå íèå. Ïà ðî÷ êà êðåï êèõ
ðå áÿò-øîò ëàí äöåâ — Ìåë ëî ðè è Ìàê Äó ãàëë, è êî íå÷ -
íî æå Ãðåéñ. Äåíü ãè íàì çàï ëà òè ëè, ðàñ ñïðî ñè ëè îáî
âñåì è ïî ïû òà ëèñü ìÿã êî äàòü ïî íÿòü, ÷òî îò íû íå äå -
ëîì áó äóò çà íè ìàòü ñÿ íàñ òîÿ ùèå ïðî ôåñ ñèî íà ëû.
Âïðî ÷åì, îôè öèàëü íî íàñ íèê òî íå îò ñòðà íÿë. Ïå ðå -

ãî âî ðèâ ñ Ãðåéñ, âû õî äèì èç îòå ëÿ è èäåì
ñëå äîì çà øîò ëàí äñêîé ïà ðî÷ êîé. Äî -
âîëü íî óâå ðåí íî îíè ñâî ðà ÷è âàþò íàï ðà -
âî è äâè æóò ñÿ â íàï ðàâ ëå íèè êëàä áè ùà.
×òî æ, áîëü øîé ñàð êî ôàã, êî òî ðûé ìû
ïðè ìå òè ëè åùå äíåì, êàê íåëü çÿ ëó÷ øå
ïîä õî äèò äëÿ òî ãî, ÷òî áû çà íèì ïðÿ òàòü -
ñÿ. Âû áè ðàåì îï öèþ «hide» è, îñ òà âàÿñü
íå çà ìå ÷åí íû ìè, íàá ëþ äàåì çà ñòðàí íîé
áå ñå äîé ëþ äåé ïðèí öà ñ àá áà òîì. Àð íî
êëÿ íåò ñÿ, ÷òî Îð äåí íå èìååò íè êà êî ãî
îò íî øå íèÿ ê ïî õè ùå íèþ, íî, ïî õî æå, åìó
íå ñëèø êîì âå ðÿò. Êàê òîëü êî Ìåë ëî ðè è
Ìàê Äó ãàëë ïî êè äàþò êëàä áè ùå, àá áàò
áðî ñàåò ñÿ ê òå ëå ôî íó. Íóæ íî óñ ïåòü çà -
ïè ñàòü åãî ðàç ãî âîð íà äèê òî ôîí, áëà ãî
÷å ðåç îò êðû òîå åùå äíåì îê íî îò ÷åò ëè âî
äî íî ñèò ñÿ êàæ äîå ñëî âî. Æàëü òîëü êî,

÷òî ãî âî ðÿò íà ôðàí öóç ñêîì, íî íè ÷å ãî — ïîç äíåå
ìîæ íî áó äåò ñäå ëàòü ïå ðå âîä.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â îòåëü. Â ðåñ òî ðà íå Óèë êñ ïû òàåò ñÿ
ðàç ãî âî ðèòü ñèíüî ðà Áó ÷åë ëè. Ïðè íà øåì ïîÿâ ëå íèè
îáà îíè óìîë êàþò. Çäî ðî âàåì ñÿ ñ àâ ñòðà ëèé öåì, çà -
òåì çà ãî âà ðè âàåì ñ Âèò òî ðèî. Ñïðî ñèòü èëè íå ñïðî -
ñèòü åãî åùå ðàç ïðî ïîåçä? Ïî æà ëóé, âñå-òà êè íå
ñòîèò. Ïîç íà êî ìèâ øèñü ñ íî÷ íûì êëåð êîì — Ñè ìîí,
ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Chateau de Blanchefort.

Æäåì, êàê îáû÷ íî. Âñêî ðå ìè ìî íàñ ïðîåç æàåò ìà øè -
íà øîò ëàí äöåâ. Ñëå äóåì çà íè ìè, äëÿ òî ãî ÷òî áû
âûÿñ íèòü, êó äà îíè íàï ðàâ ëÿþò ñÿ. Äîì Ëàð ðè ×åñ òå -
ðà! ×òî æ, íàì êàê ðàç òó äà æå. Âîò òîëü êî êàê áû ñäå -
ëàòü ýòî ïî íå çà ìåò íåå? Âîç âðà ùàåì ñÿ â Chateau de
Blanchefort è ñëå äóåì óêà çà òå ëþ «C. De Blanchefort».
Çäåñü ìû âñåã äà ñâî ðà ÷è âà ëè íà ëå âî è ïîä íè ìà ëèñü â
ãî ðó ê ðàç âà ëè íàì, òàê? Íó à òå ïåðü èäåì ïî÷ òè ÷òî
ïðÿ ìî è âñêî ðå âè äèì ïå ðåä ñî áîé äîì ó÷å íî ãî-èñ òî -
ðè êà. Ãäå áû ñïðÿ òàòü ñÿ? Àãà! Âîç ëå êî ëîä öà åñ òü äå -
ðå âî. Ïðè òàèâ øèñü çà íèì, ìû íàá ëþ äàåì çà âåñü ìà
ñòðàí íûì ðó êî ïî æà òèåì, êî òî ðûì îá ìå íè âàþò ñÿ Ëàð -
ðè ×åñ òåð è ëþ äè ïðèí öà. Ïî ðÿ äîê ýòèõ äâè æå íèé
íóæ íî ïîñ òà ðàòü ñÿ çà ïîì íèòü, åùå ïðè ãî äèò ñÿ.

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê íà øå ìó ìî òî öèê ëó è åäåì â Rennes-
le-Bains. Çäåñü â òà âåð íå «San Greal» êî ðî òàþò âå ÷åð
Óèë êñ è Áó ÷åë ëè. Ïî ãî âî ðèâ ñ íè ìè, ìû âû õî äèì íà
óëè öó è çà ïè ñû âàåì â áëîê íîò íî ìåð ìî òî öèê ëà ïî÷ -
òåí íî ãî ñèíüî ðå Âèò òî ðèî — VDG945F. È ñíî âà â ïóòü
— íà ýòîò ðàç ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â Rennes-le-Chateau.
Íà ñòîÿí êå ñòîèò çíà êî ìûé ñè íèé ìî òî öèêë ñ êî ëÿñ -
êîé — ïî õî æå, ëå äè âåð íó ëèñü ñ ïðî ãóë êè è îò ïðà âè -
ëèñü íà îò äûõ. Òåì ëó÷ øå, òå ïåðü ìû ìî æåì çà ïè ñàòü
â áëîê íîò åùå îäèí íî ìåð — FKS427G. 

Çà õî äèì â îòåëü è, ïå ðå êè íóâ øèñü ïà ðîé ôðàç ñ Ýìè -
ëèî, íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â ðåñ òî ðàí. Ê âå ÷å ðó Ìàä ëåí ñìå -
íè ëà ãíåâ íà ìè ëîñ òü è ðàç ãî âà ðè âàåò ñ íà ìè íà óäèâ -
ëå íèå äðó æå ëþá íî... åñ ëè íå ñêà çàòü áîëü øå. Çà òî
Ëè ëè Õî âàðä ÿâ íî òÿ ãî òèò ñÿ íà øèì îá ùåñ òâîì. ×òî æ,
íå áó äåì èì ìå øàòü. Ó ñå áÿ â íî ìå ðå, îá ñó äèâ ñ Ãðåéñ
è Ìîç ëè ñî áû òèÿ ñå ãîä íÿø íå ãî äíÿ, ìû ïî êà çû âàåì
äå òåê òè âó òàèí ñòâåí íîå ðó êî ïî æà òèå, êî òî ðûì îá ìå -
íè âà ëèñü Ëàð ðè ×åñ òåð è íà øè øîò ëàí äñêèå äðóçüÿ.
Èòàê, ïðà âèëü íàÿ êîì áè íà öèÿ:

ñòóê íó ëèñü êó ëà êà ìè,

ñêðåñ òè ëè ìè çèí öû,

ïî æà ëè äðóã äðó ãó ðó êè,

êîñ íó ëèñü äðóã äðó ãà áîëü øè ìè ïàëü öà ìè ,

ïå ðåê ðåñ òè ëè ëà äî íè.

Ïîñ ëå ýòî ãî Ìîç ëè óâå ðåí íî çàÿâ ëÿåò, ÷òî ýòî ðó êî -
ïî æà òèå õà ðàê òåð íî äëÿ ìà ñî íîâ (äà æå åñ ëè êîì áè -
íà öèÿ áû ëà ââå äå íà íå âåð íî, îí âñå ðàâ íî ýòî ñêà -
æåò, âîò òîëü êî óâå ðåí íîñ òè â ãî ëî ñå áó äåò êó äà
ìåíü øå... äà è î÷ êîâ òî æå). Çà áàâ íûå, îä íà êî, äðóçüÿ
ó íà øå ãî ïðèí öà. Íî âðå ìÿ óæå ïîç äíåå — ïî ðà ïå ðå -
êó ñèòü ÷òî-íè áóäü è îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ñïàòü.
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Äåíü2,700—1000

Ðàí íåå óò ðî. Ãýáðèåë òè õî äðåì ëåò íà äè âà íå. Â èã ðó
âñòó ïàåò Ãðåéñ. 

Çà áè ðàåì ñî ñòî ëà îäèí èç äàê òè ëîñ êî ïè ÷åñ êèõ íà áî ðîâ
è ñà äèì ñÿ çà êîì ïüþ òåð. Ïîì íèò ñÿ, Ãýáðèåë ïðî ñèë íàñ
ïðî âåñ òè ïîèñê ïî ñëî âàì «vampires» è «Holy Grail». Âû -
áè ðàåì îï öèþ SEARCH è ââî äèì êëþ ÷å âîå ñëî âî: VAM-
PIRES. ×è òàåì ìà òå ðèà ëû «Exerpt from `Dracula` by Bram
Stoker», çà òåì ââî äèì â ñòðî êå ïîèñ êà: HOLY GRAIL. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ â MAIN MENU è çà âåð øàåì ñåàíñ ðà áî òû.

Âû õî äèì èç íî ìå ðà. Ïîä äâåðüþ ëå æèò êíè ãà — «Secrets
of the Holy Grail», â íåå âëî æåí ëèñ òîê ñ ðó êî ïèñ íûì òåê -
ñòîì. Ïðî ÷è òàâ ðèô ìî âàí íûå ñòðî êè, Ãðåéñ âîç âðà ùàåò -
ñÿ â íî ìåð äëÿ òî ãî ÷òî áû îñ òà âèòü ëèñ òîê Ãýáðèå ëó.

Âíîâü âû õî äèì â êî ðè äîð è ñïóñ êàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå â
õîëë îòå ëÿ. Ïîç íà êî ìèâ øèñü ñ Æà íîì, Ãðåéñ çà õî äèò â
ðåñ òî ðàí è ïû òàåò ñÿ çà âåñ òè ðàç ãî âîð ñ Ìàä ëåí Áó òåéí.
Íà ðåä êîñ òü íåï ðè âåò ëè âàÿ îñî áà. Òî ëè ìû åé ñðà çó íå
ïðèã ëÿ íó ëèñü, òî ëè îíà ðåâ íóåò ê íàì Ãýáðèå ëà, òî ëè è
òî è äðó ãîå âìåñ òå âçÿ òîå... Êî ðî ÷å, ïîåç äêà áó äåò
ñòîèòü òðè òû ñÿ ÷è ôðàí êîâ. Õàì ñòâî çà ñ÷åò ôèð ìû.
Ëàä íî, ìû åùå óñ ïååì íåì íî ãî ïðî ãó ëÿòü ñÿ ïî ãî ðî äó
ïå ðåä îò ïðàâ ëå íèåì ãðóï ïû. Âòî ðîé ïî âî ðîò íàï ðà âî îò
ôîí òà íà — è âîò ìû óæå âçáè ðàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà âåð -
øè íó Tour Magdala. Çäåñü íàñ âñòðå ÷àåò àá áàò Àð íî, êî -
òî ðûé ñ óò ðà ïî ðàíü øå íàá ëþ äàåò â áè íîê ëü çà ïòè öà -
ìè. Ïîîá ùàâ øèñü ñ Ãðåéñ, îí ðå øàåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê
ãðóï ïå. 

Âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî â îòåëü è ñòó ÷èì ñÿ â äâåðü Ìîç -
ëè, ÷òî áû íà ïîì íèòü ýòî ìó íå äî òå ïå î òîì, ÷òî óæå ïî -
ðà âûåç æàòü. Ñïóñ êàåì ñÿ â ðåñ òî ðàí, è ÷å ðåç íå êî òî ðîå
âðå ìÿ ãðóï ïà â ïîë íîì ñîñ òà âå îò áû âàåò ê Poussin`s
Tomb. Âñå âíè ìà òåëü íî ñëó øàþò ëåê öèþ Ìàä ëåí, âñå,
êðî ìå Ýìè ëèî Áà çà. Ïðè ñåâ íåì íî ãî ïîî äàëü, îí ÷åð òèò
ïðó òè êîì íà ïåñ êå êà êîå-òî ñëî âî. «SUM». Çà ïè øåì åãî
â áëîê íîò íà âñÿ êèé ñëó ÷àé. Òå ïåðü ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ ñ
êåì-íè áóäü ïî ãî âî ðèòü... íó õî òÿ áû ñ ñèíüî ðîì Áó ÷åë ëè.
×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ýêñêóð ñèÿ ïðî äîë æàåò ñÿ íà ðàç -
âà ëè íàõ Chateau de Blanchefort. Ïîñ ëå ëåê öèè ïîä õî äèì
ïîá ëè æå ê Ìàä ëåí äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîñ ìîò ðåòü, êàê èçÿù -
íî îíà îò øè âàåò íà çîé ëè âî ãî àâ ñòðà ëèé öà. Çà òåì ïîä õî -
äèì ê ëå äè Õî âàðä è Ýñ òåëë è âñëó øè âàåì ñÿ â ðàç ãî âîð
î «Le Serpent Rouge». Ê ñî æà ëå íèþ, íå òîëü êî ìû îä íè.
Âñÿ ãðóï ïà ñî áè ðàåò ñÿ âîê ðóã Ëè ëè, è òà áå çóñ ïåø íî ïû -
òàåò ñÿ äî êà çàòü, ÷òî îíà íå ïî íè ìàåò, î ÷åì âîîá ùå èäåò
ðå÷ü. Õì, ïî õî æå, ïðÿ ìî ëè íåé íûé Óèë êñ äà æå ãî òîâ åå
îáûñ êàòü. «Le Serpent Rouge»... Ñòðàí íîå íàç âà íèå. Íóæ -
íî ðàñ ñïðî ñèòü îá ýòîì îñ òàëü íûõ — ïî ãî âî ðèòü ñî âñå -
ìè, îñ òà âèâ íà ïîñ ëå äîê Ìîç ëè. Óèë êñà íå çà áî òÿò äðåâ -
íèå çà ãàä êè, íî çà òî îí íå ïðî÷ü ïîô ëèð òî âàòü ñ Ãðåéñ.
Àá áàò Àð íî èçÿù íî óê ëî íÿåò ñÿ îò òå ìû, Âèò òî ðèî Áó ÷åë -
ëè íàñ òðîåí âåñü ìà ñêåï òè ÷åñ êè. Ìàä ëåí ðàñ ñêà çû âàåò
Ãðåéñ îá èñ òî ðèè «Le Serpent Rouge», à Ýìè ëèî Áà çà ãî -
âî ðèò, ÷òî âè äåë ýòîò ðåä ÷àé øèé äî êó ìåíò... íî äå ëèòü -
ñÿ ñâîè ìè âïå ÷àò ëå íèÿ ìè îí ÿâ íî íå ñî áè ðàåò ñÿ. Íà êî -
íåö, ìû ïîä õî äèì ê Ìîç ëè. Â ðàç ãî âî ðå ñ íèì ñëå äóåò
ïå ðåá ðàòü âñå òå ìû, îñ òà âèâ íà ïîñ ëå äîê «treasure». Äà,
ó Ãðåéñ ñå ãîä íÿ îï ðå äå ëåí íî óäà÷ íûé äåíü — âñå ïðèã -
ëà øàþò åå íà óæèí.

Äåíü2,1000—1200

È ñíî âà Ãýáðèåë. Ïîä áè ðàåì ñ æóð íàëü íî ãî ñòî ëè êà îñ -
òàâ ëåí íîå Ãðåéñ ñòè õîò âî ðå íèå, çà áè ðàåì ñî ñòî ëà äàê -
òè ëîñ êî ïè ÷åñ êèé íà áîð è ïîä õî äèì ê øêà ôó. Ñïðà âà îò
íå ãî â ñòå íå èìååò ñÿ íå áîëü øàÿ äâåð öà. Îò êðû âàåì çà -
ùåë êó è çàã ëÿ äû âàåì âíóò ðü. Êó õîí íûé ëèôò. Èìåí íî
òàê â ýòîì îòå ëå äîñ òàâ ëÿþò â íî ìå ðà çàâ òðà êè, îáå äû è

óæè íû — íè êà êèõ îôè öèàí òîâ, ïðîñ òî íåñ êîëü êî êà íà -
òîâ è äå ðå âÿí íàÿ ïëàò ôîð ìà. Â äàëü íåé ñòåí êå âèä íååò -
ñÿ åùå îä íà äâåð öà. Íó êî íå÷ íî æå, çà ÷åì äå ëàòü äâà
ëèô òà, êîã äà è îä íî ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî äëÿ òî ãî ÷òî -
áû îá ñëó æèòü äâà íî ìå ðà. Ñìîò ðèì íà äâåð öó, âå äó ùóþ
â êîì íà òó Ýìè ëèî, è â ãî ëî âå çà ðîæ äàåò ñÿ õèò ðûé
ïëàí...

Âû õî äèì â êî ðè äîð è åä âà íå ñòàë êè âàåì ñÿ ñ Ðîê ñàí íîé,
ãîð íè÷ íîé îòå ëÿ. Îíà òîëü êî ÷òî çà êîí ÷è ëà óáè ðàòü êîì -
íà òó Ìîç ëè è òå ïåðü ãî òî âà ïðè íÿòü ñÿ çà íà øó. Ïî äîæ -
äåì â õîë ëå. Èòàê, êàê æå ïðî òå êàåò ïðî öåññ óáîð êè?
Âíà ÷à ëå Ðîê ñàí íà ñòó ÷èò ñÿ â äâåðü íî ìå ðà, çà òåì îíà
îò êðû âàåò åå ñëó æåá íûì êëþ ÷îì è ïå ðå ãî ðà æè âàåò ïðî -
õîä ñâîåé òå ëåæ êîé. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ îíà âû íî ñèò
èç íî ìå ðà ãðÿç íîå ïîñ òåëü íîå áåëüå è óê ëà äû âàåò åãî â
ñïå öèàëü íûé ìå øîê, ïî òîì ðàç âî ðà ÷è âàåò òå ëåæ êó äëÿ
òî ãî ÷òî áû äîñ òàòü ÷èñ òÿ ùóþ æèä êîñ òü è îò ïðàâ ëÿåò ñÿ
ìûòü âàí íóþ. È â ýòî âðå ìÿ â îò êðû òóþ äâåðü ìî æåò
çàï ðîñ òî çàé òè êòî óãîä íî... 

Âñêî ðå Ðîê ñàí íà çà êàí ÷è âàåò óáîð êó â íà øåé êîì íà òå è
îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â íî ìåð Ýìè ëèî (#27). Æäåì ïî êà îíà ðàç -
âåð íåò ñâîþ òå ëåæ êó, à çà òåì íà âî äèì êóð ñîð íà äâåðü
è âû áè ðàåì «sneak». Ãýáðèåë íå çà ìå ÷åí íûì ïðî íè êàåò
âíóò ðü. Ïîñ ëå òî ãî êàê ãîð íè÷ íàÿ óõî äèò â âàí íóþ, â
òåì ïå îò êðû âàåì çà ùåë êó íà äâåð öå êó õîí íî ãî ëèô òà è
âû õî äèì èç íî ìå ðà. Âñêî ðå ïîÿâ ëÿåò ñÿ Ðîê ñàí íà. Îíà
çà ïè ðàåò äâåðü è îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â íî ìåð Ìàä ëåí (#29).
Èäåì ñëå äîì. Èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ: êàê òîëü êî ïóòü îêà -
çû âàåò ñÿ ñâî áîä íûì, êðà äåì ñÿ âñëåä çà ãîð íè÷ íîé è
æäåì, ïî êà îíà îò ïðà âèò ñÿ â âàí íóþ. Ïîñ ëå ýòî ãî
Ãýáðèåë îò êðû âàåò áàë êîí íóþ äâåðü è ïðÿ ÷åò ñÿ äî òåõ
ïîð, ïî êà Ðîê ñàí íà íå âûé äåò èç íî ìå ðà. Ïî âî ðà ÷è âàåì
çà ìîê íà âõîä íîé äâå ðè (turn lock) è âû õî äèì â êî ðè äîð.
Â íî ìå ðå ëå äè Õî âàðä (#31) ìû òî æå äîë æíû ïðÿ òàòü ñÿ
íà áàë êî íå ïî êà íå óé äåò ãîð íè÷ íàÿ, à çà òåì ïî âåð íóòü
çà ìîê íà äâå ðè è âåð íóòü ñÿ â êî ðè äîð. Â íî ìå ðàõ Áó ÷åë -
ëè (#21) è Óèë êñà (#23) äîñ òà òî÷ íî îò êðûòü çà ùåë êó íà
äâåð öå êó õîí íî ãî ëèô òà. Ïðî äå ëàâ ýòó îïå ðà öèþ è äîæ -
äàâ øèñü ïî êà íè ÷å ãî íå ïî äîç ðå âàþ ùàÿ Ðîê ñàí íà çàé -
äåò â ñëó æåá íîå ïî ìå ùå íèå, ìû ïî ëó ÷àåì äîñ òóï âî âñå
íî ìå ðà îòå ëÿ, çà èñ êëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî êîì íà òû Ìîç ëè
(#33). 

Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ìû ïî ñå ùàåì ðå çè äåí öèþ ëå äè Õî -
âàðä. Îáûñ êàâ êðî âàòü, Ãýáðèåë íà õî äèò ïîä íåé ïàï êó,
â êî òî ðîé ëå æàò äâà ïåð ãà ìåí òà. Âîçü ìåì èõ ñ ñî áîé. Èç
âàí íîé êîì íà òû íóæ íî ïî çàèì ñòâî âàòü ñðåä ñòâî îò îòå -
êîâ — êðåì Suppuration H. Ðÿ äîì ñ íèì ëå æèò íå áîëü øîå
çåð êà ëî — èñ ïîëü çóåì íàø äàê òè ëîñ êî ïè ÷åñ êèé íà áîð
äëÿ òî ãî ÷òî áû ñíÿòü ñ íå ãî îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ. Òåõ íî ëî -
ãèÿ ýòî ãî ïðî öåñ ñà ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òà: èñ ïîëü çóåì íà -
áîð íà çåð êà ëå, çà òåì äîñ òàåì èç êî ðîá êè ìÿã êóþ êèñ -
òî÷ êó, ìà êàåì åå â ñïå öèàëü íûé ïî ðî øîê è íà ÷è íàåì âî -
äèòü ïî òî ìó ìåñ òó, ãäå ïðåä ïî ëî æè òåëü íî äîë æíû íà -
õî äèòü ñÿ îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ (â ñëó ÷àå ñ çåð êà ëîì ñëå -
äóåò îá ðà áà òû âàòü ðó êîÿò êó). Çà òåì ïðîÿ âèâ øèé ñÿ îò ïå -

÷à òîê ôèê ñè ðóåò ñÿ íà êâàä ðà òè êå ñêîò ÷à è íàê ëåè âàåò ñÿ
íà êàð òî÷ êó ñ èìå íåì.

Íàï ðàâ ëÿåì ñÿ â íî ìåð Ìàä ëåí. Â âåð õíåì ÿùè êå øêà ôà
ìû íà õî äèì ñî òî âûé òå ëå ôîí, óñ òðîé ñòâî äëÿ îï ðå äå ëå -
íèÿ êîîð äè íàò è êàð òó, êî òî ðóþ íå ìåä ëåí íî çà ïè õè âàåì
ê ñå áå â êàð ìàí äëÿ äàëü íåé øå ãî äå òàëü íî ãî èçó ÷å íèÿ.
Îáûñ êè âàåì ïîñ òåëü. Â íå áîëü øîì ÷å ìî äàí ÷è êå Ãýáðèåë
íà õî äèò ïèñ òî ëåò! Ñåðüåç íàÿ äà ìî÷ êà. Ñíè ìàåì îò ïå ÷àò -
êè ïàëü öåâ ñî ñòâî ëà ïèñ òî ëå òà (áëè æå ê ðó êîÿò êå), à çà -
òåì ñòà ðà òåëü íî ïðÿ ÷åì êåéñ îá ðàò íî ïîä êðî âàòü.

Ñïóñ êàåì ñÿ â õîëë. Æàí íå íà õî äèò ñå áå ìåñ òà îò ðàñ -
ñòðîé ñòâà — îí áûë óâå ðåí, ÷òî âñå ãîñ òè ïî êè íó ëè
îòåëü, è íåîñ ìîò ðè òåëü íî îò ïóñ òèë äî ìîé ïî÷ òè âåñü
ïåð ñî íàë îòå ëÿ, à òå ïåðü ìåñüå Íàé òó ïðè äåò ñÿ îñ òà -
âàòü ñÿ ãî ëîä íûì ïî åãî, Æà íà, âè íå. Óñ ïî êàè âàåì åãî è
îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â ðåñ òî ðàí. Çíà ÷èò, íà êóõ íå ñåé ÷àñ íè êî -
ãî íåò? Óäîá íûé ñëó ÷àé äëÿ òî ãî ÷òî áû çàã ëÿ íóòü òó äà.
Ñìîò ðèì íà äâåðü. Íåò, âñå-òà êè âíà ÷à ëå íóæ íî ïî ëó -
÷èòü ðàç ðå øå íèå. Âîç âðà ùàåì ñÿ â õîëë. Ýé, Æàí! Ó òå áÿ
åñ òü øàíñ ðåà áè ëè òè ðî âàòü ñÿ. Ìåñüå Íàéò õî ÷åò ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî ïðè ãî òî âèòü ñå áå ñýíäâè÷, íî äëÿ ýòî ãî åìó
ïðè äåò ñÿ ïî øà ðèòü íà êóõ íå. Àä ìè íèñ òðà öèÿ îòå ëÿ íå
áó äåò âîç ðà æàòü?

Âîò è õî ðî øî. Çà õî äèì íà êóõ íþ è îò êðû âàåì äâåð öó
ëèô òà, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ ñïðà âà, åñ ëè ñòîÿòü ëè öîì êî
âõî äó. Êñòà òè, Æàí òîëü êî ÷òî ñêà çàë ïðå ëþ áî ïûò íåé -
øóþ âåùü: â êîì íà òå #33, ãäå ñåé ÷àñ æè âåò Ìîç ëè, äî
ýòî ãî áû ëà êëà äî âàÿ. È ïî ÷å ìó ÿ íå óäèâ ëåí? Ïî âî ðà ÷è -
âàåì ðû ÷àã ñëå âà îò äâåð öû è çà áè ðàåì ñÿ íà ïðèå õàâ -
øóþ ïëàò ôîð ìó. Òå ïåðü âñå ïðîñ òî — õâà òàåì ñÿ çà êà -
íàò, òÿ íåì èçî âñåõ ñèë, è ëèôò íå õî òÿ âïîë çàåò íà âòî -
ðîé ýòàæ. Îò êðû âàåì íèæ íþþ äâåðü è çà õî äèì â êîì íà -
òó Óèë êñà. Íà ïèñü ìåí íîì ñòî ëå ëå æèò ïèñü ìî îò èç äà -
òå ëÿ. ×è òàåì åãî. Ïî õî æå, íàø àâ ñòðà ëèåö ïóá ëè êóåò
ñâîè òðó äû. Ìî æåò îí âñå-òà êè íå òà êîé òó ïè öà, êà êèì
êà æåò ñÿ? Çà áè ðàåì ñÿ îá ðàò íî íà ïëàò ôîð ìó è îò êðû -
âàåì âåð õíþþ äâåðü, âå äó ùóþ â êîì íà òó Áó ÷åë ëè.  Â
âåð õíåì ÿùè êå êî ìî äà ëå æèò ïîë íûé êîì ïëåêò îäåæ äû
ñâÿ ùåí íè êà. Ñëå âà íà áðþ êàõ — êî ðå øîê æå ëåç íî äî -
ðîæ íî ãî áè ëå òà. Ñèíüî ðå Áó ÷åë ëè ïðè áûë ê íàì èç Ðè -
ìà. Ïîñ ëà íåö Âà òè êà íà — èëè ìû î÷åíü ñèëü íî îøè áàåì -
ñÿ? Çàê ðû âàåì êî ìîä è ñíè ìàåì îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ ñ ÷å -
ìî äà íà, ñòîÿ ùå ãî âîç ëå êðî âà òè (ïðà âûé çà ìîê). Çà áè -
ðàåì ñÿ íà ïëàò ôîð ìó è ñïóñ êàåì ñÿ íà ïåð âûé ýòàæ. Òå -
ïåðü íàì íóæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ëèô òîì, êî òî ðûé íà õî -
äèò ñÿ ñëå âà îò âõîä íîé äâå ðè. Îò êðû âàåì äâåð öó, ïî âî -
ðà ÷è âàåì ðû ÷àã, âçáè ðàåì ñÿ íà ïëàò ôîð ìó è ïîä íè -
ìàåì ñÿ íà âòî ðîé ýòàæ. Âåð õíÿÿ äâåðü âå äåò â êîì íà òó
Ýìè ëèî, íèæ íÿÿ — â íà øó. Ïîä ïî äóø êîé ó íà øå ãî ñî ñå -
äà íà õî äèò ñÿ ñòðàí íûé êó ñîê ìà òå ðèè, î÷åíü ñòà ðîé. Ïû -
òàåì ñÿ ñíÿòü îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ ñ ïîð òðå òà Èè ñó ñà Õðèñ -
òà è òåð ïèì ïîë íóþ íåó äà ÷ó — èõ ïðîñ òî íåò. Êàê ìîæ -
íî íå îñ òà âèòü ñëå äîâ íà ñòåê ëå — íå ïî íÿò íî. Ðàñ ñìàò -
ðè âàåì ëå æà ùóþ íà ñòî ëå êíè ãó. Ïî ÷è òàòü, óâû, íå óäàñ -
òñÿ — àðà ìåé ñêèé ÿçûê íè êîã äà íå áûë íà øåé ñèëü íîé
ñòî ðî íîé. Çà áè ðàåì ñÿ íà ïëàò ôîð ìó, ñïóñ êàåì ñÿ íà ïåð -
âûé ýòàæ è âû õî äèì èç îòå ëÿ.

Ïðèø ëà ïî ðà íà âåñ òèòü àá áà òà Àð íî, âåð íåå, åãî ðà áî -
÷èé êà áè íåò, îê íî êî òî ðî ãî âû õî äèò íà öåð êîâ íîå êëàä -
áè ùå. Íó è ÷òî, ÷òî õî çÿè íà íåò íà ìåñ òå, òåì ëó÷ øå —
ìû ëþ äè ñêðîì íûå. Ïû òàåì ñÿ îò êðûòü îê íî — ðàç, äðó -
ãîé. Íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷àåò ñÿ — äå ðå âî ðàç áóõ ëî. Ïî ãî äè -
òå-êà ìè íóò êó... Èñ ïîëü çóåì ñó ïåð êðåì ëå äè Õî âàðä, è â
ñëå äóþ ùèé ðàç îê íî îò êðû âàåò ñÿ áåç ìà ëåé øèõ óñè ëèé.
Çà áè ðàåì ñÿ âíóò ðü. Â âåð õíåì ÿùè êå ñòî ëà ëå æèò æóð -
íàë «Circuit». Ïðî áóåì ïî ÷è òàòü. ×òî-òî îá Åâ ðî ïåé ñêîì
Ñîîá ùåñ òâå. Ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ê ÿùè êó ñòî ëà ïîâ íè ìà -
òåëü íåå è çà ìå ÷àåì ïà÷ êó ñè ãà ðåò. Ñíè ìàåì ñ íåå îò ïå -
÷àò êè ïàëü öåâ è çàê ðû âàåì ñòîë. Òå ïåðü îñ òà ëîñü òîëü -
êî ðàñ ñìîò ðåòü ïîâ íè ìà òåëü íåå ïîð òðåò íà ñòå íå, ïðî -
÷è òàòü ïîä ïèñü ïîä íèì — è ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ â
îòåëü.

Â ñâîåì íî ìå ðå óñà æè âàåì ñÿ çà êîì ïüþ òåð. Íà æè ìàåì
êíîï êó ADD DATA— íà ýêðà íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ íàø inventory.
Ùåë êàåì ìûø êîé ïî íàé äåí íîé â íî ìå ðå Ìàä ëåí êàð òå
è âû áè ðàåì SCAN INTO SIDNEY. Àíà ëî ãè÷ íûì îá ðà çîì
ñêà íè ðóåì â ïà ìÿòü êîì ïüþ òå ðà ïåð ãà ìåí òû ëå äè Õî -
âàðä, êàð òî÷ êè ñ îò ïå ÷àò êà ìè ïàëü öåâ è ëèñ òêè èç áëîê -
íî òà ñ íî ìå ðà ìè ìî òî öèê ëîâ. Âñÿ èí ôîð ìà öèÿ ñîõ ðà -
íÿåò ñÿ â îò äåëü íûõ ôàé ëàõ ñ ëåã êî óç íà âàå ìû ìè èìå íà -
ìè. Ñëå äóþ ùèé øàã: â ðàç äå ëå SUSPECTS ïîî ÷å ðåä íî îò -
êðû âàåì «ëè÷ íûå äå ëà» ïî äîç ðå âàå ìûõ è äî áàâ ëÿåì â
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íèõ òîëü êî ÷òî çà íå ñåí íóþ â êîì ïüþ òåð èí ôîð ìà öèþ.
Òåõ íî ëî ãèÿ ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñ òà: âû áè ðàåì, ê ïðè ìå ðó,
«ëè÷ íîå äå ëî» Âèò òî ðèî Áó ÷åë ëè, çà òåì îò êðû âàåì
ôàéë BUCH LICE è ñâÿ çû âàåì èõ îï öèåé LINK TO SUS-
PECT. Â ñîîò âåò ñòâóþ ùåé ãðà ôå ïîÿâ ëÿåò ñÿ íî ìåð ìî òî -
öèê ëà Áó ÷åë ëè. Àíà ëî ãè÷ íûì îá ðà çîì äî áàâ ëÿåì ê «äå -
ëó» îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ è ïå ðå õî äèì ê ñëå äóþ ùå ìó ïî -
äîç ðå âàå ìî ìó. Êîã äà ýòà ðà áî òà áó äåò çà êîí ÷å íà, âîç -
âðà ùàåì ñÿ â MAIN MENU, âû áè ðàåì ADD DATA è ñîõ ðà -
íÿåì â ïà ìÿòü SIDNEY àó äèî çà ïèñü òå ëå ôîí íî ãî ðàç ãî -
âî ðà àá áà òà Àð íî. Îï öèÿ TRANSLATE, îò êðû âàåì ôàéë
ABBE TAPE è óñ òà íàâ ëè âàåì ïå ðå âîä <FROM> French
<TO> English. Íà æè ìàåì TRANSLATE NOW, è âîò ïå ðåä
íà ìè óæå àí ãëèé ñêèé òåê ñò. Ìî æåò, ýòà ìà øè íà è â ñà -
ìîì äå ëå íå òàê áåñ ïî ëåç íà? Çà âåð øàåì ðà áî òó — MAIN
MENU, EXIT.

Òå ïåðü ìû äîë æíû âåð íóòü íàã ðàá ëåí íîå çà êîí íûì âëà -
äåëü öàì, æå ëà òåëü íî òàê, ÷òî áû îíè íè î ÷åì íå äî ãà äà -
ëèñü. Â êîì íà òå ëå äè Õî âàðä óê ëà äû âàåì ïåð ãà ìåí òû îá -
ðàò íî â ïàï êó è ïðÿ ÷åì åå ïîä êðî âàòü, â íî ìå ðå Ìàä ëåí
óáè ðàåì êàð òó â âåð õíèé ÿùèê øêà ôà. Ñïóñ êàåì ñÿ â
õîëë îòå ëÿ, è çäåñü íàñ âñòðå ÷àåò ÷ðåç âû ÷àé íî ìðà÷ íûé
Æàí. Ðîê ñàí íà âè äå ëà... Íåò-íåò, âû íå ïî íÿ ëè, ìû ïðîñ -
òî ïå ðå ïó òà ëè... Ðîê ñàí íà âè äå ëà, ÷òî âû òàê è íå ïðè ãî -
òî âè ëè ñå áå ñýíäâè÷, ìåñüå Íàéò. Âû íå âîç ðà æàå òå, åñ -
ëè îíà ñäå ëàåò ýòî ñà ìà?

Äåíü2,1200—1400

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê Ãðåéñ. Òó ðèñ òè ÷åñ êàÿ ãðóï ïà òîëü êî ÷òî
ïðè áû ëà â Chateau de Serres— çíà ìå íè òóþ âè íî äåëü íþ.
Îä íà êî Ýìè ëèî Áà çà íåî æè äàí íî ïî ÷óâ ñòâî âàë ñå áÿ íå -
õî ðî øî. Êà æåò ñÿ, íà íå ãî óã íå òàþ ùå ïî äåé ñòâî âàë ýòîò
äîì. Ýìè ëèî îñ òàåò ñÿ â àâ òî áó ñå, íó à ìû ñëå äîì çà îñ -
òàëü íîé ãðóï ïîé îò ïðàâ ëÿåì ñÿ äå ãóñ òè ðî âàòü, âîç ìîæ -
íî, ñà ìîå ëó÷ øåå â ìè ðå âè íî. Íî Ìàä ëåí, ïî õî æå, çà äà -

ëàñü öåëüþ ëþ áîé öå íîé èñ ïîð òèòü íàñ òðîå íèå Ãðåéñ.
Âîò è ñåé ÷àñ îíà çà íÿ ëà ìåñ òî ðÿ äîì ñ Ìîç ëè è ñòà ðà -
òåëü íî îá ðà áà òû âàåò åãî, èñ ïîëü çóÿ ïðè ýòîì ñòàí äàð -
òíûé íà áîð æåí ñêèõ óëî âîê. Áðà âûé äå òåê òèâ ãëÿ äèò íà
íåå ïðå äàí íû ìè ãëà çà ìè è íå îá ðà ùàåò íà íàñ íè ìà ëåé -
øå ãî âíè ìà íèÿ. Ïî ãî âî ðèì ñ àá áà òîì, êî òî ðûé ïî æà -
ëóåò ñÿ íà äî ðî ãî âèç íó ìåñ òíî ãî âè íà. Èí òå ðåñ íî, à
ñêîëü êî îí âû ëî æèë Ìàä ëåí çà ñå ãîä íÿø íþþ ïîåç äêó?
Íà âåð íÿ êà îíà êà òàåò åãî áåñ ïëàò íî. Ïðî áóåì çà ãî âî -
ðèòü ñ îñ òàëü íû ìè ÷ëå íà ìè ãðóï ïû, íî Ãðåéñ ëèøü îò äå -
ëû âàåò ñÿ êîë êè ìè çà ìå ÷à íèÿ ìè. Âû õî äèì íà óëè öó.

Äå ãóñ òà öèîí íûé çàë è îñ íîâ íîå çäà íèå ñîå äè íÿåò íå -
áîëü øàÿ àð êà. Ïðîé äÿ ñêâîçü íåå, ìû ñëû øèì ïëà÷ ðå -
áåí êà! Ïî õî æå, îí äî íî ñèò ñÿ èç ïîä âà ëà. Ìàñ ñèâ íûå
äâå ðè çà ïåð òû, è îò êðûòü èõ íàì íå óäàåò ñÿ. Âçáè ðàåì -
ñÿ íà íå áîëü øóþ ïðèñ òðîé êó ñ ïî êà òîé êðàñ íîé êðû øåé
è íàá ëþ äàåì çà òåì, êàê Ãðåéñ, ïå ðèî äè ÷åñ êè ñðû âàÿñü
è ïà äàÿ, âñå-òà êè äî áè ðàåò ñÿ äî îñ íîâ íî ãî çäà íèÿ. Ñòå -
íà óâè òà âè íîã ðàä íû ìè ëî çà ìè. Óöå ïèâ øèñü çà íèõ, ìû
áåç òðó äà çà áè ðàåì ñÿ ÷å ðåç îò êðû òîå îê íî âíóò ðü îñîá -
íÿ êà.

Ïå ðåä íà ìè çäî ðî âåí íûé øêàô. Îò êðûâ åãî, ìû âè äèì
ïå ðåä ñî áîé îäåæ äó, ðàñ øè òóþ ñòðàí íû ìè ñèì âî ëà ìè.
Ñðè ñî âàâ èõ â áëîê íîò, ïå ðå õî äèì â ñëå äóþ ùóþ êîì íà -
òó. Øêàô äîë æåí îñ òà âàòü ñÿ îò êðû òûì! Â óã ëó ñïðà âà
ñòîèò îã ðîì íûé ñóí äóê. Ïðèîò êðûâ åãî, Ãðåéñ âè äèò ìëà -
äåí öà — è îò èñ ïó ãà îò ïóñ êàåò òÿ æå ëóþ êðûø êó, êî òî ðàÿ
ñ ãóë êèì ñòó êîì çàõ ëî ïû âàåò ñÿ. È ñðà çó æå çà ñïè íîé
ðàç äàþò ñÿ øà ãè âëà äåëü öà îñîá íÿ êà. Áûñ òðåå, åùå åñ òü
øàíñ óñ ïåòü! Ðàç âî ðà ÷è âàåì ñÿ è áå æèì ê øêà ôó. Ñïðÿ -
òàâ øèñü çà äâåð öåé, Ãðåéñ íàá ëþ äàåò, êàê Ìîí òðî ïîä -
õî äèò âñå áëè æå è áëè æå, âîò îí óæå ïðî òÿ ãè âàåò ðó êó —

è â ýòî âðå ìÿ ñíè çó ðàç äàåò ñÿ çíà êî ìûé ãî ëîñ: «Ìåñüå
Ìîí òðî! Íåó æå ëè âû òàê è íå ïðè ñîå äè íè òåñü ê íàì?».
Ìàä ëåí. Íè êîã äà íå äó ìàë, ÷òî áó äó òàê ðàä ñëû øàòü åå.
Ïðî òÿ íó òàÿ ê íåï ëîò íî ïðèê ðû òîé äâåð öå øêà ôà ðó êà
çà ìè ðàåò, è ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî áåñ êî íå÷ íî äîë ãèõ ìãíî âå -
íèé Ìîí òðî óõî äèò. «Èäó, äî ðî ãàÿ, èäó!»

Âûá ðàâ øèñü èç øêà ôà, âíîâü îò êðû âàåì çëî ïî ëó÷ íûé
ñóí äóê. Ñäâè ãàåì â ñòî ðî íó êà êèå-òî êàð òîí êè... Äà ýòî
âñå ãî ëèøü êóê ëà! Ñïóñ êàåì ñÿ ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå
âíèç, â áèá ëèî òå êó. Îò êðûâ âåð õíèé ÿùèê ïèñü ìåí íî ãî
ñòî ëà, ìû ñíè ìàåì îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ ñ ëå æà ùåé âíóò ðè
êíè ãè è òîëü êî ïîñ ëå ýòî ãî áå ðåì åå â ðó êè. Âíè ìà òåëü -
íî èçó ÷àåì êíè ãó è ïå ðå âî ðà ÷è âàåì ñòðà íè öû äëÿ òî ãî
÷òî áû óâè äåòü ðó êî ïèñ íûé âêëà äûø. Íàä ïèñü ìåí íûì
ñòî ëîì âè ñèò ïîð òðåò Ìîí òðî. Ïðèã ëÿ äèì ñÿ ïîâ íè ìà -
òåëü íåå ê åãî ëå âî ìó ãëà çó. ×òî-òî î÷åíü íåî áû÷ íîå... íî
íóæ íî ðàñ ñìîò ðåòü ïîá ëè æå. Ïîä âè ãàåì ê ïîð òðå òó ñòóë,
âçáè ðàåì ñÿ íà íå ãî è ñìîò ðèì åùå ðàç. ×òî ýòî? ×å ëî âåê
è ÷à øà Ãðàà ëÿ, ñëè òûå âîå äè íî?

Ñïðû ãè âàåì ñî ñòó ëà íà ïîë è èùåì íå áîëü øóþ êíîï êó
íà ëå âîé íîæ êå ñòî ëà (äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ ñïåð âà ïðè -
ñåñ òü). Íà æè ìàåì íà íåå, è óñ òà íîâ ëåí íûå ïî ïå ðè ìåò ðó
êîì íà òû ãî ëî âû íà ÷è íàþò èñ ïóñ êàòü ëà çåð íûå ëó ÷è. Äëÿ
òî ãî ÷òî áû îò êðûë ñÿ ñåê ðåò íûé ïðî õîä, îíè äîë æíû îá -
ðà çî âàòü ïåí òàã ðàì ìó. Êàæ äóþ ñòà òóþ ìû ïî âî ðà ÷è âàåì
âëå âî âñå ãî îäèí ðàç, à çà òåì ñïóñ êàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå â
ïîä âàë îñîá íÿ êà.

Ïëà÷ ñòà íî âèò ñÿ âñå ñèëü íåå. Èäåì ïðÿ ìî, çà òåì íåì íî -
ãî ïðà âåå, ïðÿ ìî äî êîí öà êî ðè äî ðà, è òàì ëåñ òíè öà âå -
äåò âíèç ê íå çà ïåð òîé äâå ðè. Çâó êè äî íî ñÿò ñÿ èìåí íî
îò òó äà. Çà õî äèì âíóò ðü... è ïî íè ìàåì, ÷òî, ïî êðàé íåé
ìå ðå íà ýòîò ðàç, îøèá ëèñü. Çâó êè, êî òî ðûå ìû ïðè íÿ ëè
çà ïëà÷ ðå áåí êà, íà ñà ìîì äå ëå èç äàåò âèí íûé ïðåññ. Ðÿ -
äîì ñ íèì ñóå òèò ñÿ ñòà ðó õà, êî òî ðàÿ ïó ãàåò Ãðåé ñè. Ýòîò
êðèê: «pommes bleu, pommes bleu» — òàê è ñòîèò â óøàõ. 

Íó âîò ìû è âî äâî ðå. Â ñëå äóþ ùèé ðàç â òà êèå ìåñ òà
ïóñ òü ñóåò ñÿ Ãýáðèåë. Ïå ðå êè íóâ øèñü ïà ðîé ñëîâ ñ Ìîç -
ëè, ìû âìåñ òå ñ îñ òàëü íîé ãðóï ïîé íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê
Armchair of the Devil... è âè äèì ïå ðåä ñî áîé òå ëà. Òå ëà
Ìåë ëî ðè è Ìàê Äó ãàë ëà, ëþ äåé ïðèí öà Äæåé ìñà.

Äåíü2,1400—1700

È âíîâü â èã ðó âñòó ïàåò Ãýáðèåë. Ïî ãî âî ðèâ ñ Ãðåéñ, ìû
ñïóñ êàåì ñÿ â õîëë è çà õî äèì çà áîð äî âóþ ïîð òüå ðó. Îä -
íà èç òå ëå ôîí íûõ êà áè íîê çà íÿ òà — áûñ òðî ãî òî âèì
äèê òî ôîí è çà ïè ñû âàåì íà ïëåí êó ðàç ãî âîð ñèíüî ðà Áó -
÷åë ëè. Âîç âðà ùàåì ñÿ â õîëë è âûñ ëó øè âàåì ðàñ ñêàç
Óèë êñà î ñî áû òèÿõ ñå ãîä íÿø íå ãî äíÿ. Âñêî ðå ê àâ ñòðà -
ëèé öó ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ ñèíüîð Âèò òî ðèî, è îíè íà ïà ðó
ïðè íè ìàþò ñÿ çà ëè âàòü òÿ æå ëûå âîñ ïî ìè íà íèÿ ÷åì-òî
àë êî ãîëü íûì. Ñòîèò îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ñòà êà íû —
Óèë êñ ïðåä ïî ÷åë çå ëå íûé è êðóã ëûé, Áó ÷åë ëè — êâàä -
ðàò íûé è ïðîç ðà÷ íûé. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ñå áå â íî ìåð è
ïû òàåì ñÿ ïî ãî âî ðèòü ñ Ãðåéñ. Ýòî áåñ ïî ëåç íî  — îíà
ñëèø êîì óâ ëå ÷å íà ÷òå íèåì.

Âû õî äèì èç îòå ëÿ è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ íà âåð øè íó Tour
Magdala. Ïîñ ìîò ðåâ íà àá áà òà è ïî ãî âî ðèâ ñ íèì î ñå ãîä -
íÿø íåé æóò êîé íà õîä êå, Ãýáðèåë ñà äèò ñÿ íà ìî òî öèêë è
îò ïðàâ ëÿåò ñÿ ê Armchair of the Devil. Ïå ðå õî äèì ÷å ðåç
øîñ ñå è èäåì ïî òðî ïèí êå. Áðîñü, Ìîç ëè, òû ÷òî — èñ ïó -
ãàë ñÿ? Íó è ÷òî çäåñü ïðîè çîø ëî? Êîã äà ðå÷ü çà õî äèò î
ïî äîç ðå âàå ìûõ, âû áè ðàåì èêîí êó «vampires». Ãî âî ðèì ñ
Ìîç ëè îá óáè òûõ è íà ýòîò ðàç âû áè ðàåì àá áà òà Àð íî.
Òå ïåðü îá ñóæ äàåì ïî âå äå íèå òó ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï ïû. Íè -
÷å ãî íåî áû÷ íî ãî, ðàç âå ÷òî Ìàä ëåí ïðîÿ âè ëà ê ýòî ìó äå -
ëó ïî âû øåí íûé èí òå ðåñ. Îñ ìàò ðè âàåì òå ëà, ëè öà è ïå -
ðå ðå çàí íûå ãëîò êè øîò ëàí äöåâ. Êðî âè íåò íè íà îäåæ -
äå, íè íà çåì ëå. Õî òÿ... çà êàì íåì äà ëå êî ñëå âà îá íà ðó -

æè âàåò ñÿ öå ëàÿ êðî âà âàÿ ëó æà. Îñ ìîò ðåâ åå, ìû ðàç -
ìûø ëÿåì ïî ïî âî äó ñòðàí íûõ ñëå äîâ íà çåì ëå, è òóò
Ãýáðèå ëà ïî ñå ùàåò âè äå íèå. Îí âè äèò óáèé ñòâî Ìàê Äó -
ãàë ëà. Ñëå äû íà çåì ëå âûã ëÿ äÿò ñòðàí íî, ïî òî ìó ÷òî îáà
øîò ëàí äöà ñòîÿ ëè íà êî ëå íÿõ. Äó ìàåì î íèõ åùå ðàç, è
ñòà íî âèò ñÿ ïî íÿò íî, ïî ÷å ìó óáèé öû íå îñ òà âè ëè ïîñ ëå
ñå áÿ ñëå äîâ — îíè ïîï ðîñ òó íå êà ñà ëèñü çåì ëè. Óô! Âñå,
ñ íàñ õâà òèò. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìî òî öèê ëó è ïî äî ðî ãå
âñòðå ÷àåì Ìàä ëåí. Ïî õî æå, îíà è âïðÿìü çàèí òå ðå ñî âà -
ëàñü ýòèì óáèé ñòâîì. Ñòðàí íûé èí òå ðåñ äëÿ ðó êî âî äè -
òåëü íè öû òó ðèñ òè ÷åñ êîé ãðóï ïû. Íåò, äî ðî ãàÿ, íå çíàåì
ìû èõ, è Ãðåéñ íå çíàåò. 

Îò âî çèì Ìîç ëè â Rennes-le-Chateau è ñðà çó æå âîç âðà -
ùàåì ñÿ îá ðàò íî. Íà ìåñ òî óáèé ñòâà óæå ïðè áû ëà ôðàí -
öóç ñêàÿ ïî ëè öèÿ, òàê ÷òî íàì òó äà ñî âàòü ñÿ íå ñ ðó êè.
Îã ëÿ äèì ñÿ íåì íî ãî. Ðÿ äîì ñ «Õàð ëååì» íà äî ðî ãå âèä -
íåþò ñÿ ÷åò êèå ñëå äû ìà øè íû. Èäåì â òîì íàï ðàâ ëå íèè,
êî òî ðîå îíè óêà çû âàþò, è ïðàê òè ÷åñ êè ñðà çó æå íà õî äèì
ìà øè íó Ìåë ëî ðè è Ìàê Äó ãàë ëà. Íè êà êèõ ñëå äîâ áîðü áû,
íè êà êèõ óëèê. Äîñ òàåì áëîê íîò è îò ïå ÷à òû âàåì íà íåì
ðè ñó íîê îä íî ãî èç ïðî òåê òî ðîâ. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìî òî -
öèê ëó è åäåì â L`Ermitage. Ñëå âà îò ìåñ òà íà øåé ïàð êîâ -
êè âèä íåþò ñÿ îò ïå ÷àò êè øèí. Ñðàâ íè âàåì èõ ñ èìåþ -
ùèì ñÿ ó íàñ îá ðàç öîì. Îíè ñîâ ïà äàþò! Øîò ëàí äöû áû -
ëè çäåñü ïðîø ëîé íî÷üþ. Åäåì ê äî ìó Ëàð ðè ×åñ òå ðà è,
ôîð ìàëü íîñ òè ðà äè, ñðàâ íè âàåì îò ïå ÷àò êè øèí ó íå ãî
âî äâî ðå ñ ðè ñóí êîì â áëîê íî òå. Ñîâ ïà äàþò. Åùå áû îíè
íå ñîâ ïà äà ëè, åñ ëè ìû â÷å ðà ñâîè ìè ãëà çà ìè âè äå ëè íà
ýòîì ñà ìîì ìåñ òå ìà øè íó Ìåë ëî ðè è Ìàê Äó ãàë ëà. Ñòó -
÷èì ñÿ â äâåðü è óïîð íî ðàñ ñïðà øè âàåì Ëàð ðè î åãî íî÷ -
íûõ âè çè òå ðàõ. Ïî íà ÷à ëó ×åñ òåð âñå îò ðè öàåò, óâå ðÿÿ
íàñ â òîì, ÷òî ýòè äâîå âñå ãî ëèøü õî òå ëè ñïðî ñèòü ó íå -
ãî äî ðî ãó, çà òåì íà ÷è íàåò çëèòü ñÿ è ïîä êî íåö, êîã äà
ðå÷ü çà õî äèò î ìà ñî íàõ, ïîï ðîñ òó âûñ òàâ ëÿåò íàñ èç äî -
ìà. Ìû îáè æàåì ñÿ, íî íå íà äîë ãî. Ïîä êðàâ øèñü ê îê íó,
Ãýáðèåë íàá ëþ äàåò çà òåì, êàê Ëàð ðè ðàç ãî âà ðè âàåò ñ
êåì-òî ïî òå ëå ôî íó, à çà òåì óñ òà íàâ ëè âàåò ýëåê òðîí íûé
áó äèëü íèê. Âûé äÿ èç äî ìà, ×åñ òåð íå çà ìå ÷àåò íàñ è
íàï ðàâ ëÿåò ñÿ ê Chateau de Blanchefort. 

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê îê íó. Ñâåð õó â íåì èìååò ñÿ çäî ðî âåí íàÿ
òðå ùè íà, â êî òî ðóþ ðàç âå ÷òî ðó êó íåëü çÿ ïðî ñó íóòü. Èñ -
ïîëü çóåì íà íåé ïðî âî ëî÷ íóþ âå øàë êó, è âîò ìû óæå
çíàåì, âî ñêîëü êî ñå ãîä íÿ âñòàåò Ëàð ðè ×åñ òåð. 2 ÷à ñà
íî ÷è — íå äîë ãî æå åìó ïðè äåò ñÿ ñïàòü. Ïîä íè ìàåì ñÿ ê
ðàç âà ëè íàì Chateau de Blanchefort, ÷òî áû ïîñ ìîò ðåòü íà
èñ òî ðè êà ñ áè íîê ëåì, à çà òåì âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìî òî öèê ëó
è åäåì â Rennes-le-Chateau.

Âîé äÿ â õîëë ãîñ òè íè öû, ìû âè äèì, êàê Ýìè ëèî è Ýñ òåëë
ñòàë êè âàþò ñÿ âîç ëå ëåñ òíè öû. Ïî êà Ëè ëè îò äû õàåò ïîñ -
ëå âñåõ ïå ðå æè âà íèé ñå ãîä íÿø íå ãî äíÿ, Ýñ òåëë êó äà-òî
ñîá ðà ëàñü. ÎÄ ÍÀ! Íå âå ðîÿò íî. Áûñ òðî âû õî äèì çà íåé
ñëå äîì èç ãîñ òè íè öû è, óâè äåâ âûåç æàþ ùèé ñî ñòîÿí êè
ìî òî öèêë, âû áè ðàåì «follow». Åñ ëè íå ñäå ëàòü ýòî ñåé -
÷àñ, ïðè äåò ñÿ òà ùèòü ñÿ ê Chateau de Blanchefort è òàì
ïîä æè äàòü ïðîåç æàþ ùóþ ìè ìî Ýñ òåëë. Ëå äè îñ òà íàâ ëè -
âàåò ñÿ ïîñ ðå äè êà êî ãî-òî ëå ñà, è íà íà øåé êàð òå ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ íî âàÿ òî÷ êà — «Lady Howard and Estelle`s Site».
Ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ñêëî íó è âè äèì Ýñ òåëë, óâ ëå ÷åí -
íî ðàç ãëÿ äû âàþ ùóþ êà êóþ-òî êàð òó. Ñå ãîä íÿ îíà ðàç ãî -
âîð ÷è âåé ÷åì îáû÷ íî — íå èíà ÷å, îò ñóò ñòâèå Ëè ëè ñêà -
çû âàåò ñÿ. Êîã äà âñå òå ìû äëÿ ðàç ãî âî ðà áó äóò èñ ÷åð ïà -
íû, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ îá ðàò íî â îòåëü.

Íóæ íî ïîç âî íèòü ïðèí öó Äæåé ìñó è ðàñ ñêà çàòü åìó î
òðà ãè ÷åñ êîé ãè áå ëè åãî ëþ äåé. Íàø êëèåíò ÿâ íî ïî ðà -
æåí ñëó ÷èâ øèì ñÿ, íî, êàê âñåã äà, ïðå äåëü íî êðà òîê. Ðàç -
ãî âîð îá ðû âàåò ñÿ, íå óñ ïåâ íà ÷àòü ñÿ, ïîä ïðåä ëî ãîì òî -
ãî, ÷òî ïðèí öó íåîá õî äè ìî îá äó ìàòü ñëî æèâ øóþ ñÿ ñè -
òóà öèþ. Ïîä íè ìàåì ñÿ ê ñå áå â íî ìåð. Ñëå äîì çà Ãýáðèå -
ëîì â ãîñ òè çà âà ëè âàåò ñÿ Ìîç ëè ñ áó òûë êîé â ðó êå, è
Ãðåéñ ðàñ ñêà çû âàåò èì îá îøå ëîì ëÿþ ùåé òåî ðèè, ïî ëî -
æåí íîé â îñ íî âó êíè ãè «Secrets of the Holy Grail». Îá ñóæ -
äàåì íà ïè ñàí íîå, ñòà ðàÿñü íå óïóñ òèòü íè îä íîé òå ìû.
Îñî áîå âíè ìà íèå ñëå äóåò îá ðà òèòü íà ïîñ ëåä íèé îò ðû -
âîê, ïðî ÷è òàí íûé Ãðåéñ: â íåì ãî âî ðèò ñÿ, ÷òî ïðèíö
Äæåé ìñ ÿâ ëÿåò ñÿ ïî òîì êîì äè íàñ òèè Ñòþàð òîâ. Ìîç ëè
ñêó÷ íååò íà ãëà çàõ è, íà êî íåö, ïîï ðîñ òó óáå ãàåò, çà áûâ
ñâîþ áó òûë êó íà æóð íàëü íîì ñòî ëè êå. Ñíè ìàåì ñ íåå îò -
ïå ÷àò êè ïàëü öåâ è ñïóñ êàåì ñÿ â õîëë.

Ñíè ìàåì îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ ñî ñòà êà íà Óèë êñà è ïîä õî -
äèì ê Æà íó ñ ïðîñü áîé ðàç áó äèòü íàñ â äâà ÷à ñà íî ÷è.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â íî ìåð, ñà äèì ñÿ çà êîì ïüþ òåð è ñêà íè -
ðóåì îò ïå ÷àò êè Óèë êñà è Ìîç ëè. Ïðè âÿ çû âàåì íî âûé
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ôàéë ê «ëè÷ íî ìó äå ëó» àâ ñòðà ëèé öà. Òå ïåðü ïå ðå ïè ñû -
âàåì â ïà ìÿòü SIDNEY àó äèî çà ïèñü òå ëå ôîí íî ãî ðàç ãî -
âî ðà Áó ÷åë ëè è çà ïóñ êàåì ïðîã ðàì ìó ïå ðå âî äà ñ
èòàëüÿí ñêî ãî ÿçû êà íà àí ãëèé ñêèé. Íàì óæå ïî ðà åõàòü
â Chateau de Serres, íî îñ òà ëàñü åùå îä íî ìà ëåíü êîå
äåëü öå. Âû áè ðàåì îï öèþ MAKE I.D. Ôî òîã ðà ôèÿ Ãýáðèå -
ëà, ðàç äåë REPORTER, èç äà íèå N.Y. TIMES. Òå ïåðü ðàñ ïå -
÷à òû âàåì — PRINT IDENTIFICATION. Äà, ñ òà êèì óäîñ òî -
âå ðå íèåì ìû âåç äå áó äåì æå ëàí íû ìè ãîñ òÿ ìè.

Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ â Chateau de Serres. Ïðåæ äå ÷åì çà õî äèòü
â äîì, âûã ëÿ äû âàåì çà ãëàâ íûå âî ðî òà è ñðàâ íè âàåì îò -
ïå ÷à òàâ øèå ñÿ âîç ëå ñà ìî ãî øîñ ñå ñëå äû øèí ñ èìåþ -
ùèì ñÿ ó íàñ îá ðàç öîì. Øîò ëàí äöû áû ëè çäåñü. Óäîñ òî -
âå ðå íèå, êàê âñåã äà, íå ïîä âî äèò — ðåç êî ïî äîá ðåâ øèé
Ìàð ñî íå ìåä ëåí íî áå æèò çà õî çÿè íîì, è âîò óæå ñàì Ýê -
ñåëü ñèîð Ìîí òðî ïîèò íàñ ñâîèì ëó÷ øèì âè íîì è ðàñ ñêà -
çû âàåò î äðåâ íèõ ëå ãåí äàõ è âè íî äå ëèè, î Ãðàà ëå è âå÷ -
íîé ìî ëî äîñ òè, îá àë õè ìèè è ïîèñ êàõ ôè ëî ñîô ñêî ãî
êàì íÿ...

Âåð íóâ øèñü â ãîñ òè íè öó, Ãýáðèåë óâî äèò Ìîç ëè îáå äàòü,
÷òî áû äàòü Ãðåéñ âîç ìîæ íîñ òü ñïî êîé íî ïî ðà áî òàòü. 

Äåíü2,1700—2200

Âå ÷åð ýòî ãî äíÿ ìû ïðî âå äåì ñ Ãðåéñ. Âû õî äèì èç íî ìå -
ðà è ðÿ äîì ñ êîì íà òîé ëå äè Õî âàðä è Ýñ òåëë ïîä íè ìàåì
ñ ïî ëà ñòà êàí. Ïðèñ òà âèâ åãî ê äâå ðè, ìû óç íàåì, ÷òî íå -
ðàç ëó÷ íàÿ ïà ðî÷ êà ñåé ÷àñ êàê ðàç ãî òî âèò ñÿ ê óæè íó. ×òî
æ, íå áó äåì èì ìå øàòü. Ñïóñ êàåì ñÿ â õîëë è áå ñå äóåì ñ
íî÷ íûì êëåð êîì Ñè ìîí î ñîê ðî âè ùàõ Rennes-le-Chateau
è î ïå ÷àëü íîé ñóäü áå ìåñ òíîé êó ðè öû. Çà õî äèì â ðåñ òî -
ðàí. Ïî õî æå, ãî âî ðÿò î Ãðåéñ. Ñè äÿ çà ñòî ëè êîì, Ãýáðèåë
è Ìîç ëè íå âè äÿò åå, à ïî òî ìó íå ñ÷è òàþò íóæ íûì âû áè -
ðàòü âû ðà æå íèÿ. À òóò åùå è Ìàä ëåí ïîä ëè âàåò ìàñ ëà â
îãîíü, âå øàåò ñÿ íà øåþ Ãýáðèå ëó. È îí, ïî õî æå, íå
èìååò íè ÷å ãî ïðî òèâ. Ïîñ ëå ýòî ãî íå òî ÷òî ðàç ãî âà ðè -
âàòü — äà æå âè äåòü åãî Ãðåéñ íå õî ÷åò. Ïå ðå êè íóâ øèñü

ïà ðîé äå æóð íûõ ôðàç ñ ñèíüî ðîì Áó ÷åë ëè, îíà âû õî äèò
âî äâîð îòå ëÿ.

Íà ñêà ìåé êå ñè äèò Ýìè ëèî Áà çà. Âîò óæ êî ãî ÿâ íî íå äî -
íè ìàþò êîø ìà ðû — ÷å ëî âåê ïðîñ òî íàñ ëàæ äàåò ñÿ òåï -
ëûì âå ÷å ðîì. Ê òî ìó æå îí óâå ðåí, ÷òî äëÿ íàñ ñå ãîä íÿ
åùå íàé äåò ñÿ çà íÿ òèå. Åãî áû ìî ëèò âà ìè... âîò ýòî äà!
Íà äâå ðè ìó çåÿ âè ñèò ïðèê ëååí íûé ñêîò ÷åì êîí âåðò, à â
íåì — ðó êî ïèñü «Le Serpent Rouge»! Â inventory ðàñ ñìàò -
ðè âàåì íà øó íà õîä êó, ïå ðå âî ðà ÷è âàåì ñòðà íè öû, â÷è òû -
âàåì ñÿ â òåê ñò. Ïî ðàç ìûñ ëèâ íàä ïåð âû ìè äâó ìÿ ãëà âà -
ìè, Ãðåéñ îá ðà ùàåò âíè ìà íèå íà óïî ìè íà íèå î ïåð ãà -
ìåí òàõ è íå êèé «ïóòü Ðà». Ïîï ðî áóåì ñíÿòü îò ïå ÷àò êè
ïàëü öåâ ñ êîí âåð òà. Äà, êòî-òî íåèç âåñ òíûé îñ òà âèë ÷åò -
êèé ñëåä â ïðà âîì âåð õíåì óã ëó. Ïîç æå ìîæ íî áó äåò
ñðàâ íèòü åãî ñ óæå èìåþ ùè ìè ñÿ ó íàñ îò ïå ÷àò êà ìè.

Çà õî äèì â öåð êîâü. Ïî äîá ðàâ ñî ñòî ëà îä íó èç áðî øþð,
âíè ìà òåëü íî èçó ÷àåì åå, ðàç ìûø ëÿÿ íàä êàæ äîé ñòðà íè -
öåé. Î÷åíü èí òå ðåñ íî. Òå ïåðü, îã ëÿ äû âàÿ öåð êîâü, Ãðåéñ
ìî æåò äàòü êðàò êóþ õà ðàê òå ðèñ òè êó âñåì óêà çàí íûì â
áðî øþ ðå ïðåä ìå òàì. Çàã ëÿ íåì ê àá áà òó Àð íî? Ïîñ òó ÷àâ -
øèñü â íåï ðè ìåò íóþ äâåðü ñëå âà îò ñòî ëà ñ áðî øþ ðà ìè,
ìû ïî ïà äàåì â ðà áî ÷èé êà áè íåò íàñ òîÿ òå ëÿ öåð êâè. Áå -
ñå äóåì ñ Àð íî, èñ ïîëü çóÿ â êà ÷åñ òâå îä íîé èç òåì âè ñÿ -
ùóþ íàä ñòî ëîì êàð òè íó «Duke de Lorraine». Âíîâü
âçãëÿ íóâ íà êàð òè íó, ìû ìî æåì óç íàòü, ÷òî äó ìàåò Ãðåéñ
ïî ýòî ìó ïî âî äó. Òå ïåðü îá ðà òèì âíè ìà íèå íà øàõ ìàò -
íóþ äîñ êó. Ïî äó ìàåì íåì íî ãî... ÷òî æå îíà íàì íà ïî ìè -
íàåò? Íó êî íå÷ íî æå — ìî çàè÷ íûé ïîë öåð êâè! Ïðî -
ùàåì ñÿ ñ àá áà òîì è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ñòîÿ ùåé ïå ðåä âû -
õî äîì ñòà òóå, íàä ïèñü íà êî òî ðîé âûç âà ëà áó ðþ íå äî -
âîëü ñòâà ó ïàä ðå Áó ÷åë ëè. «Äüÿ âîë è ÷å òû ðå àí ãå ëà» —
êà æåò ñÿ, î íèõ ãî âî ðè ëîñü â «Le Serpent Rouge»? Ñîå äè -

íÿåì òî÷ êè: ðó êà íèæ íåé ôè ãó ðû àí ãå ëà, ïëå ÷î ïðà âîé,
ïðè ëî æåí íàÿ êî ëáó ðó êà âåð õíåé ôè ãó ðû, ïëå ÷î ëå âîé
è âíîâü ðó êà íèæ íåé. Ëè íèè çàì êíó ëèñü, îá ðà çî âàâ ïî -
âåð íó òûé êâàä ðàò.

Âîç âðà ùàåì ñÿ â ñâîé íî ìåð â îòå ëå. Ïðèø ëî âðå ìÿ ïî -
ðà áî òàòü íà êîì ïüþ òå ðå. Ââî äèì äàí íûå (ADD DATA) —
ñêà íè ðóåì â SIDNEY îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ Ìîí òðî, îò ïå ÷àò -
êè íåç íà êîì öà ñ êîí âåð òà «Le Serpent Rouge», ñòðàí íûå
ñèì âî ëû, ñðè ñî âàí íûå ñ êîñ òþ ìîâ â Chateau de Serres.
Âû áè ðàåì îï öèþ ANALYZE è îò êðû âàåì ôàéë SERR
SYMB. START ANALYSIS — SIDNEY ïå ðå ñû ëàåò ôàé ëû íà
ïðî âåð êó â îô ëàé íî âóþ áà çó äàí íûõ. Âîç âðà ùàåì ñÿ â
MAIN MENU è âû áè ðàåì SUSPECTS. Îò êðûâ ôàéë Ìîí -
òðî, ïðèîá ùàåì åãî îò ïå ÷àò êè ïàëü öåâ ê ëè÷ íî ìó äå ëó.
Òå ïåðü îò êðû âàåì ôàéë LSR PRNT è çà äàåì êî ìàí äó
MATCH ANALYSIS. Ê ñî æà ëå íèþ, â áà çå äàí íûõ íà øèõ
ïî äîç ðå âàå ìûõ ïî êà íå èìååò ñÿ ñõî æèõ îò ïå ÷àò êîâ.

Íà ÷è íàåì ðà áî òàòü ñ òåê ñòîì «Le Serpent Rouge». Â ïåð -
âîé ãëà âå, «Aquarius», åñ òü òà êàÿ ñòðî÷ êà: «I laid down the
path of RA and was illuminated». Âû ïîë íÿåì ïîèñê
(SEARCH) ïî èìå íè RA. Âîç âðà ùàåì ñÿ â MAIN MENU, âû -
áè ðàåì îï öèþ ANALYZE è îò êðû âàåì ôàéë MAP. START
ANALYSIS — è SIDNEY ïå ðå âî äèò îò ñêà íè ðî âàí íóþ êàð òó
Ìàä ëåí â îñî áûé ãðà ôè ÷åñ êèé ôàéë. Âû áè ðàåì îï öèþ
ENTER POINTS, ïå ðå ìå ùàåì êóð ñîð â ïðà âîé ÷àñ òè ýêðà -
íà, à íà óâå ëè ÷åí íîì èçîá ðà æå íèè ñëå âà ïðîñ òàâ ëÿåì
êîí òðîëü íûå òî÷ êè — îä íó íà ðàç âà ëè íàõ Chateau de
Blanchefort è åùå îä íó â Rennes-le-Chateau, â òîì ìåñ òå,
ãäå íà õî äèò ñÿ öåð êîâü Ñâ. Ìà ðèè Ìàã äà ëè íû. Ïðà âèëü íî
ðàñ ñòà âèòü òî÷ êè ïî ìî ãàþò íå áîëü øèå ïî ìåò êè íà êàð -
òå — òàê, íàï ðè ìåð, öåð êâè îáîç íà ÷àþò ñÿ òîí êèì êðàñ -
íûì êðåñ òîì. START ANALYSIS — è òî÷ êè ñîå äè íÿþò ñÿ
ïðÿ ìîé ëè íèåé, ïå ðå ñå êàþ ùåé ìå ðè äèàí.

Âî âòî ðîé ãëà âå «Le Serpent Rouge» — «Pisces» — óïî ìè -
íàþò ñÿ íå êèå ïåð ãà ìåí òû. Ïî õî æå, ó íàñ óæå èìåþò ñÿ èõ
êî ïèè. Îò êðû âàåì ïåð âûé îò ñêà íè ðî âàí íûé äî êó ìåíò èç
ïàï êè ëå äè Õî âàðä. START ANALYSIS. Â õî äå àíà ëè çà äî -
êó ìåí òà SIDNEY íà õî äèò ñêðû òîå ãåî ìåò ðè ÷åñ êîå èçîá ðà -
æå íèå è îï ðå äå ëåí íóþ íå ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü òåê ñòà. Â
ðàç äå ëå GRAPHIC âû áè ðàåì îï öèþ VIEW GEOMETRY, â
ðàç äå ëå TEXT — EXTRACT ANOMALIES. Êîã äà SIDNEY ïðî -
ñèò íàñ ââåñ òè ÿçûê îðè ãè íà ëà, âû áè ðàåì ôðàí öóç ñêèé. Â
ðå çóëü òà òå ñêðû òûé òåê ñò ðàñ øèô ðî âû âàåò ñÿ è ïå ðå âî -
äèò ñÿ íà àí ãëèé ñêèé ÿçûê. Îò êðû âàåì âòî ðîé ôàéë. Ïðè
íà ïè ñà íèè ýòî ãî äî êó ìåí òà èñ ïîëü çî âàë ñÿ ãðå ÷åñ êèé àë -
ôà âèò. START ANALYSIS— è SIDNEY ñâÿ çû âàåò ñÿ ñ îí ëàé -
íî âîé áà çîé äàí íûõ ïî Èí òåð íå òó. VIEW GEOMETRY, ANA-
LYZE TEXT. Â îò âåò íà çàï ðîñ êîì ïüþ òå ðà âû áè ðàåì ôðàí -
öóç ñêèé ÿçûê. Ïî ëó ÷èâ øèé ñÿ â ðå çóëü òà òå ïå ðå âîä Ãðåéñ
ïå ðå ïè ñû âàåò äëÿ ñå áÿ â inventory. Íà êî íåö, â ðàç äå ëå
GRAPHIC ïðè ìå íÿåì îï öèþ ROTAGE SHAPE. 

Âîç âðà ùàåì ñÿ ê êàð òå. Ñòà òóè Ìàã äà ëè íû íà õî äÿò ñÿ â ÷å -
òû ðåõ öåð êâÿõ, ðàñ ïî ëî æåí íûõ â Rennes-le-Chateau, St.
Just et le Bezu, Coustassa è Bugarach. ENTER POINTS— ðàñ -
ñòàâ ëÿåì òî÷ êè íà êàð òå íà ìåñ òå ýòèõ öåð êâåé. START
ANALYSIS. SIDNEY ïðåä ëà ãàåò íàì èñ ïîëü çî âàòü øàá ëîí.
Â ðàç äå ëå GRAPHICS âû áè ðàåì îï öèþ USE SHAPE è èñ -
ïîëü çóåì êðóã. Îí ïîÿâ ëÿåò ñÿ íà êàð òå. Ùåë êàåì ïî êðó -
ãó ìûø êîé (ëè íèÿ ìå íÿåò ñâîé öâåò ñ çå ëå íîé íà ÷åð íóþ),
à çà òåì ðàñ òÿ ãè âàåì è ïå ðå ìå ùàåì åãî òàê, ÷òî áû îí êà -
ñàë ñÿ âñåõ ÷å òû ðåõ òî ÷åê. Âóà-ëÿ! Ôè ãó ðà çà ôèê ñè ðî âà íà,
è òå ïåðü ó íàñ åñ òü êîîð äè íà òû öåí òðà — ýòî íå ïî äà ëå êó
îò L`Ermitage.

Ìîæ íî ñäå ëàòü íå áîëü øîé ïå ðå ðûâ. Ñïóñ êàåì ñÿ â õîëë
ãîñ òè íè öû è íàá ëþ äàåì òîð æåñ òâåí íóþ êàð òè íó îò áû òèÿ
Ãýáðèå ëà, Ìîç ëè è Ìàä ëåí Áó òåéí â áàð Rennes-le-Bains.
Óô! Òåì âðå ìå íåì â õîë ëå ïîÿâ ëÿåò ñÿ Ýìè ëèî Áà çà, êî òî -
ðûé ðå øè òåëü íî îò êà çû âàåò ñÿ îò ïðåä ëî æåí íî ãî ñèíüî -

ðîì Áó ÷åë ëè âè íà, íî ñî áè ðàåò ñÿ ñîñ òà âèòü åìó êîì ïà íèþ
è âû ïèòü ñòà êàí âî äû. Çàã ëÿ íåì íà ìè íóò êó â ðåñ òî ðàí,
äëÿ òî ãî ÷òî áû îñ âå äî ìèòü ñÿ î çäî ðîâüå ëå äè Õî âàðä. Òå -
ïåðü ìîæ íî âîç âðà ùàòü ñÿ îá ðàò íî â íî ìåð. Ïî äî ðî ãå
ñòîèò îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà áî êà ëû, èç êî òî ðûõ ïüþò
Ýìè ëèî è Âèò òî ðèî — ïåð âûé ïðåä ïî ÷è òàåò îáû÷ íûé
êðóã ëûé ñòà êàí, çà òî âòî ðîé íà ëè âàåò âè íî â èçÿù íûé áî -
êàë íà òîí êîé íîæ êå. 

Ñà äèì ñÿ çà êîì ïüþ òåð è âêëþ ÷àåì ïîèñê. SEARCH: QUA-
TERNITY. Ïðîñ ìàò ðè âàåì âñå ññûë êè. Ïåð âàÿ èç íèõ —
«Alchemy: Tilted Square» óêà çû âàåò íà òî, ÷òî ïî âåð íó òûé
êâàä ðàò èñ ïîëü çî âàë ñÿ â ñèì âî ëå ñîë íöà. SEARCH: ST
MICHAEL. Ïðîñ ìàò ðè âàåì âñå ññûë êè è çà ïóñ êàåì åùå
îäèí ïîèñê. Êëþ ÷å âîå ñëî âî: PYTHAGORAS. Ðàñ ñìàò ðè -
âàåì èçîá ðà æåí íûé íà ýêðà íå ñèì âîë. Òàê, êðóã ó íàñ íà
êàð òå óæå åñ òü, îñ òà ëîñü òîëü êî çàê ëþ ÷èòü åãî â ïî âåð íó -
òûé êâàä ðàò. MAIN MENU — ANALYZE. Îò êðû âàåì êàð òó,
èñ ïîëü çóåì îï öèþ USE SHAPE è âû áè ðàåì êâàä ðàò. Èñ òî -
ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ — ùåë êàåì ïî îä íîé èç ëè íèé è ðàñ òÿ ãè -
âàåì è ïå ðå ìå ùàåì ôè ãó ðó òàê, ÷òî áû îíà îá ðàì ëÿ ëà
èçîá ðà æåí íûé íà êàð òå êðóã.

Âíîâü çàã ëÿ äû âàåì â «Le Serpent Rouge» è ðàç ìûø ëÿåì
íàä ãëà âîé «Taurus». Ñìîò ðèì íà ëèñ òîê ñ íà øè ìè ïî ìåò -
êà ìè è äó ìàåì íàä ñëî âà ìè «blue apples», íàé äåí íû ìè â
îä íîì èç ïåð ãà ìåí òîâ. Ñòà ðó õà â Chateau de Serres êðè ÷à -
ëà íàì íà ïðî ùà íèå: «pommes bleu, pommes bleu». Áûòü
ìî æåò, ïîä «ñè íè ìè ÿá ëî êà ìè» ïîä ðà çó ìå âàåò ñÿ âè íîã -
ðàä? Âû áè ðàåì îï öèþ ENTER POINTS è ñòà âèì îä íó òî÷ êó
â Chateau de Serres, à äðó ãóþ — íà ìåñ òå ïå ðå ñå ÷å íèÿ Ïà -
ðèæ ñêî ãî ìå ðè äèà íà ñ âåð õíåé ÷àñ òüþ îê ðóæ íîñ òè. START
ANALYSIS. SIDNEY ñîå äè íÿåò äâå òî÷ êè ïðÿ ìîé ëè íèåé.
Âíîâü âû äå ëÿåì êâàä ðàò. Îò âî äèì êóð ñîð â ñòî ðî íó, è îí
ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ïî âî ðîò íóþ ñòðåë êó. Óäåð æè âàÿ êíîï êó
ìû øè, ïî âî ðà ÷è âàåì êâàä ðàò äî òåõ ïîð, ïî êà îä íà èç åãî
ãðà íåé íå ñîâ ïà äàåò ñ òîëü êî ÷òî ïîñ òðîåí íîé ëè íèåé.

Åùå îäèí ïå ðå ðûâ. Íà ýòîò ðàç â õîë ëå èç íû âàþ ùàÿ îò
ñêó êè ëå äè Õî âàðä ñî çû âàåò îõîò íè êîâ çà ñîê ðî âè ùà ìè íà
èã ðó â áðèäæ. Â ðå çóëü òà òå Ýìè ëèî âìåñ òå ñ Ëè ëè, Ýñ òåëë
è Âèò òî ðèî Áó ÷åë ëè îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â ñòî ëî âóþ, îñ òà âèâ íà
ñòî ëè êå ñâîé ñòà êàí. Èñ ïîëü çóåì íà íåì íàø äàê òè ëîñ êî -
ïè ÷åñ êèé íà áîð, íî, óâû, áåç ðå çóëü òàò íî — îò ïå ÷àò êîâ
íåò è â ïî ìè íå. Âîò ýòî óæå ñîâ ñåì ñòðàí íî. Íó íå â ïåð -
÷àò êàõ æå îí ïèë ñâîþ âî äó?

Âîç âðà ùàåì ñÿ â ñâîé íî ìåð è ïðèñ òó ïàåì ê äâóì ñëå äóþ -
ùèì ãëà âàì. Âíè ìà òåëü íî ïå ðå ÷è òû âàåì èõ, ðàç ìûø ëÿåì
íàä òåê ñòîì, à çà òåì âíîâü óñà æè âàåì ñÿ çà êëà âèà òó ðó
SIDNEY. Â ñòðî êå ïîèñ êà ââî äèì ñëî âî ASMODEUS, çà òåì
CHESSBOARD. Èçó ÷àåì âñå ññûë êè â ïîèñ êàõ òåð ìè íà
DUALITY. Ñëå äóÿ ññûë êàì ýòîé ñòðà íè öû âûÿñ íÿåì, ÷òî
ñèì âî ëîì äâîé ñòâåí íîñ òè ÿâ ëÿåò ñÿ ãåê ñàã ðàì ìà, ñîç äàí -
íàÿ èç äâóõ íà ëî æåí íûõ äðóã íà äðó ãà òðåó ãîëü íè êîâ.
Âîç âðà ùàåì ñÿ ê êàð òå è â ðàç äå ëå MAP âû áè ðàåì îï öèþ
DRAW GRID. Ðå øåò êà äîë æíà çà ïîë íÿòü íà øè øàá ëî íû —
FILL SHAPE; íåîá õî äè ìûé ðàç ìåð — 8X8. Òå ïåðü ïî âåð íó -
òûé êâàä ðàò íà êàð òå ïðåâ ðà òèë ñÿ â íå êîå ïî äî áèå øàõ -
ìàò íîé äîñ êè ñ 64 êëåò êà ìè.

Íåëü çÿ âåñü âå ÷åð ñè äåòü çà êîì ïüþ òå ðîì. Óèë êñ ïðåä ëà -
ãàåò Ãðåéñ îò ïðàç äíî âàòü ñäå ëàí íûå èì ñå ãîä íÿ îò êðû òèÿ
è ïðèã ëà øàåò åå íà óæèí. Êî íå÷ íî, äëÿ îá ùå íèÿ ñ àâ ñòðà -
ëèé öåì íóæ íî îá ëà äàòü æå ëåç íû ìè íåð âà ìè è àí ãåëü ñêèì
òåð ïå íèåì, íî öåëü îï ðàâ äû âàåò ñðåä ñòâà — â ðå çóëü òà -
òå ìà ëîï ðèÿò íî ãî âå ÷å ðà Ãðåéñ ïî ëó ÷àåò âîç ìîæ íîñ òü îç -
íà êî ìèòü ñÿ ñî ñïóò íè êî âîé êàð òîé ìåñ òíîñ òè, âåð íåå, åå
ïîä çåì íîé ÷àñ òè. Íà êàð òå ÷åò êî îáîç íà ÷å íà ãè ãàí òñêàÿ
ïå ùå ðà...

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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Äî­ðî­ãèå
ÊÎË ËÅ ÃÈ-ÑÒÐÀ ÒÅ ÃÎ ÌÀ ÍÛ!

Ïðèç íàþñü ÷åñ òíî: êîã äà Ãëàâ íûé ðå äàê òîð ýòàê
íåá ðåæ íî ïðåä ëî æèë ìíå: — Õî ÷åøü òàê òè êó ïî
Age of Wonders íà ïè ñàòü? Êè ëî áàéò íà 30? — ÿ, ðà -
äîñ òíî è íå çà äó ìû âàÿñü, óõ âà òèë ñÿ çà ýòó ðà áî òó.
È ëèøü ïðè äÿ äî ìîé, êðåï êî ïî ÷å ñàë çà òû ëîê — à
î ÷åì ïè ñàòü-òî? Ñà ìûé ïðîñ òîé âà ðèàíò: ïðîñ òî
ñîñ òà âèòü îã ðîì íóþ ñâîä íóþ òàá ëè öó ïî âñåì çàê -
ëè íà íèÿì, ðà ñàì è þíè òàì. Ýòî, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà -
çàòü, «ñïðà âî÷ íîå ïî ñî áèå» êàê ðàç çà íÿ ëî áû òðå -
áóå ìûé îáúåì æóð íàëü íîé ïëî ùà äè è ïðè ýòîì íå
ïîò ðå áî âà ëî áû îò ìå íÿ íè ìà ëåé øå ãî íàï ðÿ æå íèÿ
ñèë. Îä íà êî, ïî çðå ëî ìó ðàç ìûø ëå íèþ, ÿ ïðè øåë ê
âû âî äó, ÷òî ýòî áû ëà áû õàë òó ðà ñ íó ëå âîé öåí íîñ -
òüþ äëÿ ÷è òà òå ëÿ. Ñó äè òå ñà ìè — âåäü â ïðî öåñ ñå
èã ðû âû ìî æå òå áåç ìà ëåé øèõ ïðîá ëåì ïî ëó ÷èòü
ïî ëþ áî ìó þíè òó âñþ èí ôîð ìà öèþ, ïðîñ òî êëèê -
íóâ íà íå ãî! Âû íå çíàå òå, êà êèå þíè òû äàí íàÿ ðà -
ñà ìî æåò ïðîèç âî äèòü? Çà õî äè òå â ðå äàê òîð ìèñ ñèé
è ñìîò ðè òå — òàì âñå î÷åíü àê êó ðàò íî è óäîá íî
ðàñ ñîð òè ðî âà íî. Çàê ëè íà íèÿ? È çäåñü âñå ÿñ íî è
÷åò êî íà ïè ñà íî ïðÿ ìî â spellbook’e... Êî ðî ÷å, ÿ ïðè -
íÿë íåï ðîñ òîå ðå øå íèå — îò êà çàòü ñÿ îò ñòàí äàð -
òíîé ñõå ìû è ïîñ òà ðàòü ñÿ ñîá ðàòü ñòðà òå ãè ÷åñ êèå è
òàê òè ÷åñ êèå ñî âå òû, êî òî ðûå ïî ìî ãóò ÷è òà òå ëÿì
«Ñòðà íû èãð» ÷òî íà çû âàåò ñÿ «âúå õàòü» â Age of
Wonders, ïðî íèê íóòü ñÿ åå àò ìîñ ôå ðîé, ïî íÿòü çà -
êî íî ìåð íîñ òè è, â èòî ãå, ïî ëó ÷èòü îò èã ðóø êè ìàê -
ñè ìàëü íîå óäî âîëü ñòâèå.

Òà êèì îá ðà çîì, äàí íàÿ ñòàòüÿ íè â êîåé ìå ðå íå
ïðå òåí äóåò íà âñåîõ âàò íîñ òü (ñäàåò ñÿ ìíå, ýòî íå -
âîç ìîæ íî â ïðèí öè ïå), à åå çà äà ÷à — ïî ìî÷ü òåì,
êî ìó çà ìî ðî ÷åí íîñ òü (âåð íåå, íà âî ðî ÷åí íîñ òü!) èã -
ðû íà ïåð âûõ ïî ðàõ îò áè âàåò âñå æå ëà íèå èã ðàòü. 

ðÀÑÛ
Íà÷ íåì ñ ðàñ. Èõ 12, è êàæ äàÿ ñïî ñîá íà ïðîèç âî -
äèòü 12 ðàç íûõ þíè òîâ. Èç íèõ ÷åò âå ðî — ïåð âî ãî

óðîâ íÿ, ÷åò âå ðî — âòî ðî ãî, òðîå
— òðåòüå ãî è îäèí — ÷åò âåð òî ãî.
Ãî ðî äà ïî ëó ÷àþò ñïî ñîá íîñ òü
ïðîèç âî äèòü âîé ñêà áî ëåå âû ñî êî -
ãî óðîâ íÿ ïîñ ëå àï ãðåé äà, êî òî -
ðûé ñòîèò 250 çî ëî òûõ. Äà ëå êî íå
êàæ äûé ãî ðîä ìîæ íî àï ãðåé äèòü
äî ìàê ñè ìàëü íî ãî — ÷åò âåð òî ãî —
óðîâ íÿ, èíîã äà âû âîîá ùå íå
âñòðå òè òå íà êàð òå òà êèõ ãî ðî äîâ.
Ïå ðåä òåì êàê ãî ðîä íà÷ íåò ïðîèç -
âî äèòü íî âûé þíèò, åãî íåîá õî äè -
ìî «ïðîèí ñòàë ëè ðî âàòü» (install).
Ýòà ïðî öå äó ðà ñòîèò ñòîëü êî æå
äå íåã è çà íè ìàåò ñòîëü êî æå õî -
äîâ, ñêîëü êî ïðîèç âîä ñòâî äàí íîé
áîå âîé åäè íè öû. 

Íà ïåð âîì è âòî ðîì óðîâ íÿõ âñå
ðà ñû ïðîèç âî äÿò áî ëåå-ìå íåå
ñòàí äàð òíûõ ìå÷ íè êîâ, ëó÷ íè êîâ,
íàåç äíè êîâ, ñâÿ ùåí íè êîâ/øà ìà -
íîâ, ñòå íî áèò íûå îðó äèÿ, áàë ëèñ -
òû è êà òà ïóëü òû (õî òÿ ó ãíî ìîâ
àíà ëîã êà òà ïóëü òû íà çû âàåò ñÿ
Bombardier, à ó ðà ñû Lizardmen ýòè
ìà øè íû ñìîí òè ðî âà íû íà ñïè íàõ
÷å ðå ïàõ), à âîò äàëü øå óæå íà ÷è -
íàåò ñÿ ýêçî òè êà, ó âñåõ ðàñ ðàç -
ëè÷ íàÿ. 

Êàæ äûé èç 12 íà ðî äîâ èìååò ñâîå
ìè ðî âîç çðå íèå (alignment), è ñîîò -
âåò ñòâåí íî, âñå îíè ðàç äå ëå íû íà
3 ãðóï ïû: õî ðî øèå, ïëî õèå è íåé -
òðàëü íûå. Õî ðî øèå — ýòî ýëü ôû,
õîá áè òû, ãíî ìû è âûñ øèå ëþ äè.
Ïëî õèå — òåì íûå ýëü ôû, îð êè, ãîá ëè íû è ìåð òâå -
öû-íå æèòü. Íó, à íåé òðà ëû — ýòî ëþ äè (îáû÷ íûå),
ÿùå ðû (Lizard Men) è îðè ãè íàëü íûå íà ðî äû, èçîá -
ðå òåí íûå àâ òî ðà ìè èã ðû — ìåð çëÿ êè (Frostlings) è
àç ðà êè (Azracs). Ñîîò âåò ñòâåí íî, çàõ âà òèâ ãî ðîä ðà -
ñû, èç íà ÷àëü íî ÷óæ äîé âàì ïî ìè ðî âîç çðå íèþ, âàì
ïðè äåò ñÿ äåð æàòü òàì ïðè ëè÷ íûé ãàð íè çîí, à èç
þíè òîâ âû ñìî æå òå ïðîèç âî äèòü òîëü êî áîå âûå ìà -
øè íû. Ïîýòî ìó, óâû, ñà ìîå ýôôåê òèâ íîå è äå øå -
âîå ñðåä ñòâî óï ðàâ ëå íèÿ òà êè ìè ãî ðî äà ìè — âû ñå -
ëå íèå (Migrate). Ïðàâ äà, îò íî øå íèÿ ñ âû ñå ëåí íûì
íà ðî äîì ó âàñ åùå ñèëü íåå óõóä øàò ñÿ, íî âåäü ýòî
èõ ïðîá ëå ìû, à íå âà øè, ïðàâ äà? :)

Â îò ëè ÷èå îò Master of Magic, ðà ñû äðóã îò äðó ãà îò -
ëè ÷àþò ñÿ íå î÷åíü ñèëü íî, òàê ÷òî, ïî áîëü øî ìó
ñ÷å òó, íåò áîëü øîé ðàç íè öû — çà êî ãî èã ðàòü. Òåì
íå ìå íåå, ìíå ïî êà çà ëîñü èí òå ðåñ íûì ïðè âåñ òè áà -
çî âóþ èí ôîð ìà öèþ ïî ðàç ëè÷ íûì íà ðî äàì, íà -
äåþñü, ýòî ïî ìî æåò âàì ëó÷ øå «ïðî ÷óâ ñòâî âàòü»
èõ. Èòàê.

TheElves
Ýëü ôû — õðóï êèé è èçÿù íûé îñ òðîó õèé íà ðîä, æè -
âó ùèé â ÷à ùå ëå ñà. Åñ ëè íå ñ÷è òàòü ýòèõ óøåé è îá -
ùåé óòîí ÷åí íîñ òè, îíè î÷åíü ïî õî æè íà ëþ äåé.
Ýëü ôû ñòðîé íû è õðóï êè, íî ïðè ýòîì ëîâ êè è ñèëü -
íû. Ýëü ôû áåñ ñìåð òíû, õî òÿ èõ, ðà çó ìååò ñÿ, ìîæ íî
óáèòü. Áîëü øèí ñòâî èç íèõ, ïðî æèâ äîñ òà òî÷ íî
äîë ãî íà çåì ëå, óï ëû âàþò íà çà ÷à ðî âàí íûé îñ òðîâ
Ïîñ ëåä íèõ Ïðî ùà íèé (Isle of Last Goodbyes). Ýëü -
ôèé ñêèé íà ðîä íåì íî ãî ÷èñ ëåí è ðàâ íî äó øåí ê
êðàò êîâ ðå ìåí íûì óñ ïå õàì è ìèð ñêîé ñëà âå. Îíè
ëþ áÿò èñ êóñ ñòâî è ìó çû êó, à ïðå âû øå âñå ãî ñòà âÿò
ñâî áî äó è ëþ áîâü. Èç áîå âûõ èñ êóñ ñòâ ýëü ôû
ïðåóñ ïå ëè è â ðó êî ïàø íîé ñõâàò êå, ñòðåëü áå èç ëó -
êà è ìà ãèè. Ýëü ôèé ñêàÿ ïå õî òà è êà âà ëå ðèÿ ñëà áåå,
÷åì ó äðó ãèõ ðàñ, ïîýòî ìó îíè äå ëàþò ñòàâ êó ñêî -
ðåå íà ìàñ òåð ñòâî, íå æå ëè íà ãðó áóþ ñè ëó. Îíè

ïðå áû âàþò â äðóæ áå ñî âñå ìè äîá ðû ìè ñè ëà ìè è
ìî ãó ùåñ òâåí íû ìè ëåñ íû ìè ñó ùåñ òâà ìè, êî òî ðûå
ïî ìî ãàþò èì â ñó ðî âûå âîåí íûå âðå ìå íà. Ñà ìûé
êðó òîé ýëü ôèé ñêèé þíèò — Nature Elemental (àòà êà
5, áðî íÿ 7, çà ùè òà îò ìà ãèè 8, 15 õèò-ïîé íòîâ, ñêî -
ðîñ òü ïå ðåä âè æå íèÿ 32; â äàëü íåé øåì ÿ áó äó ïå ðå -
÷èñ ëÿòü ïà ðà ìåò ðû þíè òîâ èìåí íî â òà êîì ïî ðÿä -
êå: 5/7/8/15/32). Ïî ñðàâ íå íèþ ñ äðó ãè ìè þíè òà ìè
÷åò âåð òî ãî óðîâ íÿ — íè ÷å ãî èí òå ðåñ íî ãî.

TheHalflings
Õîá áè òû, èëè õàë ôëèí ãè — íèç êî ðîñ ëûé íà ðî äåö.
Îá ùè òåëü íûå è äðó æå ëþá íûå, îíè âå äóò ïàñ òî -
ðàëü íûé îá ðàç æèç íè è ïðå âû øå âñå ãî öå íÿò êîì -
ôîðò. Õîá áè òû æè âóò â ìè ðå è ãàð ìî íèè. Îíè òîð -
ãóþò ñ ñî ñå äÿ ìè — ýëü ôà ìè è ãíî ìà ìè. Äà æå â ñòà -
ðîñ òè îíè îñ òàþò ñÿ âå ñå ëû ìè è ýíåð ãè÷ íû ìè. Õîá -
áè òû — íå âîèí ñòâåí íûé íà ðîä. Òåì íå ìå íåå, êîã -
äà ïîä æè ìàåò, îíè â ñîñ òîÿ íèè ïîñ òîÿòü çà ñå áÿ, è
çäåñü èì ïî ìî ãàþò ïðî âîð ñòâî, ìà ëûé ðîñò è óìå -
íèå íàé òè ñëà áîå ìåñ òî ïðî òèâ íè êà. Ê òî ìó æå, â èõ
ñîþç íè êàõ ÷èñ ëÿò ñÿ Ñà òè ðû, Îð ëû, Êåí òàâ ðû è íå -
âè äè ìûé Ãíî ìèê-Leprechaun (5/10/10/7/26). Åñ ëè
æå àá ñòðà ãè ðî âàòü ñÿ îò ëè ðè êè, òî õîá áèò ñêèå âîé -
ñêà ïåð âî ãî è âòî ðî ãî óðîâ íÿ — ïîë íûé îò ñòîé. À
òðåòüå ãî è ÷åò âåð òî ãî — ïðîñ òî îò ñòîé.

TheHighMen
Âîò ýòî ñåðüåç íûå ïàð íè. Rulezz. Èòàê, Âûñ øèå Ëþ -
äè — âû ñî êèå, áå ëî ëè öûå, âå ðÿò, ÷òî èõ ïðåä êè íå -
êîã äà ñïóñ òè ëèñü íà çåì ëþ ñ íå áåñ. Èñ òèí íûå àðèé -
öû, òàê ñêà çàòü. Ýòî ñó ðî âûé íà ðîä, è ñ ÷óâ ñòâîì
þìî ðà ó íèõ íå âàæ íî. Èõ ãî ñó äàð ñòâà îñ íî âà íû íà
íðàâ ñòâåí íîé ÷èñ òî òå è ñòðî ãîì ïî ðÿä êå. Áîëü øóþ
÷àñ òü ñâîèõ ñèë è âðå ìå íè îíè ïîñ âÿ ùàþò çà ùè òå
ìè ðà îò ñèë Çëà, è îñî áåí íî îò íå æè òè. Áó äó ÷è ïî
ñâîåé ïðè ðî äå ìà ãè ÷åñ êîé ðà ñîé, â áîþ High Men—
ïðîñ òî ñìåð òü âðà ãàì. Íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íû îíè
ïðî òèâ ìåð òâå öîâ, íî è ïðî òèâ äðó ãèõ òî æå âïîë íå
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íè ÷å ãî. Ëó÷ íè êè, ìå ÷å íîñ öû, êîí íè êè è ñâÿ ùåí íè êè Âûñ -
øèõ Ëþ äåé êðó ÷å àíà ëî ãè÷ íûõ âîé ñê äðó ãèõ ðàñ. À óæ èõ
þíè òû òðåòüå ãî è ÷åò âåð òî ãî óðîâ íåé — ïðîñ òî óðà ãàí:
Âàëü êè ðèè, Òè òà íû, Ñâÿ òûå Ìñòè òå ëè è, íà êî íåö, ñà ìà ëå -
òàþ ùàÿ Astra (4/7/8/20/36). Åñ ëè âû ñìîã ëè ïðîàï ãðåé -
äèòü ãî ðîä Âûñ øèõ Ëþ äåé õî òÿ áû äî òðåòüå ãî óðîâ íÿ —
îñ òà íàâ ëè âàé òå âñå ïðîèç âîä ñòâî â äðó ãèõ ãî ðî äàõ è íàï -
ðàâ ëÿå òå âñå äåíü ãè íà ýòè âîé ñêà!

TheDwarves
Â âûñ øåé ñòå ïå íè ñåðüåç íûå ðå áÿ òà. Â áîëü øèí ñòâå èãð
ãíî ìû ñäå ëà íû íàñ òîëü êî ìåä ëè òåëü íû ìè è íå ïî âî ðîò ëè -
âû ìè, ÷òî èã ðàòü çà íèõ ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî, íî â Age of
Wonders âñå ïî-äðó ãî ìó. Ãíî ìû — íå âû ñî êèå è êî ðå íàñ -
òûå êðå ïû øè, çíà ìå íè òûå ñâîèì òðó äî ëþ áèåì è áóëü -
äîæüåé ÿðîñ òüþ â áèò âå. Îáû÷ íî æè âóò â ïîä çåì íûõ ãî -
ðî äàõ, íî èõ âû íîñ ëè âîñ òü ïîç âî ëÿåò èì ïðèñ ïî ñî áèòü ñÿ ê
ëþ áî ìó êëè ìà òó. Ïî÷ òè âñå ãíî ìû — èëè âîè íû, èëè èçîá -
ðå òà òå ëè, èëè òðó äÿ ãè. Îíè íå âû íî ñÿò ëå íîñ òü è ïðå çè -
ðàþò ïóñ òûå çà áà âû. Õî òÿ ãíî ìû îõîò íî âñòó ïàþò â ñîþ -
çû ñ äðó ãè ìè «õî ðî øè ìè» èëè íåé òðàëü íû ìè ðà ñà ìè, â
ãëó áè íå äó øè îíè ñ÷è òàþò ëåã êî ìûñ ëåí íû ìè òåõ, êòî íå
ðà áî òàåò òàê, êàê îíè. Â ñðà æå íèè ãíî ìû õî ðî øè. Îíè
ïðåä ïî ÷è òàþò áëèæ íèé áîé ìà ãèè èëè ñòðåëü áå èç ëó êà,
íî ïðè ýòîì ñòðîÿò îò ëè÷ íûå áîì áàð äû. Íà òðåòüåì óðîâ -
íå èõ Giant (6/3/4/15/32) ìà ëî òî ãî ÷òî êëà äåò ñ îä íî ãî
óäà ðà äó áè íû ëþ áî ãî þíè òà 1-2 óðîâ íÿ, íî åùå è øâû -
ðÿåò êàì íè, ðàç ëà ìû âàÿ ñòå íû ãî ðî äîâ. Âåð øè íà ãíîì ñêî -
ãî ðàç âè òèÿ — Dwarf First Born (7/5/6/24/24) — íå áëå ùåò
êà êè ìè-ëè áî ñâåð ñïî ñîá íîñ òÿ ìè, íî ïîò ðÿ ñàþ ùå æè âó÷ è
èìååò èì ìó íè òåò ïî÷ òè êî âñåì âðàæ äåá íûì âîç äåé -
ñòâèÿì (ÿä, îãîíü, çà ùè òà îò ìà ãèè è ò.ä.).

TheHumans
Ïå ðå õî äèì ê «íåé òðà ëàì». Îáû÷ íûå ëþ äè, ñà ìàÿ ìî ëî äàÿ
ðà ñà, êî òî ðàÿ ëèøü íåñ êîëü êî âå êîâ æè âåò áîê î áîê ñ
äðåâ íè ìè íà ðî äà ìè. Îä íà êî ëþ äè ñòðå ìè òåëü íî çà ñå ëÿþò
ñà ìûå ðàç íûå òåð ðè òî ðèè. Èõ ñïî ñîá íîñ òü ïðèñ ïî ñàá ëè -
âàòü ñÿ ê ëþ áûì óñ ëî âèÿì ïîç âî ëÿåò èì äà æå æèòü ïîä
çåì ëåé. Ëþ äè íå äîë ãî âå÷ íû, ïîýòî ìó îíè ñòà ðàþò ñÿ äîñ -
òè÷ü ñâîèõ öå ëåé êàê ìîæ íî ñêî ðåå. Èõ ãî ðî äà ñòðå ìè -
òåëü íî âîç íè êàþò ñðå äè ïóñ òî øåé, ëå ñîâ è áî ëîò. Ïîñ ëåä -
íåå âðå ìÿ ëþ äè äå ëàþò íå âå ðîÿò íûå óñ ïå õè â ðàç âè òèè
òåõ íî ëî ãèè, ÷òî åùå ñèëü íåå óñ êî ðÿåò èõ ðàñ ïðîñ òðà íå -
íèå ïî çåì ëå. Â áîþ ëþ äè ïðè ìå íÿþò ñà ìûå ðàç íûå òàê -
òè ÷åñ êèå ïðèå ìû. Èõ ïå õî òèí öû, êëå ðè êè è êîí íè êè íè -

÷åì îñî áûì íå âû äå ëÿþò ñÿ, íà 3-ì
óðîâ íå îíè ñòðîÿò ìóø êå òå ðîâ (!),
î÷åíü ïðè ëè÷ íûõ òÿ æå ëûõ êîí íè êîâ è
øàð ëà òà íîâ, ñïî ñîá íûõ ïå ðå ìà íè âàòü
âðà ãîâ íà ñâîþ ñòî ðî íó. Íà 4-ì óðîâ íå
ëþ äè äå ëàþò Âîç äóø íûé Ãà ëåîí
(6/6/5/18/32), êî òî ðûé ëå òàåò è ìå ÷åò ñ
íå áà êîïüÿ.

TheLizardmen
Ëè çàð äìå íû — äè êàÿ ðà ñà ãó ìà íîèä -
íûõ ðåï òè ëèé, êî òî ðûå ïðåä ïî ÷è òàþò
ñå ëèòü ñÿ ó âî äû è íà áî ëî òàõ. Ãî ñó äàð -
ñòâà ëþ äåé-ÿùå ðîâ îñ íî âà íû íà ãðó -
áîé ñè ëå è ïîä ÷è íå íèè, ïðà âèò èìè êî -
ðîëü. ×òî áû ñòàòü êî ðî ëåì, íà äî ïî áå -
äèòü â ïîå äèí êå ïðå äû äó ùå ãî ìî íàð -
õà. Ñòà òóñ êàæ äî ãî æè òå ëÿ îï ðå äå ëÿåò -
ñÿ åùå äî ðîæ äå íèÿ. Ïî òåí öèàëü íûå
ãå ðîè è êî ðî ëè âû ëóï ëÿþò ñÿ èç ÿèö,
èìåþ ùèõ îò ëè ÷è òåëü íûå çíà êè, èëè
íî ñÿò ýòè çíà êè íà ÷å ëå ñ ðîæ äå íèÿ.
Ýòà ðà ñà ñ íå äî âå ðèåì îò íî ñèò ñÿ ê ìà -
ãèè. Â áîþ ëþ äè-ÿùå ðû ñðà æàþò ñÿ
íåîð ãà íè çî âàí íû ìè ãðóï ïà ìè. Îíè
î÷åíü àã ðåñ ñèâ íû è ïðåä ïî ÷è òàþò
áëèæ íèé áîé îá ñòðå ëó ñ äèñ òàí öèè. Èõ
èç ëþá ëåí íàÿ òàê òè êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
ïðåî äî ëå íèè âîä íûõ ïðåã ðàä è âíå çàï -
íûõ àòà êàõ íà âðà æåñ êèå ïî ñå ëå íèÿ.
Âïðî ÷åì, ýòî âñå ëè ðè êà, à âîò íà 3-ì
óðîâ íå ó ëè çàð äìå íîâ åñ òü ñî âåð øåí íî
ðó ëåç íûå Green Wyverns (4/4/6/12/36)
— ëå òàþò, àòà êóþò ÿäîì, íå çíàþò
ñòðà õà. Íó, à íà 4-ì îíè âû ðà ùè âàþò
Âà ñè ëèñ êîâ (7/6/5/22/36), êî òî ðûå
ñâîèì Doom Gaze äà æå äðà êî íîâ âà -
ëÿò.

TheFrostlings
Ìåð çëÿ êè — íèç êî ðîñ ëûå êî ÷åâ íè êè èç ñå âåð íûõ êðàåâ,
ïðåä ïî ëî æè òåëü íî äàëü íèå ðîä ñòâåí íè êè ãîá ëè íîâ. Ó íèõ
ñå ðûå ëè öà è áîëü øèå ïðîí çè òåëü íî ãî ëó áûå ãëà çà. Ôðîñ -
òëèí ãè óñ òîé ÷è âû ê õî ëî äó. Êî ÷åâ íè êè, îíè ïå ðå ìå ùàþò -
ñÿ â þæ íûå êðàÿ, êîã äà ïî ãî äà ñòà íî âèò ñÿ ñîâ ñåì óæ íå -
âû íî ñè ìîé. ×àñ òî ìåð çëÿ êè îð ãà íè çóþò íå áîëü øèå ðàç -
áîé íûå ãðóï ïû, óñ òðàè âàþò íà áå ãè íà áëèæ íèå ãî ðî äà è
óê ðû âàþò ñÿ â íèõ îò õî ëî äà. Äðó ãèå ðà ñû áîÿò ñÿ ôðîñ -
òëèí ãîâ èç-çà ñòðàø íûõ ñó ùåñ òâ, êî òî ðûõ òå ïðè âî äÿò èç
äà ëå êèõ ñå âåð íûõ êðàåâ. Ýòî Çëî âå ùèå Ïèí ãâè íû (ôèã -
íÿ!), Éå òè è Ñíåæ íûå Êî ðî ëå âû (ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó — òî -
æå ôèã íÿ). Îä íà êî èõ þíèò òðåòüå ãî óðîâ íÿ Nordic Glow
(4/5/6/7/36) — ýòî ïðîñ òî rulezz forever! Ñó äè òå ñà ìè: ëå -
òàþò (ò.å. íå ëå òàþ ùèå þíè òû íå ìî ãóò èõ àòà êî âàòü), íå
÷óâ ñòâè òåëü íû ê îã íþ, õî ëî äó è ÿäó, íåï ëî õàÿ áðî íÿ.
Ãðóï ïà èç 6-8 òà êèõ Nordic Glows ñïî ñîá íà äåð æàòü ïîä
êîí òðî ëåì î÷åíü ïðè ëè÷ íóþ òåð ðè òî ðèþ. Íó à Ice Drake
(7/5/4/17/36) — òóò âñå èç ñà ìî ãî íàç âà íèÿ ÿñ íî: äðà êîí
— îí âåç äå äðà êîí. Æàë êî, ÷òî äî ðî ãîé òîëü êî î÷åíü.

TheAzracs
Àç ðà êè — àã ðåñ ñèâ íûå æè òå ëè ïóñ òû íè, áðåþò âî ëî ñû,
íî ñÿò ìè íè ìóì îäåæ äû è ïðå çè ðàþò òÿ æå ëóþ áðî íþ.
Ðå ëè ãèîç íûå ôà íà òè êè. Îá ùåñ òâî àç ðà êîâ îñ íî âà íî íà
ðå ëè ãèè è ñòðî ãîì ñëå äî âà íèè òðà äè öèÿì. Îíè âå ðÿò,
÷òî ñòà òóñ êàæ äî ãî æè òå ëÿ îï ðå äå -
ëÿåò ñÿ âñå ìî ãó ùèì áî ãîì Éà êîé. Àç -
ðà êè ñ ïî äîç ðå íèåì îò íî ñÿò ñÿ ê äðó -
ãèì íà ðî äàì è çàê ëþ ÷àþò ñîþ çû
ëèøü ñ «íåé òðàëü íû ìè ðà ñà ìè». Îíè
íå ñìå øè âàþò ñÿ äà æå ñî ñâîè ìè
ñîþç íè êà ìè: äðó ãèå íà ðî äû íå ïîëü -
çóþò ñÿ ðàñ ïî ëî æå íèåì Éà êè. Â áîþ
àç ðà êè íå çíàþò ñòðà õà, èáî âå ðÿò,
÷òî, ïðè íÿâ ñìåð òü âî èìÿ ñâîå ãî áî -
ãà, ïî ëó ÷àò âå÷ íóþ æèç íü. Ýòîò íà -
ðîä ïðåä ïî ÷è òàåò àòà êó çà ùè òå. Àç -
ðà êè — íåï ëî õèå áîé öû, îä íà êî èõ
ïðåç ðå íèå ê áðî íå äå ëàåò ýòó ðà ñó
áî ëåå óÿç âè ìîé ïî ñðàâ íå íèþ ñ äðó -
ãè ìè. Â öå ëîì àç ðà êè ïî áåæ äàþò
áëà ãî äà ðÿ ãðó áîé ñè ëå è ìà ãèè, à íå
òàê òè ÷åñ êèì óëîâ êàì è ñêðûò íîñ òè.
Èõ þíèò 4-ãî óðîâ íÿ Yaka Avatar

(8/5/8/20/32) âïîë íå íè ÷å ãî. Â öå ëîì æå, ñ òî÷ êè çðå -
íèÿ èã ðî êà — òàê ñå áå ðà ñà, ñå ðåä íÿ ÷îê.

TheDarkElves
Ïå ðå õî äèì ê «ïëî õè øàì». Òåì íûå ýëü ôû — çëîé àíà ëîã
îáû÷ íûõ ýëü ôîâ — ïðåä ïî ÷è òàþò æèòü ïîä çåì ëåé, ïî -
äàëü øå îò ïðÿ ìûõ ñîë íå÷ íûõ ëó ÷åé. Ïðî æèâ òàê íåñ êîëü -
êî ïî êî ëå íèé, îíè àá ñî ëþò íî îò âûê ëè îò ñâå òà. Ó áîëü -
øèí ñòâà èç íèõ çå ëå íî âà òî-ñå ðûé öâåò ëè öà è ñå ðåá ðÿ íûå
âî ëî ñû. Íå êîã äà òåì íûå ýëü ôû æè ëè â ìè ðå è ñ÷àñ òüå ïî -
äîá íî ñâîèì íà çåì íûì ðî äè ÷àì. Òå ïåðü æå èõ ñó ùåñ òâî -
âà íèå óæàñ íî, ãëàâ íûì îá ðà çîì èç-çà ïîä çåì íî ãî îá ðà çà
æèç íè. Òåì íûå ýëü ôû — îò ëè÷ íûå âîè íû è ëó÷ íè êè, îíè
âåñü ìà ïðåóñ ïå ëè â èñ êóñ ñòâå ìàñ êè ðîâ êè è íà íå ñå íèÿ
íåî æè äàí íûõ ñìåð òåëü íûõ óäà ðîâ, îíè ïðåê ðàñ íûå ìà ãè,
÷åð ïàþ ùèå ýíåð ãèþ èç òåì íûõ ðè òóà ëîâ è íåê ðî ìàí òèè.
Â ñëó ÷àå íóæ äû îíè ïðè áå ãàþò ê ïî ìî ùè îð êîâ è ãîá ëè -
íîâ. Íà òðåòüåì óðîâ íå îíè ñòðîÿò Ïà ëà ÷åé (Executioners
— 7/5/6/10/36), ãëàâ íîå äîñ òîèí ñòâî êî òî ðûõ — Life
Stealing (âû òÿ ãè âà íèå õèò-ïîé íòîâ èç ïðî òèâ íè êà â ðó êî -
ïàø íîé). Íó à Incarnate (2/5/5/10/36) — ýòî ïðîñ òî ÷òî-òî
ñòðàø íîå: ïîë íûé èì ìó íè òåò ê ëþ áûì àòà êàì è ñïî ñîá -
íîñ òü áðàòü ïîä êîí òðîëü þíè òû âðà ãà.

TheGoblins
Áëèç êèå ðîä ñòâåí íè êè îð êîâ, ãîá ëè íû æè âóò â ãðÿç íûõ
ïîä çåì íûõ òîí íå ëÿõ. Îíè áå ðóò íå ñè ëîé, à ÷èñ ëîì. Íå íà -
âè äÿò ñîë íå÷ íûé ñâåò è âñÿ ÷åñ êè èç áå ãàþò åãî. Âñå ñ÷è -
òàþò ãîá ëè íîâ òó ïû ìè, íî îíè âïîë íå ñïî ñîá íû ïå ðå íè -
ìàòü ó äðó ãèõ íà ðî äîâ ðàç íûå òåõ íè ÷åñ êèå ïðèñ ïî ñîá ëå -
íèÿ è èñ ïîëü çî âàòü èõ äëÿ ñâîèõ ãðÿç íûõ äå ëè øåê. Èõ íî -
ðû — ðàñ ñàä íèê âñå âîç ìîæ íûõ èí ôåê öèé, íî ãîá ëè íû ê
íèì íå âîñ ïðèèì ÷è âû. Îíè âå äóò áåñ êî íå÷ íûå âîé íû, äëÿ
áîëü øèí ñòâà öåëü æèç íè — íàñ ëàæ äå íèå êðî âà âîé áîé -
íåé è ãðà áå æîì. Ðåä êèé ãîá ëèí áó äåò òðó äèòü ñÿ ïî ñîá -
ñòâåí íîé âî ëå. Îíè áîëü øèå ëþ áè òå ëè íå ÷åñ òè âûõ óäî -
âîëü ñòâèé, âðî äå ïû òîê ïëåí íè êîâ, ãëà äèà òîð ñêèõ áîåâ è
ò.ä. Â áîþ ãîá ëè íû íå îñî áî ñèëü íû, íî îíè ÷àñ òî èñ ïîëü -
çóþò íåî áû÷ íîå îðó æèå òè ïà êî ïèé, ÿäî âè òûõ äðî òè êîâ è
áîìá. Òåì íå ìå íåå, ìíî ãî ÷èñ ëåí íîñ òü — èõ ãëàâ íîå îðó -
æèå. Âñå ãîá ëèí ñêèå þíè òû 3-ãî óðîâ íÿ — Troll, Wyvern
Rider è Big Beetle — âïîë íå íåï ëî õè. Íó à Karagh
(7/4/7/21/44) — ïðîñ òî õî ðî øèé ðó áà êà, íå áîëü øå è íå
ìåíü øå.

TheOrcs
Îð êè — ãó ìà íîè äû ñ ãðó áû ìè ëè öà ìè. Ñó ðî âûå âîè -
íû, ðîñ òîì ïî÷ òè ñ ëþ äåé, ñ òåì íû ìè ðàñ òðå ïàí íû ìè
âî ëî ñà ìè è çå ëå íî âà òîé êî æåé. Îð êè — íå èí òåë ëåê -
òóà ëû, íî èõ áîå âûå êà ÷åñ òâà óâà æàþò è ñîþç íè êè, è
ïðî òèâ íè êè. Îð êè ñ÷è òàþò ñå áÿ âûñ øåé ðà ñîé è ïðå -
çè ðàþò äðó ãèå íà ðî äû (åùå îä íè àðèé öû). Ãîð äûå è
ìî ãó ÷èå, îíè ñ÷è òàþò âîé íó ëó÷ øèì ñïî ñî áîì ïî ëó -
÷èòü çåì ëþ è áî ãàò ñòâî. Èõ îá ùåñ òâî î÷åíü ñó ðî âî.
Îíè èç íó ðÿþò ñå áÿ åæåä íåâ íû ìè âîåí íû ìè óï ðàæ íå -
íèÿ ìè è íå áîÿò ñÿ áî ëè. Äà æå ìèð íîå âðå ìÿ îð êè
ïðî âî äÿò â áåñ êî íå÷ íûõ ñòû÷ êàõ äðóã ñ äðó ãîì, äà âàÿ
âû õîä ïðè ðîä íîé àã ðåñ ñèâ íîñ òè. Îð êè îò òî ÷è ëè âîèí -
ñêîå èñ êóñ ñòâî ëó÷ øå, ÷åì ëþ áàÿ äðó ãàÿ ðà ñà, èñ ïîëü -
çî âà íèå æå ìà ãèè â áîþ îíè ñ÷è òàþò òðó ñîñ òüþ. Èõ
þíèò ÷åò âåð òî ãî óðîâ íÿ — Êðàñ íûé Äðà êîí
(6/7/8/18/32), ñ åãî ñïî ñîá íîñ òüþ ëå òàòü, îã íåí íûì
äû õà íèåì, êî òî ðûì îí çà ðàç ææåò äî òðåõ âðà ãîâ, óñ -
òîé ÷è âîñ òüþ ê ìà ãèè è èì ìó íè òå òîì ê îã íþ — âîç -
ìîæ íî, ñà ìûé êðó òîé «æè âîé» þíèò â èã ðå.
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TheUndead
Íó, è íà êî íåö, ìåð òâå öû, íå ÷èñ òü, íå æèòü èëè êàê òàì åùå
èõ íà çû âàþò... Ñòðàø íûå ðå áÿ òà. Íå èìåþò ñòðåì ëå íèé è
æå ëà íèé. Îíè ïðèø ëè íà íà øó çåì ëþ ÷å ðåç ðàç ðûâ òêà íè
ïðîñ òðàí ñòâà, êîã äà ïðîç âó ÷àë Ãëàñ Ñóäü áû. Èõ åäèí -
ñòâåí íàÿ öåëü — óíè÷ òî æå íèå æè âûõ è ïî ïîë íå íèå èìè
ñâîèõ ðÿ äîâ. Êàê ïðà âè ëî, ìåð òâå öû çàõ âà òû âàþò ãî ðî äà
äðó ãèõ íà ðî äîâ. Áîëü øèí ñòâî èç íèõ ñó ùåñ òâóåò òîëü êî
äëÿ òî ãî, ÷òî áû óíè÷ òî æàòü âñå âîê ðóã ñå áÿ. Áó äó ÷è óæå
ìåð òâû ìè, îíè íå çíàþò ñòðà õà. Íå æèòü òðóä íî ïî áå äèòü
÷åì-ëè áî, êðî ìå ãðó áîé ñè ëû — êàê ïðà âè ëî, Undead óñ -
òîé ÷è âû ê ÿäó, ýëåê òðè ÷åñ òâó, îã íþ è õî ëî äó. Ìåä ëè òåëü -
íûå è íå äó ìàþ ùèå î ñà ìî ñîõ ðà íå íèè, ìåð òâå öû, êàê ïðà -
âè ëî, áå ðóò ÷èñ ëîì. Íî ýòî ðî ìàí òè êà. À íà äå ëå, ñà ìûå
ñèëü íûå þíè òû — èìåí íî ó íèõ. Íàï ðè ìåð, Wraith
(4/2/4/6/26), íåñ ìîò ðÿ íà, êà çà ëîñü áû, äî âîëü íî ñêðîì -
íûå ïî êà çà òå ëè, ïðàê òè ÷åñ êè íåóÿç âè ìà (èì ìó íè òåò ê îã -
íþ, õî ëî äó, ÿäó è ôè çè ÷åñ êî ìó âîç äåé ñòâèþ, ïðî õîæ äå -
íèå ñêâîçü ñòå íû, ïëþñ Life Stealing) è ñïî ñîá íà â îäè íî÷ -
êó ïå ðå áèòü äå ñÿò êè âðà ãîâ! Íó à òà êàÿ ýêçî òè êà, êàê ëå -
òàþ ùèé Demon (6/4/4/10/30), Bone Horror (5/3/4/19/26) è
íà ÷åò âåð òîì óðîâ íå — Undead Reaper (4/7/10/15/26) —
ýòî âîîá ùå ïîë íåé øèé àòàñ. Ïëþñ ïî÷ òè âñå èõ âîé ñêà îá -
ëà äàþò ñïî ñîá íîñ òüþ Regeneration è ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà -
íàâ ëè âàþò ñâîå çäî ðîâüå çà îäèí õîä.

Èç âñåé ýòîé ëè ðè êè ñëå äóåò î÷åíü ïðàã ìà òè÷ íûé âû âîä:
ñà ìûå êðó òûå — ýòî High Men è Undead, âñå îñ òàëü íûå èí -
òå ðåñ íû ëèøü äëÿ îç íà êîì ëå íèÿ.

È åùå. Âñå þíè òû, äà æå íå æèòü, íà êàï ëè âàþò ñ áîÿ ìè
îïûò è ìî ãóò äâàæ äû ïî âû øàòü ñâîé óðî âåíü. Â ïåð âûé
ðàç íà èêîí êå ñ èçîá ðà æå íèåì áîé öà ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñå ðåá ðÿ -
íàÿ ìå äàëü, à âî âòî ðîé — çî ëî òàÿ. Êàæ äûé óðî âåíü óâå -
ëè ÷è âàåò íà åäè íè öó áà çî âûå ïà ðà ìåò ðû ñîë äàò.

ãå­ðîè
Ðà çîá ðàâ øèñü ñ ðà ñà ìè, ïå ðåé äåì ê ãå ðîÿì — îñî áûì
þíè òàì, êî òî ðûå ñðàâ íè òåëü íî áûñ òðî ïðîã ðåñ ñè ðóþò è
ñïî ñîá íû èñ ïîëü çî âàòü ìà ãèþ è íî ñèòü äîñ ïå õè. Â íà ÷à ëå
èã ðû âàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ ñîç äàòü ëè äå ðà âûá ðàí íîé ðà ñû,
êî òî ðûé áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü â èã ðå ëè÷ íî âàñ. Íà êàñ òî ìè -
çà öèþ äàåò ñÿ îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî î÷ êîâ, êî òî ðûå
ìîæ íî ïîò ðà òèòü íà ïðèîá ðå òå íèå òåõ èëè èíûõ ñïå öèàëü -
íûõ ñïî ñîá íîñ òåé èëè íà ïîä íÿ òèå îñ íîâ íûõ õà ðàê òå ðèñ -
òèê. Ëè÷ íî ÿ âñåã äà ïî ìàê ñè ìó ìó ïðî êà ÷è âàë Spell Casting
(îï ðå äå ëÿåò, ñêîëü êî åäè íèö ìà íû ãå ðîé ìî æåò èñ ïîëü çî -
âàòü çà õîä), à íà îñ òàâ øèå ñÿ î÷ êè ïîä íè ìàë õèò-ïîé íòû.
Îä íà êî, èíîã äà óæå â ïðî öåñ ñå èã ðû âàì ïðåä ëà ãàþò íà -
íÿòü ãå ðîåâ, èç êî òî ðûõ íå öå ëå ñîîá ðàç íî äå ëàòü ñïåëë-
êàñ òå ðîâ, à íàï ðî òèâ, ìîæ íî ñëå ïèòü êðó òûõ ðó áàê. Ïîýòî -

ìó ïðè âå äó ñïè ñîê íå êî òî ðûõ ïî ëåç -
íûõ ñïî ñîá íîñ òåé äëÿ âà øèõ ãî ëî âî ðå -
çîâ (â ñêîá êàõ óêà çà íî êî ëè ÷åñ òâî î÷ -
êîâ — èõ ñòîè ìîñ òü):

Poison/Fire/Cold/Lightning/Death/Holy
Protection (5) — óìåíü øå íèå óðî íà îò àòà -
êè ñîîò âåò ñòâåí íî ÿäîì/îã íåì/õî ëî -
äîì/ýëåê òðè ÷åñ òâîì/ñâÿ òû ìè ñè ëà ìè/ñè -
ëà ìè ñìåð òè íà 50%;

Poison/Fire/Cold/Lightning/Death/Holy Strike
(10) — âàø ãå ðîé â ðó êî ïàø íîé àòà êóåò
âðà ãà ÿäîì/îã íåì/õî ëî äîì/ýëåê òðè ÷åñ -
òâîì/ñâÿ òû ìè ñè ëà ìè/ñè ëà ìè ñìåð òè;

Archery (10) — ñòðåëü áà èç ëó êà;

Bard’s Skill (10) — ìî ðàëü âñåõ þíè òîâ â
ïàð òèè ïî âû øàåò ñÿ íà 1;

Call Flames (10) — áüåò îã íåì âðà ãà íà
ñðåä íåé äèñ òàí öèè;

Cause Fear (10) — øàíñ ïà ðà ëè çî âàòü âðà ãà ïðè óñ ïåø íîé àòà -
êå;

Charge (5) — óâå ëè ÷è âàåò íà 2 ñè ëó ïåð âîé ðó êî ïàø íîé àòà -
êè;

Doom Gaze (15) — ñìåð òåëü íîå äû õà íèå, äåé ñòâóåò íà ïðè ëè÷ -
íîé äèñ òàí öèè è ýôôåê òèâ íî äà æå ïðî òèâ äðà êî íîâ;

Extra Strike (15) — äî ïîë íè òåëü íàÿ àòà êà â ðó êî ïàø íîì áîþ;

Fearless (5) — íå ÷óâ ñòâè òåëü íîñ òü ê ñòðà õó;

Healing (10) — îäèí ðàç â äåíü þíèò âîñ ñòà íàâ ëè âàåò êî ìó-ëè -
áî èç ñâîèõ (èëè ñå áå) 5 õèò-ïîé íòîâ, äëÿ ïðè ìå íå íèÿ òðå -
áóåò ñÿ ïî äîé òè ê ïà öèåí òó;

First Strike (10) — êîã äà ãå ðîÿ àòà êóþò, îí íà íî ñèò óäàð ïåð -
âûì;

Hurl Stones (10) — ãå ðîé øâû ðÿåò êàì íè, êî òî ðûå íå òîëü êî
âðà ãîâ áüþò, íî è ìî ãóò ëî ìàòü ñòå íû ãî ðî äîâ (!);

Leadership (10) — ïî âû øàåò íà åäè íè öó àòà êó âñåõ þíè òîâ â
ïàð òèè;

Life Stealing (15) — 25% õèò-ïîé íòîâ, âû áè òûõ ó âðà ãà â ðó êî -
ïàø íîé ñõâàò êå, ïå ðå õî äèò ê âà øå ìó ãå ðîþ (!); Ñî âåð øåí íî
íå çà ìå íè ìîå ñâîé ñòâî, åñ ëè âû äå ëàå òå êðó òî ãî ðó áà êó;

Marksmanship (4 óðîâ íÿ, 5 î÷ êîâ çà êàæ äûé) — ãå ðîé íà íî ñèò
áîëü øèé óðîí ïðè äèñ òàí öèîí íîé àòà êå;

Parry (5) — ñè ëà ïåð âîé àòà êè âðà ãà îñ ëàá ëÿåò ñÿ íà 2;

Poison Darts (10) — ãå ðîé ìå ÷åò ÿäî âè òûå äðî òè êè ñî ñðåä íåé
äèñ òàí öèè;

Round Attack (5) — ïðè ðó êî ïàø íîé àòà êå ãå ðîé áüåò âñåõ
ñòîÿ ùèõ âïëîò íóþ ê íå ìó âðà ãîâ;

Spell Casting (5 óðîâ íåé ïî 20 î÷ êîâ çà êàæ äûé) — òà ñà ìàÿ,
óïî ìÿ íó òàÿ âû øå, ñïî ñîá íîñ òü êîë äî âàòü, êàæ äûé óðî âåíü
äàåò ãå ðîþ âîç ìîæ íîñ òü èñ ïîëü çî âàòü çà õîä íà 10 åäè íèö ìà -
íû áîëü øå (äî 50);

Trail of Darkness (20) — ãå ðîé îñ òàâ ëÿåò çà ñî áîé íåèñ ñëå äî -
âàí íóþ (äëÿ âðà ãîâ) òåð ðè òî ðèþ;

True Seeing (10) — ãå ðîé âè äèò âðà ãîâ ñ íå âè äè ìîñ òüþ è ñïî -
ñîá íîñ òüþ concealment (óìå íèå ïðÿ òàòü ñÿ íà ó÷àñ òêàõ, ïîê ðû -
òûõ îï ðå äå ëåí íûì ëàí äøàô òîì);

Turn Undead (4 óðîâ íÿ, ïî 5 î÷ êîâ çà êàæ äûé) — þíèò íà íî -
ñèò óðîí íå æè òè. Øòó êà õî ðî øàÿ, íî äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ òðå -
áóåò ñÿ ïî äîé òè ê ïðî òèâ íè êó âïëîò íóþ, à îí àòà êóåò â îò âåò;

Venomous Spit (10) — àòà êà ÿäîì íà êî ðîò êîé äèñ òàí öèè;

Wall Climbing (5) — ãå ðîé ïå ðå ëå çàåò ÷å -
ðåç ñòå íû ãî ðî äîâ;

Web (10) — ãå ðîé îïó òû âàåò ïðî òèâ íè êà
ïàó òè íîé, ïðè ýòîì çà ùè òà æåð òâû óìåíü -
øàåò ñÿ íà 2.

Åùå ðàç ïîâ òî ðþ: ÿ ïðè âåë ëèøü òå
ñïî ñîá íîñ òè, êî òî ðûå ìíå êà æóò ñÿ
ýôôåê òèâ íû ìè, íà îñ òàëü íûå, IMHO,
æàëü òðà òèòü äðà ãî öåí íûå î÷ êè. Äà,
êñòà òè, ïîä íÿ òèå íà åäè íè öó áà çî âûõ
ïà ðà ìåò ðîâ (àòà êà, çà ùè òà è ò.ä.) ñòîèò
5 î÷ êîâ.

ÌÀ­ãèß
Â Age of Wonders 6 îñ íîâ íûõ òè ïîâ ìà -
ãèè — Life, Death, Earth, Air, Fire, Water
è åùå îä íà äî ïîë íè òåëü íàÿ — Cosmos.
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ñôåð, îï ðå äå ëÿþ ùèõ òèï èñ ïîëü çóå ìûõ âà ìè çàê ëè íà íèé.
Íåëü çÿ îä íîâ ðå ìåí íî ïîëü çî âàòü ñÿ ïðî òè âî ïî ëîæ íû ìè
ìà ãè ÷åñ êè ìè øêî ëà ìè (Life — Death è ò.ä.). Çàê ëè íà íèÿ
ðàç äå ëå íû ïî ñâîåé ñè ëå è ñòîè ìîñ òè íà 4 óðîâ íÿ, è äëÿ
òî ãî, ÷òî áû èçó ÷èòü çàê ëè íà íèÿ âûñ øå ãî óðîâ íÿ, âû äîë -
æíû âûá ðàòü íå ìå íåå 4-õ ñôåð äàí íî ãî òè ïà ìà ãèè. Êàê
ÿ óæå ãî âî ðèë â íà ÷à ëå ñòàòüè, îïè ñû âàòü âñþ ñîò íþ çàê -
ëè íà íèé, èñ ïîëü çóå ìûõ â èã ðå, áåñ ñìûñ ëåí íî, ïîýòî ìó
ïðî áå æèì ñÿ âêðàò öå ïî âñåì ìà ãè ÷åñ êèì øêî ëàì.

Life
Çàê ëè íà íèÿ æèç íè îñ íî âà íû íà ýíåð ãèè ñî çè äà íèÿ è ñâå òà.
Ýòà øêî ëà íà äå ëÿåò ñâîèõ ïîñ ëå äî âà òå ëåé ñïî ñîá íîñ òüþ èñ -
öå ëÿòü è çà ùè ùàòü, à òàê æå ýôôåê òèâ íî ïðî òè âîñ òîÿòü ñè ëàì
çëà è ñìåð òè.

Death
Áîëü øèí ñòâî àäåï òîâ ìà ãèè ñìåð òè — ñîç äà íèÿ Çëà, ñêî ðåå
ìåð òâûå, ÷åì æè âûå. Ïî÷ òè âñå çàê ëè íà íèÿ íàï ðàâ ëå íû íà
óíè÷ òî æå íèå æèç íè è ñîç äà íèå íå æè òè — ðàç ðûâ åñ òåñ òâåí -
íî ãî æèç íåí íî ãî öèê ëà.

Earth
Øêî ëà çåì ëè î÷åíü ìî ãó ùåñ òâåí íà. Çàá ðî ñàòü âðà ãà êàì íÿ ìè,
óâå ëè ÷èòü ñêî ðîñ òü äâè æå íèÿ âîé ñê, ïî âû ñèòü ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òü øàõò — ýòî ñþ äà.

Air
Ýôèð íàÿ ñôå ðà. Àäåï òû ìà ãèè âîç äó õà óï ðàâ ëÿþò ïî ãî äîé è
êëè ìà òîì. Îíè ìî ãóò óñ êî ðèòü ïå ðåä âè æå íèå è âäà ðèòü ïî
âðà ãó ìîë íèåé òàê, ÷òî ìà ëî íå ïî êà æåò ñÿ.

Fire
Îãîíü... Øêî ëà, îñ íî âàí íàÿ íà óê ðî ùå íèè ïðè ðîä íî ãî õàî ñà.
Äëÿ ñðà æå íèé ëó÷ øå çàê ëè íà íèé, ÷åì îã íåí íûå, íå íàé òè.

Water
Ìà ãèÿ âî äû âî ìíî ãîì ïî õî æà íà ìà ãèþ æèç íè, âî äà íåîá õî -
äè ìà âñåì æè âûì ñó ùåñ òâàì. Åå àäåï òû çà ìî ðà æè âàþò âðà -
ãîâ, óï ðàâ ëÿþò îá ëà êà ìè è âîä íû ìè ïðîñ òî ðà ìè.

Cosmos
Íó è, íà êî íåö, íåé òðàëü íàÿ ñôå ðà. Îá ùèå çàê ëè íà íèÿ, òè ïà
Dispel Magic, Enchant Weapon è ò.ä. Äîñ òóï íà âñåì.

Çàê ëè íà íèÿ äå ëÿò ñÿ íà 3 áîëü øèå ãðóï ïû: Global Spells,
Unit Spells è Combat Spells.

GlobalSpells
«Ãëî áàëü íûå» çàê ëè íà íèÿ ðà áî òàþò íà ñòðà òå ãè ÷åñ êîé êàð òå.
Îíè, â ñâîþ î÷å ðåäü, äå ëÿò ñÿ íà Enchantments (ïîñ òîÿí íûå
ýôôåê òû, òðå áóþ ùèå êàæ äûé õîä îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî
ìà íû íà ïîä ïèò êó), Summons (âû çîâ ñó ùåñ òâ, íà èõ ïîä äåð æà -
íèå òî æå êàæ äûé õîä òðà òèò ñÿ ìà íà) è Instants (ìãíî âåí íûå
ýôôåê òû, íå òðå áóþ ùèå upkeep’a: íå êî òî ðûå äëÿò ñÿ îäèí õîä,
íàï ðè ìåð, îò êðû âàþ ùèé êàð òó Bird’s Eye, äðó ãèå — äîë ãîñ ðî÷ -
íûå, íàï ðè ìåð, Holy Woods «çà ðÿ æàåò» ëåñ, è îí îò íû íå áó -
äåò ðà íèòü íå æèòü, êî òî ðàÿ ïîé äåò ÷å ðåç íå ãî.

UnitSpells
Ýòè çàê ëÿòüÿ íàê ëà äû âàþò ñÿ íà îò äåëü íûõ þíè òîâ. Îíè òî æå
äå ëÿò ñÿ íà Enchantments, óëó÷ øàþ ùèå õà ðàê òå ðèñ òè êè áîé -
öîâ è òðå áóþ ùèå ìà íó êàæ äûé õîä, è ìãíî âåí íûå (íàïð.,
Remedy). Êàñ òî âàòü Unit Spells ìîæ íî êàê âî âðå ìÿ áîÿ, òàê è
íà õî äÿñü íà ñòðà òå ãè ÷åñ êîé êàð òå.

CombatSpells
Çàê ëè íà íèÿ, çíà êî ìûå âñåì, êòî õîòü ðàç èã ðàë â ëþ áóþ
ôýíòå çè-ñòðà òå ãèþ. Áåé òå âðà ãîâ ìîë íèÿ ìè, ñæè ãàé òå
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Fireball’àìè, ïîä áðà ñû âàé òå â âîç äóõ ãåé çå ðà ìè! Îä íî óñ ëî âèå:
â áîþ äîë æåí ó÷àñ òâî âàòü ãå ðîé ñî ñïî ñîá íîñ òüþ Spell Casting.

Ìà ãè ÷åñ êàÿ ýíåð ãèÿ ãå íå ðè ðóåò ñÿ ãå ðîÿ ìè è ÷åð ïàåò ñÿ èç
magic nodes. Âïðî ÷åì, åñ ëè node âû ðà áà òû âàåò íå èñ ïîëü -
çóå ìóþ âà ìè ìà íó, òî îíà äëÿ âàñ àá ñî ëþò íî áåñ ïî ëåç íà.
×àñ òü ìà ãè ÷åñ êîé ýíåð ãèè èäåò íà ïî ïîë íå íèå çà ïà ñà ìà -
íû, à ÷àñ òü — íà èñ ñëå äî âà íèå íî âûõ çàê ëè íà íèé. Ýòîò áà -
ëàíñ ìîæ íî ìå íÿòü âðó÷ íóþ. ß ïî ñî âå òî âàë áû íà ïåð âûõ
ïî ðàõ óñ êî ðèòü èçó ÷å íèå ñïåë ëîâ, à ïî òîì, êîã äà âû íà âå -
ñè òå íà ñâîè âîé ñêà êó ÷ó çàê ëÿ òèé, ýòî ñîîò íî øå íèå ìîæ -
íî ïîä êîð ðåê òè ðî âàòü.

Îò ìå íà ñîá ñòâåí íûõ äåé ñòâóþ ùèõ çàê ëè íà íèé — íå òà êàÿ
óæ ïðîñ òàÿ âåùü. Âàì íà äî çàé òè â ìå íþ Magic, âûá ðàòü
ðàç äåë Spells, òàì âûá ðàòü íóæ íîå çàê ëÿ òèå è ïðåê ðà òèòü
åãî äåé ñòâèå.

Çàê ðû âàÿ ðàç äåë î ìà ãèè, íóæ íî óïî ìÿ íóòü åùå îä íó ïðå -
ëþ áî ïûò íåé øóþ øòó êó. Äå ëî â òîì, ÷òî òèï èñ ïîëü çóå ìîé
âà ìè ìà ãèè ÍÈ ÊÀÊ íå ñâÿ çàí ñ âû áî ðîì ðà ñû! À ýòî çíà -
÷èò, ÷òî âû ìî æå òå èã ðàòü çà ìåð òâå öîâ è ïðè ýòîì âîâ ñþ
èñ ïîëü çî âàòü ìà ãèþ æèç íè! Âû ñìî æå òå èõ ëå ÷èòü, áëà ãîñ -
ëîâ ëÿòü (Bless) è âîîá ùå ïîëü çî âàòü ñÿ âñå ìè áëà ãà ìè! Çâó -
÷èò ïîë íûì áðå äîì, íî, òåì íå ìå íåå, ýòî òàê.

ÑÒðÀ­Òå­ãèß
Âñþ èã ðó ìîæ íî ðàç äå ëèòü íà òðè ýòà ïà. Ïåð âûé ýòàï (4-5
õî äîâ, ïî êà âû íå ñòîë êíó ëèñü ñ äðó ãè ìè èã ðî êà ìè) —
ýêñïàí ñèÿ. Âàì íóæ íî óñ ïåòü çàõ âà òèòü êàê ìîæ íî áîëü øå
øàõò, ôåðì, èñ òî÷ íè êîâ ìà íû è äðó ãèõ ïî ëåç íûõ ñòðîå -
íèé, áëà ãî îíè âñåã äà åñ òü âîê ðóã ñòàð òî âûõ ãî ðî äîâ. Çà -
òåì âû ñòàë êè âàå òåñü ñ âðà æåñ êè ìè ñè ëà ìè. Ñêî ðåå âñå ãî,
âàì òóò æå ïðåä ëî æàò ìèð, â êðàé íåì ñëó ÷àå — ïðåä ëà ãàé -
òå ñà ìè. Âñå, äà æå âà øè çëåé øèå ðà ñî âûå âðà ãè, îõîò íî
ïîä ïè øóò ìèð íûé äî ãî âîð íà ýòîé ñòà äèè èã ðû. È òóò íàñ -
òó ïàåò âòî ðîé ýòàï — êîã äà âû êî ïè òå ñè ëû, èñ ñëå äóå òå
ïîä çå ìåëüÿ, àï ãðåé äè òå ñâîè ãî ðî äà è çàõ âà òû âàå òå ðåä -
êèå (è õî ðî øî çà ùè ùåí íûå!) ãî ðî äà, êî òî ðûå íå ìî ãóò
çàõ âà òèòü âà øè ñî ïåð íè êè. Âñÿ øòó êà â òîì, ÷òî âû íå ìî -
æå òå àòà êî âàòü ñå ëå íèÿ è îáúåê òû, ïðè íàä ëå æà ùèå äðó -
ãèì èã ðî êàì, íå îáúÿ âèâ èì âîé íó îôè öèàëü íî. À íà ýòîò
øàã è ó íèõ, è ó âàñ åùå êèø êà òîí êà. Ïîýòî ìó ìîé ñî âåò
— íå òî ðî ïè òåñü! Ñïî êîé íî íà êàï ëè âàé òå ñè ëû, ðàç âè âàé -
òåñü. Âà øè øàõ òû, ôåð ìû è magic nodes íèê òî íå òðî íåò.
Âû ñà ìè ïîé ìå òå, ÷òî ïî ðà âîå âàòü, êîã äà åæåä íåâ íûé
ïðè õîä äå íåã ïðèá ëè çèò ñÿ ê íó ëþ.

Äå ëî â òîì, ÷òî âîé ñêà åæåä íåâ íî ïî ëó ÷àþò çàð ïëà òó.
Íàï ðè ìåð, þíè òû òðåòüå ãî óðîâ íÿ òðå áóþ upkeep 8 ìî íåò.
Òà êèì îá ðà çîì, ìèð íî ìó ðàç âè òèþ ðà íî èëè ïîç äíî íàñ òó -
ïèò åñ òåñ òâåí íûé ïðå äåë, èëè êòî-íè áóäü ñàì îáúÿ âèò âàì
âîé íó, è òîã äà íà÷ íåò ñÿ òðå òèé ýòàï. Íà ýòîì ýòà ïå ñî áè -
ðàé òå âñå ñè ëû â íåñ êîëü êî ìîù íûõ ãðóïï è ïå ðåê ðû âàé -
òå âñå ïîä õî äû ê ñâîåé èì ïå ðèè. Êàê ïðà âè ëî, âðà ãè èäóò
ñ äâóõ, ðå æå òðåõ îñ íîâ íûõ íàï ðàâ ëå íèé. Äîñ òà òî÷ íî
ïðèê ðûòü êàæ äîå 8-10 ñèëü íû ìè þíè òà ìè, è ó âàñ âûñ âî -
áî äÿò ñÿ ñè ëû äëÿ ðåé äà â ãëóáü òåð ðè òî ðèè âðà ãà.

Òå ïåðü î ïî áå äå. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âû âåñ òè èç èã ðû îï ïî -
íåí òà, âàì âîâ ñå íå íóæ íî çàõ âà òû âàòü âñå åãî ãî ðî äà,
äîñ òà òî÷ íî óáèòü Ëè äå ðà. Êàê òîëü êî âû ýòî ñî âåð øè òå,
âñå åãî ãî ðî äà, øàõ òû è âîé ñêà ïå ðåê ðà ñÿò ñÿ â íåé òðàëü -
íûé ñå ðûé öâåò. Çäåñü ó èã ðû åñ òü åùå îä íà èí òå ðåñ íàÿ
îñî áåí íîñ òü (èëè ýòî ãëþê?). Äî ïóñ òèì, âû øòóð ìóå òå ãî -
ðîä, êî òî ðûé çà ùè ùàåò 2 äå ñÿò êà âðà ãîâ, ñðå äè êî òî ðûõ
íà õî äèò ñÿ èõ Ëè äåð. Â ïðî öåñ ñå áîÿ âû óáè âàå òå ýòî ãî Ëè -
äå ðà. Âàì ïî êà çû âàþò çàñ òàâ êó î òîì, ÷òî î÷å ðåä íàÿ èì -

ïå ðèÿ ïà ëà. Ïîñ ëå ýòî ãî âàñ âîç âðà -
ùàþò íà ñòðà òå ãè ÷åñ êóþ êàð òó, âû ïî-
ïðåæ íå ìó ñòîè òå ó ñòåí ýòî ãî ãî ðî äà, è
åãî çà ùè ùàþò âñå óöå ëåâ øèå âîé ñêà è
ãå ðîè, òîëü êî ïå ðåê ðà øåí íûå â ñå ðûé
öâåò. Íà ÷è íàåì øòóðì ñíà ÷à ëà. Ïðî -
òèâ íàÿ øòó êà.

×åñ òíî ãî âî ðÿ, â ìîåé ïðàê òè êå Age of
Wonders îêà çà ëàñü ïåð âûì ñëó ÷àåì,
êîã äà, èã ðàÿ ïðî òèâ êîì ïüþ òå ðà, ÿ áûë
âû íóæ äåí äåé ñòâî âàòü òàê, áóä òî ñðà -
æàþñü ñ æè âûì ñî ïåð íè êîì. Âûñ òàâü òå
óðî âåíü èí òåë ëåê òà êîì ïüþ òåð íûõ îï -
ïî íåí òîâ «Lord», è îíè âàñ ïðèÿò íî
óäè âÿò. Íàï ðè ìåð, âðàã ìî æåò ïðèé òè
ñèëü íîé ïàð òèåé èç 8 þíè òîâ, âñòàòü
ìåæ äó ôåð ìà ìè è øàõ òà ìè, ðàç äå ëèâ
ïàð òèþ, çà îäèí õîä çàõ âà òèòü âñå
îáúåê òû è âíîâü ñîá ðàòü ñÿ â ãðóï ïó.

Ïðè âå äó åùå ïðè ìåð, êîã äà AI äåé ñòâóåò êàê ÷å ëî âåê. Íå -
ïî äà ëå êó äðóã îò äðó ãà áû ëî äâà ãî ðî äà, â îä íîì èç êî òî -
ðûõ íà ìåð òâî îêî ïàë ñÿ ÿ, à â äðó ãîì — îï ïî íåíò. Ìåæ äó
ýòè ìè ãî ðî äà ìè ñòîÿ ëà çî ëî òàÿ øàõ òà, ïðè ÷åì êî ìíå îíà
áû ëà ñó ùåñ òâåí íî áëè æå: ìîè âîé ñêà óñ ïå âà ëè âûé òè èç
ãî ðî äà, çàõ âà òèòü åå è âåð íóòü ñÿ, à âðà æåñ êèå — òîëü êî
çàõ âà òèòü. 2 õî äà ïîä ðÿä ïðî òèâ íèê ïî ñû ëàë ãðóï ïû èç 5-
7 þíè òîâ è ïðèñ âàè âàë øàõ òó, à ÿ âû õî äèë, óíè÷ òî æàë åãî
àð ìèþ, îò áè ðàë øàõ òó íà çàä è âîç âðà ùàë ñÿ â ãî ðîä. Íà
òðåòüåì õî äó êîì ïüþ òåð ïîñ ëàë îä íî ãî (!) ìå÷ íè êà-ñìåð -
òíè êà, êî òî ðûé ïðè øåë è óíè÷ òî æèë ýòó çëî ïî ëó÷ íóþ øàõ -
òó. Âîò òàê-òî.

Ó÷ òè òå, êñòà òè, ÷òî åñ ëè âðà æåñ êèé ãî ðîä îê ðó æåí ñòå íà -
ìè, à ó âàñ â ïàð òèè íåò íè îä íî ãî þíè òà ñî ñïî ñîá íîñ òüþ
ê ïî ëå òó, ëî ìà íèþ ñòåí, ëà çà íèþ èëè ïðî õîæ äå íèþ ÷å ðåç
íèõ, èëè Hurl Stones, âàì ïðîñ òî íå äà äóò åãî àòà êî âàòü! Òî
åñ òü òàê òè ÷åñ êàÿ êàð òà íå çàã ðó çèò ñÿ, à ïîÿ âèò ñÿ ñîîá ùå -
íèå: âû íå ñìîã ëè ïðåî äî ëåòü ñòå íû.

ÒÀÊ­ÒèÊÀ
ß íå ñîì íå âàþñü, ÷òî êàæ äûé ñàì íàé äåò äëÿ ñå áÿ îï òè -
ìàëü íóþ òàê òè êó ñðà æå íèé â Age of Wonders. È îï ðå äå -
ëÿòü ñÿ ýòà òàê òè êà áó äåò îã ðîì íûì êî ëè ÷åñ òâîì ïà ðà ìåò -
ðîâ — ëþ áè ìîé ðà ñîé, íà áî ðîì þíè òîâ, òè ïà ìè èñ ïîëü -
çóå ìîé ìà ãèè, íà êî íåö, àë ãî ðèò ìîì ðàñ êà÷ êè ãå ðîÿ. Ïîýòî -
ìó ïðè âå äó ëèøü íåñ êîëü êî óíè âåð ñàëü íûõ ñî âå òîâ.

Êàê óæå ãî âî ðè ëîñü, âñå ðà ñû â èã ðå ñáà ëàí ñè ðî âà íû, è ïî
áîëü øî ìó ñ÷å òó, íå òàê óæ è âàæ íî, çà êî ãî âû èã ðàå òå. Âñå
ðå øàþò ãðà ìîò íûå äåé ñòâèÿ íà ñòðà òå ãè ÷åñ êîì è òàê òè -
÷åñ êîì óðîâ íå. Íà ãëî áàëü íîé êàð òå âàæ íî èìåòü ÷èñ ëåí -
íîå ïðåè ìó ùåñ òâî â íóæ íûé ìî ìåíò è â íóæ íîì ìåñ òå. Âñÿ
êàð òà ðàç áè òà íà øåñ òèó ãîëü íè êè-ãåê ñû. Òàê òè ÷åñ êàÿ êàð -
òà, íà êî òî ðîé ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ ñîá ñòâåí íî áîé, ñîñ òîèò èç
ñå ìè ãåê ñîâ. Öåí òðàëü íûé øåñ òèó ãîëü íèê — òîò, íà êî òî -
ðîì ñòîèò ãðóï ïà, ÍÀ ÊÎ ÒÎ ÐÓÞ íà ïà äàþò. À âîê ðóã —
øåñ òü ñî ñåä íèõ, íà êî òî ðûõ ìî æåò îêà çàòü ñÿ êòî óãîä íî.
Ñîîò âåò ñòâåí íî, âà øà óäàð íàÿ ãðóï ïè ðîâ êà ìî æåò ñîñ -
òîÿòü èç íåñ êîëü êèõ ïàð òèé ïî 8 þíè òîâ, ãëàâ íîå, ÷òî áû
îíè íà õî äè ëèñü âïëîò íóþ äðóã ê äðó ãó íà ñòðà òå ãè ÷åñ êîé
êàð òå.

Åñ ëè âà øà ãðóï ïà ïî äîø ëà âïëîò íóþ ê âðà æåñ êîé, íî íå
ìî æåò íà ïàñ òü, ïî òî ìó ÷òî ó íå êî òî ðûõ þíè òîâ êîí ÷è ëèñü
õî äû, ñìå ëî âû äå ëÿé òå òåõ, ó êî ãî move points åùå îñ òà -
ëèñü, è íà ïà äàé òå èìè. Â áîþ áó äåò ó÷àñ òâî âàòü âñÿ ïàð -

òèÿ, òàê êàê âñå âîé ñêà ñòîÿò íà îä íîì
ãåê ñå. 

Â áîþ, íà ìîé âçãëÿä, ñà ìîå ýôôåê òèâ -
íîå ïîñ òðîå íèå — îäè íàð íàÿ öåïü.
Ïîñ êîëü êó â Age of Wonders ñïè íû âà -
øèõ ñîë äàò áó äóò ïî ìå õîé âà øèì æå
ëó÷ íè êàì, ñòðîé â 2 øå ðåí ãè ìà ëîï ðè -
ìå íèì. Òåì áî ëåå ÷òî áîëü øèí ñòâî
þíè òîâ, äà æå ïå øèõ, ñïî ñîá íû çà õîä
ïðåî äî ëåòü ðàñ ñòîÿ íèå, áîëü øåå, ÷åì
äàëü íîñ òü ñòðåëü áû ëó÷ íè êîâ è ïðàù -
íè êîâ. Äà, â AoW ðó ëÿò íå ñòðå ëÿþ ùèå
âîé ñêà, à áûñ òðûå ñèëü íûå ðó áà êè. Â
áîëü øèí ñòâå ïðå äû äó ùèõ èãð ïðåè ìó -
ùåñ òâî ëó÷ íè êîâ è ìà ãîâ áû ëî â òîì,
÷òî þíè òû áëèæ íå ãî áîÿ ïî ëó ÷à ëè íåñ -
êîëü êî ñòðåë è Fireball’îâ, ïðåæ äå ÷åì
ñáëè æà ëèñü ñî ñòðåë êàì. À â äàí íîì
ñëó ÷àå ðà äèóñ ïî ðà æå íèÿ ñòðåë, êàì -

íåé è çàê ëè íà íèé ñìå õîò âîð íî ìàë. Ïëþñ ëþ áûå ïî ìå õè
(äå ðåâüÿ, êàì íè, ñòå íû, ñïè íû âà øèõ ñîë äàò) äå ëàþò
ñòðåëü áó ïðîñ òî áåñ ñìûñ ëåí íîé. Â ýòîé ñâÿ çè ÿ ñî âå òóþ
èñ ïîëü çî âàòü ëó÷ íè êîâ è ñâÿ ùåí íè êîâ/øà ìà íîâ ëèøü â
íà ÷à ëå èã ðû, à ïî òîì ïîë íîñ òüþ ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ íà âîé ñêà,
ñèëü íûå â áëèæ íåì áîþ.

Èìåé òå â âè äó: åñ ëè âïëîò íóþ ê âà øå ìó þíè òó ñòîèò âðà -
æåñ êèé, à âû ïðè êà çû âàå òå ñâîå ìó îòîé òè íà çàä èëè àòà -
êî âàòü êî ãî-íè áóäü äðó ãî ãî, âðàã äîë áà íåò âàñ! 

Ïðè âñåé ñâîåé ãðà ìîò íîñ òè, AI âñå-òà êè äå ëàåò èíîã äà
îøèá êè, è ýòèì íà äî ïîëü çî âàòü ñÿ. Íàï ðè ìåð, ÷òî äå ëàå òå
âû, åñ ëè íà ãëî áàëü íîé êàð òå ñòîÿò âïëîò íóþ 2 âà øèõ ïàð -
òèè, è íà îä íó èç íèõ íàåç æàåò êðó òàÿ âðà æåñ êàÿ àð ìèÿ?
Íà òàê òè ÷åñ êîé êàð òå âû ïåð âûì äå ëîì íàï ðàâ ëÿå òå ñâîè
ãðóï ïû, ñòîÿ ùèå íà ðàç íûõ êîí öàõ ïî ëÿ, äðóã ê äðó ãó,
îáúå äè íÿå òå ñâîè ñè ëû, è ïî òîì âî âñåî ðó æèè âñòðå ÷àå òå
ïðî òèâ íè êà. Â êðàé íåì ñëó ÷àå, åñ ëè âû íå óñ ïå âàå òå ñîå -
äè íèòü ñÿ äî ïîä õî äà âðà ãà, ìîæ íî âûñ òðîèò ñÿ â 2 ëè íèè
ïîä óã ëîì, ÷òî áû ïðî òèâ íèê ïî ïàë àê êó ðàò ìåæ äó íè ìè. À
÷òî äå ëàåò êîì ïüþ òåð íûé èã ðîê â òî÷ íî òà êîé æå ñè òóà -
öèè? Îí áðî ñàåò ñÿ íà âàñ îáåè ìè ãðóï ïè ðîâ êà ìè. Â èòî ãå
âû èõ áåç ïðîá ëåì ïî î÷å ðå äè óíè÷ òî æàå òå.

ÄèÏ­Ëî­ÌÀ­Òèß
Èç íà ÷àëü íî îò íî øå íèÿ ìåæ äó âñå ìè ðà ñà ìè îï ðå äå ëÿþò -
ñÿ â çà âè ñè ìîñ òè îò èõ ýëàé íìåí òà. Òåì íå ìå íåå, â íà ÷à -
ëå èã ðû âû ñìî æå òå çàê ëþ ÷èòü ìèð ïî÷ òè ñî âñå ìè. À óæå
ïî òîì ìîæ íî ðàç ëè÷ íû ìè äåé ñòâèÿ ìè óëó÷ øàòü èëè óõóä -
øàòü ýòè îò íî øå íèÿ. Åñ ëè âû çàõ âà òè ëè è âû ñå ëè ëè íåé -
òðàëü íûé ãî ðîä, íà ñå ëåí íûé õîá áè òà ìè, òî åñ òü õî ðî øèé
øàíñ, ÷òî õîá áèò ñêèé ãî ñó äàðü îáúÿ âèò âàì âîé íó. À åñ ëè
âû çàõ âà òè òå ãî ðîä âðàæ äåá íûõ îð êîâ, ôîð òè ôè öè ðóå òå
åãî è ñäå ëàå òå íåñ êîëü êî àï ãðåé äîâ, îð êè ñòà íóò íà âàñ
ñìîò ðåòü áåç ïðåæ íå ãî îò âðà ùå íèÿ. Äèï ëî ìà òè ÷åñ êèå àê -
òû âêëþ ÷àþò, ïî ìè ìî áà íàëü íûõ îáúÿâ ëå íèé âîé íû è ìè -
ðà, ïðåä ëî æå íèå è òðå áî âà íèå ïî äàð êîâ, àëüÿí ñû è óã ðî -
çû íà ïà äå íèÿ. Íî... ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, âñå ýòî åðóí äà. Åñ -
ëè âàì íà ðî äó íà ïè ñà íî âðàæ äî âàòü ñ îð êà ìè, òî íàì íî -
ãî ïðî ùå è äå øåâ ëå ñòå ðåòü èõ ñ ëè öà çåì ëè, ÷åì ïû òàòü -
ñÿ ïîä ðó æèòü ñÿ. Äà è âîîá ùå, ìå õà íè êà äèï ëî ìà òèè ïðîñ -
òà, êàê 3 êî ïåé êè: çàê ëþ ÷èë ìèð — òå áÿ íå òðî ãàþò, ðà çîð -
âàë ìèð — âîþåì.

èÍ­Òåð­ÍåÒ
Âîò íåñ êîëü êî ñàé òîâ, íà êî òî ðûõ ëå æèò êó ÷à ïî ëåç íîé èí -
ôû ïî Age of Wonders.

www.ageofwonders.com— îôè öèàëü íûé ñàéò èã ðû;

http://dynamic.gamespy.com/~aow/ultraboard/
UltraBoard.pl— îã ðîì íûé ôî ðóì, î÷åíü óäîá íî ðàç áè òûé
ïî òå ìàì;

www.strategyplanet.com/aow— ñâå äå íèÿ ïî÷ òè ïî âñåì àñ -
ïåê òàì èã ðû;

http://aow.dhs.org/aow— Kirstens Age of Wonders Site— ïî-
ìîå ìó, ëó÷ øåå, ÷òî åñ òü â Ñå òè, îò ëè÷ íûé äè çàéí, ìíî ãî
èí ôîð ìà öèè, óäîá íûé ïîèñê;

www.ageofwonders.gamesweekly.org.

Ïî ðà çà êàí ÷è âàòü. Íà ïîñ ëå äîê òðè ñà ìûõ ãëàâ íûõ ñî âå òà.
Ýê ñïå ðè ìåí òè ðóé òå. ×è òàé òå ìåë êèå íàä ïè ñè. Ïî ÷à ùå ñîõ -
ðà íÿé òåñü.

Óäà ÷è.
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«ÆÅ­ËÅÇ­ÍÛÅ»ÏÐÎÁ ËÅÌÛ
Íà ÷è íàþ ñ òÿ æå ëûì ñåð äöåì. Óâû, ýòî ðó êî âîä -
ñòâî âî ìíî ãîì áó äåò ïîñ âÿ ùå íî íå òî ìó, êàê
ïðîé òè èã ðó, à êàê çàñ òà âèòü åå áî ëåå-ìå íåå ñíîñ -
íî ðà áî òàòü. Äëÿ íà ÷à ëà îï ðå äå ëèì ñÿ ñ «æå ëå -
çîì», ò.å. ñ êîí ôè ãó ðà öèåé êîì ïüþ òå ðà, à ïî òîì
îá ñó äèì òþ íèíã. 

Ïðèñ òó ïèì. Îáÿ çà òåëü íîå òðå áî âà íèå èã ðû — íà -
ëè ÷èå àê ñå ëå ðà òî ðà íà ÷èï ñå òå îò 3dfx, ïðè ÷åì
íå íè æå VooDoo2, à ëó÷ øå VooDoo3. Âè äåî ïà -
ìÿòü — îò 8Mb (ëó÷ øå 16). Âåð ñèÿ Glide API — íå
íè æå 2.0.

Òå ïåðü ïðî öåñ ñîð. Îí òî æå èã ðàåò âàæ íóþ ðîëü,
íî âñå æå âòî ðè ÷åí ïî ñðàâ íå íèþ ñ àê ñå ëå ðà òî -
ðîì. Åñ ëè âàñ óñ òðîèò â ñðåä íåì 5-7 êàä ðîâ â ñå -
êóí äó ïðè ìè íè ìàëü íîì óðîâ íå äå òà ëè çà öèè, òî
õâà òèò è Pentium 200. Äëÿ áî ëåå âû ñî êîé ïðîèç -
âî äè òåëü íîñ òè è/èëè áî ëåå âû ñî êî ãî êà ÷åñ òâà
ðåí äå ðèí ãà ïîò ðå áóåò ñÿ Celeron/PII 400+. Çà êà -
÷àòü óòè ëè òó, êî òî ðàÿ ïî êà çû âàåò ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òü âè äåî êàð òû ïðè èã ðå â Ultima IX, ìîæ íî ïî
àä ðå ñó http://rpgplanet.com/ultima9/. Êñòà òè, íà
ýòîì æå ñàé òå åñ òü ìíî æåñ òâî äðó ãîé ïî ëåç íîé
èí ôîð ìà öèè, òàê ÷òî ðå êî ìåí äóþ ê ïî ñå ùå íèþ.

Ïà ìÿòü — ìè íè ìóì 64, íîð ìàëü íî 128, æå ëà òåëü -
íî 256 è âû øå. Íåò, íå èç äå âàþñü — òà êî âà ïå -
÷àëü íàÿ ïðàâ äà. Sad but True.

ÒÞ­ÍÈÍÃÈÏÀÒ×È
Òþ íèíã Ultima IX îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ â äâóõ ðå æè -
ìàõ — âíóò ðè ñà ìîé èã ðû è ïðè åå íà ÷àëü íîì çà -
ïóñ êå (òàê íà çû âàå ìàÿ Hardware Option Program).
Ñ ïî ìîùüþ ïîñ ëåä íåé ðå êî ìåí äóþ (åñ ëè, êî íå÷ -
íî, ó âàñ íå Hi-End ìà øè íà, a la ìà øè íà Ãýððèîò -
òà) íàñ òðîèòü èñ ïîëü çî âà íèå âîñü ìè áèò íûõ òåê -
ñòóð (8-bit Textures). Èñ ïîëü çî âà íèå Mip Mapping
òî æå íå æå ëà òåëü íî, òàê êàê, âî-ïåð âûõ, ýòî
ïðîñ òî äî áàâ ëÿåò íî âûå ãëþ êè, à âî-âòî ðûõ, òðå -
áóåò èç ðÿä íî ãî êî ëè ÷åñ òâà âè äåî ïà ìÿ òè. 

Åñ ëè ïîñ ëå âñåõ ýòèõ íàñ òðîåê èã ðà ïî-ïðåæ íå ìó
áó äåò øå âå ëèòü ñÿ åä âà æè âåå ìåð òâîé ÷å ðå ïà õè,
òî ïîï ðî áóé òå ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñ èã ðî âû ìè
îï öèÿ ìè. Äëÿ íà ÷à ëà èñ ïû òàé òå êðàé íèé âà -
ðèàíò, êîã äà óðî âåíü äå òà ëè çà öèè áó äåò óñ òà íîâ -
ëåí íà ìè íè ìóì. Âû çû âàé òå æóð íàë (îí áó äåò
äîñ òó ïåí ïî÷ òè ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà èã ðû) è èùè òå
ñòðà íè÷ êó ñ îï öèÿ ìè (ëè áî ïðîñ òî íàæ ìè òå
Ctrl+O). Óñ òà íî âè òå âñå òðè ïîë çóí êà â êðàé íåå
ëå âîå ïî ëî æå íèå (Viewable item distance,
Additional terrain viewing, Performance vs. Quality).
Åñ ëè è ïîñ ëå ýòî ãî èã ðà áó äåò îò ÷àÿí íî òîð ìî -
çèòü — òî ñëó ÷àé êëè íè ÷åñ êèé, ïðàê òè ÷åñ êè íå -
ïîï ðà âè ìûé. Åñ ëè æå ïî ÷óâ ñòâóå òå, ÷òî åùå åñ òü
íå êî òî ðûé çà ïàñ ïî ÷èñ ëó êàä ðîâ, òî íåì íî ãî ïî -
âûñü òå êà ÷åñ òâî âè çóà ëè çà öèè (íàè áî ëåå îùó òè -
ìî íà íå ãî âëèÿåò «ðà äèî-êíîï êà» Performance
vs. Quality).

Åñ òü åùå îäèí ìå òîä — óñ òà íîâ êà ïàò ÷à. Òîëü êî
ó÷ òè òå, ÷òî îí íå ðà áî òàåò ñ ïè ðàò ñêîé âåð ñèåé
èã ðû (âïðî ÷åì, óìåëü öåâ âñåã äà õâà òà ëî, äà è ïî
ñëó õàì ñ íå êî òî ðû ìè ïè ðàò ñêè ìè âåð ñèÿ ìè îí âñå
æå ðà áî òàåò). Íà ìî ìåíò íà ïè ñà íèÿ ñòàòüè áûë
äîñ òó ïåí ïàò÷ 1.05f, êî òî ðûé âðî äå áû îáåñ ïå ÷è -
âàë ïîä äåð æêó Direct3D äëÿ íå êî òî ðûõ èç áðàí íûõ
óñ êî ðè òå ëåé è, åñ òåñ òâåí íî, âû ÷è ùàë óé ìó îøè -
áîê èç èã ðû. Ïîä ðîá íîñ òè ñìîò ðè òå íà îôè öèàëü -
íîì ñàé òå èã ðû (http://www.ultima9.com).

È ïîñ ëåä íåå. Èã ðà àê òèâ íî ïîä ãðó æàåò òåê ñòó ðû ñ
äèñ êà, ïîýòî ìó ïî âîç ìîæ íîñ òè ïðî âå äè òå ïîë -
íóþ èí ñòàë ëÿ öèþ (îêî ëî 1.2Gb) è äåô ðàã ìåí òè -
ðóé òå æåñ òêèé äèñê.

ÓÏ­ÐÀÂ­ËÅ­ÍÈÅ
Çíà íèå «ãî ðÿ ÷èõ» êëà âèø ñó ùåñ òâåí íî îá ëåã ÷èò
âàì æèç íü â Ultima IX. Ïîýòî ìó î÷åíü ðå êî ìåí äóþ
âíè ìà òåëü íî èçó ÷èòü èõ è çà ïîì íèòü.

Ëå âàÿ êíîï êà ìûø êè — ïî ãî âî ðèòü ñ ïåð ñî íà æåì,
àê òè âè ðî âàòü èëè èñ ïîëü çî âàòü îáúåêò è ò.ä. ×òî -
áû âçÿòü/îäåòü ïðåä ìåò, ïðîñ òî ïå ðå òà ùè òå åãî
íà ôè ãó ðó Àâà òà ðà. 

Ïðà âàÿ êíîï êà ìûø êè — äâè ãàòü ñÿ âïå ðåä.

C (â äâè æå íèè) — ñòðýéô âëå âî.

A (â äâè æå íèè) — ñòðýéô âïðà âî.

C+A (â äâè æå íèè) — ïÿ òèòü ñÿ íà çàä.

? (â äâè æå íèè) — áå æàòü.

Ïðî áåë — ïðû æîê.

@ — ïå ðåé òè â áîå âîé ðå æèì è îá ðàò íî. Ëå âàÿ
êíîï êà ìûø êè â ýòîì ñëó ÷àå áó äåò èñ ïîëü çî âàòü -
ñÿ äëÿ íà íå ñå íèÿ óäà ðà. Êîã äà âû âûó ÷è òå ñïå -
öèàëü íûå ïðèå ìû, òî äëÿ èõ ïðî âå äå íèÿ íóæ íî
áó äåò äåð æàòü íà æà òûì C èëè A.

z — áëîê (âî âðå ìÿ áîå âî ãî ðå æè ìà).

t — àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïî âî ðà ÷è âàòü ñÿ êîð ïó ñîì ê
áëè æàé øå ìó ïðî òèâ íè êó âî âðå ìÿ áîÿ.

n — âûá ðàòü öåëü èç ãðóï ïû.

c — ïå ðå ëåç òü ÷å ðåç ïðå ïÿò ñòâèå èëè çàá ðàòü ñÿ
íà óñ òóï.

q — âêëþ ÷å íèå/âûê ëþ ÷å íèå mouse look.

m — ïå ðåê ëþ ÷å íèå íà âèä îò ïåð âî ãî ëè öà (ïî -
êà íà æà òà).

k — ïå ðåê ëþ ÷å íèå íà âèä îò ïåð âî ãî/òðåòüå ãî
ëè öà.

s — âû çîâ êíè ãè ñ çàê ëè íà íèÿ ìè.

b — âû çîâ èí âåí òà ðÿ.

x — ïî ëó ÷èòü êðàò êóþ èí ôîð ìà öèþ î ïðåä ìå òå
(íà âåñ òè íà ïðåä ìåò, óäåð æè âàÿ íà æà òîé êëà âè -
øó «x»).

j — âû çîâ æóð íà ëà.

C+s — âû çîâ ðàç äå ëà æóð íà ëà, ãäå ïðîèç âî -
äèò ñÿ ñîõ ðà íå íèå èã ðû.

C+l — âû çîâ ðàç äå ëà æóð íà ëà, ãäå ïðîèç âî -
äèò ñÿ çàã ðóç êà èã ðû.

C+z — âû çîâ ðàç äå ëà æóð íà ëà, ãäå ñîá ðà íà
ñòà òèñ òè êà ïåð ñî íà æà.

C+o — âû çîâ ðàç äå ëà æóð íà ëà, ïîñ âÿ ùåí íî -
ãî îï öèÿì èã ðû. 

C+t — âû çîâ ðàç äå ëà
æóð íà ëà, ãäå ñîá ðà íà «èñ òî -
ðè ÷åñ êàÿ» èí ôîð ìà öèÿ.

C+r — âû çîâ ðàç äå ëà
æóð íà ëà, ãäå ïðè âå äåí ñïè -
ñîê ðåà ãåí òîâ.

C+g — âû çîâ ðàç äå ëà
æóð íà ëà, ãäå íà õî äèò ñÿ ñëî -
âàðü-ãëîñ ñà ðèé.

C+k — âû çîâ ðàç äå ëà
æóð íà ëà, ñâÿ çàí íî ãî ñ òå êó -
ùè ìè çà äà íèÿ ìè. 

C+b — âû çîâ ðàç äå ëà
æóð íà ëà, ãäå ñîá ðà íà èí ôîð -
ìà öèÿ î ïðî òèâ íè êàõ.

C+m — âû çîâ êàð òû. 

C+x — âû õîä èç èã ðû (îñî áåí íî ïî ëåç íî, ïî -
êà íå âçÿò æóð íàë).

!-, — èñ ïîëü çî âà íèå ïðåä ìå òà èëè çàê ëè íà -
íèÿ â ñîîò âåò ñòâóþ ùåì ñëî òå.

Ïî óìîë ÷à íèþ èã ðà áëî êè ðóåò èñ ïîëü çî âà íèå
êîì áè íà öèé êëà âèø A+@ è C+D, ÷òî
÷àñ òî äîñ òàâ ëÿåò îï ðå äå ëåí íûå íåó äîá ñòâà. Äëÿ
ñíÿ òèÿ ýòî ãî îã ðà íè ÷å íèÿ èç ìå íè òå â ôàé ëå
options.ini (ëå æèò â êà òà ëî ãå ñ èã ðîé) çíà ÷å íèå
ïå ðå ìåí íîé DisableWinKey ñ åäè íè öû íà íîëü.

ÃÅ­ÍÅ­ÐÀ­ÖÈßÏÅÐ ÑÎ ÍÀÆÀ
Íó âîò, äîá ðà ëèñü è äî ñà ìî ãî ñîê ðî âåí íî ãî — ãå -
íå ðà öèè ïåð ñî íà æà. Âî âðå ìÿ òó òî ðèà ëà, ïî êà
Àâà òàð áó äåò íà õî äèòü ñÿ ðÿ äîì ñî ñâîèì êîò òåä -
æåì, íóæ íî îòûñ êàòü øà ìàí êó ïî èìå íè Gypsy.
Ñêà æè òå åé, ÷òî âû ãî òî âû ê ïó òå øåñ òâèþ â Áðè -
òàí íèþ, è îíà óñ òðîèò íå áîëü øîå òåñ òè ðî âà íèå,
êî òî ðîå è îï ðå äå ëèò êëàññ âà øå ãî áó äó ùå ãî ïåð -
ñî íà æà. Íè æå ïðè âå äå íà òàá ëè öà âñåõ êëàñ ñîâ è
áî íó ñîâ ê ýòèì êëàñ ñàì.

ÊËÀÑÑ ÄÎÁ ÐÎ ÄÅ ÒÅËÜ ÁÎ ÍÓÑ

Mage Honesty Intelligence

Bard Compassion Dexterity

Fighter Valor Strength

Druid Justice Intelligence,
Dexterity

Tinker Sacrifice Dexterity, Strength

Paladin Honor Intelligence,
Strength

Ranger Spirituality Intelligence,
Dexterity, Strength

Shepard Humility None

Â ãðà ôå «äîá ðî äå òåëü» óêà çà íî òî êëþ ÷å âîå ñëî -
âî, îò âåò ñ êî òî ðûì íóæ íî âû áè ðàòü âî âñåõ âîç -
ìîæ íûõ ñëó ÷àÿõ. Íàï ðè ìåð, åñ ëè âû õî òè òå ñäå -
ëàòü ñâîå ãî ïåð ñî íà æà Äðóè äîì, òî èùè òå îò âå -
òû, ãäå ïðè ñóò ñòâóåò ñëî âî «Justice» — ñïðà âåä -
ëè âîñ òü. 

Íàè áî ëåå ïðèâ ëå êà òåëü íûì âûã ëÿ äèò êëàññ Ðåé -
íäæå ðà, îä íà êî îí ïî ëó ÷àåò â íà ÷à ëå èã ðû ñà ìîå
ñëà áåíü êîå âîî ðó æå íèå. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, Øå -
ïàðä âîîá ùå íå èìååò íè êà êèõ áî íó ñîâ, çà òî ñ ñà -
ìî ãî ñòàð òà îá ëà äàåò î÷åíü ïðè ëè÷ íûì âîî ðó æå -
íèåì. Êàê âè äè òå, âñå áî íó ñû êîì ïåí ñè ðóþò ñÿ íå -
äîñ òàò êîì â ïðåä ìå òàõ ýêè ïè ðîâ êè èëè íàî áî ðîò.
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ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
ÊÎÒ­ÒÅÄÆÀÂÀ ÒÀÐÀ

Áå çóñ ëîâ íî, ýòà ÷àñ òü íóæ íà èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ îç íà -
êîì ëå íèÿ ñ îá ùè ìè ïðèí öè ïà ìè èã ðû. Äëÿ òåõ, êòî õî -
ðî øî çíà êîì ñ ñå ðèåé Óëü òè ìà èëè ïðîñ òî íà «òû» ñ
áîëü øèí ñòâîì êîì ïüþ òåð íûõ èãð, ñî âå òóþ ïðî ïóñ òèòü
ýòîò ðàç äåë, îá ðà òèâ øèñü ñðà çó ê ñëå äóþ ùå ìó. Íó à äëÿ
òåõ, êòî íå ñëèø êîì óâå ðåí â ñâîèõ ñè ëàõ, ïðåä íàç íà ÷åí
íè æåñ ëå äóþ ùèé òåê ñò.

Ïðåæ äå âñå ãî îñ ìîò ðè òåñü âîê ðóã. Ñäå ëàòü ýòî íóæ íî íå
ñòîëü êî ðà äè ëþ áî ïûò ñòâà, ñêîëü êî äëÿ áî ëåå áûñ òðîé
ïîä ãðóç êè òåê ñòóð â ïà ìÿòü, ÷òî áû íåì íî ãî óñ êî ðèòü èã -
ðó. Â äàëü íåé øåì âîçü ìè òå çà ïðà âè ëî ïå ðèî äè ÷åñ êè
âðà ùàòü ãî ëî âîé, îñî áåí íî åñ ëè ïî ÷óâ ñòâóå òå, ÷òî èã ðà
ñëèø êîì àê òèâ íî èñ ïîëü çóåò âèí ÷åñ òåð. 

Íàèã ðàâ øèñü ñ òå ëå âè çî ðîì, ðà äèî è ÷à ñà ìè, îò ïðàâ -
ëÿé òåñü â ñìåæ íóþ âàí íóþ êîì íà òó, ãäå ëå æèò îäåæ äà
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Ïå ðå òà ùè òå èìåþ ùåå ñÿ óá ðàí ñòâî íà
ôè ãó ðó Àâà òà ðà — â ñà ìîì äå ëå, íå îò ïðàâ ëÿòü ñÿ æå â
ýïè ÷åñ êîå ñòðàí ñòâî âà íèå â îä íèõ òðó ñàõ!

Â õîë ëå îáÿ çà òåëü íî çàõ âà òè òå ïîÿñ ñî ñòî ëà è íà ïÿëü -
òå åãî. Ïîñ ëå ýòî ãî ñïóñ êàé òåñü íà ïåð âûé ýòàæ è íàé -
äè òå æóð íàë, ðþê çàê è êîì ïàñ — âå ùè ïåð âîé íåîá õî -
äè ìîñ òè â âà øåì áó äó ùåì ïó òå øåñ òâèè. Ïîñ ëåä íèé
ïðåä ìåò, êî òî ðûé íóæ íî ïî äîá ðàòü ïðåæ äå ÷åì âû ïî -
êè íå òå äîì, — ýòî íå áîëü øîé êëþ ÷èê. Âñå, òå ïåðü ñìå -
ëî âû õî äè òå íà ñâå æèé âîç äóõ.

Ïîò ðå íè ðóé òåñü â ñòðåëü áå èç ëó êà è ïîóï ðàæ íÿé òåñü â
ðàç ìà õè âà íèè ìå ÷îì. Íàø ïè ãî âàâ ñòðå ëà ìè òðå íè ðî -
âî÷ íûé ìà íå êåí, èäè òå ê âî ðî òàì è ùåë êíè òå íà íèõ ëå -
âîé êíîï êîé ìûø êè. Åñ ëè îíè íå îò êðîþò ñÿ, çíà ÷èò âû
çà áû ëè âçÿòü ñ ñî áîé êëþ÷.

Òå ïåðü ïðî áå ãè òåñü ïî îê ðåñ òíîñ òÿì. Íåñ êîëü êî âðà ãîâ,
êî òî ðûå âñòðå òÿò ñÿ âàì íà ïó òè, íå ïðè ÷è íÿò îñî áûõ
áåñ ïî êîé ñòâ, áëà ãî âàø ìå÷ è ëóê íà íî ñÿò î÷åíü ìîù -

íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ. Êñòà òè, íå íóæ íî óäå ëÿòü ìíî ãî âíè -
ìà íèÿ îòûñ êè âà íèþ ïðåä ìå òîâ, ñïðÿ òàí íûõ â óê ðîì íûõ
óãîë êàõ, òàê êàê âñå íà æè òîå ÷åñ òíûì òðó äîì áó äåò
îòîá ðà íî ïå ðåä òå ëå ïîð òà öèåé â Áðè òàí íèþ. 

Â êà êîé-òî ìî ìåíò âû îáÿ çà òåëü íî íàò êíå òåñü íà íå -
áîëü øîé ëà ãåðü. Çàã ëÿ íè òå â ïî âîç êó è ïî ãî âî ðè òå ñ øà -
ìàí êîé. Ñêà æè òå, ÷òî âàì áû ëî áû íåï ëî õî ïî êîí ÷èòü ñ
áåç äåëüåì è ïðèñ òó ïèòü ê ãå ðîè ÷åñ êèì ïîä âè ãàì. Øà -
ìàí êà íà÷ íåò ïðèñ òà âàòü ê âàì ñ íóä íû ìè âîï ðî ñà ìè, íà
êî òî ðûå íóæ íî îò âå òèòü òàê, êàê áû ëî ðàñ ïè ñà íî â ïðå -
äû äó ùåì ðàç äå ëå. 

Âû õî äè òå èç ïà ëàò êè è èäè òå ê ïëî ùàä êå, ãäå ïîÿ âèë ñÿ
òå ëå ïîð òåð (ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ øà ìàí êîé). Êàê òîëü êî
âû ïðèá ëè çè òåñü ê íå ìó, äî ðî ãó ïðåã ðà äèò îã ðîì íûé
ìîí ñòð. Íå ñìó ùàé òåñü åãî âíó øè òåëü íûì âè äîì — ïà -
ðû óäà ðîâ ìå ÷îì çà ãëà çà õâà òèò, ÷òî áû íàâ ñåã äà ïî êîí -
÷èòü ñ ýòîé îò âðà òè òåëü íîé òâàðüþ. 

ÏÐÈ­ÊÎ­ËÛÍÀ ØÅ ÃÎÃÎ­ÐÎÄ­ÊÀ,×ÀÑ ÒÜ 1

Äëÿ íà ÷à ëà ïðîèã ðàé òå ñ äâåðü ìè õî ëî äèëü íè êà â äî ìå
Àâà òà ðà. Åñ ëè äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî ùåë êàòü íà íèõ, òî
ìîæ íî óç íàòü, ÷åì ïðî ìûø ëÿåò íàø ãå ðîé â ñâî áîä íîå
îò ïîä âè ãîâ âðå ìÿ...

Åñ ëè ïî äîé òè ïîá ëè æå ê ïëè òå è âíè ìà òåëü íî ïðèñ ìîò -
ðåòü ñÿ ê ÷åð íîé êðûø êå äó õîâ êè, òî â ïðà âîì íèæ íåì
óã ëó ìîæ íî ðàç ãëÿ äåòü ôè çèî íî ìèþ îä íî ãî èç õó äîæ íè -
êîâ êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ èã ðû. Èìåí íî ýòîò ïà ðåíü
ðè ñî âàë äàí íóþ òåê ñòó ðó.

Â ïà ëàò êå øà ìàí êè ïå ðå áå ðè òåñü ÷å ðåç ñòîë è âîçü ìè òå
ñ ïîë êè êíè ãó, íà ïè ñàí íóþ Ðè ÷àð äîì Ãýððèîò òîì. Êñòà -
òè, åå ìîæ íî îòûñ êàòü è â íå êî òî ðûõ äðó ãèõ ëî êà öèÿõ
Áðè òàí íèè.

Âîçü ìè òå íà êóõ íå õëåá, ïå ðå òà ùè òå åãî íà òîñ òåð è
äîæ äè òåñü êîã äà õëåá ïîä æà ðèò ñÿ. Òå ïåðü îòû ùè òå íà
õî ëî äèëü íè êå ñêëÿí êó ñ ÿäîì è âû ëåé òå åå ñî äåð æè ìîå
íà õëåá. Îò ëè÷ íî! Ëî âóø êà ãî òî âà. Çà ÷åì îíà íóæ íà —

÷è òàé òå â ñëå äóþ ùåì ðàç äå ëå. Êñòà òè, îò ðàâ ëåí íûé
õëåá — åäèí ñòâåí íûé ïðåä ìåò, êî òî ðûé íå îò íè ìàåò ñÿ
ïðè ïå ðå õî äå ÷å ðåç òå ëå ïîð òàë â Áðè òàí íèþ...

Ñà ìûé çà ìå ÷à òåëü íûé ïðè êîë íà äàí íîì ýòà ïå. ÑÎÕ ÐÀ -
ÍÈ ÒÅ ÈÃ ÐÓ! Ïî äîé äè òå ê òðå íè ðî âî÷ íî ìó ìà íå êå íó è
çà áå ðè òåñü íà Ã-îá ðàç íóþ ïå ðåê ëà äè íó ñ ïî ìîùüþ êëà -
âè øè «Ñ». Çà òåì ñìå ëî ïðû ãàé òå âïå ðåä (ïðî áåë). Îêà -
çàâ øèñü ïî òó ñòî ðî íó îã ðà äû, íàé äè òå â êóñ òàõ îêî ëî
äå ðå âà íå áîëü øîé ðû ÷àã (ýòîò ðû ÷àã î÷åíü ïëî õî âèä -
íî, âîç ìîæ íî, ïîò ðå áóåò ñÿ ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ íà âèä îò
ïåð âî ãî ëè öà) è äåð íè òå åãî. Ïå ðåä âà ìè ïîÿ âèò ñÿ ïðè -
ìåð íî äâà äå ñÿò êà òå ëå ïîð òå ðîâ. Òå, êî òî ðûå áëè æå ê
îã ðà äå, ìå íÿþò ýêè ïè ðîâ êó Àâà òà ðà, à äàëü íèå — ïå -
ðåá ðà ñû âàþò íà øå ãî ãå ðîÿ â ðàç íûå çëà÷ íûå ìåñ òà Áðè -
òàí íèè. Â ìîåì ñëó ÷àå ïåð âûé æå òå ëå ïîð òåð ïå ðå íåñ
Àâà òà ðà íà êà êîé-òî îñ òðîâ, ãäå ïî ÷åò íûé ñïà ñè òåëü
Áðè òàí íèè ïàë ñìåð òüþ õðàá ðûõ îò ëàï äå ìî íà, âûð âàâ -
øå ãî ñÿ èç ïåí òàã ðàì ìû. 

ÏÅÐ­ÂÛÅÏÎ ÕÎÆ ÄÅ ÍÈßÂÁÐÈ ÒÀÍ ÍÈÈ
Æäå òå ïðèê ëþ ÷å íèé? Íå òî ðî ïè òåñü. Òó òî ðèàë âñå åùå
ïðî äîë æàåò ñÿ, íî òå ïåðü íàñ îáó ÷àò áî ëåå ïî ëåç íûì è
ýôôåê òíûì äåé ñòâèÿì — à èìåí íî ïðè ìå íå íèþ ìà ãèè.
Ê ñëî âó, òå ïåðü óæå íå ðàç áðà ñû âàé òåñü ïðåä ìå òà ìè ïî -
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÷åì çðÿ è îñî áîå âíè ìà íèå îá ðà ùàé òå íà ïîä áîð ïó -
çûðü êîâ ñî ñíà äîáüÿ ìè. Íàá ðàí íûå ïî æèò êè áîëü øå íè -
êó äà íå èñ ÷åç íóò.

Âîçü ìè òå èç ñóí äó êà, íà õî äÿ ùå ãî ñÿ ïî çà äè Àâà òà ðà â
íè øå, ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè, ïîñ ëàí íûå øà ìàí êîé. Êàê
óæå ãî âî ðè ëîñü, èõ êîí êðåò íûé íà áîð îï ðå äå ëÿåò ñÿ
êëàñ ñîì, êî òî ðûé âû âûá ðà ëè ïðè ãå íå ðà öèè ïåð ñî íà -
æà. Ïî òîì îáÿ çà òåëü íî ñî áå ðè òå äðó ãèå ïðåä ìå òû (ñêî -
ðåå âñå ãî, ñðå äè íèõ áó äåò êëè íîê, ëàì ïà è æåë òàÿ
ñêëÿí êà) è âû õî äè òå èç êîì íà òû. 

Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî ñðå äè âå ùåé áó äåò ñ âè äó áåñ -
ïî ëåç íûé ìå øîê. Íà ñà ìîì äå ëå — ýòî î÷åíü ïî ëåç íûé
ïðåä ìåò, êî òî ðûé óâå ëè ÷è âàåò âìåñ òè ìîñ òü âà øå ãî
ðþê çà êà. Åñ ëè ùåë êíóòü ïî òà êî ìó ìåø êó ëå âîé êíîï êîé
ìûø êè, òî áó äåò îòîá ðà æå íî åãî ñî äåð æè ìîå. 

Ñïóñ òè òåñü âíèç ïî ëå ñåí êå è âîçü ìè òå ñ îáè òî ãî êðàñ -
íûì áàð õà òîì ñòåí äà êíè ãó ñ çàê ëè íà íèÿ ìè. Ýòî ïîñ ëåä -
íèé ïðåä ìåò, êî òî ðûé ïîë íîñ òüþ çà âåð øàåò êàð òè íó âà -
øå ãî ïîë íî ãî èí âåí òà ðÿ. 

×òî áû ñíÿòü áàðüåð, êî òî ðûé ìå øàåò âà øå ìó äàëü íåé -
øå ìó ïå ðåä âè æå íèþ, ðàñ êðîé òå ìà ãè ÷åñ êóþ êíè ãó (êëà -
âè øà «S»), âû áå ðè òå çàê ëè íà íèå «Ignite», çà òåì íà âå äè -
òå êóð ñîð (êî òî ðûé îê ðà ñèò ñÿ â ñè íèé öâåò) íà ôà êåë è
ùåë êíè òå ëå âîé êíîï êîé ìûø êè. Ôà êåë çà ïû ëàåò, à
áàðüåð ýôôåê òíî ðàñ òàåò â âîç äó õå.

Âíè çó âàñ áó äóò æäàòü íî âûå èñ ïû òà íèÿ. Ê ñ÷àñ òüþ, äîñ -
òà òî÷ íî ïðîñ òûå. Èñ ïîëü çóé òå çàê ëè íà íèå Stone íà ãè -
ãàí òñêîé êðû ñå, ïîå äàþ ùåé ïà äàëü íà ñî ñåä íåì óñ òó ïå.
Çà òåì â äâà ïðûæ êà äî áå ðè òåñü äî îñ òàí êîâ êðû ñû, ïîä -
áå ðè òå ãîð ñòêó ìî íåò è äåð íè òå ðû ÷àã, òîð ÷à ùèé èç ñòå -
íû. Ñïóñ êàé òåñü âíèç, çàõ âà òè òå ñêëÿí êó ñ êðàñ íîé æèä -
êîñ òüþ è âû õî äè òå ÷å ðåç ðàç áëî êè ðî âàí íóþ äâåðü.

Âñòàíü òå íàï ðî òèâ ðå øåò êè è ïðè ìå íè òå çàê ëè íà íèå
Gust íà êóâ øè íå. Êàê òîëü êî îí óïà äåò íà ïîë, ïóòü áó -
äåò ñâî áî äåí. Ñïóñ êàé òåñü âíèç, ñòà íî âè òåñü íà çî ëî -
òèñ òóþ ïëàò ôîð ìó è íà æè ìàé òå êðàñ íóþ êíîï êó â ñòå íå.

Ïîñ ëå ñïóñ êà ïî âåð íè òå âåí òèëü, íà õî äÿ ùèé ñÿ ïî ïðà -
âóþ ðó êó îò Àâà òà ðà. Ñêðû òûå ìå õà íèç ìû óáå ðóò ðå øåò -
êè, è óðî âåíü âî äû âî ðâå íà÷ íåò áûñ òðî ïà äàòü. Ïðû -
ãàé òå âíèç, ïîä áå ðè òå ñî äíà íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ çî ëî -
òûõ è íàæ ìè òå íà ñè íþþ êíîï êó. Ïî äîé äè òå ê âûä âè íóâ -
øèì ñÿ èç ñòåí óñ òó ïàì è êà ðàá êàé òåñü ïî íèì íà âåðõ (ñ
ïî ìîùüþ êëà âè øè «Ñ»).

Êàê òîëü êî âû âîé äå òå â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå, ïå ðåä
âà ìè âñïûõ íóò ïëà ìå íåì ïëè òû ïî ëà. Áóäü òå îñ òî ðîæ -
íû — îä íî íå âåð íîå äâè æå íèå, è ìåð òâûé Àâà òàð ñî
ñòî íîì ïà äåò íèö (áû ëè ïðå öå äåí òû)! Ïîýòî ìó íà âñÿ -
êèé ñëó ÷àé ñîõ ðà íè òå èã ðó, ïîñ ëå ÷å ãî âû òà ùè òå íà ïîÿñ
çàê ëè íà íèå Douse èç ìà ãè ÷åñ êîé êíè ãè. Òå ïåðü ïðè ìå -
íÿé òå åãî íà îñ òðîâ êàõ ïëà ìå íè è àê êó ðàò íî äâè ãàé òåñü
âïå ðåä. Âà øà öåëü — ïî äîé òè ïîá ëè æå ê äâóì çî ëî òûì
÷à øàì ñ îã íåì è ïî òó øèòü èõ. Êàê òîëü êî ýòî áó äåò ñäå -
ëà íî, îñ âî áî äèò ñÿ ïðî õîä â ñî ñåä íåå ïî ìå ùå íèå. Ïîç -
äðàâ ëÿþ, òó òî ðèàë çà âåð øåí, è ïðèø ëî âðå ìÿ äëÿ íàñ -
òîÿ ùèõ èñ ïû òà íèé!

Âû òà ùè òå íà ïîÿñ æåë òûé ôëà êîí (âîñ ñòà íàâ ëè âàåò æèç -
íü) è âû õî äè òå ÷å ðåç êðà ñè âóþ ñå ðåá ðèñ òóþ äâåðü íà ðó -
æó. Ïå ðåä âà ìè áó äåò ïðîñ òè ðàòü ñÿ áàñ ñåéí ñ îã ðîì íîé
êðî âî æàä íîé ðû áè íîé, îõ ðà íÿþ ùåé ñóí äóê ñ çî ëî òîì íà
äíå. Åñ ëè âû áó äå òå äåé ñòâî âàòü äîñ òà òî÷ íî áûñ òðî, òî
ñìî æå òå ïîï ðà âèòü ñâîå ôè íàí ñî âîå ïî ëî æå íèå áåç
óùåð áà äëÿ ñîá ñòâåí íî ãî çäî ðîâüÿ.

Óáåé òå íåñ êîëü êî êðûñ, øíû ðÿþ ùèõ ïî îê ðó ãå. Ïîñ òà ðàé -
òåñü âû áèòü èõ ñ ðàñ ñòîÿ íèÿ ñ ïî ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ Stone
— äå ëî â òîì, ÷òî êðû ñû â áëèæ íåì áîþ ìî ãóò îò ðà âèòü
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ (ýêðàí ïðè îò ðàâ ëå íèè îê ðà ñèò ñÿ â çå ëå -
íûå òî íà). À òà êîå îò ðàâ ëå íèå ìî æåò îêà çàòü ñÿ ðî êî âûì.
Ïðè ÷åì âñÿ ïè êàí òíîñ òü ñè òóà öèè â òîì, ÷òî îò ðàâ ëå íèå
ñà ìî ïî ñå áå íå ñòîëü îïàñ íî äëÿ çäî ðîâüÿ Àâà òà ðà,
ñêîëü êî äëÿ ñîõ ðà íÿå ìîé èã ðû. ÍÅ ÑÎÕ ÐÀ ÍßÉ ÒÅÑÜ, ÏÎ ÊÀ
ÏÅÐ ÑÎ ÍÀÆ ÎÒ ÐÀÂ ËÅÍ! 

Ïî äîá ðàâ âñå ïðåä ìå òû, èäè òå â ïå ùå ðó, ãäå âàñ óæå ïîä -
æè äàåò ðàç ðÿ æåí íûé àäåïò Ñòðà æà. Íåñ ìîò ðÿ íà ãðîç íûé
âèä è ñìå ëûå ñëî âà, ðåàëü íîé îïàñ íîñ òè îí íå ïðåä ñòàâ -

ëÿåò. Ïî êîí ÷èâ ñ âûñ êî÷ êîé, ïîä áå ðè òå ÿòà ãàí è èäè òå â
òå ëå ïîð òåð.

Äîá ðî ïî æà ëî âàòü â Áðè òàí íèþ! Ëîðä Ãýðð... ïðîñ òè òå,
Áðè òèø æäåò âàñ!

ÏÐÈ­ÊÎ­ËÛÍÀ ØÅ ÃÎÃÎ­ÐÎÄ­ÊÀ,
×ÀÑ ÒÜ 2

Ïî êîí ÷èì ñ Ëîð äîì Áðè òè øåì? Íåò ïðîá ëåì, òîëü êî ÎÁß -
ÇÀ ÒÅËÜ ÍÎ ÑÎÕ ÐÀ ÍÈ ÒÅ ÏÅ ÐÅÄ ÝÒÈÌ ÀÊ ÒÎÌ ÂÀÍ ÄÀ ËÈÇ -
ÌÀ ÈÃ ÐÓ! Äå ëî â òîì, ÷òî êî ðî íî âàí íàÿ îñî áà ÿâ ëÿåò ñÿ
êëþ ÷å âîé ôè ãó ðîé â ñþ æåò íîé ëè íèè èã ðû — åùå áû,
âåäü ýòî èí êàð íà öèÿ âå ëè êî ãî Ãýððèîò òà! 

Çàé äè òå â îáå äåí íóþ è îòû ùè òå ñåê ðåò íóþ äâåðü íà þãî-
âîñ òî êå ïî ìå ùå íèÿ, âå äó ùóþ íà êóõ íþ. Íà êóõ íå íàé äè òå
òà ðåë êó ñ îáû÷ íûì õëå áîì, êî òî ðûé íóæ íî çà ìå íèòü õëå -
áîì ñîá ñòâåí íî ãî ïðè ãî òîâ ëå íèÿ. Òå ïåðü äîæ äè òåñü, êîã -
äà Ëîðä Áðè òèø îò ïðà âèò ñÿ òðà ïåç íè ÷àòü è... ñìà êóé òå
ìî ìåíò! Êñòà òè, ó ìå íÿ òàê è íå ïî ëó ÷è ëîñü èç ãî òî âèòü îò -
ðàâ ëåí íûé õëåá — êàê ÿ íè ñòà ðàë ñÿ, íî ñîâ ìåñ òèòü ëîì -
òèê èç òîñ òå ðà ñ ôëà êî íîì êðû ñè íî ãî ÿäà ìíå íå óäà ëîñü.
Åñ ëè ïî ëó ÷èò ñÿ ó âàñ — íå ñî÷ òè òå çà òðóä, ïî äå ëè òåñü
îïû òîì. Âåäü íå êàæ äûé âåäü äåíü ïîä âî ðà ÷è âàåò ñÿ âîç -
ìîæ íîñ òü îò ïðà âèòü â ìèð èíîé òà êóþ âàæ íóþ ïåð ñî íó! 

Åùå îäèí ïðè êîë, ñâÿ çàí íûé ñ Ãýððèîò òîì. Â îðó æåé íîì

ïî ìå ùå íèè äâîð öà åñ òü òå ëå ïîðò, îãî ðî æåí íûé ðå øåò -
êîé. Îòîï ðè òå åå è èäè òå â òå ëå ïîð òåð. Àâà òàð îêà æåò ñÿ
â òþðü ìå, ãäå ñî äåð æàò ñÿ íàè áî ëåå îïàñ íûå çàê ëþ ÷åí -
íûå. Èìåí íî ê òà êèì ïðè ÷èñ ëÿþò è ïåð ñî íà æà, êî òî ðî ãî
îç âó ÷è âàë ñàì Ãýððèîòò!

Ýòîò òèï íà õî äèò ñÿ âî âòî ðîé êà ìå ðå ïî ëå âîé ñòî ðî íå êî -
ðè äî ðà. Ïî äîé äè òå íåñ êîëü êî ðàç ê íå ìó (äåð ãàòü ðû ÷àã
áåñ ïî ëåç íî — îí íå âûé äåò èç çà òî ÷å íèÿ), è âû ïî ëó ÷è òå
ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, êàê çâó ÷èò ãî ëîñ ãëàâ íî ãî ÷å ëî âå êà
êîì ïà íèè Origin. Êñòà òè, âïîë íå äîñ òîé íî çâó ÷èò!

Íà ýòîì ïî êà âñå. Íà ïîñ ëå äîê õî ÷åò ñÿ ñêà çàòü íåñ êîëü êî
ñëîâ î ìàñ øòà áàõ èã ðû. Ïî çàÿâ ëå íèþ ÷å ëî âå êà, êî òî ðûé
ñî áà êó ñúåë íà âñåì ñå ðèà ëå è êî òî ðûé ÿâ ëÿåò ñÿ ñ÷àñ òëè -
âûì îá ëà äà òå ëåì î÷åíü íåï ëî õî ãî êîì ïüþ òå ðà, íà ïðî -
õîæ äå íèå äå âÿ òîé ÷àñ òè Óëü òè ìû ó íå ãî óø ëî ïî ðÿä êà
ÄÂÓÕ ÑÎÒ ×À ÑÎÂ ÷èñ òî ãî âðå ìå íè! Áåç êîì ìåí òà ðèåâ.
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ÏÓ ÇÛÐÜ ÊÈ ÑÎ ÑÍÀ ÄÎÁÜßÌÈ
ÖÂÅÒ ÝÔ ÔÅÊÒ
×åð íûé Âðå ìåí íàÿ íå âè äè ìîñòü
Ãî ëó áîé Íå áîëü øîå âîñ ñòà íîâ ëå íèå ìà íû 
Çå ëå íûé ßä! Íå óïîò ðåá ëÿòü!
Îðàí æå âûé Ñó ùåñ òâåí íîå âîñ ñòà íîâ ëå íèå ìàíû
Ïóð ïóð íûé Âðå ìåí íàÿ íåóÿç âè ìîñòü
Êðàñ íûé Ïðî òè âîÿ äèå
Áå ëûé Ïðîê ëÿ òàÿ áðîíÿ
Æåë òûé Ëå ÷å íèå



ÂÎÇ­ÂÐÀ­ÙÀÅÌ
ÑÎÑ ÒÐÀ ÄÀ ÍÈÅ(COMPASSION)

Îêà çàâ øèñü âî äâîð öå, íå ìåä ëåí íî èäè òå íà àó äèåí -
öèþ ê Ëîð äó Áðè òè øó. Ïî ãî âî ðè òå ñî ñòàð öåì è ïîä ðîá -
íî ðàñ ñïðî ñè òå åãî î ïðîá ëå ìàõ, òåð çàþ ùèõ Áðè òàí -
íèþ. Òîë êîì Ëîðä íè ÷å ãî íå ðàñ ñêà æåò, íî ýìî öèÿ ìè
çàõ ëåñ òíåò — äàé Áî æå. Ñìûñë åãî ðå ÷åé ñâå äåò ñÿ ê
ñëå äóþ ùå ìó — ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ ãè ãàí òñêèõ êî ëîíí
æèòü ñòà ëî õó æå, æèòü ñòà ëî òÿ æå ëåé. Íà Àâà òà ðà âñÿ
íà äåæ äà.

Ïîñ ëå áå ñå äû ñ êî ðî ëåì ïîîá ùàé òåñü ñ ãàð ãó ëèåé, ïà ðÿ -
ùåé íå ïî äà ëå êó. Ïîî áå ùàé òå ïîñ òà ðàòü ñÿ íàé òè äëÿ
ýòî ãî êðû ëà òî ãî ñó ùåñ òâà îï òè ÷åñ êèå ñòåê ëà, î êî òî ðûõ
îí áó äåò ãî âî ðèòü («I’ll try to find the lens»). 

Ïîä íè ìè òåñü íà âòî ðîé ÿðóñ äâîð öà è êàê ñëå äóåò îá -
øàðü òå âñå ïî ìå ùå íèÿ. Âû íàé äå òå î÷åíü ìíî ãî ïî ëåç -
íûõ ïðåä ìå òîâ, âêëþ ÷àÿ âñå âîç ìîæ íûå ñêëÿí êè è ìå -
øîê. 

Ñ ïî ìîùüþ òå ëå ïîð òå ðà äî áå ðè òåñü äî ïðèä âîð íîé ìà -
ãè íè ïî èìå íè Ëàó ðà íà (Laurana). Ïî ãî âî ðè òå ñ íåþ è
ðàñ ñïðî ñè òå åå, åñ ëè æå ëàå òå, î ïðè ìå íå íèè ìà ãèè.
Êñòà òè, íå íóæ íî ñî áè ðàòü ðåà ãåí òû, ùåä ðî ðàç áðî ñàí -
íûå ïî âîë øåá íîé ëà áî ðà òî ðèè — èõ íå íóæ íî ïîñ òîÿí -
íî òàñ êàòü ñ ñî áîé, à ëèø íèé õëàì â ðþê çà êå íè êîã äà íå
áû âàåò ïî ëå çåí. Ïðàâ äà, èç ðåà ãåí òîâ ìîæ íî ñîñ òàâ -
ëÿòü ðàç ëè÷ íûå ñíà äîáüÿ, íî ðå öåï òû ïî êà íåèç âåñ òíû
(â ñëå äóþ ùåé ÷àñ òè ïîñ òà ðàþñü ðàç äî áûòü èõ è ïðè âåñ -
òè), äà è â îáû÷ íûõ ñêëÿí êàõ íå äîñ òàò êà íåò. 

Âû õî äè òå èç äâîð öà è îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ñà äó-ëà áè ðèí òó,
ðàñ ïî ëî æåí íî ìó íà çà ïà äå. Åñ òü ðå çîí ïîò ðà òèòü íåì -
íî ãî âðå ìå íè íà èçó ÷å íèå ýòî ãî ÷ó äà áðè òàí ñêèõ àã ðî -
íî ìîâ, òàê êàê â çà êîóë êàõ ñà äà ïðèï ðÿ òà íî íå ìà ëî ïî -
ëåç íûõ ïðåä ìå òîâ (ñêëÿí êè è äåíü ãè), à òàê æå î÷åíü
íåï ëî õîå îðó æèå — Flaming Sword (ïû ëàþ ùèé ìå÷).
Ýòîò ìå÷, âî-ïåð âûõ, íà íî ñèò äîñ òà òî÷ íîå ÷èñ ëî ïîâ -
ðåæ äå íèé, à âî-âòî ðûõ, îñ âå ùàåò è ðàñ ïðîñ òðà íÿåò âîê -
ðóã ñå áÿ ÿð êîå ñèÿ íèå, ÷òî îùó òè ìî ïî ìî æåò â äàëü íåé -

øèõ èñ ñëå äî âà íèÿõ òåì íûõ ïîä çå ìå ëèé.

Åñ ëè âû âûá ðà ëè ïåð ñî íà æà ñ áî íó ñîì ê ëîâ êîñ òè
(Dexterity) è â âà øåì çà ãàø íè êå èìååò ñÿ òðè ñîò íè çî ëî -
òûõ, òî åñ òü ñìûñë ïî ñå òèòü îðó æåé íóþ êîì íà òó âî
äâîð öå. Ïî ãî âî ðè òå ñ âîè íîì, îäå òûì â êðà ñè âóþ êîëü -
÷ó ãó, è ïîï ðî ñè òå åãî îáó ÷èòü âàñ íî âûì ïðèå ìàì îá ðà -
ùå íèÿ ñ ìå ÷îì. 

Ïî êà áîëü øå âî äâîð öå äå ëàòü íå ÷å ãî, ïîýòî ìó èäè òå íà
þã ÷å ðåç ìîñò è íà ïåð âîé æå ðàç âèë êå ñâî ðà ÷è âàé òå
íàï ðà âî. Âïðî ÷åì, åñ ëè âû õî òè òå íåì íî ãî ïîá ðî äèòü
ïî ãî ðî äó è ïîîá ùàòü ñÿ ñ æåñ òî êè ìè ìåñ òíû ìè æè òå ëÿ -
ìè — òî âïå ðåä, ýòî áó äåò äî âîëü íî ëþ áî ïûò íàÿ ïðî -
ãóë êà.

Îêî ëî ìîñ òà, âå äó ùå ãî íà âîñ òîê, âàñ âñòðå òèò ñèì ïà -
òè÷ íàÿ õðà íè òåëü íè öà õðà ìà ïî èìå íè Ñà ðà (Sarah). Äå -
âóø êà — îä íà èç íåì íî ãèõ, êòî ñîõ ðà íèë â ñâîåì ñåð äöå
ñîñ òðà äà íèå ê íåñ ÷àñ òíûì è îáåç äî ëåí íûì è êòî âè äèò
âåñü óæàñ çëà, íà âèñ øå ãî íàä ãî ðî äîì. Îíà ðàñ ñêà æåò
âàì, ÷òî äëÿ âîç âðà ùå íèÿ äîá ðî äå òå ëè íóæ íû òðè âå -
ùè — ìàí òðà (mantra), ñè ãèë (sigil) è ãëèïò (glyph). Ïîñ -
ëåä íèé — ýòî ñâÿ ùåí íàÿ Ðó íà, îáå çîá ðà æåí íàÿ çëîì. 

Ãëèïò íà äåæ íî ñïðÿ òàí â îñ íî âà íèè êî ëîí íû. Ìàí òðà —
èç âåñ òíà («Mu»). Îñ òà ëîñü òîëü êî íàé òè ñè ãèë, ìåñ òî íà -
õîæ äå íèå êî òî ðî ãî, óâû, íåèç âåñ òíî. Íî íå áå äà —
íåóæ òî íå îòû ùåì?

Èäè òå íà ñå âåð, ïî êà íå äî áå ðå òåñü äî äî ìà Éî ëî (Iolo)
è Ãâåí íî (Gwenno) — ïåð ñî íà æè, õî ðî øî çíà êî ìûå ïî
ïðå äû äó ùèì ÷àñ òÿì ñå ðèè. Çàé äè òå âî âíóò ðü è ïî ãî âî -
ðè òå ñ Ãâåí íî, êî òî ðàÿ âû äàñò âàì íåì íî ãî èí ôîð ìà öèè
î êî ëîí íàõ è ìåñ òíûõ áåä ñòâèÿõ. Ïðèõ âà òèâ èç øêà ôà
ïî ëåç íóþ óò âàðü (õî çÿé êà íèñ êîëü êî íà âàñ íå îáè äèò -
ñÿ), âû õî äè òå âî äâîð è ïå ðå êèíü òåñü ïà ðîé ôðàç ñ ìåñ -
òíûì æè òå ëåì. 

Äâè ãàé òåñü ïî äî ðî ãå, âå äó ùåé íà ñå âåð, äî òåõ ïîð, ïî -
êà íå âûé äè òå ê îã ðîì íîé êî ëîí íå (îíà íà õî äèò ñÿ çà íå -
áîëü øèì õîë ìîì, âîç ëå êî òî ðî ãî ïà ñóò ñÿ æè âîò íûå).
Âõîä â ñèå ìî íó ìåí òàëü íîå ñîî ðó æå íèå ðàñ ïî ëî æåí

ñïðà âà.

Âíóò ðåí íÿÿ àð õè òåê òó ðà êî ëîí íû ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé
ïðàê òè ÷åñ êè ëè íåé íûé ëà áè ðèíò. Çàá ëó äèòü ñÿ â íåì
äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî, íî êîå-êà êèå ïðîá ëå ìû âñå æå ìî -
ãóò âîç íèê íóòü. Ïîýòî ìó äà âàé òå ïîä ðîá íî ðàç áè ðàòü ñÿ.

Ïðåæ äå âñå ãî îòû ùè òå äâåðü, çà êî òî ðîé áó äóò ãðîì êî
ïå ðå ãî âà ðè âàòü ñÿ äâà ïëåí íè êà. Ýòî êàê ðàç òå íåñ ÷àñ -
òíûå, âû âå çåí íûå çà ïðå äå ëû ñòî ëè öû ïî ïðè ÷è íå íåò -
ðó äîñ ïî ñîá íîñ òè. Âîçü ìè òå êëþ÷ èç ñóí äó êà, ñòîÿ ùå ãî
ðÿ äîì, è îòîï ðè òå äâåðü. Ðàñ ñïðî ñè òå ïëåí íè êîâ è ðà -
çóç íàé òå âñþ èí ôîð ìà öèþ î Êàì íÿõ Êè ðå íà (Kiren
Stone). Îêà çû âàåò ñÿ, ñ ïî ìîùüþ ýòèõ âîë øåá íûõ êàì -
íåé ìîæ íî ñòàòü îá ëà äà òå ëåì î÷åíü öåí íî ãî àð òå ôàê òà
(ìà ãè ÷åñ êî ãî ùè òà). ×òî æå, áó äåì èìåòü ýòî â âè äó, à
ïî êà ïðî äîë æèì ïó òå øåñ òâèå. 

Èñ ïîëü çóé òå çàê ëè íà íèå Ignite íà ïî ãàñ øåì ôà êå ëå îêî -
ëî çà ïåð òîé äâå ðè äëÿ åå ðàç áëî êè ðî âà íèÿ è çà õî äè òå
â ïî ìå ùå íèå. Î÷èñ òèâ çàë îò ìîí ñòðîâ, çà áå ðè òåñü íà
ñà ìûé íèç êèé èç ïîñ òà ìåí òîâ è íà ÷è íàé òå ïðû ãàòü íà
áî ëåå âû ñî êèå. Ïîì íè òå, ÷òî ïðû ãàòü â Ultima IX î÷åíü
è î÷åíü ïðîñ òî — íà âå äè òå êóð ñîð íà æå ëàå ìóþ òî÷ êó
ïðè çåì ëå íèÿ è íàæ ìè òå ïðî áåë! Íè êà êèõ ìó ÷å íèé ñ ÷åò -
êèì ðàñ ÷å òîì òðàåê òî ðèè — Àâà òàð — ïà ðåíü ñìûø ëå -
íûé, ñîîá ðà çèò, êàê îò òîë êíóòü ñÿ, ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ äî
æå ëàå ìîé òî÷ êè íàç íà ÷å íèÿ. 

Çàá ðàâ øèñü íà ñà ìûé âåðõ, çà áè ðàé òå ïåð âûé èç ÷å òû -
ðåõ âîë øåá íûõ êàì íåé (æåë òûé). Ïî òîì ïðû ãàé òå íà
ñëå äóþ ùóþ êî ëîí íó (îíà ðàñ ïî ëî æå íà ÷óòü íè æå) è
íàæ ìè òå íà íåé êíîï êó äëÿ ðàç áëî êè ðî âà íèÿ ìå õà íèç ìà
çàì êà äâå ðè.

Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè, íå ìóä ðñòâóÿ ëó êà âî, ïðû ãàé -
òå ïðÿ ìî â ÿìó. Çà òåì íåì íî ãî ïðîé äè òå âïå ðåä è ùåë -
êíè òå íà ïå ðå êî øåí íîì ïîð òðå òå. Ïîä áå ðè òå áðî íþ,
ïîä ëå ÷è òåñü ñ ïî ìîùüþ öå ëåá íîé âî äû èç ôîí òà íà íàï -
ðî òèâ è ïðî äîë æàé òå ïóòü. 

Â çà ëå ñ îã ðîì íûì áàñ ñåé íîì âîçü ìè òå âåä ðî èç ïåí òàã -
ðàì ìû (ñëà âà îò âõî äà) è ïå ðå òà ùè òå åãî íà ïüå äåñ òàë
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íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå. Ýòèì âû ðàç áëî êè ðóå òå
äâå äâå ðè — îä íà âû âå äåò âàñ ê õî ðî øî çíà êî ìîé ÿìå
(òîëü êî ñ ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íû), à âòî ðàÿ ïðè âå äåò
ê íî âûì çà ãàä êàì. Â íåå-òî ìû è îò ïðà âèì ñÿ.

Äâè ãàé òåñü, ïî êà íå íàá ðå äå òå íà íà ðè ñî âàí íóþ íà ñòå -
íå ïåí òàã ðàì ìó. Ùåë êíè òå íà íåé, çà áå ðè òå ïîÿ âèâ øóþ -
ñÿ ñêëÿí êó è èäè òå â ñî ñåä íåå ïî ìå ùå íèå. Íàé äè òå íà
ñòå íå íåì íî ãî ïå ðå êî øåí íûé ùèò è ùåë êíè òå íà íåì.
Èäè òå â ñåê ðåò íûé ïðî õîä, ñî áå ðè òå ïî ëåç íûå ïðåä ìå -
òû, ïîä ëå ÷è òå ïåð ñî íà æà è âîç âðà ùàé òåñü íà çàä. Îá ðà -
òè òå âíè ìà íèå, ÷òî îêî ëî çà ðå øå ÷åí íî ãî ïðîå ìà ïîÿ -
âèë ñÿ åùå îäèí ïðî õîä. Âîé äè òå â íå ãî è äåð íè òå ðû ÷àã
äëÿ àê òè âà öèè ìå õà íèç ìà, ïîä íè ìàþ ùå ãî ðå øåò êó. 

Íå ïåé òå èç ôîí òà íà, ðÿ äîì ñ êî òî ðûì ëå æèò òðóï, åñ ëè
òîëü êî âàñ íå ïðåëü ùàåò ïåð ñïåê òè âà õî ðî øåíü êî îò ðà -
âèòü ñÿ!

Â ïî ìå ùå íèè ñ ãíåç äîì íà ïî ëó è áîëü øèì êðó ãîì âîçü -
ìè òå êëþ÷ (èç ãíåç äà) è ìå øîê â óã ëó, ñëåã êà çà âóà ëè ðî -
âàí íûé ïàó òè íîé. Òàê æå íå çà áóäü òå âçÿòü èç ñóí äó êà
ëóê è íåñ êîëü êî ñòðåë — ïîñ ëåä íèå ïðè ãî äÿò ñÿ â ñëå -
äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè, ãäå òðå áóåò ñÿ âûñ òðå ëèòü èç ëó êà â
ñèì âîë íàä äâåðüþ.

Ñëå äóþ ùàÿ êîì íà òà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé îáåä íþ. Ñíè ìè -
òå ñ ëå âî ãî âûñ òó ïà êëþ÷ è ïîä íè ìè òåñü ïî ëå ñåí êå íà
âòî ðîé ÿðóñ. Êàê òîëü êî âû îêà æå òåñü íà âåð õó, ñðà áî -
òàåò ìå õà íèçì, è ñòå íà ñïðà âà îò âàñ îïóñ òèò ñÿ âíèç, îñ -
âî áî äèâ ïðî õîä. Ñìå ëî èäè òå â íå ãî, çà áå ðè òå èç ÿùè êà
ïî ëåç íûå ïðåä ìå òû è ïî äîé äè òå ê øêà ôó, âîç ëå êî òî ðî -
ãî ñïðÿ òàí òå ëå ïîð òåð.

Îêà çàâ øèñü â íî âîì ïî ìå ùå íèè, ñìå ëî áå ãè òå ê ðû ÷à ãó,
ëà âè ðóÿ ìåæ ïîä íè ìàþ ùèõ ñÿ èç ïî ëà øè ïîâ. Äåð íóâ ðû -
÷àã, áå ãè òå ê ñìåæ íî ìó çà ëó ñ áîëü øèì êðó ãîì, î÷åð ÷åí -
íîì íà ïî ëó. Êàê òîëü êî Àâà òàð ïå ðåñ òó ïèò ïî ðîã, çà ïû -
ëàåò îãîíü è â öåí òðå ïîÿ âèò ñÿ âòî ðîé âîë øåá íûé êà -
ìåíü (ñè íèé). Ñó íóâ öåí íûé ðå ëèêò â ïî õîä íûé ðþê çàê,
âîç âðà ùàé òåñü òåì æå ïó òåì â îáåä íþ.

Âû õî äè òå èç îáåä íè ÷å ðåç «îôè öèàëü íûé» âû õîä è èùè -

òå ïî ìå ùå íèå ñ ôîí òà íîì, áüþ ùèì èç ñòå íû, è áîëü øèì
ðû ÷à ãîì íà ïî ëó. Ïðåæ äå ÷åì äåð ãàòü ðû ÷àã, çà áå ðè òåñü
íà óñ òóï è ñî áå ðè òå ïðåä ìå òû, ëå æà ùèå â ãëó áè íå íè øè.
Óäîá íåå âñå ãî ñíà ÷à ëà ïî äîá ðàòü îï òè ìàëü íûé ðà êóðñ, à
ïî òîì îò êëþ ÷èòü mouse look (êëà âè øà «Q») è ïðîñ òî ïå -
ðå òà ùèòü èõ â ðà íåö.

Òå ïåðü áåç îïàñ êè äåð ãàé òå ðû ÷àã, ïîñ ëå ÷å ãî ïî äîé äè -
òå ê òî ìó ìåñ òó, ãäå ðàíü øå áûë ôîí òàí. Ùåë êíè òå ïî
ïî òàé íîé äâå ðè, ïîä áå ðè òå ñ ïî ëà ñêëÿí êó è íàæ ìè òå íà
êíîï êó â ñòå íå. Åñ ëè ïî êà êîé-ëè áî ïðè ÷è íå äâåðü îò -
êðîåò ñÿ ëèøü ÷àñ òè÷ íî, òî âû áå ðè òå òà êîé âèä, ÷òî áû â
ïî ëå çðå íèÿ îáÿ çà òåëü íî ïî ïà äà ëà êíîï êà â ñòå íå, çà òåì
îò êëþ ÷è òå mouse look è ùåë êíè òå íà ýòîé çëî ïî ëó÷ íîé
êíîï êå.

Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè âàì íóæ íî ïå ðåá ðàòü ñÿ ÷å ðåç
îã ðà äó, ÷òî áû äîá ðàòü ñÿ äî ðû ÷à ãà. Â ëîá ïå ðå ëåç òü íå
ïî ëó ÷èò ñÿ, ïîýòî ìó ïðè áåã íè òå ê ñëå äóþ ùåé õèò ðîñ òè.
Âîçü ìè òå ñòóë, ñòîÿ ùèé îêî ëî ñòå íû, è ïîä òà ùè òå åãî
ïðÿ ìî ê ðå øåò êå îã ðà äû. Ïîñ ëå ýòî ãî çà áå ðè òåñü íà íå -
ãî è ïðû ãàé òå âïå ðåä. Äåð íè òå âîæ äå ëåí íûé ðû ÷àã è
òåì æå ñïî ñî áîì âû áè ðàé òåñü íà ñâî áî äó.

Îò êðûâ äâåðü ñ ïî ìîùüþ êëþ ÷à, ëå æà ùå ãî íà äíå êðî -
õîò íî ãî áàñ ñåé íà, íå ìåä ëåí íî èäè òå ê ðû ÷à ãó. Äåð íóòü
åãî æå ëà òåëü íî êàê ìîæ íî áûñ òðåå, òàê êàê âíè çó íà õî -
äèò ñÿ íå âå çó ÷èé èñ êà òåëü ïðèê ëþ ÷å íèé, êî òî ðî ãî âîò-
âîò ñäà âÿò â ëå ïåø êó äâå äâè æó ùèå ñÿ ìàñ ñèâ íûå ñòå íû.
Åñ ëè âû óñ ïåå òå (à âû ïðîñ òî îáÿ çà íû óñ ïåòü) îñ òà íî -
âèòü ìå õà íèçì ñìåð òî íîñ íîé ëî âóø êè, òî áëà ãî äàð íûé
àâàí òþ ðèñò ïî äà ðèò âàì çà ñïà ñå íèå æèç íè âîë øåá íûé
êà ìåíü (çå ëå íûé). Êñòà òè, íå õî äè òå ê òî ìó ìåñ òó, ãäå
÷óòü áû ëî íå ïî ãèá ñïà ñåí íûé — ëî âóø êà ïî-ïðåæ íå ìó
ðà áî òàåò! 

Èòàê, ó âàñ äîë æíî áûòü òðè êàì íÿ. Ñêî ðî, î÷åíü ñêî ðî
ìû íàé äåì èì äîñ òîé íîå ïðè ìå íå íèå. Íî ñíà ÷à ëà íóæ íî
îò êðûòü åùå îä íó äâåðü. Èäè òå â íå áîëü øóþ êîì íà òó,
íà õî äÿ ùóþ ñÿ ïî ïðà âîé ñòî ðî íå ñòå íû. Îáîé äè òå êî ëîí -
íó, óâåí ÷àí íóþ ñâåò ëûì øà ðîì, è íàæ ìè òå êíîï êó íà åå
çàä íåé ñòåí êå. Èç ïðî òè âî ïî ëîæ íîé êåëüè âû ëå òèò
êëþ÷, êî òî ðûé îñ òà íî âèò ñÿ ïðÿ ìî îêî ëî îñ íî âà íèÿ êî -

ëîí íû. Ñ åãî ïî ìîùüþ îò êðîé òå äâåðü è èäè òå â çàë ñ
öâåò íû ìè ïîñ òà ìåí òà ìè. Äàëü íåé øèå äåé ñòâèÿ î÷å âèä -
íû — ïî ëî æè òå íà òî ðåö êàæ äî ãî èç ïîñ òà ìåí òîâ ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèé ïî öâå òó âîë øåá íûé êà ìåíü. 

Îñ òà ëîñü íàé òè êðàñ íûé ñà ìîö âåò, è ìî ãó ùåñ òâåí íûé
àð òå ôàêò ó íàñ â êàð ìà íå. Ñïå øó îá ðà äî âàòü, ÷åò âåð òûé
âîë øåá íûé êà ìåíü íà õî äèò ñÿ íå ïî äà ëå êó, òàê ÷òî ïðîé -
äåò ñîâ ñåì íåì íî ãî âðå ìå íè, è êðàñ íûé ïîñ òà ìåíò áó äåò
îêó òàí ýôèð íûì ñèÿ íèåì. 

Ïðîé äè òå â ñî ñåä íåå ïî ìå ùå íèå è ùåë êíè òå íà íå áîëü -
øîé êíîï êå íà ôîí òà íå. Ðàç äå ëàé òåñü ñ âûñ êî ÷èâ øåé íà
øóì êðû ñîé, ñî áå ðè òå áà ðàõ ëèø êî è ïëû âè òå ïî çà òîï -
ëåí íî ìó êî ðè äî ðó. Îêî ëî âî äî ïà äà íûð íè òå ïîã ëóá æå è
äåð íè òå ðû ÷àã, óñ òà íîâ ëåí íûé íà äíå. Âïå ðå äè îò êðîåò -
ñÿ íè øà, ãäå âû íàé äå òå ïîñ ëåä íèé âîë øåá íûé êà ìåíü è
ìå øîê. Ïî äîá ðàâ îáà ïðåä ìå òà, ïëû âè òå íà çàä ê ïîñ òà -
ìåí òàì. Ïîñ ëå òî ãî êàê êðàñ íûé ñà ìîö âåò îêà æåò ñÿ íà
ñâîåì ìåñ òå, â ïåí òàã ðàì ìå ìà òå ðèà ëè çóåò ñÿ àð òå ôàêò,
èç-çà êî òî ðî ãî è ðàç ãî ðåë ñÿ âåñü ñûð-áîð — ùèò Êè ðå íà.
Âîçü ìè òå åãî, íå çà áûâ ñó íóòü â ïî õîä íûé ðà íåö è âñå
÷å òû ðå êàì íÿ, — çà íèõ þâå ëè ðû Áðè òàí íèè ïðåä ëî æàò
âïîñ ëåä ñòâèè íåï ëî õóþ ñóì ìó! 

ÑÎÕ ÐÀ ÍÈ ÒÅ ÈÃ ÐÓ! Âíîâü ïëû âè òå ïî çà òîï ëåí íî ìó êî ðè -
äî ðó è âû áè ðàé òåñü èç íå ãî ÷å ðåç äâåðü, îõ âà ÷åí íóþ
ëåã êèì ïóð ïóð íûì ñâå ÷å íèåì. Çà ýòîé äâåðüþ âû âñòðå -
òè òå ñâîå ãî ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî — Éî ëî. Íî âìåñ òî äðó -
æåñ êî ãî ïðè âåò ñòâèÿ Éî ëî îá íà æèò îðó æèå è ïî ïû òàåò -
ñÿ óáèòü Àâà òà ðà! Óäàðü òå åãî ïà ðó ðàç è... ïî ìè ëóé òå.
Ãëàâ íîå — íå óáåé òå ñëó ÷àé íî (ýòî âàæ íî). Ñåé ÷àñ Éî ëî
íå îò äàåò îò ÷å òà â ñâîèõ äåé ñòâèÿõ, òàê êàê åãî äó øó
çàõ âà òèë Ñòðàæ, ìà íè ïó ëè ðóþ ùèé ñ áðà âûì âîè íîì êàê
êó êîëü íèê ñ ìà ðèî íåò êîé. 

Îñ òà âèâ ðà íå íî ãî Éî ëî ó ïî ðî ãà ñâÿ òè ëè ùà, çà õî äè òå
âíóò ðü è çà áè ðàé òå èçó ðî äî âàí íóþ çëîì Ðó íó Ñîñ òðà äà -
íèÿ. Òå ïåðü íóæ íî ïîñ êî ðåå âîç âðà ùàòü ñÿ îá ðàò íî è
íàé òè ñè ãèë. Íó à ñ íèì — âåð íóòü ìè ëî ñåð äèå â ñåð äöà
æè òå ëåé ñòî ëè öû Áðè òàí íèè.



Íå äà ëå êî îò âû õî äà èç ãè ãàí òñêîé êî ëîí íû, ðÿ äîì ñ òåì
ìåñ òîì, ãäå âû âïåð âûå âñòðå òè ëè õðà íè òåëü íè öó Õðà ìà,
ìîæ íî îá íà ðó æèòü íå áîëü øîé âîë øåá íûé øàð, ïà ðÿ ùèé
â âîç äó õå. Îí âû âå äåò âàñ ê ïå ùå ðå, ãäå ïðèï ðÿ òà íû
ñîê ðî âè ùà. Â ïðèí öè ïå, íè ÷å ãî ñâåð õöåí íî ãî âû íå ïî -
ëó ÷è òå, íî çà òî êàê ýôôåê òíî âñå ðåà ëè çî âà íî!

Íî íå áó äåì îò êëî íÿòü ñÿ îò ãëàâ íî ãî çà äà íèÿ. Âåð íè òåñü
â ãî ðîä è ïî ïû òàé òåñü îòûñ êàòü ìýðà. Åñ ëè îí áó äåò ÷è -
òàòü ïðî ïî âåäü íà öåí òðàëü íîé ïëî ùà äè ñòî ëè öû, òî
âûé äè òå èç ãî ðî äà è âîé äè òå âíîâü. Ìýð äîë æåí èñ ÷åç -
íóòü.

Êàê âûÿñ íèò ñÿ, ëè äåð ñòî ëè öû îò ïðà âèë ñÿ â Paws — ìåñ -
òî, êó äà íà ñèëü ñòâåí íî ññû ëà ëèñü âñå êà ëå êè è óáî ãèå.
Ïðè äåò ñÿ çà íÿòü ñÿ ïðåñ ëå äî âà íèåì. Èäè òå â þãî-çà ïàä -
íóþ ÷àñ òü ãî ðî äà, ãäå íà õî äÿò ñÿ âî ðî òà, âå äó ùèå ê ýòî -
ìó óíû ëî ìó ìåñ òó.

Ïî ïó òè ïî ãî âî ðè òå ñ äå âóø êîé, êî òî ðàÿ ïîï ðî ñèò âàñ
íàé òè áó òûë êó ñ Serpentwyne. Íåò ïðîá ëåì — ýòà íå -
áîëü øàÿ óñ ëó ãà ïðàê òè ÷åñ êè íå çàé ìåò âðå ìå íè. Çàé äè -
òå â ñî áîð è, ïî ãî âî ðèâ ñ áðà òîì Àìî ðàí òîì (Brother
Amoranth), ïðîé äè òå â ïî ìå ùå íèå çà àë òà ðåì. Òåì âîçü -

ìè òå ñî ñòî ëà çå ëå íóþ áó òûë êó — ýòî è áó äåò èñ êî ìîå
Serpentwyne. Îò íå ñè òå åå äå âóø êå, êî òî ðàÿ ðàñ ñûï ëåò ñÿ

â áëà ãî äàð íîñ òÿõ. 

Âû õî äè òå èç ãî ðî äà ÷å ðåç þãî-çà ïàä íûå âî ðî òà è èäè òå
â ñòî ðî íó Paws. Âñêî ðå âû íà òîë êíå òåñü íà ðàç ãðàá ëåí -
íîå ïî ñå ëå íèå. Îñ òà íî âè òåñü îêî ëî ãî ðÿ ùå ãî äî ìà è ïî -
òó øè òå îãîíü çàê ëè íà íèåì Douse. Ïî ãî âî ðè òå ñ ìàëü ÷îí -
êîé, êî òî ðûé ñêà æåò, ÷òî åãî ðî äè òå ëåé óê ðà ëè áàí äè òû.
Ïîç æå ìû îáÿ çà òåëü íî ïî ìî æåì ìàëü ÷ó ãà íó, à ïî êà ïðî -
äîë æàåì ñâîé ïóòü. È åùå îäèí êâåñò èç ðàç ðÿ äà «íà áó -
äó ùåå». Ïðè áûâ â Paws, ñõî äè òå íà ìåëü íè öó è ïå ðå ãî -
âî ðè òå ñ æåí ùè íîé, êî òî ðàÿ áó äåò ñëî íÿòü ñÿ ðÿ äîì. Êàê
âûÿñ íèò ñÿ, ìåëü íè öà âû ïîë íÿåò ðîëü îï ðåñ íè òå ëÿ âî äû,
è îò åå ðà áî òîñ ïî ñîá íîñ òè çà âè ñèò ñóäü áà öå ëî ãî ïî ñå -
ëå íèÿ. Íî íå äàâ íî ñëî ìàë ñÿ âåí òèëü, è ïðåñ íàÿ âî äà
áîëü øå íå äî áû âàåò ñÿ... Íà ìåê ÿñåí.

Îêî ëî ìîñ òà, âå äó ùå ãî ê Paws, ñòîèò òðîë ëü-îõ ðàí íèê.
Ãðî ìè ëà ïîò ðå áóåò 10 çî ëî òûõ çà ïðà âî ïå ðå ñå÷ü ìîñò.
Â ïðèí öè ïå, âû ìî æå òå çàï ëà òèòü åìó óêà çàí íóþ ñóì ìó
èëè ïðîñ òî óáèòü íå äà ëå êî ãî ñêó ïåð äÿÿ, íî ëó÷ øå —
íåì íî ãî ðàç âëå÷ü ñÿ è ñïðî ñèòü: «Ten golden pieces? How

much is that?», ïîñ ëå ÷å ãî òðîë ëü íà äîë ãî óé äåò â ñå áÿ.

Áóäü òå îñ òî ðîæ íû — áî ëî òà â Paws îò ðàâ ëå íû, è åñ ëè
âû ñîð âå òåñü ñ ìîñ òà, òî íå ìåä ëåí íî çà áè ðàé òåñü íà çàä
è ïðè íè ìàé òå ïðî òè âîÿ äèå! 

Ìýð áó äåò â ïåð âîì æå äî ìå, ïðè ÷åì íå îäèí — êîì ïà -
íèþ åìó ñîñ òà âèò îä íî íî ãèé ÷å ëî âåê. Ïîñ ëåä íèé, íåñ -
ìîò ðÿ íà ñâîþ óùåð áíîñ òü, îò ëè÷ íî âëà äååò ïî ñî õîì è
çà íå áîëü øóþ ïëà òó ìî æåò îáó ÷èòü âàñ èñ êóñ ñòâó îá ðà -
ùå íèÿ ñ ýòèì îðó æèåì. 

Ïî ãî âî ðè òå ñ ìýðîì. Îí ñêà æåò, ÷òî åãî äî÷ü ïî õè òè ëè,
è çà åå ñïà ñå íèå îí ãî òîâ çàï ëà òèòü ëþ áóþ öå íó. ×òî æå,
âîñ ïîëü çóåì ñÿ ãî ðåì íåñ ÷àñ òíî ãî îò öà! 

Äî÷ êó âû íàé äå òå â äî ìå, îê êó ïè ðî âàí íîì ãîá ëè íà ìè
(îí íà õî äèò ñÿ, åñ ëè íå îøè áàþñü, íà þãå — ñì. êàð òó).
Ðàç äå ëàâ øèñü ñ ìîí ñòðà ìè, çà áå ðè òå âå ëè êî ëåï íûé ìî -
ëîò, êî òî ðûé îñ òà íåò ñÿ íà ïî ëå áðà íè, è ïî ãî âî ðè òå ñ
äî ÷åðüþ. Ïîñ ëå ýòî ãî íà ïîì íè òå ïðî äàí íîå îáå ùà íèå
ìýðó è çà áè ðàé òå âîæ äå ëåí íûé ñè ãèë...

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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ÊÎÄÛPS
DemolitionRacer

Cheat ðå æèì.

Íà ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ ââå äè òå V, V,
X, X, T, T, X, X. Åñ ëè âû âñå ñäå ëà -
ëè ïðà âèëü íî, òî óñ ëû øè òå ñèã íàë. Òå -
ïåðü âû èìåå òå äîñ òóï êî âñåì ñåê ðåò íûì
ðå æè ìàì, òðàñ ñàì è àâ òî ìî áè ëÿì.

MedalofHonor
Êî äû ââî äÿò ñÿ â êà ÷åñ òâå ïà ðî ëåé.

Êàð òèí êà äå âóø êè — COOLCHICK
Êàð òèí êà AJ — AJRULES
Êàð òèí êà êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ —
DWIMOHTEAM
Êàð òèí íàÿ ãà ëå ðåÿ — DWIGALLERY
Ðå æèì âåê òîð íîé ãðà ôè êè — TRACERON
Ðå æèì àìå ðè êàí ñêî ãî ôèëü ìà —
SPRECHEN
Audie Murphy — MOSTMEDALS
Êà ïè òàí Dye — CAPTAINDYE
power-ups â ìóëü òèï ëåå ðå — DENNIS-
MODE
Bismark The Dog — WOOFWOOF
Çëîé Colonel Muller — BIGFATMAN
Gunther — GUNTHER
Noah — BEACHBALL
Otto — HERRZOMBIE
Werner von Braun — ROCKETMAN
Wolfgang — HOODUP
Áåñ êî íå÷ íûé áîå çà ïàñ â ìóëü òèï ëåå -
ðå — BADCOPSHOW
Áûñ òðàÿ ñòðåëü áà — ICOSIDODEC
Îò ðà æàþ ùèå ñÿ âûñ òðå ëû — GOBLUE
William Shakespear — PAYBACK
Winston Churchill — FINESTHOUR
Âå ëî ñè ðåï òîð — SSPIELBERG

Ïà ðî ëè óðîâ íåé:
Óðî âåíü 1 — INVASION
Óðî âåíü 2 — BIGGRETA
Óðî âåíü 3 — DASBOOT
Óðî âåíü 4 — STUKA
Óðî âåíü 5 — KOMET
Óðî âåíü 6 — TWOSIXTWO
Óðî âåíü 7 — MISSLEAGUE
Óðî âåíü 8 — VICTORYDAY
Óðî âåíü 1 ïðîé äåí — RETTUNG
Óðî âåíü 2 ïðîé äåí — ZERSTOREN
Óðî âåíü 3 ïðîé äåí — BOOTSINKT
Óðî âåíü 4 ïðîé äåí — SENFGAS
Óðî âåíü 5 ïðîé äåí — SCHWERES
Óðî âåíü 6 ïðîé äåí — SICHERUNG
Óðî âåíü 7 ïðîé äåí — EINSICKERN
Óðî âåíü 8 ïðîé äåí — GESAMTHEIT

SpaceInvaders
Âî âðå ìÿ èã ðû óñ òà íî âè òå ïàó çó è ââå äè -
òå ñëå äóþ ùåå:

5 âûñ òðå ëîâ — Z, ^, R, Z, `, `, `. 

9 æèç íåé — `, `, `, Z, R, ^, Z.

Wu-Tang:ShaolinStyle
Æåñ òî êîñ òü.

Íà ýêðà íå ñ íàä ïèñüþ «press start» íàæ -
ìè òå: T, R, V, V, X, T, R, X.

TestDrive6
Ââå äè òå ñëå äóþ ùèå êî äû â êà ÷åñ òâå èìå -
íè.

Íà äè÷ íûå — AKJGQ

Âñå ðå æè ìû âêë. — OPIOP
Âñå ðå æè ìû âûêë. — OPOIOP
Âñå àâ òî ìî áè ëè — DFGY
Âñå òðàñ ñû — ERDRTH
Îò êðûòü âñå òðàñ ñû quick-race — CVCVBM
Çàê ðûòü âñå òðàñ ñû quick-race —
OCVCVBM
Âðå ìÿ âêë. — NOEMIT
Âðå ìÿ âûêë. — FFOEMIT

NBALive2000
Isaiah Thomas.

Ïî ëó ÷è òå 15 «steals» (òè ïà ìÿ÷ îò áå ðè òå)
âî âðå ìÿ èã ðû â ðå æè ìå «superstar», ÷òî -
áû îò êðûòü åãî â ðå æè ìå roster.

Michael Jordan.

Ïî áå äè òå Michael Jordan îäèí íà îäèí â
ðå æè ìå «superstar», ÷òî áû îò êðûòü åãî â
ðå æè ìå roster.

Xena:WarriorPrincess
Óñ òà íî âè òå êóð ñîð íà «New Game» íà
ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ è ââî äè òå êîä.
Çâóê ïîä òâåð äèò êîð ðåê òíîñ òü ââî äà.

Ïîë íàÿ çà ùè òà è àòà êà — T, X, T, X
(x2), \ (x3).

Íåóÿç âè ìîñ òü — \ (x3), R, X, \, `, ^.

Âû áîð óðîâ íÿ — T, X, R, T, X, \(x3).

Spyro2
Crash Team Racing demo.

Íà ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ çàæ ìè òå L1 è
R2 è íàæ ìè òå X.

MissionImpossible
Âû áå ðè òå «Load Game» è ââå äè òå ñëå -
äóþ ùèå ïà ðî ëè. (èã íî ðè ðóé òå ïðå äóï -
ðåæ äå íèå î ïëî õîì êî äå).

Turbo ðå æèí — GOOUTTAMYWAY
Âûê ëþ ÷èòü èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò —
SCAREDSTIFF
Äëèí íûå ïðûæ êè — BIONICJUMPER
SloMotion — IMTIREDTODAY
Ïîñ ëà íèå ñîç äà òå ëÿ — TTOPFSECRETT
Ïðîñ ìîòð âñåõ âè äåî ðî ëè êîâ —
SEECOOLMOVIE

Ïà ðî ëè ìèñ ñèé:

2 Subpen Mission — ABEMJQLNVTPG
3 At Russian Embassy — OGLIESHVIRLL
4 KGB Warehouse — OQRFFSITJMNI
5 KGB Headquarters — EHNJHSURWJMP
6 Security Hallway — GDPSISJOWUAN
7 Underground Sewage Plant — GGHIH-
SJVWRML
8 Security Hallway — GQOFISKTLMAI
9 KGB Headquarters — IGCJMJMVMRBL
10 Russian Embassy — IQDSNJNTOMCI
11 IMF Headquarters — IJENMUNHONCJ
12 IMF Headquarters — IMQPNHNKOSCM
13 Infirmary — PBFROUOPPWDB
14 CIA Rooftop — PMGKPUPKQSDM
15 CIA Mainframe Computer — PJG-
NOUPHQNDJ
16 CIA Rooftop — KEJPPUPSRKEE
17 Waterloo Station — HDGGFPKQMOBC
18 Train — IGILGPMLMYBO
19 Train — HDGOFTKQMOBC
20 Train Roof — IGJDGTMLMYBO
21 Lundkvist Base — NGHSMGQTXMGI
22 Tunnel — MOEEOJGHVXJH

23 Mainland — MKEHTJSSVVJD
24 Gunboat — AFQMOJGPVTPG

GrandTheftAuto2
Ââå äè òå ñëå äóþ ùåå â êà ÷åñ òâå èìå íè:

ITSALLUP — Âû áîð óðîâíÿ
NAVARONE — Âñå îðó æèå
LIVELONG — Íåóÿç âè ìîñòü
LOSEFEDS — Áåç ïî ëè öèè
DESIRES — Ìàê ñè ìàëü íî äîñ òóï íûé óðî -
âåíü
HIGHFIVE — «Óì íîæü íà ïÿòü» 
BIGSCORE — $10,000,000 
WUGGLES — Êîîð äè íà òû (X,Y)

Ready2Rumble
Ñåê ðåò íûå áîê ñå ðû.

×åì ïèî íû.

Ââå äè òå «CHAMP» â êà ÷åñ òâå íàç âà íèÿ
ðèí ãà (Gym name) â ðå æè ìå
«Championship». Âûé äè òå èç ðå æè ìà è
çàé äè òå â «Arcade», ýòî îò êðîåò äîñ òóï ê
Damien Black, Kemo Claw, Bruce Blade è
Nat Daddy.

Çî ëî òîé êëàññ.

Ââå äè òå «GOLD» â êà ÷åñ òâå íàç âà íèÿ
ðèí ãà â ðå æè ìå «Championship». Âûé äè òå
èç ðå æè ìà è çàé äè òå â «Arcade», ýòî îò -
êðîåò äîñ òóï ê Nat Daddy, Kemo Claw è
Bruce Blade.

Ñå ðåá ðÿ íûé êëàññ. 

Ââå äè òå «SILVER» â êà ÷åñ òâå íàç âà íèÿ
ðèí ãà â ðå æè ìå «Championship». Âûé äè òå
èç ðå æè ìà è çàé äè òå â «Arcade», ýòî îò -
êðîåò äîñ òóï ê Bruce Blade è Kemo Claw.

Áðîí çî âûé êëàññ. 

Ââå äè òå «BRONZE» â êà ÷åñ òâå íàç âà íèÿ
ðèí ãà â ðå æè ìå «Championship». Âûé äè òå
èç ðå æè ìà è çàé äè òå â «Arcade», ýòî îò -
êðîåò äîñ òóï ê Kemo Claw. 

TomorrowNeverDies
Cheat Codes.

Âî âðå ìÿ èã ðû óñ òà íî âè òå ïàó çó è ââå äè -
òå êî äû.

50 àï òå ÷åê — Select (x2), R (x2), T,
Select. 
Âñå îðó æèå — Select (x2), R (x2), L1
(x2), R1 (x2) 
Debug ðå æèì — Select (x2), R (x2), L2,
R2, L2. 
Ïîë íîå çäî ðîâüå — Select (x2), R (x2),
\ (x2), Z.
Ïðèç ðà÷ íûé ðå æèì — Select (x2), R
(x2), T (x4) 
Âû áîð óðîâ íÿ — Select (x2), R (x2), L1
(x2), R, L1 (x2). (A tone confirms)
Ïî ìå íÿòü êà ìå ðó — Select (x2), R (x2),
R2 (x2).
Ïî áå äà â ìèñ ñèè — Select (x2), R (x2),
Select, R. 

(çà ìåò êà: ÷òî áû îò ìå íèòü äåé ñòâèå êî äà
ââå äè òå Select (x2), R (x2), R2, L2, R2 â
ðå æè ìå ïàó çû.) 

TombRaider:
TheLastRevelation.

Âñå ïðåä ìå òû.

Ñîã ëàñ íî êîì ïà ñó ïî âåð íè òå Ëà ðó òî÷ íî
íà ñå âåð è âîé äè òå â ýêðàí èí âåí òà ðÿ.
Óñ òà íî âè òå çàñ âåò êó íà «Large Medipack»,
çàæ ìè òå L1 + L2 + R1 + R2 + Z è íàæ ìè -
òå T.

Âñå îðó æèå, áåñ êî íå÷ íûé áîå çà ïàñ, àï -
òå÷ êè.

Ñîã ëàñ íî êîì ïà ñó ïî âåð íè òå Ëà ðó òî÷ íî
íà ñå âåð è âîé äè òå â ýêðàí èí âåí òà ðÿ.
Óñ òà íî âè òå çàñ âåò êó íà «Small Medipack»
çàæ ìè òå L1 + L2 + R1 + R2 + \ è íàæ ìè -
òå T. 

Level skip

Ñîã ëàñ íî êîì ïà ñó ïî âåð íè òå Ëà ðó òî÷ íî
íà ñå âåð è âîé äè òå â ýêðàí èí âåí òà ðÿ.
Óñ òà íî âè òå çàñ âåò êó íà «Load Game»
çàæ ìè òå L1 + L2 + R1 + R2 + \ è íàæ ìè -
òå T.

Êî äûPC
Half-Life:OpposingForce

Çà ïóñ òè òå èã ðó c ïî ìîùüþ êî ìàí äû
«hl.exe -dev -console -game gearbox».

Äëÿ ýòî ãî ñëå äóåò îò ðå äàê òè ðî âàòü ÿð -
ëûê äëÿ Half-Life OpFor è äî áà âèòü «-dev -
console -game gearbox» â êî íåö ñòðî êè.

Âàì ñòà íóò äîñ òóï íû ñëå äóþ ùèå êî ìàí äû
â êîí ñî ëè (~):

IMPULSE 101 — ïîÿâ ëÿåò ñÿ âñå îðó æèå è
áîåï ðè ïàñû
/GOD — ðå æèì áîãà
/NOCLIP — ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïðî -
õî äèòü ñêâîçü ñòå íû, ëå òàòü
/NO TARGET — òó ïûå âðàãè
/MAP **** — ïå ðåé òè íà êàð òó  ****
/GIVE **** — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïðåä ìåò ****
/GIVE WEAPON_* — ïîÿâ ëÿåò ñÿ îðó æèå
* (ñì. íè æå)
/GIVE AMMO_556 — ïîÿâ ëÿþò ñÿ áîåï ðè -
ïà ñû äëÿ M249 
/GIVE AMMO_762 — ïîÿâ ëÿþò ñÿ áîåï ðè -
ïà ñû äëÿ ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâêè

Ñïè ñîê îðó æèÿ:

GRAPPLE
KNIFE
PIPEWRENCH
EAGLE
M249
SNIPERRIFLE
DISPLACER
SHOCKRIFLE
SPORELAUNCHER

StarTrek:HiddenEvil
Â ïðî öåñ ñå èã ðû ââå äè òå êîä:

Kirk — ðå æèì áîãà
Spock — ïðî ïóñ òèòü óðî âåíü
Bones — äî ïîë íè òåëü íàÿ ôèø êà â inven-
tory
Scotty — ïîÿâ ëÿþò ñÿ âñå êëþ ÷è è ïðî -
ïóñêà

ÊÎÄÛPC,PS
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ÁîëüØå×ÅÌæèÇíü
Âñòóï­ëå­íèå

Â ýòîì ìà òå ðèà ëå ìû ïî ãî âî ðèì î òà êîì õèò ðîì ïî íÿ -
òèè, êàê ñìå øå íèå æàí ðîâ — èëè, ãî âî ðÿ ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íûì ÿçû êîì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ìóëü òè æàí ðî âîñ òè.
Ðàíü øå êàê-òî îá ýòîì íå ïðè õî äè ëîñü äó ìàòü: âñ¸ íå
áû ëî âðå ìå íè êè íóòü ìûñ ëü ñ êðó òî ãî îá ðû âà âíèç,
âíèç, ÷òî áû îíà ïà äà ëà è â ïðî öåñ ñå íå äîë ãî ïîë¸òà
ñôîð ìè ðî âà ëàñü. 

Íî îò ðàç ìûø ëå íèé íà ðàç íûå òå ìû óé òè, êàê íè êðó òè,
íåëü çÿ. Ïîýòî ìó è ÿ óã ëó áèë ñÿ â ïîç íà íèå ñìûñ ëà ìóëü -
òè æàí ðî âîñ òè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ìàê ñè ìàëü íî ïðî ÷óâ -
ñòâî âàòü è çàò ðî íóòü âñå àñ ïåê òû ýòîé òå ìû, äà ëå êî íå
ïîë íîñ òüþ îñ âåù¸ííîé â ïðåñ ñå, äà è âîîá ùå íà õî äÿ -
ùåé ñÿ íà ðàí íèõ ñòà äèÿõ ðàç âè òèÿ, â êà ÷åñ òâå ñî áå ñåä -
íè êà è ñâîå ãî ðî äà ïðî âîä íè êà áûë âûá ðàí ãëà âà «ìà -
ëåíü êîé ìîñ êîâ ñêîé ñòó äèè» Snowball— Ñåð ãåé Êëè ìîâ.

Äëÿ òåõ, êòî íå çíàåò, ÷òî ýòî çà ÷å ëî âåê òà êîé è îò êó -
äà îí íà íà øó ãî ëî âó ñâà ëèë ñÿ, äàì êðàò êóþ ñïðàâ êó. 

Ãîñ ïî äèí Êëè ìîâ — ìè ôè ÷åñ êàÿ ëè÷ íîñ òü, êî òî ðàÿ â òå -
÷å íèå íåñ÷¸òíî ãî (â ñóò êàõ, íå äå ëÿõ, ìå ñÿ öàõ è ãî äàõ)
ïå ðèî äà âðå ìå íè ðàç ðà áà òû âàåò, ÷óòü ëè íå â åäèí -
ñòâåí íîì ÷èñ ëå, èã ðó «Âñåñ ëàâ ×à ðî äåé». Ìà ëî òî ãî,
ýòîò íå ìå íåå ìè ôè ÷åñ êèé «Âñåñ ëàâ» êàê ðàç ÿâ ëÿåò ñÿ
îä íèì èç ïðåä ñòà âè òå ëåé ìóëü òè æàí ðî âûõ èãð. Ñëå äî -
âà òåëü íî, íåñ ìîò ðÿ íà ìè ôè÷ íîñ òü ýòî ãî ïðîåê òà, åñ òü
íà äåæ äà, ÷òî èã ðà äå ëàåò ñÿ è ÷òî îíà êîã äà-òî äà âûé -
äåò, à, ñëå äî âà òåëü íî, Êëè ìîâ ìî æåò áûòü çà ÷èñ ëåí â
ñòàí ëþ äåé, ðåàëü íî ðàç áè ðàþ ùèõ ñÿ â ïîä õî äå è ïðåä -
ñòàâ ëå íèè ñìå øå íèÿ æàí ðîâ â èã ðàõ. Ñïå öèàëü íî äà íî
ìíî æåñ òâåí íîå ÷èñ ëî, ÷òî áû ïî êà çàòü, ÷òî ìû ñ Ñåð -
ãååì ïîñ òà ðàåì ñÿ çàò ðî íóòü íå òîëü êî «Âñåñ ëà âà», íî è
äðó ãèå èã ðû, ñðå äè êî òî ðûõ áó äóò è åù¸ íå âû øåä øèå
«èäåàëü íûå èã ðû». 

Ìíî ãèå óñ ïå ëè çà ìå òèòü, ÷òî ìóëü òè æàí ðî âûõ èãð íå òî
÷òî áû ìà ëî, èõ, ñêî ðåå, ñîâ ñåì ïî÷ òè íåò. Íî åñ òü òåí -
äåí öèÿ, êî òî ðàÿ ïîä ñêà çû âàåò, ÷òî â ñìå øå íèè æàí ðîâ
ñêðû òî íå÷ òî òà êîå, ÷òî ïî ìî æåò èç ìå íèòü ïîä õîä ê èã -
ðàì âîîá ùå: experience (óíè êàëü íûé èã ðî âîé îïûò, êî -
òî ðûé â ðàç íûõ êà ÷åñ òâåí íûõ èã ðàõ íå ïîâ òî ðè ìûé) è
immersion (ïîã ðó æå íèå â àò ìîñ ôå ðó, âèð òóàëü íîå ñëèÿ -
íèå ñ ïåð ñî íà æåì è îê ðó æàþ ùèì åãî ìè -
ðîì è ò.ä.) ïîä íè ìóò ñÿ, áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó
ñìå øå íèþ, íà êà ÷åñ òâåí íî íî âûé óðî -
âåíü, ïîç âî ëÿþ ùèé ñäå ëàòü èç èã ðû ÷òî-
òî áîëü øåå...

Êîí­öåï­öèßÌÓËÜ ÒÈ ÆÀÍ ÐÎ ÂÎÉ
èãðû

Ñ ÷å ãî, ñîá ñòâåí íî, âñ¸ íà ÷è íàåò ñÿ? Èç ðàç ãî âî ðà ñ Ñåð -
ãååì ñòà ëî ÿñ íî: ñ ãëî áàëü íîé êîí öåï öèè öå ëîé âñå ëåí -
íîé. Ýòî âûã ëÿ äèò íåñ êîëü êî çà ïó òàí íî, íî ýòî èìåí íî
òàê. Ïîÿñ íÿþ. Ïðè ñîç äà íèè âñå ëåí íîé ôîð ìè ðóþò ñÿ íå
òîëü êî ãëàâ íûå ïåð ñî íà æè, ïî áî÷ íûå ëè÷ íîñ òè, ëþ äè,
îá ðà çóþ ùèå òîë ïó, íî è èõ ïîä ðîá íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè.
Ïðè÷¸ì, ÷åì ïîä ðîá íåå ïðî ïè ñàí òîò èëè èíîé ãå -
ðîé/÷å ëî âåê, òåì ãëóá æå áó äåò âñÿ âñå ëåí íàÿ â öå ëîì. 

Äëÿ òî ãî ÷òî áû òî÷ íåå ïî íÿòü, ÷òî òà êîå èã ðî âàÿ âñå -
ëåí íàÿ, ñëå äóåò ðàñ ñìîò ðåòü å¸ îñ íîâ íûå ñîñ òàâ ëÿþ -
ùèå. Ïðåæ äå âñå ãî, ëþ áîå îá ùåñ òâî (ïóñ êàé è âèð -
òóàëü íîå) èìååò ñâîé ñâîä çà êî íîâ. Òà êèì æå ñâîé ñòâîì
îá ëà äàåò ñîç äàí íàÿ âñå ëåí íàÿ, êî òî ðàÿ ìî æåò íà ïîì -
íèòü ìî äåëü íå êî ãî îá ùåñ òâà, ãäå ëþ äè âçàè ìî äåé -
ñòâóþò ìåæ äó ñî áîé, êàê â ðåàëü íîé æèç íè. Ôîð ìè ðî âà -
íèå çà êî íîâ èñ õî äèò îò ëþ äåé, êî òî ðûõ ìû óæå ïðî ïè -
ñà ëè ðàíü øå. Ïðè íà ëè ÷èè çà êî íîâ è åäè íè öû îá ùåñ òâà
— ÷å ëî âå êà — ïî ëó ÷àåì ïîë íî öåí íîå îá ùåñ òâî. 

Åñ òåñ òâåí íî, ðà áî òû âå äóò ñÿ íå òîëü êî íàä «æè âû ìè»
ïåð ñî íà æà ìè — îíè äîë æíû åù¸ ãäå-òî æèòü,
ïîëü çî âàòü ñÿ êà êè ìè-òî ïîâ ñåä íåâ íû ìè âå ùà -
ìè, èìåòü ñâîè àìó ëå òû è òà ëèñ ìà íû. 

Îïè ñà íèå ïðè ðî äû è îê ðó æàþ ùåé ñðå äû â ýòîì
ïóí êòå ñîç äà íèÿ âñå ëåí íîé âòî ðè÷ íî, à âîò àð -
òå ôàê òû, àìó ëå òû è òà ëèñ ìà íû, ïî ñó òè, ïðåä -
ñòàâ ëÿþò ñî áîé «íå æè âûå» åäè íè öû âñå ëåí -
íîé, òðå áóþ ùèå íå ìåíü øå ãî, åñ ëè íå áîëü øå -
ãî âíè ìà íèÿ, ÷åì ïðî ðà áîò êà ëþ äåé. Ñòîèò òàê -
æå îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà òî, ÷òî ïðè ÷èí íî-
ñëåä ñòâåí íàÿ ñâÿçü çäåñü ìî æåò áûòü íà ðó øå -
íà, èìååò ñÿ â âè äó òî, ÷òî ñíà ÷à ëà ìî æåò áûòü ñîç äàí
àìó ëåò ñî âñå ìè ñâîè ìè ñâîé ñòâà ìè, à òîëü êî ïî òîì áó -
äåò «ïðî ïè ñàí» ÷å ëî âåê, åãî èñ ïîëü çóþ ùèé. Çäåñü íåò
÷¸òêîé ñõå ìû, ÷òî èìåí íî äå ëàòü ñíà ÷à ëà — ñëå äóåò
äåé ñòâî âàòü, êàê ãî âî ðèò Ñåð ãåé, èñ õî äÿ èç ñîá ñòâåí íûõ
æå ëà íèé. Òîëü êî îä íî çäåñü âàæ íî — äå òà ëè çà öèÿ, êî -
òî ðîé ñòîèò óäå ëèòü ìàê ñè ìóì âíè ìà íèÿ — ÷åì áîëü øå
ñâîé ñòâ ïðåä ìå òà (èëè ÷åðò õà ðàê òå ðà ÷å ëî âå êà) áó äåò

èç âåñ òíî, òåì ãëóá æå ïî ëó ÷èò ñÿ âñå ëåí íàÿ. 

Èòàê, ñîç äàâ íå êóþ âñå ëåí íóþ, óÿñ íèâ, êòî
(÷òî) è ãäå áó äåò ôè ãó ðè ðî âàòü, ìû ìî æåì
ïå ðåé òè ê «èí òå ðàê òèâ íîé» ÷àñ òè ïîñ òðîå -
íèÿ íà øå ãî ìè ðà. Êà ÷åñ òâåí íî áî ëåå âû ñî -
êèé óðî âåíü âçàè ìî äåé ñòâèÿ ìåæ äó ïðåä -
ìå òà ìè è ëþäü ìè, ëþäü ìè è ïðåä ìå òà ìè
ñîñ òàâ ëÿåò, íà ìîé âçãëÿä, îñ íî âó ñìå øå -
íèÿ æàí ðîâ. 

Ïîÿñ íÿþ. Âîçü ì¸ì øó òåð. ×åì îí îã ðà íè -
÷åí? Ñòðåëü áîé. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ìîæ íî
äå ëàòü â áå ãàë êå-ñòðå ëÿë êå — ýòî áå ãàòü è
ñòðå ëÿòü. Êî íå÷ íî, åñ ëè íàä ñöå íà ðèåì èã -

ðû ïî ðà áî òàë ïðå âîñ õîä íûé ñöå íà ðèñò èëè ïè ñà òåëü, òî
ñêó÷ íîñ òè áó äåò ìåíü øå, íî îä íî òèï íûå äåé ñòâèÿ, êî -
òî ðûå ìîæ íî íàç âàòü âçàè ìî äåé ñòâèåì, âñ¸ ðàâ íî ÿâ -
ëÿþò ñÿ æ¸ñòêîé ïðåã ðà äîé íà ïó òè ñîç äà íèÿ ãëó áî êîé
èã ðû. Ïî äîá íûå ìî ìåí òû ìîæ íî îá íà ðó æèòü è â èã ðàõ
äðó ãèõ æàí ðîâ — ìî íî òîí íîñ òü äåé ñòâèÿ, ïî ðîæä¸ííàÿ
êîí êðåò íûì æàí ðîì. Êî íå÷ íî, ìîæ íî ïðè áåã íóòü ê íå -
êî ìó âè äîèç ìå íå íèþ ñî âåð øàå ìûõ ãåé ìå ðîì äåé ñòâèé,
íî âåäü èç ìå íÿòü äî ïðå äå ëà íå âîç ìîæ íî, ÷òî îïÿòü
ïðè âåä¸ò ê ñêó êå è ïðåä ñêà çóå ìîñ òè — ýòî, êàê ñêà çàë
Ñåð ãåé, «âñ¸ ðàâ íî, ÷òî â øàõ ìà òû ñ ñà ìèì ñî áîé èã -
ðàòü».

È âîò òóò íà ñöå íó âû õî äèò ñìå øå íèå æàí ðîâ, êî òî ðîå
ïîç âî ëÿåò ìàê ñè ìàëü íî ðàñ øè ðèòü ñïî ñî áû âçàè ìî äåé -
ñòâèÿ ìåæ äó èã ðî êîì (ðåàëü íûì) è ïåð ñî íà æà ìè èã ðû
(íå ðåàëü íû ìè). Ïðîñ òåé øèé ïðè ìåð èç íå êîé ãè ïî òå òè -
÷åñ êîé ìóëü òè æàí ðî âîé èã ðû: òàì-òî è òàì-òî ãðóï ïà
âðà ãîâ, îõ ðà íÿþ ùèõ êà êîé-òî îáúåêò; ìîæ íî ïî áå æàòü
èì íàâ ñòðå ÷ó è ïå ðåñ òðå ëÿòü — ýòî ïðè ìè òèâ íûé ýêøåí

ñïî ñîá — ðå øå íèå çà äà ÷è â ëîá. Âîç ìî æåí è
äðó ãîé âà ðèàíò — ïðîá ðàòü ñÿ â ðàç äå âàë êó
îõ ðàí íè êîâ è «ïî çàèì ñòâî âàòü» òàì óíè ôîð -
ìó; îäå âàåì å¸ è ïðî õî äèì ìè ìî äðó ãèõ îõ -
ðàí íè êîâ ñî ñïî êîé íîé äó øîé è áåç êðî âîï -
ðî ëè òèÿ — íà ëè öî ÿâ íûé ïðè¸ì êâåñ òà è
adventure.

Ýòîò ïðè ìåð — ìè íè ìàëü íîå ïîä òâåð æäå íèå ñâî áî äû
èã ðî êà ïî ïðè íÿ òèþ ðå øå íèÿ âçàè ìî äåé ñòâèÿ (èëè êàê
â ïðè âåä¸ííîì ïðè ìå ðå — íå âçàè ìî äåé ñòâèÿ) ñ âèð -
òóàëü íû ìè ïåð ñî íà æà ìè. 

ñòå­ïåíüÑÂÎ ÁÎ ÄÛèã­ðî­ÊàÂ
ìóëü­òè­æàí­ðî­ÂîéÈÃÐÅ

Ïå ðåä òåì, êàê ìû ðàñ ñìîò ðèì ñòå ïåíü ñâî áî äû â ìóëü -
òè æàí ðî âîé èã ðå, ñòîèò êîñ íóòü ñÿ è äðó ãèõ ñïî ñî áîâ å¸
(ñâî áî äû) äîñ òè æå íèÿ. Îä íèì èç âà ðèàí òîâ ìî æåò áûòü
íû íå î÷åíü ïî ïó ëÿð íàÿ íå ëè íåé íîñ òü. Íî çà äó ìû âà ëèñü
ëè âû êîã äà-íè áóäü, âî ÷òî áåç òðó äà ìî æåò âû ëèòü ñÿ
ýòà íå ëè íåé íîñ òü, è âîîá ùå, ÷òî îíà ñî áîé ïðåä ñòàâ -
ëÿåò? Ïðåæ äå âñå ãî, íå ëè íåé íîñ òü íà öå ëå íà íà ðàñ øè -
ðå íèå ñâî áî äû äåé ñòâèÿ èã ðî êà ïóò¸ì äî áàâ ëå íèé âà -
ðèàí òîâ â îä íó êîí êðåò íóþ ñè òóà öèþ — óìåð òîò èëè
èíîé ïåð ñî íàæ èëè íåò, óíè÷ òî æè ëè ëè âû ïîä êðåï ëå -
íèÿ âðà ãà, ÷òî áû â êî íå÷ íîé òî÷ êå ìàð øðó òà âñòðå òèòü
ìè íè ìàëü íîå ñîï ðî òèâ ëå íèå, è ò.ä. Ìîæ íî ïîé òè äàëü -
øå è ïðè âåñ òè ïðè ìåð íàèâ íîé (ìíè ìîé) íå ëè íåé íîñ òè,
êîã äà åñ òü äâà ìàð øðó òà, è îáà îõ ðà íÿþò ñÿ. Ïðè÷¸ì ïî
ñè ëå îõ ðà íà è òàì, è òàì àá ñî ëþò íî îäè íà êî âà: èã ðîê
ìî æåò ïðîé òè ëè áî ïî îä íî ìó ïó òè, ëè áî ïî äðó ãî ìó,
÷òî âñ¸ ðàâ íî ñâåä¸òñÿ ê ëè íåé íîñ òè. Ëåã êî âè äåòü, ÷òî
íå ëè íåé íûå ïðè¸ìû äîë æíû áûòü ïðè ìå íå íû â êîí -
êðåò íûõ è îáîñ íî âàí íûõ ñè òóà öèÿõ, à íå òàê, êàê ãî âî -
ðèò ñÿ «îò áàë äû».

Òà êèì îá ðà çîì, ðàç ðà áîò ÷èê-ñöå íà ðèñò ïû òàåò ñÿ ïðî äó -
ìàòü âîç ìîæ íûå âà ðèàí òû. Õî ðî øî, ïóñ êàé îí èõ äà æå
è ïðî äó ìàë, òå ïåðü ñòîèò çà äàòü ñÿ âîï ðî ñîì: íàñ êîëü êî
ãëó áî êî è äå òàëü íî áó äåò âû ïîë íå íî òî èëè èíîå îò âåò -
âëå íèå îò ãëî áàëü íî ãî èëè îñ íîâ íî ãî ñöå íà ðèÿ? Åñ òåñ -
òâåí íî, êàæ äûé èç âà ðèàí òîâ äåé ñòâèé (èõ ÷èñ ëî äîë -
æíî áûòü âå ëè êî — íå ëè íåé íîñ òü — ýòî íå øóò êà) âðÿä
ëè óäàñ òñÿ êà ÷åñ òâåí íî ïðî òåñ òè ðî âàòü ðàç ðà áîò ÷è êó,
÷òî áû ïðåä âè äåòü âîç ìîæ íûå äåé ñòâèÿ èã ðî êà. Òà êèì
îá ðà çîì, ñîç äà âàÿ íå ëè íåé íóþ èã ðó, ìû ìî æåì ñòîë -
êíóòü ñÿ ñ íå êà ÷åñ òâåí íîé îò ðà áîò êîé âå òîê ñöå íà ðèÿ,
÷òî, â ðå çóëü òà òå, äàñò èã ðó ñî ñëà áûì ïîã ðó æå íèåì è
ïëî õî ïðî äó ìàí íûì ñþ æå òîì. Êðî ìå òî ãî, ñòîèò ó÷åñ òü
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è çàò ðà òû âðå ìå íè íà ïðî ðà áîò êó òåõ èëè èíûõ íå ëè íåé -
íûõ ñöåí, âà ðèàí òû ðå øå íèÿ êî òî ðûõ ìî ãóò áûòü âîîá ùå
íè êîã äà íå âîñ òðå áî âà íû — ïðîñ òî ëèø íÿÿ, íè êî ìó íå
íóæ íàÿ ðà áî òà.

Èòàê, ìû óáå äè ëèñü, ÷òî èñ ïîëü çî âà íèå íå ëè íåé íîñ òè â
èã ðå ñîç äàñò áîëü øå ïðîá ëåì, ÷åì ðå øå íèé. Ñìå øå íèå
æàí ðîâ óæå â ñà ìîì íà ÷à ëå ïå ðå÷¸ðêè âàåò ìè íó ñû, êî òî -
ðûå âîç íè êàþò ïðè ðà áî òå ñ ñþ æå òîì íå ëè íåé íîé èã ðû:
íè êà êèå ñöå íû ñïå öèàëü íî íå äå ëÿò íà ëè íåé íûå è íå ëè -
íåé íûå, âåò âè ñïå öèàëü íî íå ñîç äàþò ñÿ. Ïðè ñîç äà íèè
âñå ëåí íîé èëè æå èã ðî âî ãî ìè ðà ñðà çó æå ïðî ïè ñû âàþò -
ñÿ âñå âîç ìîæ íîñ òè ïåð ñî íà æåé è ïðåä ìå òîâ. Ïîñ ëå
îêîí ÷à íèÿ ðà áî òû íàä ñà ìèì ìè ðîì ìîæ íî ñïî êîé íî
âçãëÿ íóòü íà ïåð ñî íà æåé êîí êðåò íîé
ëî êà öèè è ñðà çó æå âû äàòü ïëàí äåé -
ñòâèé (ñþ æåò) èã ðî êà — ÷òî åìó áó äåò
èí òå ðåñ íî ñäå ëàòü, ÷òî — íåò. Ïðè
ýòîì äà æå íåò íåîá õî äè ìîñ òè òåñ òè -
ðî âàòü è ðà áî òàòü íàä ãëó áè íîé, èáî
âñ¸ ýòî óæå ÿâ ëÿåò ñÿ âëî æåí íûì
ñâîé ñòâîì ïåð ñî íà æåé è ïðåä ìå òîâ,
ïðî ïè ñàí íûì ïðè ñîç äà íèè, ïîâ òî -
ðþñü, âñ¸ òîé æå âñå ëåí íîé. 

Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ìóëü òè æàí ðî -
âûé ïîä õîä ïîç âî ëÿåò äî áèòü ñÿ áîëü -
øåé ñâî áî äû äåé ñòâèÿ èã ðî êà. Ïî
ñðàâ íå íèþ ñ íå ëè íåé íîé èã ðîé, ãäå
êî ëè ÷åñ òâî ðàç âè ëîê íà äàí íîé êîí -
êðåò íîé ñè òóà öèè íå ñëèø êîì âå ëè êî,
â ìóëü òè æàí ðî âîé èã ðå ñïî ñî áîâ ðå -

øå íèÿ ïîñ òàâ ëåí íîé çà äà ÷è ìî æåò
áûòü ìíî ãî áîëü øå. Âñ¸ çà âè ñèò îò
òî ãî, íàñ êîëü êî ãëó áî êî ïðî ïè ñàí
ìèð, èç ÷å ãî âû òå êàåò è ãëó áè íà ðå -
øå íèÿ êîí êðåò íîé çà äà ÷è.

Èñ ïîëü çóÿ íå ëè íåé íîñ òü, ðàç ðà áîò -
÷èê ðà íî èëè ïîç äíî ñòîë êí¸òñÿ ñ íå -
êîé íåç ðè ìîé, íî â òî æå âðå ìÿ î÷åíü
âàæ íîé ïðåã ðà äîé — ñëå äî âà íèå çà -

êî íàì ñîç äàí íîé âñå ëåí íîé. Äå ëî â òîì, ÷òî íå ëè íåé íûå
îò ñòóï ëå íèÿ, âåò âëå íèå è ïðî ÷åå ìî ãóò çàò ðå áî âàòü ââå -
äå íèÿ ÷å ãî-òî íî âî ãî èëè èç ìå íå íèÿ â óæå ñîç äàí íîì è
îò ðà áî òàí íîì ñöå íà ðèè. 

Òà êîé ïðîá ëå ìû íåò è íå ìî æåò áûòü â ìóëü òè æàí ðî âîé
èã ðå, ïî òî ìó ÷òî âñå êâåñ òû (èëè çà äà ÷è), ïîñ òàâ ëåí íûå
â èã ðå, ñîç äàþò ñÿ íà îñ íî âå ñâîé ñòâ ëþ äåé è ïåð ñî íà -
æåé.

Ïîä âî äÿ ÷åð òó ïîä ýòîé ãëà âîé íà øåé ñòàòüè, ñòîèò ñêà -
çàòü, ÷òî ñìå øå íèå æàí ðîâ íå òîëü êî ëó÷ øå è óäîá íåå
äëÿ êî íå÷ íî ãî èã ðî êà, íî è ïðàê òè÷ íåå â èñ ïîëü çî âà íèè
ñà ìè ìè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè: îä íàæ äû ñîç äàâ è ïðî äó ìàâ äî
òîí êîñ òåé ìèð, áîëü øå íå áó äåò íà äîá íîñ òè ê ýòî ìó âîç -
âðà ùàòü ñÿ. 

«Âñåñ­ëàÂ»:ÈÇñòðà­òå­ãèèÂìóëü­-
òè­æàí­ðî­ÂóþÈÃÐÓ

Òàê è èìåí íî òàê. Èç íà ÷àëü íî ïðîåêò ïîä êî äî âûì íàç âà -
íèåì «Âñåñ ëàâ» äîë æåí áûë ñòàòü áî ëåå-ìå íåå îáû÷ íîé
ñòðà òå ãèåé ðåàëü íî ãî âðå ìå íè, íî ñ íå êî òî ðîé èçþ ìèí -
êîé — äåé ñòâèå èã ðû ïðîèñ õî äèò âî âðå ìå íà Äðåâ íåé Ðó -
ñè 11 âå êà. Ïî êà Êëè ìîâ è åãî êî ìàí äà ðà áî òà ëè íàä ïðî -
òî òè ïîì, îíè ïî íÿ ëè, ÷òî îä íîé èçþ ìèí êè (Äðåâ íåé Ðó -
ñè) áó äåò ÿâ íî íå äîñ òà òî÷ íî — íèê òî èç íèõ íå õî òåë âû -
ïóñ êàòü î÷å ðåä íóþ âà ðèà öèþ íà òå ìó «ñòðà òå ãèÿ ðåàëü -
íî ãî âðå ìå íè».

È âîò êàê ðàç òóò âñïëû âàþò ïî íÿ òèÿ, êî òî ðûå ìû óæå ñ
âà ìè çàò ðà ãè âà ëè — ãëó áè íà âçàè ìî äåé ñòâèÿ èã ðî êà
ðåàëü íî ãî è åãî íå ðåàëü íî ãî (âèð òóàëü íî ãî) âîï ëî ùå -
íèÿ. 

Íà ÷à ëàñü äîë ãàÿ è êðî ïîò ëè âàÿ ðà áî òà íàä ïåð ñî íà æà ìè,
çà êî íà ìè è ò.ä. — ïîñ òå ïåí íî ñòà ëà ðîæ äàòü ñÿ âñå ëåí -
íàÿ, ëèøü ÷àñ òü êî òî ðîé ãåé ìåð óâè äèò â ñà ìîé èã ðå —
î÷åíü ìíî ãîå òàê è îñ òà íåò ñÿ íà áó ìà ãå èëè ãäå-òî âíóò -
ðè — íè êî ìó íå íóæ íî äîñ êî íàëü íî çíàòü, «ïî ÷å ìó, êàê
è çà ÷åì».

Êàê ïðè ìåð ìîæ íî ïðè âåñ òè âçàè ìîîò íî øå íèÿ Ñíîð ðè è
Áðà ãè — «äâà ïðèÿ òå ëÿ-âè êèí ãà, êî òî ðûõ Âñåñ ëàâ çíàåò
äî âîëü íî äàâ íî». ×¸òêîñ òü è ãëó áè íà äèà ëî ãîâ ýòè ïåð -
ñî íà æåé, èñ ïîëü çî âà íèå èìè êà êèõ-òî øó òîê è ïðèñ êà çîê
òðå áî âà ëè ïðî ðà áîò êè è ââå äå íèÿ ïðåä âà ðè òåëü íûõ
âñòðå÷ ýòèõ ïåð ñî íà æåé, ÷òî ïîç âî ëè ëî áû èìåòü áî ëåå
åñ òåñ òâåí íûå äèà ëî ãè — ôðà çû íå áó äóò ñòîëü íàèã ðà íû. 

Äà ëåå ìíå õî ÷åò ñÿ ïðî öè òè ðî âàòü Ñåð ãåÿ, èáî òóò îí
îáúÿñ íÿåò, ïî ÷å ìó æå «Âñåñ ëàâ» òàê çà äåð æàë ñÿ, ÷òî
ïîñ ëó æè ëî ïðè ÷è íîé ýòîé çà äåð æêè.

«Îä íèì èç íå ãà òèâ íûõ ôàê òî ðîâ òà êî ãî ïîä õî äà ê ðà áî -
òå ÿâ ëÿåò ñÿ äî âîëü íî ñèëü íàÿ ïî òå ðÿ ñâÿ çè ñ ðåàëü íûì
ïðî òî òè ïîì, òàê êàê ãëà âû «Ëå òî ïè ñè» íå ïå ðå õî äÿò íàï -
ðÿ ìóþ â äèà ëî ãè è ëî êà öèè. Ýòî, òàê ñêà çàòü, íå âè äè ìûé
ôðîíò «Âñåñ ëà âà», è ñïî êîé íàÿ ðà áî òà íàä íèì òðå áóåò
ïî íè ìà íèÿ îñî áåí íîñ òåé ïîä õî äà ê äè çàé íó ìè ðà â öå -
ëîì, à íå òîëü êî äè çàé íà èã ðû. Ìíî ãèå áó äóò ñîì íå âàòü -
ñÿ, íåîá õî äè ìî ëè ýòî è ïîç âî ëè òåëü íî ëè èç-çà ýòî ãî ïå -
ðå íî ñèòü ñðî êè âû õî äà, ëî ìàòü òå êó ùèé ïðî òî òèï, ìå -
íÿòü âñþ ìî äåëü èã ðû, ìíî ãèå ïî òå ðÿþò òåð ïå íèå è íå

ËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß
ÏÀÏÛ ÊÀÐËÎ
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äîæ äóò ñÿ, êîã äà èç äîñ òà òî÷ íî ãî îáúå ìà òà êîé ïîä ãî òî -
âè òåëü íîé ðà áî òû íà÷ íåò ïðîñ òó ïàòü óæå è êàð êàñ êîí -
êðåò íîé èã ðû, òàê ÷òî ÿ íå ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî ïðè íÿ òèå íà -
ìè ýòî ãî ðå øå íèÿ äà ëîñü òàê óæå ëåã êî. Ìû ïðèø ëè ê
ýòî ìó ïîñ òå ïåí íî è ñî âåð øè ëè ñâîþ äî ëþ íåèç áåæ íûõ
îøè áîê» :).

Â êîí öå êîí öîâ, òà êîå ðàç âè òèå ïåð ñî íà æåé (ó êàæ äî ãî
÷å ëî âå êà â èã ðå áó äóò íå òîëü êî ñâîè äðóçüÿ è íåä ðó ãè,
íî è ñâîé âçãëÿä íà æèç íü, ñâîÿ ôè ëî ñî ôèÿ — òà êîé ïîä -
õîä ïîç âî ëÿåò ìî äå ëè ðî âàòü ðàç íûå ðåàê öèè îä íî ãî è
òî ãî æå âèð òóàëü íî ãî ïåð ñî íà æà íà îä íî è òî æå ñî áû -
òèå), äå òà ëè çà öèè è ãëó áè íû ìè ðà ïå ðå ðîñ ëè âñå ïðå äå -
ëû, îò ïó ùåí íûå æàí ðîì ñòðà òå ãèè. Êàê õà ðàê òå ðèñ òè êè
ïåð ñî íà æåé ìîæ íî âïè ñàòü òîëü êî â ñòðà òå ãèþ, íå èñ -
ïîëü çî âàâ äîá ðîò íóþ ÐÏÃ-ñèñ òå ìó; êàê ãëó áî êèå è ïîë íî -
âåñ íûå äèà ëî ãè ìîæ íî âïè ñàòü òó äà æå áåç ïðèâ íå ñå íèÿ
êà êèõ-òî adventure-ñîñ òàâ ëÿþ ùèõ, ìî æåò äà æå è êâåñ òî -
âûõ ýëå ìåí òîâ. 

Òå ïåðü ëåã êî óâè äåòü, êàê «Âñåñ ëàâ» ìó òè ðî âàë áóê âàëü -
íî íà ãëà çàõ îøå ëîìë¸ííîé ïóá ëè êè: ñíà ÷à ëà èã ðà èìå ëà
ñþ æåò, äîñ òà òî÷ íûé äëÿ îáîñ íî âà íèÿ çà äà ÷è êîí êðåò íîé
ìèñ ñèè, à ïî òîì, ïîñ ëå òùà òåëü íîé ðà áî òû, êî íå÷ íî, îá -
ðà çî âà ëàñü ãëó áî êàÿ ìî äåëü öå ëî ãî ìè ðà (âñå ëåí íîé).
Åñ òåñ òâåí íî, òà êîé ïå ðå õîä íå áûë ïðîñ òûì è áûñ òðûì.
Êëè ìîâ ÷àñ òåíü êî ëþ áèò ìíå íà ïî ìè íàòü, ÷òî áû ëî ïðî -
÷è òà íî íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ èñ òî ðè ÷åñ êèõ êíèã, ïðî ðà áî -
òà íû ñîò íè è ñîò íè ñòðà íèö èí ôîð ìà öèè. À âñ¸ ýòî äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ïî íÿòü ðåàëü íûå âçàè ìîîò íî øå íèÿ íå ìå íåå
ðåàëü íûõ ïî ëîâ öåâ, âà ðÿ ãîâ è ñëà âÿí XI âå êà: èìå íà ïåð -
ñî íà æåé, òè ïû îðó æèÿ — òî æå íå ìà ëî âàæ íàÿ äå òàëü ýòèõ
âçàè ìîîò íî øå íèé. 

Ñà ìîå ãëàâ íîå â ýòîì ïðî öåñ ñå íå èç ìå íå íèÿ ñþ æå òà,
ïóò¸ì åãî óã ëóá ëå íèÿ, íå ïðèâ ëå ÷å íèå âñ¸ íî âûõ è íî âûõ
æàí ðîâ (îá ùàÿ ñèñ òå ìà äèà ëî ãîâ è íà ëè ÷èå êâåñ òîâ
«ïîä êëþ ÷è ëî» adventure; áèò âû è ïå ðå ìå ùå íèå ïî äî ëè -
íå íà ÷à ëè èñ ïîëü çî âàòü òàê òè ÷åñ êóþ ÷àñ òü è âè äîèç -
ìåí¸ííóþ (ïî ñðàâ íå íèþ ñ íà ÷àëü íîé) ñòðà òå ãè ÷åñ êóþ
ñîñ òàâ ëÿþ ùóþ), à ïå ðå õîä ê ñè òóà öèÿì, ñöå íà ðèé êî òî -
ðûõ çà ðà íåå íèê òî íå ïðî ïè ñû âàë, íå ëè íåé íîñ òü èã ðî êà
òóò òîëü êî çà îñ íî âó áðà ëàñü — âèð òóàëü íûå ïåð ñî íà æè
ñà ìè ðå øàò, êàê èì âåñ òè ñå áÿ èìåí íî òîã äà-òî, èìåí íî ñ
òåì-òî. Òà êîå ïî ëî æå íèå äåë ïîç âî ëè ëî ïå ðå ÷åð êíóòü
óæå ñòàí äàð òíûé òåð ìèí, êàê «èäåàëü íîå ïðî õîæ äå íèå
èã ðû». Êàê ÿ ïî íè ìàþ, äå âè çîì «Âñåñ ëà âà» âîîá ùå ìî -
æåò áûòü ôðà çà: «Ïîñ òó ïàé òàê, êàê òå áå õî ÷åò ñÿ, êàê òû
ñ÷è òàåøü íóæ íûì — âñå ñïî ñî áû (æàí ðû) õî ðî øè!»

Çàê ðóã ëÿÿ òå ìó «Âñåñ ëà âà», íåëü çÿ íå ïðè âåñ òè ðàç áîð
êîí êðåò íîé ñè òóà öèè, êî òî ðàÿ âñòðå òèò ñÿ âàì â èã ðå, ñ
êîì ìåí òà ðèÿ ìè ïî èñ ïîëü çî âàí íûì ïðè å¸ ðå øå íèè æàí -
ðàì. Ïðè÷¸ì îñ íîâ íîé óïîð àâ òî ðû äå ëàþò èìåí íî íà
òîì, ÷òî ñè òóà öèÿ çà ðà íåå ñìî äå ëè ðî âà íà òîëü êî ïî êëþ -
÷å âûì ìî ìåí òàì: çäåñü ýòî äî ðî ãà, çà ñà äà, ëà ãåðü, äå ðåâ -
íÿ ñ êîð ÷ìîé. Òîëü êî ýòî âè äè ìàÿ ÷àñ òü, à çà ýòèì åù¸
ñòîèò ðÿä (î÷åíü è î÷åíü äëèí íûé) ëþ äåé, èõ õà ðàê òå ðîâ,
ïðå äûñ òî ðèé è ò.ä.

Èòàê, íà äî ðî ãå åñ òü çà ñà äà, ÷å ðåç íå¸ íà äî ïðîé òè — ýòî
ïðî ïè ñà íî â ñþ æå òå. Èç âåñ òíî òàê æå, ÷òî ïðîé òè òàì áåç
ïî òåðü íå âîç ìîæ íî. Êà êèå ìî ãóò áûòü âà ðèàí òû ðå øå íèÿ
ýòîé èã ðî âîé çà äà ÷è? Ìîæ íî íà ïàñ òü íà ëà ãåðü ïðî òèâ -
íè êà, çàõ âà òèòü êî ìàí äè ðà è ïîñ ëå íåï ðî äîë æè òåëü íîé
áå ñå äû âûÿñ íèòü, ÷òî ïðè ñóò ñòâóåò îá õîä íîé ïóòü. Ýòî
òàê òè êà. Åù¸ òàê òè ÷åñ êèé ïðè ìåð: àòà êà çà ñà äû â ëîá,
êàê ñëåä ñòâèå — ïî òå ðÿ ïðè òà êîì íå õèò ðîì ðå øå íèè îä -
íî ãî èç ïåð ñî íà æåé ñâîåé ãðóï ïû. 

Êñòà òè, âî «Âñåñ ëà âå» èç íà ÷àëü íî äå ëàë ñÿ è äå ëàåò ñÿ
óïîð íà óíè êàëü íîñ òü æèç íè âèð òóàëü íûõ ïåð ñî íà æåé,
÷å ãî íåò â áîëü øèí ñòâå èãð — òî æå, ìîæ íî ñêà çàòü, ñâîÿ
èçþ ìèí êà, ïîýòî ìó ñìåð òü îä íî ãî èç ñâîèõ ïåð ñî íà æåé
áó äåò âàì ñòîèòü íå ìà ëî.

Ïðî äîë æèì ðàç áîð çà äà ÷è: ìîæ íî èçó ÷èòü ìàð øðó òû
ïàò ðó ëè ðî âà íèÿ îò ðÿ äîâ è âìåñ òî íà ïà äå íèÿ âñå ãî ëèøü
èìè òè ðî âàòü íà ïà äå íèå íà ëà ãåðü. Ïîñ ëå ÷å ãî ðåç êî ðâà -
íóòü ê âðå ìåí íî îñ òàâ ëåí íîé áîëü øèí ñòâîì îõ ðà íÿþ ùèõ
çà ñà äå, ïå ðå áèòü îñ òàò êè ïðî òèâ íè êà (óøåä øèå íà ïîä -
ìî ãó â ëà ãåðü ëþ äè äîë ãî áó äó ðàç áè ðàòü ñÿ — ÷òî æå ýòî
òà êîå ïðîè çîø ëî) è ïðîð âàòü ñÿ ÷å ðåç çà ñà äó áåç ïî òåðü.
Òà êàÿ ìà íå ðà âå äå íèÿ äåë ïðåä ïî ëà ãàåò ñòðà òå ãè ÷åñ êèé
ñêëàä óìà ãåé ìå ðà. 

Êà çà ëîñü áû, êó äà åù¸-òî. Òàê âåäü åñ òü åù¸ àä âåí ÷óð íàÿ
ñîñ òàâ ëÿþ ùàÿ, êî òî ðóþ ìû ïî êà íå çàò ðî íó ëè. Ìîæ íî
ïîé òè â äå ðåâ íþ, íà âåñ òè ñïðàâ êè î çà ñà äå è èõ êî ìàí äè -
ðå, ïîñ ëå ÷å ãî ñòîèò ïîï ðî áî âàòü íàé òè êî ãî-íè áóäü, êòî
ìîã áû îêà çàòü íà íå ãî ñèëü íîå âëèÿ íèå — à çà òåì ïðè -
âåñ òè åãî ê çà ñà äå è ïîï ðî ñèòü åãî ïðî ïóñ òèòü âàñ è âàø
îò ðÿä áåç êðî âîï ðî ëè òèÿ. ×èñ òûé adventure. 

«Áó­ðå­íî­ñåö»ÊÀÊïðè­ìåðÈÃ ÐÛ,
ìóëü­òè­æàí­ðî­ÂîéÑ

ñà­ìî­ãîÍÀ ×ÀËÀ
Ñè òóà öèÿ ñ äðó ãîé èã ðîé — «Áó ðå íî ñåö» (àí ãëèé ñêèé âà -
ðèàíò: «Stormbringer»), íàä êî òî ðîé Snowball íà ÷àë ðà áî -
òàòü â êîí öå ëå òà, íåñ êîëü êî èíàÿ, íå æå ëè ñî «Âñåñ ëà -
âîì». Åñ ëè ïðè ðà áî òå íàä «Âñåñ ëà âîì» ðàç ðà áîò ÷è êàì
ïðèø ëîñü ïðîé òè âåñü îïè ñàí íûé âû øå ïóòü, òî «Áó ðå íî -
ñåö» ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà èìååò î÷åíü ìîù íóþ âñå ëåí íóþ,
ñîç äàí íóþ èç âåñ òíûì àâ òî ðîì — Michael’îì Moorcock’îì.
Êðî ìå òî ãî, êî ìàí äà Êëè ìî âà óæå èìååò äîñ òà òî÷ íûé
îïûò â ìî äå ëè ðî âà íèè èã ðî âûõ ñè òóà öèé ñ ïðè ìå íå íèåì
ìóëü òè æàí ðî âî ãî ïîä õî äà. Êàê ñêà çàë Ñåð ãåé: «Ó íàñ áû -
ëî ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, ÷òî èìåí íî ìû õî òèì ñäå ëàòü è
â ÷åì âè äèì âîç ìîæ íîñ òü ñäå ëàòü èã ðó îñî áåí íîé — ìû
íà ÷è íà ëè äè çàéí óæå áó äó ÷è óâå ðåí íû ìè â òîì, ÷òî
ïðîåêò áó äåò ìóëü òè æàí ðî âûì».

Èç-çà òî ãî ÷òî èã ðà áó äå ñîç äà âàòü ñÿ ïî êíè ãå, ãäå óæå
âñ¸ ïðî äó ìà íî îò è äî, ðàç ðà áîò ÷è êàì ïðèä¸òñÿ ïðè ëî -
æèòü ìè íè ìóì óñè ëèé (èõ âñ¸ ðàâ íî áó äåò íå ìà ëî — â

ýòîì ìîæ íî íå ñîì íå âàòü ñÿ) ïî óñ òðà íå íèþ íå ëî ãè÷ íîñ -
òåé è íåó âÿ çîê â ñþ æå òå. Î÷å âèä íî è òî, ÷òî âñå çà êî íû,
õà ðàê òå ðû, ìà íå ðû ïî âå äå íèÿ è âñ¸, âñ¸, âñ¸ óæå äîñ òà -
òî÷ íî ïîä ðîá íî îïè ñà íû â êíè ãå, ÷òî ñîç äàñò â èã ðå áå -
çóï ðå÷ íóþ àò ìîñ ôå ðó è åñ òåñ òâåí íóþ êàð òè íó îê ðó æàþ -
ùå ãî ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ìè ðà. 

Íî âû áîð, ïðåæ äå âñå ãî, ïàë íà ìóëü òè æàí ðî âîñ òü «Áó -
ðå íîñ öà» ïî òî ìó, ÷òî ãëàâ íî ìó ãå ðîþ èã ðû — Ýë ðè êó —
ïðåä ñòîèò ïðîé òè ÷å ðåç ñå ðèþ èñ ïû òà íèé è ñè òóà öèé,
ïîä õîä ê êî òî ðûì íåîá õî äè ìî îôîð ìèòü ïóò¸ì ñìå øå íèÿ
æàí ðîâ, ÷òî áû íå ïî òå ðÿòü äîë æíîé ãëó áè íû è ïîã ðó æå -
íèÿ â èã ðî âîé ìèð. «Íà îñ íî âå íà øå ãî îïû òà ñ «Âñåñ ëà -
âîì» è åãî ìíî æåñ òâîì æàí ðîâ è ïîÿ âèë ñÿ ðåàëü íûé
øàíñ ñäå ëàòü èã ðó ïî ýòîé êíè ãå», — ãî âî ðèò Ñåð ãåé.

Ê×Å ÌÓìûÈÄ¨Ì
Êîã äà ìû ñ Ñåð ãååì ïå ðåø ëè ê îá ñóæ äå íèþ áó äó ùå ãî
ìóëü òè æàí ðî âûõ èãð, ìå íÿ, à ïî òîì è åãî, î÷åíü ïî çà áà -
âè ëî òî, ÷òî æóð íà ëèñ òàì, ïè øó ùèì îá çî ðû è ïðåâüþ ïî
òà êèì èã ðàì, áó äåò êðàé íå òÿ æå ëî îï ðå äå ëèòü ñÿ — à ÷òî
ýòî çà èã ðà-òî âîîá ùå: òî ëè ñòðà òå ãèÿ, òî ëè ýêøåí, òî
ëè òàê òè êà. Òàê ÷òî æäè òå, ÷òî ëåò ÷å ðåç 7-10 èã ðî âàÿ
ïðåñ ñà ïî ìå íÿåò ñâîþ ñòðóê òó ðó â êîð íå, èáî ðàç áèâ êè ïî
æàí ðàì óæå íå áó äåò, à áó äóò ëèøü ïðîñ òî Èã ðû (ñïå -
öèàëü íî ñ áîëü øîé áóê âû), êî òî ðûå ìû áó äåì çà ïî ìè -
íàòü íå êàê «îä íó èç ñòðà òå ãèé», à ïî å¸ ñîá ñòâåí íî ìó
óíè êàëü íî ìó èìå íè, ïî ëþ äÿì, å¸ ðàç ðà áî òàâ øèì. 

Øóò êè øóò êà ìè, à åñ ëè ñåðü¸çíî, òî ñ ðàç âè òèåì ìóëü òè -
æàí ðî âîñ òè â èã ðàõ íàì (ãåé ìå ðàì) îò êðû âàþò ñÿ ðà äóæ -
íûå ïåð ñïåê òè âû. Ïðè äîë æíîé è ãëó áî êîé ðà áî òå íàä
ïðîåê òîì ðàç ðà áîò ÷è êè áó äóò âêëà äû âàòü â ãå ðîåâ ÷àñ òü
ñâîåé äó øè. Êàê ðå çóëü òàò, óðî âåíü óíè êàëü íîñ òè ýêñïè -
ðèåí ñà îò ïðî õîæ äå íèÿ òîé èëè èíîé èã ðû âîç ðàñò¸ò äî
íåï ðåä ñêà çóå ìûõ âû ñîò. Êàæ äàÿ ìóëü òè æàí ðî âàÿ èã ðà
ïîç âî ëèò â ïîë íîé ìå ðå îùó òèòü ãëó áè íó âèð òóàëü íî ãî
ìè ðà. È âîò òîã äà ñ íî âîé ñè ëîé âñòà íåò âîï ðîñ: à íå
âðåä íû ëè êîì ïüþ òåð íûå èã ðû, èáî ëþ äè íà âåð íÿ êà íà÷ -
íóò ïó òàòü ðåàëü íîå ñ íå ðåàëü íûì. 

Êàê ïðåä ñêà çà íèå áó äó ùå ãî èãð ìîæ íî ñêà çàòü ñëå äóþ -
ùåå: ðàç âè òèå ìóëü òè æàí ðî âîñ òè ïîâ ëå÷¸ò çà ñî áîé ñîç -
äà íèå ñâîèõ âñå ëåí íûõ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, ïðè÷¸ì âñå ëåí -
íûå ýòè áó äóò âñ¸ ãëóá æå è ãëóá æå, êàê, ïðåä ïî ëî æèì,
ìè ðû, ñîç äàí íûå áðàòüÿ ìè Ñòðó ãàö êè ìè. 

Áó äó ùåå èã ðû íå â ìèë ëèàð äàõ ïî ëè ãî íîâ íà ñöå íó, à â
÷¸òêîé è ãëó áî êîé ìóëü òè æàí ðî âîé ïðî ðà áîò êå ýòîé ñà -
ìîé ñöå íû, â òîì, ÷òî áû ìû ñ âà ìè ìîã ëè ðå øèòü å¸ òàê,
êàê ðå øè ëè áû ðåàëü íóþ ñè òóà öèþ â æèç íè — áåç âè äè -
ìûõ îã ðà íè ÷å íèé, áåç óêà çà íèé íà «åäèí ñòâåí íî âåð -
íûé» ïóòü è ñ ìàê ñè ìàëü íûì ïîã ðó æå íèåì â èã ðî âîé ìèð.

ËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß
ÏÀÏÛ ÊÀÐËÎ
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Ñëå­äóþ­ùååÏÎ ÊÎ ËÅ ÍÈÅïëàòVOODOOïîäÌÈÊ ÐÎÑ ÊÎ ÏÎÌ
ðà äè öèîí íóþ ïî ëè òè êó 3dfx ìîæ íî îõà ðàê -
òå ðè çî âàòü îä íîé ̧ ìêîé ôðà çîé “íàè âûñ øàÿ
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü áåç èç ëè øåñ òâ”. Ðàñ -
ñìîò ðèì äå âèç ïîä ðîá íåå, äëÿ ýòî ãî êðàò êèé
êóðñ èñ òî ðèè êîì ïà íèè. Îêî ëî äâóõ ëåò íà -
çàä êîì ïà íèÿ 3dfx âîø ëà íà ðû íîê ïåð ñî -
íàëü íûõ êîì ïüþ òå ðîâ ñî ñâîèì àê ñå ëå ðà òî -

ðîì Voodoo Graphics. Äëÿ ñâîå ãî âðå ìå íè êàð òà èìå ëà
îò ëè÷ íûé áà ëàíñ ýôôåê òîâ è âîç ìîæ íîñ òåé, ìíî ãèå èç
êî òî ðûõ íå ïîä äåð æè âà ëèñü êîí êó ðè ðóþ ùè ìè ÷è ïà ìè.
Ìîæ íî îä íîç íà÷ íî ñêà çàòü, ÷òî ÷èï èìåë íàè âûñ øóþ
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü. Èç íà ÷àëü íî â àð õè òåê òó ðó áû ëî
çà ëî æå íî íåñ êîëü êî êëþ ÷å âûõ ìî ìåí òîâ, ñäå ëàâ øèõ
êàð òó ïî ïó ëÿð íîé. Îáî ðîò íîé ñòî ðî íîé îêà çà ëàñü
ïðîá ëå ìà ñîâ ìåñ òè ìîñ òè, íî äåé ñòâè òåëü íî îñ òðî ýòî
ïî ÷óâ ñòâî âà ëîñü òîëü êî ñå ãîä íÿ. Íå êî òî ðîå âðå ìÿ êàð -
òû íà îñ íî âå Voodoo Graphics äî ìè íè ðî âà ëè íà ðûí êå,
íî êîí êó ðåí öèÿ íå äðå ìà ëà — ïîÿ âè ëèñü êîí êó ðåí òíûå
èç äå ëèÿ îò nVidia, Verite è Videologic. 
3dfx òî æå íå ðàñ ñëàá ëÿ ëàñü, è êàê òîëü êî âîç íèê ëà óã -
ðî çà ïî òå ðÿòü äî ìè íè ðóþ ùèå ïî çè öèè, âû ëî æè ëà êî -
çûð íóþ êàð òó — íà áîð Voodoo2. ×èï ÿâ ëÿåò ñÿ õðåñ òî -
ìà òèé íûì ïðè ìå ðîì òî ãî, êàê íà äî äå ëàòü ÷è ïû — ñðîê
àê òóàëü íîé æèç íè êàðò íà ÷è ïàõ Voodoo2 áûë óä âîåí
âîç ìîæ íîñ òüþ ðàñ øè ðå íèÿ èõ â SLI ðå æèì. Íå ÷åñ òíî
áó äåò íå óïî ìÿ íóòü î SLI Voodoo ïëà òàõ, èç ãî òàâ ëè âàå -
ìûõ Quantum3D, íî ïëà òû áû ëè ÷ðåç âû ÷àé íî äî ðî ãè è
èí òå ðåñ íû ïðåæ äå âñå ãî èìåí íî ðàç ðà áîò ÷è êàì. SLI îñ -
òà âà ëîñü äî ðî ãèì ðå øå íèåì, à ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ -
öåâ ìî íî ïî ëèè Voodoo2 ñòàë óã ðî æàòü íî âûé ÷èï nVidia
— TNT, àá áðå âèà òó ðà êî òî ðî ãî îá ðà çî âà íà îò ñëî âî ñî -
÷å òà íèÿ TwiN Texel. ×èï óìåë ãî ðàç äî áîëü øå, ÷åì
Voodoo2, è ñ ìàð êå òèí ãî âîé òî÷ êè çðå íèÿ áûë âû ïîë -
íåí ãðà ìîò íåå. Ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà îí ïî ëó ÷èë âîñ òîð æåí -
íûå îò çû âû îáîç ðå âà òå ëåé. Ñðå äè ïëþ ñîâ íà çû âà ëàñü
ïîä äåð æêà ðà áî òû ñ 32-õ áèò íûì öâå òîì, áîëü øèå òåê -
ñòó ðû è AGP òåê ñòó ðè ðî âà íèå. Ñ âû ñî òû ñå ãîä íÿø íå ãî
äíÿ âèä íî, ÷òî äî ìî ìåí òà ìî ðàëü íî ãî óñ òà ðå âà íèÿ ÷è -
ïà íå ïîÿ âè ëîñü ðåàëü íûõ ïðè ëî æå íèé, òðå áóþ ùèõ íî -
âûõ âîç ìîæ íîñ òåé. Êîã äà ìû ãî âî ðèì “ïðè ëî æå íèå òðå -
áóåò”, òî ïîä ðà çó ìå âàåì, ÷òî áåç òðå áóå ìûõ ôóí êöèé
ïðè ëî æå íèå ðà áî òàåò íà ïî ðÿ äîê õó æå, íå æå ëè êîã äà
ôóí êöèè íå ïîä äåð æè âàþò ñÿ. 
Ýòî íå ãî ëîñ ëîâ íîå çàÿâ ëå íèå. Ðàñ ñìîò ðèì òðå áî âà íèÿ
ñòàí äàð òíîé èã ðû âåñ íû ýòî ãî ãî äà, òî åñ òü èã ðû, âû -
øåä øåé ê ïîÿâ ëå íèþ TNT2 è Voodoo3, óáèâ øèõ TNT. 
Ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êàÿ èã ðà ïîä äåð æè âà ëà: 
· 16 áèò íûå òåê ñòó ðû; 
· Îêî ëî 8-10 Ìá òåê ñòóð íà îäèí óðî âåíü; 
· Òåê ñòó ðû èìå ëè ðàç ìåð íå áî ëåå 256x256 ïèê ñå ëîâ; 
· AGP òåê ñòó ðè ðî âà íèå íå èñ ïîëü çî âà ëîñü, çà ðåä êè ìè
èñ êëþ ÷å íèÿ ìè, êî òî ðûå ñêî ðåå ïîä òâåð æäà ëè ïðà âè ëî; 
· Ñæà òèå òåê ñòóð åù¸ íå ïîä äåð æè âà ëîñü DirectX, èãð ñ
ïîä äåð æêîé îíî ãî íå áû ëî, ñ òðó äîì ìîæ íî áû ëî íàé -
òè åäè íè÷ íûå ìî äû è êàð òû ñ ïîä äåð æêîé S3TC. 
Ïðîà íà ëè çè ðóåì ýòè äàí íûå. Èìåÿ 16-òè áèò íûå òåê -
ñòó ðû íåò áîëü øî ãî ñìûñ ëà â èñ ïîëü çî âà íèè 32-áèò íî -
ãî Z-Buffer (ôàê òè ÷åñ êè áó ôåð 24-õ áèò íûé ïëþñ 8 áèò
êà íà ëà ïðîç ðà÷ íîñ òè èëè áó ôå ðà øàá ëî íîâ), à çíà ÷èò
ýòîò “ïëþñ” ÷è ïà TNT îò ïà äàåò. Îáúå ìà òåê ñòóð íîé ïà -
ìÿ òè â 8 Ìá õâà òà ëî íà áîëü øèí ñòâî íóæä. Õâàë¸íàÿ
ïîä äåð æêà îã ðîì íûõ òåê ñòóð íå áû ëà âîñ òðå áî âà íà,
AGP òåê ñòó ðè ðî âà íèå íå èñ ïîëü çî âà ëîñü ðàç ðà áîò ÷è êà -
ìè ïî áîëü øî ìó êî ëè ÷åñ òâó ïðè ÷èí, â òîì ÷èñ ëå èç-çà
îò íî ñè òåëü íî íèç êîé ñêî ðîñ òè ðà áî òû ñ òåê ñòó ðà ìè èç
ñèñ òåì íîé ïà ìÿ òè ïî ñðàâ íå íèþ ñ ðà áî òîé èç ëî êàëü -
íîé ïà ìÿ òè àê ñå ëå ðà òî ðà. Ïî òîé æå ïðè ÷è íå èñ ïîëü çî -
âà íèå ñæà òèÿ òåê ñòóð åù¸ íå ñòà ëî àê òóàëü íûì. Âû âîä
òîëü êî îäèí — êàð òû 3dfx îá ëà äà ëè ãðà ìîò íî ñáà ëàí -
ñè ðî âàí íûì íà áî ðîì âîç ìîæ íîñ òåé, ðàñ êðó ÷è âàå ìûå
âîç ìîæ íîñ òè äðó ãèõ àê ñå ëå ðà òî ðîâ áû ëè íå áî ëåå ÷åì
“ðåê ëàì íûì òðþ êîì”. 
Â íà ÷à ëå ýòî ãî ãî äà 3dfx âû ïóñ òè ëà Voodoo3. Íàç âàòü
Banshee ïîë íî öåí íûì ÷è ïîì íå ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ ÿçûê.
Ìû âñ¸ áîëü øå ñêëî íÿåì ñÿ ê ìûñ ëè, ÷òî Banshee çà äó -
ìû âàë ñÿ êàê ÷èï äëÿ îá êàò êè òåõ íî ëî ãèé 2D/3D ÿä ðà

ñëå äóþ ùå ãî ïî êî ëå íèÿ, òî åñ òü Voodoo3. Ïîñ ëå âû õî äà
êàð òà íå äîë ãîå âðå ìÿ áû ëà ëè äå ðîì ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè. Îá ëà äàÿ òå ìè æå êëþ ÷å âû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè,
÷òî è ñå ðèÿ Vo o doo/Voodoo2, ïëþñ èìåÿ ðàç âè òóþ 2D
÷àñ òü è íå ñëèø êîì çà âû øåí íóþ öå íó ïëà òà ðà çîø ëàñü
îã ðîì íûì òè ðà æîì. Íî 3dfx íåì íî ãî îïîç äà ëà. Íà
Voodoo3 nVidia îò âå òè ëà ñâîèì TNT2 è TNT2 Ultra, êî òî -
ðûå îç íà ìå íî âà ëè ýðó àê ñå ëå ðà òî ðîâ ñëå äóþ ùå ãî ïî -
êî ëå íèÿ. Äà æå ñà ìûé áûñ òðûé àê ñå ëå ðà òîð Voodoo3
3500 íå ñïî ñî áåí êîí êó ðè ðî âàòü â Direct3D è ïîë íî öåí -
íûõ OpenGL ïðè ëî æå íèÿõ ñ TNT2 Ultra ïîñ ëåä íèõ ìî äè -
ôè êà öèé. 
3dfx ïî íÿ ëà ñâîþ îøèá êó è èç ìå íè ëà ïî ëè òè êó — êàð -
òû íà å¸ ÷è ïàõ âûèã ðû âàþò â öå íå, è ýòî èõ îñ íîâ íîé
êî çûðü. Ñðàâ íè òå 165$ — $250 çà TNT2 Ultra ($250
ñòîÿò “ðà çîã íàí íûå” ïðîèç âî äè òå ëåì Ultra) è $105 çà
Voodoo3 3000. Ïîã ðà íè÷ íûå ìî äå ëè TNT2 Ultra êîì -
ïëåê òóþò ñÿ 32Ìá ïà ìÿ òè, à Voodoo3 3000 — âñå ãî 16-
þ, ÷òî òàê æå ñêà çû âàåò ñÿ íà ðàç íè öå â öå íå. Ìû íå ðàñ -
ñìàò ðè âàåì ìî äåëü 3500, òàê êàê îíà îò íî ñèò ñÿ ê êëàñ -
ñó ïî ëóï ðî ôåñ ñèî íàëü íûõ óñ òðîé ñòâ äëÿ ðà áî òû ñ âè -
äåî, òî åñ òü å¸ íåëü çÿ ðàñ ñìàò ðè âàòü êàê ïðÿ ìî ãî êîí -
êó ðåí òà TNT2 Ultra. Âåðí¸ìñÿ ê 3000 è Ultra — ñîñ òàâ -
ëÿþ ùàÿ $60-150 ðàç íè öà äà¸ò ïîëü çî âà òå ëþ îêî ëî

15% ìàê ñè ìàëü íî ãî ïðè ðîñ -
òà ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, ðà -
áî òó ñ ïîë íûì öâå òîì, áîëü -
øèå òåê ñòó ðû, AGP4x òåê ñòó -
ðè ðî âà íèå, â 2 ðà çà áîëü øå
ëî êàëü íîé ïà ìÿ òè. Ïðîà íà -
ëè çè ðóåì ýòî. 15% ïðè ðîñ òà
— ýòî ñåðü¸çíî, íî òîëü êî â
ñëó ÷àå, åñ ëè ìû ãî âî ðèì î
íèç êèõ ðå çóëü òà òàõ, â òî
âðå ìÿ êàê Voodoo3 â ñîâ ðå -
ìåí íûõ èã ðàõ äà ëå êî íå
ïëîõ. Âòî ðîé ïóí êò — ðà áî -
òà ñ ïîë íîé öâåò íîñ òüþ, òî

åñ òü ñ 32-õ áèò íûì Z-Buffer è òà êè ìè æå òåê ñòó ðà ìè.
Ðåàëü íîñ òü òà êî âà — ïîä 32-ìÿ áè òà ìè ïîä ðà çó ìå âàåò -
ñÿ 24 áè òà Z-Bufer è 8 áèò áó ôå ðà øàá ëî íîâ. Èç ýòèõ 24
áèò, êàê ïðà âè ëî, 16 òðà òèò ñÿ íà öâåò è 8 íà ðåà ëè çà -
öèþ àëü ôà êà íà ëà. Õî òÿ ýòî ïðà âèëü íî íå äëÿ âñåõ ñëó -
÷àåâ, îä íà êî â îá ùåì ñè òóà öèÿ èìåí íî òà êî âà. Ïðè
ýòîì ðà áî òà â ïîë íîì öâå òå ñó ùåñ òâåí íî ñæè ãàåò ðå -
ñóð ñû, è ïî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè TNT2 Ultra â ïîë íîé
öâåò íîñ òè ìåä ëåí íåå Voodoo3 â 16 áè òàõ ïðè îñ òàëü -
íûõ ðà çóì íûõ îäè íà êî âûõ óñ ëî âèÿõ. Òðåòüèì ïóí êòîì
ÿâ ëÿåò ñÿ ïîä äåð æêà áîëü øèõ òåê ñòóð. Íà ïîì íþ, ÷òî, ê
ïðè ìå ðó, Half-Life ÿâ ëÿåò ñÿ èã ðîé ïðîø ëî ãî ïî êî ëå íèÿ,
à çíà ÷èò ïîä äåð æè âàåò òîëü êî ñòàí äàð òíûå 256x256
òåê ñòó ðû, òî æå îò íî ñèò ñÿ ê Unreal, Quake2, SIN. Ìîæ -
íî íàé òè ìî äû è ïàò ÷è, èñ ïðàâ ëÿþ ùèå ñè òóà öèþ, íî ãî -
âî ðèòü î ãëî áàëü íîé ïîä äåð æêå áîëü øèõ òåê ñòóð ðà íî.
Ñè òóà öèÿ ñ AGP òåê ñòó ðè ðî âà íèåì ïî-ïðåæ íå ìó íå èç -
ìå íè ëàñü — èã ðû íåî õîò íî èñ ïîëü çóþò íî âóþ òåõ íî ëî -
ãèþ. Èãð ñ ïîä äåð æêîé òåê ñòóð íî ãî ñæà òèÿ ïî-ïðåæ íå -
ìó íåò, ê òî ìó æå êàê àê ñèî ìó íóæ íî ïðè íÿòü ìûñ ëü î
òîì, ÷òî èñ ïîëü çî âà íèå áîëü øèõ òåê ñòóð òðå áóåò ïîä -
äåð æêè òåê ñòóð íî ãî ñæà òèÿ, â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå êàð òà
ïå ðåã ðó æàåò ñÿ îã ðîì íûì êî ëè ÷åñ òâîì äàí íûõ è íå ñïî -
ñîá íà âû âî äèòü ãðà ôè êó ñêîëü êî-íè áóäü áûñ òðî. Âû -
âîä? Îä íîç íà÷ íî 3dfx îïÿòü ïî ïà ëà â ñòðóþ, âû ïóñ òèâ
“áûñ òðûé àê ñå ëå ðà òîð ñ ïðà âèëü íûì íà áî ðîì ôóí -
êöèé”. Çà ìå òèì, ÷òî âèä íî ýòî ñòà íî âèò ñÿ òîëü êî ñî
âðå ìå íåì. Íî òå ïåðü õî ÷åò ñÿ ñóì ìè ðî âàòü âñ¸ ïðå äû -
äó ùåå. Ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî 3dfx âñåã äà èä¸ò â íî ãó ñî âðå -
ìå íåì, ïðå äîñ òàâ ëÿÿ ïîëü çî âà òå ëÿì èìåí íî òî, ÷òî èì
ðåàëü íî íóæ íî, à íå ïðîñ òî ìàð êå òèí ãî âûå âîç ìîæ íîñ -
òè? Äà, èìåí íî òàê è ïî ëó ÷àåò ñÿ. È âîò ïî ÷å ìó. Ïðîèç -
âî äè òå ëè èãð ïðîñ òî âî ìíî ãîì îðèåí òè ðî âà ëèñü íà
“Voodoo”-íà áîð, ïî òî ìó è ïî ëó ÷à ëîñü, ÷òî âñåã äà 3dfx
óãà äû âà ëà ïîò ðåá íîñ òè â óñ êî ðè òå ëÿõ. Îä íà êî ñ ïî òå -
ðåé êî ðî íû ëè äå ðà 3dfx äîë æíà ïðè ãî òî âèòü ñÿ ê òî ìó,
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÷òî òå ïåðü ïðè ðàç ðà áîò êå èã ðû ñòà íóò îðèåí òè ðî âàòü -
ñÿ íå òîëü êî íà åå ïðî äóê öèþ (ïðè ìåð: ê Ðîæ äåñ òâó âû -
õî äèò íåñ êîëü êî èãð ñ ïîä äåð æêîé T&L, è ëó÷ øåé ïëàò -
ôîð ìîé äëÿ íèõ ñòà íóò îò íþäü íå êàð òû îò 3dfx). 
Òå ïåðü âîçü ì¸ì òîò æå TNT2 Ultra. Êëþ ÷å âûå äå òà ëè
àð õè òåê òó ðû: 
· Áè òåê ñòó ðè ðî âà íèå (â äàëü íåé øåì òàê áó äåò íà çû -
âàòü ñÿ ñïî ñîá íîñ òü àê ñå ëå ðà òî ðà íàê ëà äû âàòü äâà ïèê -
ñå ëà çà òàêò); 
· Ðà áî òà ñ 32-õ áèò íû ìè òåê ñòó ðà ìè; 
· Ðà áî òà ñ ïîë íîö âåò íûì Z-Buffer; 
· Ïîä äåð æêà AGP òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ; 
· Âû ñî êàÿ ñêî ðîñ òü ÷è ïà; 
· Îò ëà æåí íûé äðàé âåð. 
Ðàñ ñìîò ðèì â äå òà ëÿõ. Ïîä äåð æêà áè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ
ñå ãîä íÿ ñòà ëà ñòàí äàð òîì äå-ôàê òî. Èãð, íå èñ ïîëü çóþ -
ùèõ áè òåê ñòó ðè ðî âà íèå, íå âû ïóñ êàåò ñÿ. Âêðàò öå —
òåõ íî ëî ãèÿ ïîç âî ëÿåò ñìå øè âàòü äâà òåê ñå ëÿ òåê ñòó ðû

è îò ðè ñî âû âàòü îäèí óñ ðåäí¸ííûé ïèê ñåë. Ýòî íóæ íî â
èã ðàõ, èñ ïîëü çóþ ùèõ òàê íà çû âàå ìûå “êàð òû îñ âå ùå -
íèÿ”. Ïðîã ðàì ìèñ òû ñ÷è òàþò, ÷òî â áëè æàé øèå äâà ãî -
äà èñ ïîëü çî âà íèå êàðò îñ âå ùå íèÿ îñ òà íåò ñÿ åäèí -
ñòâåí íûì ïðèåì ëå ìûì ìå òî äîì ñîç äà íèÿ ðåà ëèñ òè÷ íî -
ãî ñòà òè ÷åñ êî ãî îñ âå ùå íèÿ â èã ðàõ. Ñïî ðîâ ïî ýòî ìó
âîï ðî ñó áû ëî óæå î÷åíü ìíî ãî, ïîñ òà ðàåì ñÿ ïîÿñ íèòü,
ïî ÷å ìó ìû òàê ñ÷è òàåì. Òåõ íè ÷åñ êè ïðè ðàñ÷¸òå îñ âå -
ùå íèÿ âåð øèí íûì ìå òî äîì ïî Goraud, íå òðå áóþ ùèì
èñ ïîëü çî âà íèÿ ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ, ìû ïî ëó ÷àåì
êàäð, ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü íà ëî æå íèÿ ñâå òà è òå íè â êî òî -
ðîì íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò êî ëè ÷åñ òâà ïî ëè ãî íîâ, äëÿ
êî òî ðûõ ðàñ ñ÷è òû âàåò ñÿ îñ âå ùå íèå. Ðàñ ñ÷è òàòü ñêîëü -
êî-íè áóäü ðåà ëèñ òè÷ íîå îñ âå ùå íèå äëÿ ïëîñ êîé ñòå íû,
ñîñ òîÿ ùåé èç äâóõ òðåó ãîëü íè êîâ, íå âîç ìîæ íî. À çíà -
÷èò íóæ íî èç íà ÷àëü íî ñîç äà âàòü èã ðû ñ ìàê ñè ìàëü íî
äå òà ëè çè ðî âàí íîé àð õè òåê òó ðîé. Åñ ëè âû ÷è òà ëè êëàñ -
ñè ÷åñ êèå îòå ÷åñ òâåí íûå òðó äû òåõ íè ÷åñ êèõ îïè ñà íèé
ðà áî òû àê ñå ëå ðà òî ðîâ, òî çíàå òå î òîì, ÷òî ðàñ÷¸ò âåð -
øèí ëî æèò ñÿ íà öåí òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð, à çíà ÷èò äå -
òà ëè çè ðî âàí íîñ òü îê ðó æå íèÿ ëè ìè òè ðî âà íà ìîùüþ
ïðî öåñ ñî ðà. Âåð òåê ñíûé ìå òîä ðàñ÷¸òà õî ðîø äëÿ îñ -

âå ùå íèÿ ñëîæ íåé øèõ ìî äå ëåé ïåð ñî íà æåé, íî âîò èñ -
ïîëü çî âàòü åãî äëÿ îñ âå ùå íèÿ àð õè òåê òó ðû óðîâ íåé
ïðîã ðàì ìèñ òû íå ñ÷è òàþò âîç ìîæ íûì. Åñ òü åù¸ îä íà
ïðîá ëå ìà, êî òî ðàÿ îä íàæ äû îñ âå ùà ëàñü â íà øèõ íî -
âîñ òÿõ — ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü ãåî -
ìåò ðè ÷åñ êóþ àï ïà ðàò íóþ îá ðà áîò êó áåç èñ ïîëü çî âà íèÿ
àï ïà ðàò íî ãî îñ âå ùå íèÿ. Ïðîá ëå ìà ÷èñ òî òåõ íè ÷åñ -
êàÿ — ïî ïû òàåì ñÿ ïîÿñ íèòü íà ïàëü öàõ: âñÿ ãåî ìåò ðèÿ
ðàñ ñ÷è òû âàåò ñÿ è îñ âå ùàåò ñÿ âíóò ðè àê ñå ëå ðà òî ðà. Åñ -
ëè ìû îò êà çû âàåì ñÿ îò àï ïà ðàò íî ãî ðàñ÷¸òà îñ âå ùå -
íèÿ, òî èì íà ÷è íàåò çà íè ìàòü ñÿ ïðî öåñ ñîð, â òà êîì
ñëó ÷àå ìû ðàñ ñ÷è òû âàåì êîîð äè íà òû â ãðà ôè ÷åñ êîì
ïðî öåñ ñî ðå, ïå ðå äà¸ì èõ íà îñ âå ùå íèå öåí òðàëü íî ìó
ïðî öåñ ñî ðó è ðàñ òå ðè çóåì îïÿòü ãðà ôè ÷åñ êèì ïðî öåñ -
ñî ðîì? Åðóí äà ïî ëó ÷àåò ñÿ. Ðåà ëè çî âàòü òà êîå íè êî ìó â
ãî ëî âó íå ïðèä¸ò. Çíà ÷èò îïÿòü íà ðàñ÷¸ò çàï ðÿ ãàåò ñÿ
öåí òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð. È ïî âåðü òå, íèê òî èç ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ íè êîã äà íå ðàñ ñ÷è òû âàåò íà ìàê ñè ìàëü íî

ìîù íûé ïðî öåñ ñîð — èã ðà âñåã äà çà äó ìû âàåò ñÿ äëÿ
ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êîé ìà øè íû, êî òî ðîé íà ñå ãîä íÿ (êî -
íåö 1999 ãî äà) ìîæ íî íàç âàòü ñèñ òå ìó ñ 64 Ìá ïà ìÿ òè
è Celeron 300 Mhz. Êàê âû âîä — îã ðà íè ÷å íèÿ íå äàþò
ïðîã ðàì ìèñ òàì èç âåð íóòü ñÿ è èñ ïîëü çî âàòü àëü òåð íà -
òèâ íûå ìå òî äû îò ðè ñîâ êè. Çà ïîì íè òå òî, ÷òî áû ëî âû -
øå îïè ñà íî, ìû åù¸ íå ðàç ê ýòî ìó âåðí¸ìñÿ ïðè îá -
ñóæ äå íèè ïîñ ëåä íèõ ñî áû òèé. Òå ïåðü âñïîì íèì, î ÷¸ì
ìû âå ëè ðàç ãî âîð — òî åñ òü î ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèè.
Îä íèì èç îñ íîâ íûõ ïà ðà ìåò ðîâ, õà ðàê òå ðè çóþ ùèõ ñêî -
ðîñ òü àê ñå ëå ðà òî ðà ïî ñåé äåíü, îñ òà¸òñÿ ñêî ðîñ òü çà -
ïîë íå íèÿ (fillrate). Òåî ðå òè ÷åñ êàÿ ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ
ðàñ ñ÷è òû âàåò ñÿ î÷åíü ëåã êî — áåð¸òñÿ ÷àñ òî òà ÿä ðà
àê ñå ëå ðà òî ðà è óì íî æàåò ñÿ íà åãî âîç ìîæ íîñ òè ìóëü -
òè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ (ñêîëü êî ïèê ñå ëîâ çà òàêò ñïî ñîá íî
íà ëî æèòü ÿä ðî íà îäèí ïèê ñåë). Òî åñ òü àê ñå ëå ðà òîð,
ñïî ñîá íûé íàê ëà äû âàòü äâà ïèê ñå ëÿ çà òàêò è ðà áî òàþ -
ùèé íà ÷àñ òî òå 166 Mhz (ê ïðè ìå ðó Voodoo3 3000)
èìååò ïè êî âóþ òåî ðå òè ÷åñ êóþ ñêî ðîñ òü òåê ñòó ðè ðî âà -
íèÿ â 333 ìå ãà òåê ñå ëÿ â ñå êóí äó (ïè êî âàÿ, òàê êàê ýòî
ïðà âèëü íî òîëü êî äëÿ ïðè ëî æå íèé, èñ ïîëü çóþ ùèõ ðå -
æèì ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ, êîã äà ðà áî òàþò îáà
TMU). Ñðà çó ñòîèò îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ïè êî âîñ òü
ýòî ãî çíà ÷å íèÿ — òî åñ òü ýòî èäåàëü íàÿ ñêî ðîñ òü çà -
ïîë íå íèÿ, â æèç íè æå ýòà õà ðàê òå ðèñ òè êà ëè ìè òè ðóåò -
ñÿ î÷åíü ìíî ãè ìè ïà ðà ìåò ðà ìè, â òîì ÷èñ ëå øè ðè íîé
êà íà ëà ïà ìÿ òè, ÷àñ òî òîé å¸ ðà áî òû, ïðè ëî æå íèåì è
ò.ä. 
Èòàê. nVidia íà íåñ ëà ñåðüåç íûé óäàð ñâîèì TNT2 Ultra.
È òóò æå, ïå ðåõ âà òèâ èíè öèà òè âó, íà íåñ ëà ñëå äóþ -
ùèé — âû õîä GeForce ïñè õî ëî ãè ÷åñ êè ñåðüåç íî ïå ðå -
âåð íóë ðàñ êëàä íà 3D ðûí êå. Êëþ ÷å âûå âîç ìîæ íîñ òè
íî âî ãî ÿä ðà óæå íà âÿç ëè íà çó áàõ: 
· Ïîä äåð æêà êâàä ðî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ; 
· Ïîä äåð æêà DXTC (ñèñ òå ìà S3TC, ëè öåí çè ðî âàí íàÿ
Microsoft â DirectX); 
· Ïîä äåð æêà T&L; 
· Ïîë íàÿ ïîä äåð æêà AGP4x ñ Fast Writes. 
×òî ýòî ðåàëü íî íàì äà¸ò? Êâàä ðî òåê ñòó ðè ðî âà íèå —
íî âûé ñòàí äàðò, ïîä äåð æè âàòü êî òî ðûé â ñêî ðîì âðå -
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ìå íè áó äóò âñå àê ñå ëå ðà òî ðû, ïîç âî ëÿåò ðè ñî âàòü ëè áî
4 ïèê ñå ëà çà òàêò (ðåàëü íî ïî÷ òè íå íóæ íî), ëè áî 2
ïèê ñå ëà ñ äâó ìÿ òåê ñå ëÿ ìè íà íèõ (âîò ýòî äåé ñòâè òåëü -
íî äàñò ïðè ðîñò ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, ìû ðàñ ñìîò ðèì
ýòîò ñëó ÷àé íè æå) èëè æå íàê ëà äû âàòü îäèí ïèê ñåë ñ 4
òåê ñå ëÿ ìè íà í¸ì (ïî êà ðåä êî èñ ïîëü çóåò ñÿ è ïîä äåð -
æè âàåò ñÿ íå âñå ìè àð õè òåê òó ðà ìè). Êñòà òè, íå âñå çàÿâ -
ëåí íûå àê ñå ëå ðà òî ðû ïîä äåð æè âàþò ïåð âûé ðå æèì,
ïî òî ìó êàê äëÿ ýòî ãî íóæ íî 4 êîí âå éå ðà, êàæ äûé èç êî -
òî ðûõ ñïî ñî áåí íàê ëà äû âàòü ïî îä íîé òåê ñòó ðå, ëè áî
äâà êîí âå éå ðà, êàæ äûé èç êî òî ðûõ óìååò ðà áî òàòü ñ
äâó ìÿ îò äåëü íû ìè ïèê ñå ëà ìè. Ðàñ ñìîò ðèì âòî ðîé ðå -
æèì êâàä ðî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ, ïðè êî òî ðîì àê ñå ëå ðà òîð
íàê ëà äû âàåò äâà ïèê ñå ëà, ñìå øè âàÿ íà êàæ äîì ïî äâà
òåê ñå ëÿ. Ïðàê òè ÷åñ êè ýòî ðàâ íîç íà÷ íî ðà áî òå äâóõ àê -
ñå ëå ðà òî ðîâ, àíà ëî ãè÷ íûõ Voodoo3. Íà àíà ëî ãè÷ íîì
ìå òî äå îñ íî âàí ATi Rage MAXX. Íå âíè êàÿ â òîí êîñ òè
ïðî öåñ ñà, ñêà æåì, ÷òî ýòî óä âàè âàåò fillrate. È âñ¸ áû
áû ëî õî ðî øî, íî ó nVidia âîç íèê ëè ïðîá ëå ìû — íî âûé
GeForce ïîä äåð æè âàåò åù¸ è T&L, à òàê êàê ïîò ðå áî âà -
ëîñü âñ¸ ýòî ðàç ìåñ òèòü â îä íîì êðèñ òàë ëå, òî ÷àñ òî òó
÷è ïà ïðèø ëîñü ñíè çèòü. Êàê ðå çóëü òàò — ñêî ðîñ òü çà -
ïîë íå íèÿ ñîñ òàâ ëÿåò ìàê ñè ìóì 480 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå -
êóí äó, ÷òî ïðè ìåð íî íà 100 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóí äó
áîëü øå, íå æå ëè ó high-end ìî äå ëåé TNT2 Ultra è
Voodoo3. Ïëþñ ïðîá ëå ìû ñ òåï ëî âû äå ëå íèåì, ïîò ðåá -
ëÿå ìîé ìîù íîñ òüþ (îêî ëî 40 Âò, íå êàæ äàÿ AGP òà êîå
âû äåð æèò), îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî âåí òèë ëåé íà êðèñ -
òàë ëå (23 ìèë ëèî íà). AGP ñ FastWrites îïÿòü æå íå âîñ -
òðå áî âà íî. Ïîä äåð æêà T&L (ñî ñòî ðî íû ïðîèç âî äè òå -
ëåé èãð) â çà ÷à òî÷ íîì ñîñ òîÿ íèè. ×òî æå ðåàëü íî äàë
GeForce íàì ñå ãîä íÿ? 
· Ïðîá ëå ìû ñ ñîâ ìåñ òè ìîñ òüþ ñ íå êî òî ðû ìè ìà òå ðèí -
ñêè ìè ïëà òà ìè; 
· ×ðåç ìåð íûé ïå ðåã ðåâ ñèñ òå ìû çà ñ÷¸ò îã ðîì íî ãî òåï -
ëî âû äå ëå íèÿ ÿä ðà; 
· Ïåð ñïåê òè âû ðàç âè òèÿ ðå âî ëþ öèîí íîé òåõ íî ëî ãèè
T&L; 
· Ïåð ñïåê òè âû ñîç äà íèÿ èãð ñ ðàç âè òû ìè òåê ñòó ðà ìè. 
Âîò è âñ¸. Çà ìåòü òå — äâå ïðîá ëå ìû è äâå ïåð ñïåê òè -

âû. Ïðîá ëå ìû âïîë íå ðå øàå ìûå, à ïåð ñïåê òè âû ìíî -
ãîî áå ùàþ ùèå. Íî òå ïåðü âñïîì íèì ïðîø ëîå. 3dfx âñåã -
äà äåé ñòâóåò ïî ïðèí öè ïó “áûñ òðåå è ìåíü øå èç ëè øåñ -
òâ”, nVidia — “áûñ òðåå è ïî áîëü øå íà âî ðî òîâ”. Ïðè
ýòîì èñ òî ðè ÷åñ êè äî êà çà íî, ÷òî íà âî ðî òû nVidia íà ÷è -
íà ëè èñ ïîëü çî âàòü ñÿ ÷å ðåç ïî êî ëå íèå, ìè íè ìóì ó ñëå -
äóþ ùå ãî ïî êî ëå íèÿ àê ñå ëå ðà òî ðîâ. Ìîæ íî íå ñîã ëà -
ñèòü ñÿ, íî íàì êà æåò ñÿ, ÷òî çà âðå ìÿ “æèç íè” GeForce
ïîä äåð æêà T&L íå âûé äåò íà ïîë íóþ ñè ëó. Ïîä âðå ìå -
íåì æèç íè ÿ ïîä ðà çó ìå âàþ ïî ëó ãî äî âîé öèêë ïðîèç -
âîä ñòâà íî âûõ ÷è ïîâ, èìåí íî â òà êîì öèê ëå ñå ãîä íÿ ðà -
áî òàåò áîëü øèí ñòâî êîì ïà íèé-ïðîèç âî äè òå ëåé æå ëå çà.
È âîò ìû äîá ðà ëèñü äî ñå ãîä íÿø íèõ äíåé. Ðàñ ñìîò ðèì
õà ðàê òåð íûå ÷åð òû îæè äàå ìûõ èãð: 
· Ðàç âè òàÿ ñèñ òå ìà òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ ñ ïîä äåð æêîé òåê -
ñòóð íî ãî ñæà òèÿ (ïðè ìåð íûé îáú¸ì òåê ñòóð íà ñöå íó
êî ëåá ëåò ñÿ â ðà éî íå 20-25 Ìá). 
· Ñëîæ íûå ïî ëè ãî íàëü íûå ìî äå ëè, âîç ìîæ íî èñ ïîëü -
çî âà íèå äè íà ìè ÷åñ êîé òåñ ñå ëÿ öèè. 

· Ñëîæ íûå ýôôåê òû îñ âå -
ùå íèÿ. 
· Àã ðåñ ñèâ íîå èñ ïîëü çî âà -
íèå êàðò îñ âå ùå íèÿ è ñðå -
äû. 
· Àã ðåñ ñèâ íîå èñ ïîëü çî âà -
íèå àëü ôà êà íà ëà. 
· Àã ðåñ ñèâ íîå èñ ïîëü çî âà -
íèå àíè ìè ðî âàí íûõ òåê ñòóð. 
Èí òåð ïî ëè ðóÿ ïî ëó ÷åí íîå,
ìîæ íî ñäå ëàòü âû âîä î ðå -
êî ìåí äóå ìûõ òðå áî âà íèÿõ ê
ñîâ ðå ìåí íî ìó àê ñå ëå ðà òî -
ðó: 
· Òðå áóå ìûé îáú¸ì ïà ìÿ òè
— íå ìå íåå 32 Ìá äëÿ èñ -
ïîëü çî âà íèÿ ïîë íîö âåò íûõ
òåê ñòóð ñî ñæà òèåì, Z-áó ôå -
ðè ðî âà íèÿ è ðà áî òû â ðàç ðå -
øå íèÿõ îò 1024x768. 
· Âû ñî êàÿ ñêî ðîñ òü çà ïîë íå -

íèÿ, îáåñ ïå ÷è âàþ ùàÿ âû âîä áîëü øèõ ìàñ ñè âîâ òåê -
ñòóð, ðà áî òó â âû ñî êèõ ðàç ðå øå íèÿõ, èñ ïîëü çî âà íèå
äè íà ìè ÷åñ êî ãî îñ âå ùå íèÿ, êàðò ñðå äû, îñ âå ùå íèÿ,
àíè ìè ðî âàí íûõ òåê ñòóð è àëü ôà êà íà ëà è âñ¸ ýòî íà
ïðèåì ëå ìîé ñêî ðîñ òè. 
Çà ìå ÷ó, ÷òî ñòàí äàð òû ïðèåì ëå ìîé ñêî ðîñ òè òàê æå èç -
ìå íè ëèñü, è åñ ëè 2 ãî äà íà çàä èã ðà øëà “îáàë äåí íî
áûñ òðî” ïî êà çû âàÿ 30 fps, òî ñå ãîä íÿ ñòàí äàð òîì ñòà íî -
âèò ñÿ óæå 60 fps. Â áó äó ùåì ïëàí êó, âå ðîÿò íî, ïîä íè -
ìóò åù¸ âû øå. Âçãëÿ íè òå íà êëþ ÷å âûå òðå áî âà íèÿ. Ïî -
êà íå àíîí ñè ðî âà íû èã ðû, òðå áóþ ùèå îáÿ çà òåëü íî ãî
íà ëè ÷èÿ T&L (îæè äàå ìûå èã ðû, â êî òî ðûõ çàÿâ ëå íà
ïîä äåð æêà T&L, áó äóò èñ ïîëü çî âàòü íî âóþ òåõ íî ëî ãèþ
âåñü ìà îã ðà íè ÷åí íî, è íàç âàòü ýòî “ïîë íîé ïîä äåð -
æêîé” ñëîæ íî), çà òî èãð, â êî òî ðûõ áó äóò ðàç âè òûå òåê -
ñòó ðû, àã ðåñ ñèâ íàÿ ðà áî òà ñ àíè ìà öèåé, ïðîç ðà÷ íîñ òüþ
è îñ âå ùå íèåì — õîòü îò áàâ ëÿé. Çíà ÷èò íà ïåð âîå ìåñ -
òî ïî êà âû õî äèò ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ. Ðå ñóð ñû àê ñå ëå -
ðà òî ðà òðà òÿò ñÿ íå òîëü êî íà îò ðè ñîâ êó òåê ñòóð — ÷åì

áîëü øå ìû óâå ëè ÷è âàåì ðàç ðå øå íèå, òåì áîëü øàÿ ñêî -
ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ íàì òðå áóåò ñÿ äëÿ íîð ìàëü íîé ðà áî -
òû. 
3dfx ïðåê ðàñ íî îñîç íàåò âñ¸, ÷òî îïè ñà íî âû øå. Íàñ òà -
ëà ïî ðà äîñ òîé íî ãî îò âå òà, è êîì ïà íèÿ ñäå ëà ëà ýòî
àíîí ñè ðî âàâ VSA-100. Àá áðå âèà òó ðà VSA ðàñ øèô ðî âû -
âàåò ñÿ êàê “Voodoo Scalable Architecture”, òî åñ òü “Ìàñ -
øòà áè ðóå ìàÿ Àð õè òåê òó ðà Voodoo”. Çà ìåòü òå, êîì ïà íèÿ
óïîð íî íå õî ÷åò îò êà çû âàòü ñÿ îò ñâîå ãî ðàñ êðó ÷åí íî ãî
ëåé áëà — è äåé ñòâè òåëü íî, çà ÷åì òå ðÿòü õî ðî øî çà ðå -
êî ìåí äî âàâ øóþ ñå áÿ ìàð êó? Àá ñî ëþò íî ïðà âèëü íûé
ìàð êå òèí ãî âûé øàã. ×òî òà êîå GeForce è ñ ÷åì åãî åäÿò,
åùå äîë ãî ïðè äåò ñÿ îáúÿñ íÿòü ìå íåä æå ðàì êîì ïüþ òåð -
íûõ ôèðì, âñåì ïî òåí öèàëü íûì ïî êó ïà òå ëÿì, íå èìåþ -
ùèõ äîñ òó ïà â Èí òåð íåò. Èòàê, ðàñ ñìîò ðèì êëþ ÷å âûå
ìî ìåí òû ÷è ïà VSA-100: 
· VSA-100 àä ðå ñóåò äî 64Ìá ïà ìÿ òè íà ÷èï. 
· Ïîä äåð æè âàåò ñÿ òåê ñòóð íîå ñæà òèå FXT1 îò 3dfx è
DXTC èç DirectX (S3TC). 
· Ïîä äåð æè âàåò ñÿ ðà áî òà ñ ïîë íîö âåò íû ìè òåê ñòó ðà -
ìè. 
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Voodoo4 4500 (AGP è PCI): 
· îäèí ÷èï VSA-100
· 32 mb ïà ìÿ òè 
· ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ 333-367 megatexels-megapixels
â ñåê. 
· 32-bit color rendering 
· öå íà $179

Voodoo5 5000 (òîëü êî PCI) 
· 2 VSA-100 ÷è ïà 
· 32 mb ïà ìÿ òè 
· îá ðà áîò êà 4-õ fully featured pixels çà öèêë 
· ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ 667-733 megatexels-megapixels
â ñåê. 
· T-Buffer Digital Cinematic Effects
· öå íà $229

Voodoo5 5500 (òîëü êî AGP) 
· 2 VSA-100 ÷è ïà 
· 64 mb ïà ìÿ òè 
· îá ðà áîò êà 4-õ fully featured pixels çà öèêë 
· ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ ñîñ òà âèò 667-733 megatexels-
megapixels çà ñåê. 
· T-Buffer Digital Cinematic Effects
· öå íà $299

Voodoo5 6000 (òîëü êî AGP) 
· 4 VSA-100 ÷è ïà 
· 128 mb ïà ìÿ òè 
· îá ðà áîò êà 8-è fully featured pixels çà öèêë 
· ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ 1.33-1.47 GIGAtexels-GIGApixels
çà ñåê.!!! 
· T-Buffer Digital Cinematic Effects 
· öå íà $599! 

Ïðîà íà ëè çè ðóåì îò ëè ÷èÿ. Ñðà çó ñòîèò îá ðà òèòü âíè -
ìà íèå, ÷òî ñå ðèÿ Voodoo4 ñîñ òîèò èç îä íîé ìî äå ëè.
Åñ òü ïðåä ïî ëî æå íèå, ÷òî ïîÿ âèò ñÿ äâå ìî äå ëè (4000 è
4500) — ïåð âàÿ ñ òàê òî âîé ÷àñ òî òîé 166 Mhz, âòî -
ðàÿ — 183 Mhz. Íî âå ðîÿò íîñ òü òà êî ãî ñî áû òèÿ êðàé íå
ìà ëà. Voodoo4 4500 — ñà ìàÿ ñëà áàÿ ìî äåëü ñå ðèè, å¸
õà ðàê òå ðè çóåò îæè äàå ìàÿ ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ â ïðå -
äå ëàõ 333-367 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóí äó, à çíà ÷èò ÷àñ òî -
òà ÿä ðà áó äåò êî ëå áàòü ñÿ êàê ðàç â èí òåð âà ëå 166-183
Mhz. Ó÷è òû âàÿ öå íó â $180, ïëà òó ìîæ íî áó äåò ñ÷è òàòü
Voodoo3 3500 áåç TV âîç ìîæ íîñ òåé, íî ñ ïîä äåð æêîé
áîëü øèõ òåê ñòóð, ïîë íî ãî öâå òà, AGP òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ
è òåê ñòóð íî ãî ñæà òèÿ. Ïðî ùå ãî âî ðÿ, “êîñ ìå òè ÷åñ êàÿ
äî âîä êà” Voodoo3 3500 ïîä ñîâ ðå ìåí íûå íóæ äû, êî òî -
ðûå ê âåñ íå 2000 ãî äà ñòà íóò óæå àê òóàëü íû ìè (äå -
ëàåì íà ýòî ìó óäà ðå íèå). 

Çà Voodoo4 íà ÷è íàåò ñÿ ñå ðèÿ Voodoo5 ñå ðèè 5x00, õà ðàê -
òå ðè çóå ìàÿ äâó ìÿ VSA-100 ïðî öåñ ñî ðà ìè, ïîä äåð æêîé T-
Buffer, êâàä ðî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ. Îò ëè ÷èÿ âíóò ðè ñå ðèè
çàê ëþ ÷àþò ñÿ â îáú¸ìå ëî êàëü íîé ïà ìÿ òè è èñ ïîë íå íèè
ïëàò, òàê ïëà òà Voodoo5 5000 áó äåò èñ ïîë íÿòü ñÿ òîëü êî â
PCI êîí ñòðóê òè âå, â òî âðå ìÿ êàê 5500 òîëü êî â AGP. Ìî -
äåëü 5500 çàèí òå ðå ñóåò òàê æå è ïî ëóï ðî ôåñ ñèî íàëü íûõ
ïîëü çî âà òå ëåé áëà ãî äà ðÿ áîëü øî ìó îáú¸ìó ïà ìÿ òè. Öå íà
â $229 è $299 âïîë íå íîð ìàëü íà äëÿ íî âî ãî èç äå ëèÿ, íî,
êàê âñåã äà, ìîæ íî îæè äàòü íå êî òî ðî ãî ñíè æå íèÿ öèôð
(3dfx ñâîåâ ðå ìåí íî ðåà ãè ðóåò íà ñî áû òèÿ íà ðûí êå). 
Íå ìîã ëà 3dfx îáîé òè âíè ìà íèåì è ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé
ðû íîê. Íå äó ìàþ, ÷òî øåñ òè ñîò äîë ëà ðî âàÿ ìî äåëü àê ñå -
ëå ðà òî ðà íàï ðàâ ëå íà íà êî íå÷ íî ãî, ïóñ òü äà æå è î÷åíü
òðå áî âà òåëü íî ãî ïîëü çî âà òå ëÿ. Åñ òü äâà âà ðèàí òà — ëè -
áî 3dfx ñòà íåò ïî çè öèî íè ðî âàòü ïëà òó íà ðû íîê ðà áî ÷èõ
ñòàí öèé, ëè áî âû ïóñ òèò îã ðà íè ÷åí íûì òè ðà æîì äëÿ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ. Îáà ïîä õî äà èìåþò ìíî ãî ñîì íè òåëü íûõ äå -
òà ëåé. Êà êàÿ îá ëàñ òü ðà áî ÷èõ ñòàí öèé ìî æåò çàèí òå ðå -
ñî âàòü ñÿ êàð òîé áåç T&L, òåì áî ëåå ÷òî áó äóò äîñ òóï íû
128-ìè ìå ãà áàé òíûé Quadro? Ðàç ðà áîò ÷è êè òî æå ëþ äè
áî ãà òûå è ïðè æå ëà íèè ìî ãóò ïîç âî ëèòü ñå áå ïëà òû îò
Quantum. Â îá ùåì, âîï ðîñ èí òå ðåñ íûé, è ïî ÷å ìó-òî åñ -
òü îùó ùå íèå, ÷òî ñóäü áà ïîñ ëåä íåé ïëà òû åù¸ ïîä âîï -
ðî ñîì. 
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· ×àñ òî òà ÷è ïà îæè äàåò ñÿ â ðà éî íå 166-185 Mhz. 
· Ïîä äåð æè âàåò ñÿ ðà áî òà â ìíî ãî ÷è ïî âîì SLI ðå æè ìå. 
Ýòî êëþ ÷å âûå ìî ìåí òû àï ïà ðàò íîé ÷àñ òè. Ïëþñ åñ òü
íå êî òî ðûå òîí êîñ òè: íà áà çå VSA-100 áó äóò ñîç äà âàòü
ìíî ãî ÷è ïî âûå ðå øå íèÿ, ÷òî ïîç âî ëèò ðà áî òàòü ñ àíîí -
ñè ðî âàí íû ìè íå äàâ íî âîç ìîæ íîñ òÿ ìè T-Buffer, òî åñ òü
íàê ëà äû âàòü ïîë íî öåí íîå ñãëà æè âà íèå, ýôôåê òû
Motion Blur, Focal Blur, Soft Shadows, Real Soft Reflections
è äðó ãèå. Ïðè ýòîì ýôôåêò ìî æåò áûòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
ñîç äàí ïðîã ðàì ìèñ òîì ãðà ôè ÷åñ êî ãî ÿä ðà. Ïî ãî âî ðèì
ïîä ðîá íåå î SLI. 
Íî âàÿ ñèñ òå ìà ïðå òåð ïå ëà èç ìå íå íèÿ — 3dfx ãî âî ðèò î
âîç ìîæ íîñ òè ïà ðàë ëåëü íîé ðà áî òû äî 32-õ ÷è ïîâ, íî
åù¸ óïî ìè íàåò î òåî ðå òè ÷åñ êîé âîç ìîæ íîñ òè ðàñ ïà -
ðàë ëå ëè âà íèÿ äî 128 scanline ïðî öåñ ñîâ, òî åñ òü òåî ðå -
òè ÷åñ êè ìîæ íî çàñ òà âèòü ðà áî òàòü âìåñ òå äî 128 ÷è ïîâ
VSA-100. Ìå òîä ðà áî òû íî âî ãî SLI ïðîñò. ×òî áû íå âäà -
âàòü ñÿ â äåá ðè òåî ðèè, îáúÿñ íèì íà ïðè ìå ðå 4 ÷è ïî âîé
ìî äå ëè îæè äàå ìîé êàð òû. ×èñ ëî â 128 scanline interlives
íàç âà íî íå ñëó ÷àé íî. Êàæ äûé ÷èï èç êâàä ðî òàí äå ìà,
ðà áî òàÿ ïà ðàë ëåëü íî è ñèí õðî íè çè ðóÿ ðà áî òó íà óðîâ -

íå äðàé âå ðà, áó äåò îá ñ÷è òû âàòü ñâîè 32 ëè íèè èçîá ðà -
æå íèÿ. Â ñî âî êóï íîñ òè ýòî äàñò 128 ëè íèé, ïî íÿò íî,
÷òî ïðè ðàç ðå øå íèè 1024x768 íà ýêðà íå áó äåò ïî êà çû -
âàòü ñÿ 768 ëè íèé. Çíà ÷èò äðàé âåð ðàñ ïðå äå ëèò ðå ñóð -
ñû òàê, ÷òî áû êàæ äûé ÷èï ìîã îá ðà áà òû âàòü îä íó
÷åòâ¸ðòóþ ÷àñ òü èçîá ðà æå íèÿ. Áó äåò ëè ýòà ÷àñ òü íåï -
ðå ðûâ íîé çî íîé, ëè áî “çåá ðîé” ñòà íåò ÿñ íî áëè æå ê âû -
õî äó êàðò. Ñðà çó õî ÷åò ñÿ âñïîì íèòü ÷ðåç ñòðî÷ íûå
ïðîá ëå ìû Voodoo2 SLI, ïðè îò êëþ ÷å íèè êî òî ðî ãî êàð -
òèí êà îò ðè ñî âû âà ëàñü ñ âåñü ìà çà ìåò íîé ÷ðåç ñòðî÷ íîñ -
òüþ. Èí òå ðåñ íî, êàê áó äåò ðå øå íà ýòà ïðîá ëå ìà ó êàðò,
îñ íî âàí íûõ íà VSA-100? 
Ñëå äóþ ùèì âàæ íûì àñ ïåê òîì ÷è ïà ÿâ ëÿåò ñÿ ïîä äåð -
æêà ïîë íîö âåò íûõ áîëü øèõ òåê ñòóð. 3dfx çàÿâ ëÿåò î
ïîë íîé ïîä äåð æêå 2048x2048 êàðò. Çíàÿ êîì ïà íèþ,
ìîæ íî ïðåä ñêà çàòü, ÷òî ðà áî òà ñî ñòîëü áîëü øè ìè òåê -
ñòó ðà ìè ñêî ðåå âñå ãî áó äåò ðåà ëè çî âà íà íà îò ëè÷ íî.
Ïðè ýòîì êàð òû ñ VSA-100 áó äóò ñïî ñîá íû ïîëü çî âàòü -
ñÿ êàê ôîð ìà òîì ñæà òèÿ DXTC (èëè S3TC), òàê è íî âûì
ôèð ìåí íûì FXT1. 
Òàê æå ñòîèò óïî ìÿ íóòü âû ñî êóþ ÷àñ òî òó ÷è ïà. Òóò 3dfx
îïå ðå äè ëà âñåõ — ÷àñ òî òà ÷è ïà çàÿâ ëå íà íà óðîâ íå
166-183 Mhz, íî ê ìî ìåí òó ïîÿâ ëå íèÿ ÿä ðà îíà ìî æåò
åù¸ óâå ëè ÷èòü ñÿ. Çà ñ÷¸ò ÷å ãî ïî ëó ÷å íà òà êàÿ âû ñî êàÿ
îò ìåò êà? 
×èï VSA-100 èìååò 14 ìèë ëèî íîâ òðàí çèñ òî ðîâ è ñîç -
äàí ïî òåõ íî ëî ãèè 0.25 ìêì. Ñðàâ íè òå ñ 23 ìèë ëèî íà ìè
GeForce. Ïî ÷å ìó æå ó GeForce ñòîëü êî òðàí çèñ òî ðîâ?
Îò âåò î÷å âè äåí — VSA-100 íå èìååò âñòðîåí íî ãî ãåî -
ìåò ðè ÷åñ êî ãî ñîï ðî öåñ ñî ðà. Â ïëà íå òåì ïå ðà òó ðû íå -
äàâ íî àíîí ñè ðî âàí íîå ÿä ðî Savage2000 âûï ëû âàåò çà
ñ÷¸ò 0.18 ìêì, 3dfx VSA-100 — çà ñ÷¸ò îò ñóò ñòâèÿ ãåî -
ìåò ðè ÷åñ êî ãî ñîï ðî öåñ ñî ðà. È âîò òóò ìû è íàø ëè êà -
ìåíü ïðåò êíî âå íèÿ, âîê ðóã êî òî ðî ãî â ñêî ðîì âðå ìå íè
âîç íèê íåò ìíî æåñ òâî ñïî ðîâ. 
Íàñ ñðà çó æå çàèí òå ðå ñî âàë âîï ðîñ, íå ÿâ ëÿåò ñÿ ëè
VSA-100 ñòà ðûì äîá ðûì Voodoo... Ñêîòò Ñåë ëåðñ èç
3dfx ñêà çàë â ñâî¸ì èí òåð âüþ ñâîåé æå êîì ïà íèè, ÷òî
VSA-100 íå÷ òî ñðåä íåå ìåæ äó ñòà ðîé àð õè òåê òó ðîé
Voodoo è íî âû ìè íà ðà áîò êà ìè,
ïðè÷¸ì ñîâ ìåñ òè ìîñ òü îñ òàâ ëå -
íà èç ïðàê òè ÷åñ êèõ ñîîá ðà æå -
íèé äëÿ çà ïóñ êà ñòà ðûõ ïðè ëî -
æå íèé (âå ðîÿò íî, ðå÷ü èä¸ò î
Glide?). Ïðè ýòîì Ñêîòò
êëÿí¸òñÿ, ÷òî àð õè òåê òó ðà çíà -
÷è òåëü íî óëó÷ øå íà. Îí ïðàâ,
äà ëåå ïî òåê ñòó ýòî îïè ñà íî. Íî
âåðí¸ìñÿ ê íà øèì áà ðà íàì. 
Òå ïåðü î êî çûð íîé êàð òå 3dfx—
ñêî ðîñ òè çà ïîë íå íèÿ. Êàê óæå
óïî ìè íà ëîñü, “Ìàñ øòà áè ðóå ìàÿ
Àð õè òåê òó ðà Voodoo” ïîç âî ëÿåò
ðà áî òó îã ðîì íî ãî êî ëè ÷åñ òâà
ïà ðàë ëåëü íî ðà áî òàþ ùèõ ïðî -

öåñ ñî ðîâ, ïðè ýòîì ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ êî ëåá ëåò ñÿ îò
333 ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóí äó äî 3 ãè ãà òåê ñå ëåé çà òó æå
ñå êóí äó. Îã ðîì íîå ÷èñ ëî, à ïåð âûå êàð òû íà îñ íî âå
VSA-100 ïîÿ âÿò ñÿ ê âåñ íå. Òå ïåðü âñïîì íèì ôðà çó Ñòà -
íèñ ëà âà [Q3D], áðî øåí íóþ â Íî âîñ òÿõ íåñ êîëü êî íå -
äåëü íà çàä: “Íå îêà æåò ñÿ ëè Glaze3D 2400 ðÿ äî âîé êàð -
òî÷ êîé ñðå äè ìî ðÿ àíà ëî ãîâ?” Ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ —
2.4 ãè ãà òåê ñå ëÿ â ñå êóí äó. À ó íàñ — 3 ãè ãà òåê ñå ëÿ.
Íàì¸ê ÿñåí? 
Åù¸ îä íèì èí òå ðåñ íûì âîï ðî ñîì ñòà íåò ýíåð ãî ïîò ðåá -
ëå íèå íî âûõ ïëàò. Áóê âàëü íî ãîä íà çàä çà äàòü âîï ðîñ,
õâà òèò ëè ïè òà íèÿ íà ìà òå ðèí ñêîé ïëà òå äëÿ âè äåî
àäàï òå ðà, ìîæ íî áû ëî òîëü êî â øóò êó. Ñ ïîÿâ ëå íèåì
TNT2 Ultra è GeForce ÷è ïîâ âîï ðîñ ñòàë êàê íè êîã äà àê -
òóà ëåí — íå êî òî ðûå ïëà òû, âîç ìîæ íî, áó äóò ïîò ðåá -
ëÿòü äî 100 âàòò ýíåð ãèè. Íå ìíî ãî âà òî ëè äëÿ àê ñå ëå -
ðà òî ðà? Òàê æå ïðåä ñòà âè òå ëè 3dfx ïðî ãî âî ðè ëèñü, ÷òî,
ñêî ðåå âñå ãî, ïëà òà 6000 ïîò ðå áóåò âíåø íèé áëîê ïè -
òà íèÿ, à ñå ðèè 5000 è 5500 áó äóò èìåòü êîí íåê òî ðû äëÿ
ïîä êëþ ÷å íèÿ ê áëî êó ïè òà íèÿ ñèñ òåì íî ãî áëî êà. Óæàñ. 
Íî ýòî åù¸ íå âñ¸. Åñ ëè ïëà òà ìíî ãî ïîò ðåá ëÿåò, îíà
äîë æíà è îò äà âàòü áîëü øå òåï ëà. Ïî ýòî ìó ïà ðà ìåò ðó
Next Voodoo òàê æå âïå ðå äè ïëà íå òû âñåé. Îñ íîâ íàÿ
ïðè ÷è íà — ïðî öåññ ïðîèç âîä ñòâà 0.25. Íåó æå ëè íå ñó -
ìåþò ñäå ëàòü “ïî òîíü øå”?. ×åì íóæ íî áó äåò îõ ëàæ äàòü
íî âûå ÷è ïû, ïî êà íå èç âåñ òíî. Îæè äàå ìîå ïîò ðåá ëå -
íèè ýíåð ãèè îä íî ãî ÷è ïà VSA-100 ïëà íè ðóåò ñÿ â èí òåð -
âà ëå îò 12 äî 13 âàòò, äâà ÷è ïà áó äóò òðå áî âàòü óæå 18-
20 âàòò, à òà êîå ïè òà íèå AGP øè íà ïî÷ òè íå ñïî ñîá íà
ïðå äîñ òà âèòü. Î ÷å òûð¸õ ÷è ïàõ è ãî âî ðèòü íå ÷å ãî. Èí -
òå ðåñ íûå ïðîá ëå ìû âîç íè êàþò â õî äå ïðîã ðåñ ñà òåõ íî -
ëî ãèé. 
Íà ýòîì ñòîèò çà êîí ÷èòü ïðåä âà ðè òåëü íûé îá çîð âîç ìîæ -
íîñ òåé Voodoo4 è Voodoo5. Íà ïîì íèì òîëü êî, ÷òî îæè -
äàå ìîå âðå ìÿ ïîÿâ ëå íèÿ ïëàò — ìàðò 2000 ãî äà, î÷åíü
äîë ãèé ñðîê, çà êî òî ðûé ìî æåò ìíî ãîå èç ìå íèòü ñÿ. 
Îä íî íå ïî íÿò íî. ×òî äå ëàåò ÷èï Intel íà ïëà òàõ îò 3dfx? 

ÑÈ-ÆÅËÅÇÎ
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MAGIC:THE GATHERING
ÍÀ ÁÎ ÐÛÊÀÐÒ—ÐÅ ÄÀÊ ÖÈÈÈ
ÄÎ ÏÎË ÍÈ ÒÅËÜ ÍÛÅÂÛ ÏÓÑÊÈ

Wizards of the Coast âû ïóñ òè ëè â ñâåò îã ðîì íîå ÷èñ ëî êàðò.
Ïðèá ëè çè òåëü íî ðàç â ãîä êîì ïà íèÿ äå ëàåò íà áîð, êî òî ðûé
íà çû âàåò ñÿ «ðå äàê öèÿ» (Edition), à âïîñ ëåä ñòâèè âû ïóñ êàåò
òå ìà òè ÷åñ êèå äî ïîë íå íèÿ, íî ñÿ ùèå íàç âà íèå «äî ïîë íè -
òåëü íûå íà áî ðû» èëè «äî ïîë íè òåëü íûå âû ïóñ êè»
(Expansion Sets). Íà äàí íûé ìî ìåíò áû ëî âû ïó ùå íî øåñ òü
ðå äàê öèé è îêî ëî äâóõ äå ñÿò êîâ äî ïîë íè òåëü íûõ íà áî ðîâ.

Ñå ãîä íÿ ìû õî òå ëè áû ðàñ ñêà çàòü âàì îáî âñåì ýòîì ìíî -
ãîîá ðà çèè. Ðà çó ìååò ñÿ, ñäå ëàòü ãëó áî êèé è èñ ÷åð ïû âàþ -
ùèé îá çîð íå âîç ìîæ íî, òàê êàê íà åãî ñîñ òàâ ëå íèå óø ëî
áû áåç ìåð íîå êî ëè ÷åñ òâî âðå ìå íè è íåñ ìåò íûå ñòðà íè÷ -
íûå îáúå ìû. Äà è ïî òîì, ïî âåðü òå, â òà êîì «ãå ðîè ÷åñ êîì»
ïîñ òóï êå íåò íåîá õî äè ìîñ òè. Äå ëî â òîì, ÷òî èìååò ñìûñë
ïîä ðîá íî îñ òà íî âèòü ñÿ ëèøü íà òåõ íà áî ðàõ è ðå äàê öèÿõ,
êî òî ðûå ñåé ÷àñ äåé ñòâè òåëü íî àê òóàëü íû. Âïðî ÷åì, ýòî îò -
íþäü íå îç íà ÷àåò, ÷òî ìû îáîé äåì âíè ìà íèåì «áî ðî äà -
òûå» íà áî ðû — ïðîñ òî î íèõ ìû ðàñ ñêà æåì ÷óòü ìå íåå äå -
òàëü íî, àê öåí òè ðóÿ âíè ìà íèå íà èõ ñâîåî áû÷ íîñ òè èëè, åñ -
ëè õî òè òå, èçþ ìèí êàõ. Åäèí ñòâåí íî, çà ðàì êà ìè íà øå ãî îá -
çî ðà îñ òà íóò ñÿ êîë ëåê öèîí íûå íà áî ðû (íàï ðè ìåð,
Chronicles, Anthologies), âû ïóñ êè äëÿ íà ÷è íàþ ùèõ (íàï ðè -
ìåð, Portal, Starter), à òàê æå ðåê ëàì íûå (Unglued) è ñîâ ñåì
óæ ýêçî òè ÷åñ êèå íà áî ðû (Vanguard). 

Èòàê, êàê ìû ãî âî ðè ëè, èñ òî ðèÿ Magic: The Gathering íà ÷à -
ëà ñâîé îò ñ÷åò â àâ ãóñ òå 1991 ãî äà. Íî ïåð âûé ðåàëü íûé
ðå ëèç, ò.å. ïåð âûé íàñ òîÿ ùèé, «ôèð ìåí íûé» íà áîð êàðò
ïîä íàç âà íèåì Alpha, ïîÿ âèë ñÿ ëèøü ñïóñ òÿ äâà ãî äà — â
1993 ãî äó. Â ýòîì íà áî ðå áû ëî 295 ðàç íûõ âè äîâ êàðò, ìíî -
ãèå èç íèõ âïîñ ëåä ñòâèè áû ëè ïå ðåèç äà íû, òàê êàê ñî äåð -
æà ëè îøèá êè, ïðè ÷åì íå ðåä êî äîñ òà òî÷ íî ãðó áûå. Íî, òåì
íå ìå íåå, óñ ïåõ áûë ïðîñ òî îøå ëîì ëÿþ ùèì — ëèøü çà äâà
ïåð âûõ ìå ñÿ öà ïðî äàæ ñ ïî ëîê ìà ãà çè íîâ áû ëè áóê âàëü íî
ñìå òå íû áî ëåå äå ñÿ òè ìèë ëèî íîâ(!) êàðò. Êñòà òè, íå ëèø -
íèì áó äåò çà ìå òèòü, ÷òî ñåé ÷àñ áóñ òåð Alpha ñòîèò îêî ëî
100$! 

×å ðåç äâà ìå ñÿ öà áû ëà âû ïó ùå íà ðå äàê öèÿ Beta, â êî òî ðîé
áû ëè èñ ïðàâ ëå íû ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå îøèá êè (âñå ãî — 23
øòó êè), à òàê æå äî áàâ ëå -
íû 7 íî âûõ êàðò. 

Â äå êàá ðå òî ãî æå çíà ìå -
íà òåëü íî ãî 1993 ãî äà ïîÿ âèë -
ñÿ ïåð âûé äî ïîë íè òåëü íûé
íà áîð êàðò — Arabian Nights.
Êàð òû ýòî ãî íà áî ðà ìîæ íî
ëåã êî óç íàòü ïî ñèì âî ëó
«ÿòà ãàí» â ïðà âîé ÷àñ òè. Íà -
áîð ñî äåð æàë 92 êàð òû, ñòè -
ëèñ òè êà êî òî ðûõ îñ íî âû âà -
ëàñü íà ôîëü êëî ðå Àðàá ñêèõ
ñòðàí — îò ñþ äà è íàç âà íèå
íà áî ðà «Àðàá ñêèå Íî ÷è». Îä -
íîé èç ñà ìûõ ñèëü íûõ êàðò íå
òîëü êî äàí íî ãî íà áî ðà, íî è âîîá ùå çà âñþ èñ òî ðèþ Magic:
The Gathering, ÿâ ëÿåò ñÿ Library of Alexandria (çåì ëÿ, äàþ ùàÿ
çà ïî âî ðîò îä íó áåñ öâåò íóþ ìà íó èëè äî ïîë íè òåëü íóþ
êàð òó, åñ ëè ó âàñ â ðó êå ðîâ íî ñåìü êàðò). Âî ìíî ãèõ òóð íè -
ðàõ êàð òà çàï ðå ùå íà, íî òàì, ãäå äî ïóñ êàåò ñÿ åå èñ ïîëü çî -
âà íèå (íàï ðè ìåð, Type I), ìíî ãèå ó÷àñ òíè êè êëà äóò åå â êî -
ëî äó, íå çà âè ñè ìî îò ñòè ëÿ è òàê òè êè èã ðû.

Ïðàê òè ÷åñ êè îä íîâ ðå ìåí íî ñ «Àðàá ñêè ìè Íî ÷à ìè» ñâåò
óâè äåë Unlimited Edition— òðåòüå èç äà íèå áà çî âî ãî íà áî ðà.
Êàð òû èç íî âî ãî íà áî ðà ïîë íîñ òüþ ïîâ òî ðÿ ëè êàð òû èç
Beta, îò ëè ÷àÿñü îò ïîñ ëåä íèõ òîëü êî áå ëîé êàé ìîé íà ëè -
öå âîé ñòî ðî íå. 

Î íåñ áà ëàí ñè ðî âàí íîñ òè êàðò ðå äàê öèé Alpha,
Beta/Unlimited ñåé ÷àñ óæå õî -
äÿò ëå ãåí äû. Íàï ðè ìåð, êàê
âàì íðà âèò ñÿ çàê ëè íà íèå
Ancestral Recall, ïîç âî ëÿþ ùåå
çà îä íó(!) ñè íþþ ìà íó âçÿòü
òðè(!) êàð òû? Èëè Mind Twist,
êî òî ðîå çà îä íó ÷åð íóþ ìà íó
è X ëþ áûõ äðó ãèõ, çàñ òàâ ëÿ ëî
ïðî òèâ íè êà ñáðî ñèòü X ïðîèç -
âîëü íî âûá ðàí íûõ êàðò. À
áåñ ïëàò íûå àð òå ôàê òû (Mox),
êî òî ðûå çà ïî âî ðîò äà âà ëè
åäè íè öó ìà íû? Íåó äè âè òåëü -
íî, ÷òî áîëü øèí ñòâî êàðò èç

ýòèõ íà áî ðîâ áû ëè ëè áî âîîá ùå çàï ðå ùå íû íà îôè öèàëü -
íûõ òóð íè ðàõ, ëè áî æåñ òêî îã ðà íè ÷å íû ïî êî ëè ÷åñ òâó â èã -
ðî âîé êî ëî äå. 

È òåì íå ìå íåå, ïî ïó ëÿð íîñ òü Magic: The Gathering ðîñ ëà ñ
êàæ äûì äíåì, è ïóá ëè êà òðå áî âà ëà âñå áîëü øå è áîëü øå
íî âûõ êàðò. Ïîýòî ìó Wizards of the Coast íà ðà ùè âà ëè òåì -
ïû è ïå ðåø ëè ÷óòü ëè íè íà åæåê âàð òàëü íûé âû ïóñê íî âûõ
íà áî ðîâ. 

Íà ïðî òÿ æå íèè 1994 îäèí çà îä íèì áû ëè âû ïó ùå íû
äî ïîë íè òåëü íûå íà áî ðû: Antiquities (100 êàðò),

Legends (310 êàðò), The Dark (119 êàðò) è Fallen Empires
(187 êàðò), à òàê æå áà çî âûé íà áîð Revised Edition (306
êàðò). Íà áîð Antiquities âïåð âûå áûë ñíàá æåí õî ðî øèì ëè -
òå ðà òóð íûì áýêãðàóí äîì — îí îñ íî âû âàë ñÿ íà èñ òî ðèè
âðàæ äû äâóõ ìî ãó ùåñ òâåí íûõ áðàòüåâ-âîë øåá íè êîâ — Óð -
çû (Urza) è Ìèø ðû (Mishra). Áîëü øèí ñòâî êàð òû íà áî ðà ëè -
áî ñà ìè ÿâ ëÿ ëèñü àð òå ôàê òà ìè, ëè áî áû ëè òàê èëè èíà ÷å ñ
íè ìè ñâÿ çà íû. Îä íà êî ýòî íå îç íà ÷àåò, ÷òî Antiquities ñòàë
÷åì-òî âû äàþ ùèì ñÿ — ïî îöåí êàì ïðî ôåñ ñèî íà ëîâ, îá ùèé
óðî âåíü êàðò íà õî äèë ñÿ íà âåñü ìà ïîñ ðåä ñòâåí íîì óðîâ íå. 

Íà áîð Legends áûë ïðè ìå ÷à òå ëåí ïðåæ äå âñå ãî ñâîè ìè
íîâ øåñ òâà ìè. Â ÷àñ òíîñ òè, â íåì ïîÿ âè ëèñü «ëå ãåí äàð íûå»
ñó ùåñ òâà, çåì ëè è ò.ï. (Legend), à òàê æå çàê ëÿòüÿ Enchant
World, ñïî ñîá íîñ òè Rampage è Bands With Other, à òàê æå
ïåð âûå «çî ëî òûå» êàð òû (òðå áóþ ùèå ìà íó ðàç íûõ öâå òîâ).
Êñòà òè, ïî çàÿâ ëå íèþ ñà ìèõ Wizards
of the Coast, â ýòîì íà áî ðå «ïðè ñóò -
ñòâóþò ñà ìûå ñèëü íûå êàð òû èç
êîã äà-ëè áî íà ïå ÷à òàí íûõ». Áûòü
ìî æåò, ýòî è òàê, íî ïðàê òè êà ïî êà -
çû âàåò, ÷òî èç âñå ãî ýòî ãî ãè ãàí -
òñêî ãî íà áî ðà ìîæ íî â ëó÷ øåì ñëó -
÷àå íàá ðàòü äå ñÿ òîê íåï ëî õèõ è
äåé ñòâè òåëü íî ïî ëåç íûõ êàðò. Îñ -
òàëü íûå — óâû, íåèã ðà áåëü íû. Ñðå -
äè «ìîí ñòðîâ» íà áî ðà ìîæ íî îò ìå -
òèòü àð òå ôàêò Mirror Universe, êî òî -
ðûé ïîç âî ëÿåò îá ìå íÿòü ñÿ æèç íüþ
ñ îï ïî íåí òîì, èëè çàê ëÿòüå Moat,
çàï ðå ùàþ ùåå íå ëå òàþ ùèì ñó ùåñ -

òâàì àòà êî âàòü.

«Òåì íûé» íà áîð The Dark
àê öåí òè ðî âàë ñÿ íà èñ ïîëü çî âà íèè
ìîù íûõ çàê ëè íà íèé, äåñ òðóê òèâ -
íûé ýôôåêò êî òî ðûõ çà ÷àñ òóþ ðàñ -
ïðîñ òðà íÿë ñÿ êàê íà âà øå ãî ïðî -
òèâ íè êà, òàê è íà âàñ. Ðåàëü íîé
öåí íîñ òè íà áîð ïî÷ òè íå ïðåä ñòàâ -
ëÿë — ïî îöåí êå ïðî ôåñ ñèî íà ëîâ,
îí íà õî äèë ñÿ íà óðîâ íå Legends, íî
ïðè ýòîì íå ñî äåð æàë ìîù íûõ
êàðò. 

«Èñ ÷åç íóâ øèå Èì ïå ðèè» — íà áîð,
êî òî ðûé áûë íåîä íîç íà÷ íî âñòðå -
÷åí èã ðî âû ìè ìàñ ñà ìè. Äå ëî â òîì,

÷òî ìíî ãèå åãî êàð òû áû ëè î÷åíü «óç êîñ ïå öèà ëè çè ðî âà -
íû», ò.å. î÷åíü ýôôåê òèâ íî èñ ïîëü çî âà ëèñü â ÷åò êî îï ðå -
äå ëåí íûõ ñè òóà öèÿõ. Ïî æà ëóé, ñà ìûé ñëà áûé íà áîð, â êî -
òî ðîì áû ëî Î×ÅÍÜ ìà ëî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó öåí íûõ êàðò (áóê -
âàëü íî íåñ êîëü êî øòóê), íàï ðè ìåð, âîë øåá ñòâî Hymn To
Tourach, êî òî ðîå çà äâå ÷åð íûõ ìà íû çàñ òàâ ëÿ ëî âûá ðàí -
íî ãî èã ðî êà ñáðî ñèòü äâå ñëó ÷àé íî âûá ðàí íûõ êàð òû.

Àï ðåëü 1995 ãî äà îç íà ìå íî âàë ñÿ âû õî äîì ×åò âåð òî ãî Èç -
äà íèÿ — Fourth Edition (378 êàðò). Åãî ïðà âè ëà ñòà ëè êîì -
ïè ëÿ öèåé ïðå äû äó ùèõ ðå äàê öèé è íî âîâ âå äå íèé èç
Legend. Åñ òåñ òâåí íî, âñå ýòî áû ëî ñäîá ðå íî ïîð öèåé èñ -

ïðàâ ëå íèé è êîñ ìå òè ÷åñ êèõ
äî ðà áî òîê.

Íà ÷è íàÿ ñ èþ íÿ 1995 ãî äà,
íà áî ðû ñòà ëè îáúå äè íÿòü ñÿ â
òå ìà òè ÷åñ êèå öèê ëû (Cycle).

Ïåð âîé âû ïó ùåí íîé òðè -
ëî ãèåé (Ice Age Cycle) ñòà -
ëè íà áî ðû Ice Age (383

êàð òû), Homelands (140 êàðò)
è Alliances (199 êàðò). Ýòîò
áëîê ïî âåñ òâî âàë î ïå ðèî äå,
êîã äà «áðàò ñêàÿ» âîé íà ìåæ -
äó Óð çîé è Ìèø ðîé îêîí ÷è -
ëàñü ïî áå äîé Óð çû. Ëþ áî ïûò -

íî, ÷òî Ice Age ñòàë ïåð âûì «ñà ìî äîñ òà òî÷ íûì» âû ïóñ êîì,
ò.å. ñî äåð æàë äîñ òà òî÷ íî êàðò äëÿ ïîë íî öåí íîé èã ðû (çåì -
ëè, ñó ùåñ òâà, çàê ëÿòüÿ è ò.ä.), âêëþ ÷àÿ êëþ ÷å âûå êàð òû
ðàç ëè÷ íûõ öâå òîâ, òà êèå êàê Disenchant, Counterspell,
Shatter è äð. Ê òî ìó æå, åìó ïðè íàä ëå æèò è ðå êîðä ïî ÷àñ -
òè êî ëè ÷åñ òâà êàðò — áî ëåå ìíî ãî ÷èñ ëåí íî ãî äî ïîë íè òåëü -
íî ãî íà áî ðà íà äàí íûé ìî ìåíò íå áû ëî âû ïó ùå íî è ê âû -
ïóñ êó íå ïëà íè ðóåò ñÿ. Ice Age ñî äåð æàë îï ðå äå ëåí íûå íî -
âîâ âå äå íèÿ è äî ïîë íå íèÿ ê ïðà âè ëàì, íàï ðè ìåð, ïî ïîë íÿë
íà áîð çå ìåëü çàñ íå æåí íû ìè çåì ëÿ ìè (Snow-covered
Lands), êî òî ðûå èñ ïîëü çî âà ëèñü íå êî òî ðû ìè çàê ëè íà íèÿ -
ìè. Íà áîð â öå ëîì áûë íå î÷åíü ñèëü íûì, õî òÿ è ñî äåð æàë
íåì íî ãî õî ðî øèõ èã ðà áåëü íûõ êàðò, íàï ðè ìåð, àð òå ôàêò
Jester’s Cap (ñòîè ìîñ òüþ â ÷å òû ðå ìà íû), êî òî ðûé ïîç âî ëÿë

Ñåð ãåé Äðå ãà ëèí è Þðèé Ïî ìîð öåâ
ïðè ó÷àñ òèè âñåé Ðå äàê öèè «Ñòðà íû Èãð»

ÍÀÇ ÂÀ ÍÈÅ ×ÈÑ ËÎ ÊÀÐÒ ÑÒÎÈ ÌÎÑ ÒÜ* ÒÈ ÐÀÆ (ÊÀÐÒ)

Main Sets
Limited Edition 302 Áóñ òåð — 2.45$ (15 êàðò) îê. 10.4 ìëí 
Unlimited Edition 302 Áóñ òåð — 2.45$ (15 êàðò) îê. 40 ìëí
Revised Edition 306 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 500 ìëí
Fourth Edition 378 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 500 ìëí
Fifth Edition 449 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 800 ìëí
Sixth Edition 350 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) Â ïå ÷àòè

Early Sets
Arabian Nights 78 Áóñ òåð — 1.45$ (8 êàðò) îê. 5 ìëí
Antiquities 100 Áóñ òåð — 1.45$ (8 êàðò) îê. 15 ìëí
Legends 310 Áóñ òåð — 2.45$ (16 êàðò) îê. 35 ìëí
The Dark 119 Áóñ òåð — 1.45$ (8 êàðò) îê. 75 ìëí
Fallen Empires 102 Áóñ òåð — 1.45$ (8 êàðò) îê. 360 ìëí

Ice Age Cycle
Ice Age 383 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 500 ìëí
Homelands 115 Áóñ òåð — 1.75$ (8 êàðò) îê. 220 ìëí
Alliances 144 Áóñ òåð — 2.25$ (12 êàðò) îê. 180 ìëí

Mirage Cycle
Mirage 350 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 400 ìëí
Visions 167 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 180 ìëí
Weatherlight 167 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) ÷îê. 180 ìëí

Rath Cycle
Tempest 350 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 400 ìëí
Stronghold 143 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 180 ìëí
Exodus 143 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 180 ìëí

Artifacts Cycle
Urza’s Saga 350 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) Â ïå ÷àòè
Urza’s Legacy 143 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) îê. 180 ìëí
Urza’s Destiny 143 Áóñ òåð — 2.95$ (15 êàðò) í/ä

Masquerade Cycle
Mercadian Masques 350 Áóñ òåð — 3.29$ (15 êàðò) Â ïå ÷àòè

*Â ýòîé ãðà ôå óêà çà íà îôè öèàëü íàÿ ñòîè ìîñ òü áóñ òå ðà. Îä íà êî, êàê ìû ãî âî ðè -
ëè, ñòîè ìîñ òü áóñ òå ðîâ ðàí íèõ âû ïóñ êîâ ñåé ÷àñ ìî æåò áûòü íà ïî ðÿ äîê âû øå!

Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 24 çà äåêàáðü 1999 ãîäà.
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X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ è Þðèé Ïî ìîð öåâ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES 083

çà äâå ìà íû è ïðè íå ñå íèå åãî â æåð òâó ïîñ ìîò ðåòü áèá ëèî -
òå êó èã ðî êà è âû âåñ òè èç èã ðû òðè ëþ áûõ êàð òû èç ýòîé áèá -

ëèî òå êè.

Íà áîð Homeland ñòàë ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íûì ïðî âà ëîì.
Êàê ñïðà âåä ëè âî áû ëî çà ìå ÷å íî — «åñ ëè áû âñå âû ïóñ êè áû -
ëè òà êè ìè æå, èã ðû áû íå ñòà ëî». Ïîýòî ìó ìû íå áó äåì îñ -
òà íàâ ëè âàòü ñÿ íà ýòîì íà áî ðå è ïå ðåé äåì ê ñëå äóþ ùå ìó. 

Âû ïóñê Alliances ñòàë ëó÷ øèì â òðè ëî ãèè Ice Age Cycle
è ñî äåð æàë â ñå áå íå ìà ëî î÷åíü ïðè ëè÷ íûõ êàðò.

Âìåñ òå ñ ýòèì íà áî ðîì ïîÿ âè ëèñü ïåð âûå ïðåä âà ðè òåëü íî
ñîá ðàí íûå êî ëî äû (preconstructed deck). Âïîñ ëåä ñòâèè ñîñ -
òàâ ëå íèå òà êèõ êî ëîä ñòà ëî ïðà âè ëîì.

Îñåíüþ 1996 ãî äà ñòàð òî âàë íî âûé öèêë — Mirage, ñî äåð æà -
ùèé â ñå áå òðè íà áî ðà: Mirage (350 êàðò), Visions (167 êàðò),
Weatherlight (167 êàðò). 

Íà ÷è íàÿ ñ ýòî ãî öèê ëà, Wizards of the Coast ñòà ëè âû ïóñ êàòü
öèê ëû ñòðî ãî ïå ðèî äè÷ íî: â îê òÿá ðå — îñ íîâ íîé áîëü øîé
íà áîð, à â ôåâ ðà ëå è èþ ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà — äâà äî ïîë íè -
òåëü íûõ íà áî ðà áî ëåå ñêðîì íûõ ðàç ìå ðîâ. 

Ïîå õà ëè ïî ïî ðÿä êó. Íà áîð Mirage áûë ïðè ìå ÷à òå ëåí,
âî-ïåð âûõ, íî âîâ âå äå íèÿ ìè ê ïðà âè ëàì (äî áàâ ëå íèåì
ñïî ñîá íîñ òåé Phasing è Flanking), âî-âòî ðûõ, çà ìåò íûì

óëó÷ øå íèåì êà ÷åñ òâà èë ëþñ òðà öèé íà êàð òàõ. ×òî êà ñàåò ñÿ
Phasing, òî ýòà ñïî ñîá íîñ òü çàñ òàâ ëÿ ëà êàð òó ïå ðå âî ðà ÷è -
âàòü ñÿ ðó áàø êîé ââåðõ êàæ äûé âòî ðîé õîä ïîñ ëå ââå äå íèÿ â
èã ðó. À ñ Flanking äå ëî îá ñòîèò íåñ êîëü êî ñëîæ íåå: åñ ëè ñó -
ùåñ òâî ñ ýòîé ñïî ñîá íîñ òüþ áëî êè ðóåò ñÿ ñó ùåñ òâîì áåç
îíîé, òî ïîñ ëåä íåå ïî ëó ÷àåò ïå íàëü òè -1/-1 äî êîí öà õî äà.
Íî ïðè âñåõ ýòèõ îðè ãè íàëü íûõ íîâ øåñ òâàõ íà áîð áûë íå
ñëèø êîì ñè ëåí, õî òÿ è ñî äåð æàë ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íûå êàð -
òû, íàï ðè ìåð, êóëü òî âûå êàð òû Forsaken Wastes, Jolrael’s
Centaur, Hammer of Bogardan.

Visions — îä íîç íà÷ íî ñà ìûé ñèëü íûé íà áîð èç öèê ëà, êî òî -
ðûé îä íîâ ðå ìåí íî ÿâ ëÿåò ñÿ è îä íèì èç ñà ìûõ óäà÷ íûõ íà -
áî ðîâ çà âñþ èñ òî ðèþ èã ðû. Â íåì äåé ñòâè òåëü íî îò ëè÷ íûå
êàð òû — íàï ðè ìåð, Fireblast, êî òî ðàÿ çà äâå êðàñ íûõ è ÷å òû -
ðå áåñ öâåò íûõ ìà íû íà íî ñèò èã ðî êó èëè ñó ùåñ òâó ÷å òû ðå
ïîâ ðåæ äå íèÿ. Èëè Nekrataal — ñó ùåñ òâî ñòîè ìîñ òüþ â äâå
÷åð íûõ è äâå áåñ öâåò íûõ ìà íû — îá ëà äàåò õà ðàê òå ðèñ òè êà -
ìè 2/1, First Strike, è ïðè âõî äå â èã ðó ìî æåò óíè÷ òî æèòü ëþ -
áîå âûá ðàí íîå âà ìè íå-÷åð íîå è íå-àð òå ôàê òíîå ñó ùåñ òâî.

Weatherlight— íà áîð, ïî êà ÷åñ -
òâó íà õî äÿ ùèé ñÿ ïðè ìåð íî
ìåæ äó Mirage è Visions. Èç åãî
êàðò ñòîèò óïî ìÿ íóòü çàê ëÿòüå
ñó ùåñ òâà Empyrial Armor, êî òî -

ðîå çà äâå áå ëûõ è îä íó
ëþ áóþ ìà íó äàåò ñó ùåñ òâó
+Õ/+Õ, ãäå Õ — ÷èñ ëî êàðò
ó âàñ â ðó êå.

Ìåæ äó âû õî äîì Visions è
Weatherlight ïîÿ âè ëàñü Ïÿ òàÿ
Ðå äàê öèÿ áà çî âî ãî íà áî ðà —
Fifth Edition (449 êàðò). Â íåé
áû ëè ââå äå íû íî âûå ïðà âè ëà,

à òàê æå óòî÷ íå íû ïðå äû äó ùèå. Â ÷èñ ëî êàðò Ïÿ òîé Ðå äàê öèè
âîø ëî íå ìà ëî êàðò èç ïðå äû äó ùèõ íà áî ðîâ — Fallen Empires,
Ice Age, Chronicles, Homelands. 

Â ìàå 1997 ãî äà ïîÿ âèë ñÿ íà áîð äëÿ íî âè÷ êîâ — õî ðî øî èç -
âåñ òíûé â Ðîñ ñèè «Ïîð òàë» (Portal). Åãî ïðà âè ëà ñó ùåñ òâåí -
íî îá ëåã ÷å íû, è îí ïðèç âàí, íå
ïå ðåã ðó æàÿ ëèø íåé èí ôîð ìà -
öèåé è íþàí ñà ìè, ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âàòü âîç ìîæ íîñ òè èã ðû.
Åñ ëè õî òè òå — ýòî äîñ òóï íàÿ
íà æèâ êà, çàã ëî òèâ êî òî ðóþ,
ñëåç òü ñ êðþ÷ êà Magic: The
Gathering íå òàê-òî ïðîñ òî!

Íà ÷à ëî íî âî ìó öèê ëó ïîä
íàç âà íèåì Rath Cycle áû ëî ïî -
ëî æå íî âû õî äîì íà áî ðà
Tempest (350 êàðò). Íà äî ñêà -
çàòü, ÷òî ïîÿâ ëå íèå ïîñ ëåä íå -

ãî íà áî ðà áû ëî ñâîåîá ðàç íîé ìè íè ðå âî ëþ öèåé, òàê êàê îí
ñó ùåñ òâåí íî ìå íÿë ñòèëü èã ðû, äå ëàÿ åå êó äà áî ëåå ñêî ðî -
òå÷ íîé è àã ðåñ ñèâ íîé. Äëÿ ïðè ìå ðà ñëå äóåò îò ìå òèòü øè ðî -
êî èç âåñ òíûé àð òå ôàêò Cursed Scroll, êî òî ðûé ñòîèò îä íó(!)
ìà íó è îá ëà äàåò ñëå äóþ ùåé ñïî ñîá íîñ òüþ (ñòîèò òðè ìà íû è
ïî âî ðîò). Âû íà çû âàå òå êàð òó, ïîñ ëå ÷å ãî ïðî òèâ íèê âû áè -
ðàåò êàð òó èç òåõ, ÷òî íà õî äÿò ñÿ â âà øåé ðó êå. Åñ ëè îí âû -
òàñ êè âàåò åå, òî ýòîò àð òå ôàêò íà íî ñèò äâà ïîâ ðåæ äå íèÿ
âûá ðàí íî ìó ñó ùåñ òâó èëè ïðî òèâ íè êó. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå
íè ÷å ãî íå ïðîèñ õî äèò. 

Íà áî ðû Stronghold è Exodus (îáà — ïî 143 êàð òû) ïðî -
äîë æè ëè íà ÷è íà íèå Tempest, õî òÿ è áû ëè â öå ëîì íåñ -
êîëü êî ñëà áåå. Íà ÷è íàÿ ñ Exodus, ñèì âî ëû ðàñ øè ðå -
íèÿ íà êàð òå ñòà ëè ìàð êè ðî âàòü ñÿ öâå òîì — ÷åð íûé
äëÿ îáû÷ íûõ êàðò, ñå ðåá ðÿ íûé äëÿ íåî áû÷ íûõ è çî ëî -

òîé — äëÿ ðåä êèõ. Ñðå äè íî âîâ âå äå íèé òðè ëî ãèè ñëå äóåò îò -
ìå òèòü ïîÿâ ëå íèå ñó ùåñ òâ ñî ñïî ñîá íîñ òüþ «Òåíü»
(Shadow), êî òî ðûå ìîã ëè áëî êè ðî âàòü ñÿ òîëü êî ñó ùåñ òâà ìè
ñ òà êîé æå ñïî ñîá íîñ òüþ; ââå äå íèå âîç ìîæ íîñ òè âû êó ïà çàê -
ëè íà íèÿ (Buyback), ïîç âî ëÿþ ùåé çà íå êî òî ðóþ ïëà òó âîç -
âðà ùàòü ýòî çàê ëè íà íèå â ðó êó ïîñ ëå ïðè ìå íå íèÿ; ââå äå íèå
íî âî ãî òè ïà ñó ùåñ òâ Licid, êî òî ðûå ìîã ëè ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â ëî -
êàëü íûå çàê ëÿ òèÿ è äð. Â îá ùåì, âñÿ òðè ëî ãèÿ, íå ñîì íåí íî,
áû ëà íî âà òîð ñêîé, ñèëü íîé è î÷åíü ïî ëåç íîé. 

Èç âåñ òíåé øàÿ òðè ëî ãèÿ
Artifacts Cycle, ïîñ âÿ ùåí íàÿ
âîë øåá íè êó Óð çà, ñòàð òî âà ëà â
îê òÿá ðå 1998 ãî äà ñ âû õî äîì
íà áî ðà Urza’s Saga (350 êàðò). Â

ôåâ ðà ëå è èþ íå ñëå äóþ -
ùå ãî ãî äà âûø ëè ïðî äîë -
æå íèÿ Urza’s Legacy è
Urza’s Destiny (îáå — ïî

143 êàð òû). Öèêë ïðèâ íî ñèë â
èã ðó ñëå äóþ ùèå íî âîâ âå äå íèÿ.
Âî-ïåð âûõ, âîç ìîæ íîñ òü «ïå -
ðå ðà áîò êè» (Cycling) êàðò, ò.å.
çà îï ðå äå ëåí íóþ ñòîè ìîñ òü âû

ìî æå òå ñáðî ñèòü êàð òó ñ ðó êè è âçÿòü âçà ìåí êàð òó èç áèá -
ëèî òå êè. Âî-âòî ðûõ, ñïî ñîá íîñ òü «ýõî» (Echo), êî òî ðîå êàê
áû ðàñ òÿ ãè âàåò âûï ëà òó ñòîè ìîñ òè çàê ëè íà íèÿ (îáû÷ íî âû -
çî âà ñó ùåñ òâà) íà äâà õî äà. Åñ ëè âû ââî äè òå â èã ðó ñó ùåñ -
òâî ñ ýòîé ñïî ñîá íîñ òüþ, òî íà ñëå äóþ ùèé õîä âû äîë æíû
ëè áî çàï ëà òèòü ïîâ òîð íî åãî ñòîè ìîñ òü, ëè áî ïðè íåñ òè äàí -
íîå ñó ùåñ òâî â æåð òâó. Â-òðåòüèõ, äî áàâ ëå íû äâà òè ïà çàê -
ëÿ òèé: Sleeping è Growing. Ïåð âîå ïðè âû ïîë íå íèè îï ðå äå -
ëåí íûõ óñ ëî âèé ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ñó ùåñ òâî è íàî áî ðîò. À âîò
âòî ðîå ðà áî òàåò ÷óòü õèò ðåå. Ïðè âå äåì òè ïè÷ íûé ïðè ìåð —
âû ââî äè òå â èã ðó çàê ëÿòüå Torch Song. Âî âðå ìÿ ôà çû ïîä -
ñ÷å òà (upkeep) âû ìî æå òå ïî ëî æèòü æå òîí (Counter) íà êàð -
òó. Êîã äà âû ðå øè òå, ÷òî ïðèø ëî âðå ìÿ äåé ñòâî âàòü, òî çà
òðè ìà íû è ïðè íå ñå íèå â æåð òâó ýòî çàê ëÿòüå íà íå ñåò Õ ïîâ -
ðåæ äå íèé âûá ðàí íî ìó ïðî òèâ íè êó èëè ñó ùåñ òâó, ãäå Õ — ýòî
÷èñ ëî íà êîï ëåí íûõ æå òî íîâ. Êàê âèä íî, êàð òû Growing âõî -
äÿò â èã ðó áåç êà êî ãî-ëè áî ýôôåê òà, çà òî âïîñ ëåä ñòâèè ìî -
ãóò ïðè íåñ òè ïðî òèâ íè êó íå ìà ëî õëî ïîò, òàê êàê ñ êàæ äûì
õî äîì èõ ñè ëà ðàñ òåò. 

Ñðå äè íàè áî ëåå ñèëü íûõ êàðò Urza’s Saga ïðåæ äå âñå ãî íóæ -
íî îò ìå òèòü Crater Hellion è Time Spiral. Ïåð âàÿ ïðè ñòîè ìîñ -
òè â äâå êðàñ íûõ è ÷å òû ðå áåñ öâåò íûõ ìà íû (ýõî) íà íî ñèò
ïðè âõî äå â èã ðó ÷å òû ðå åäè íè öû ïîâ ðåæ äå íèé âñåì äðó ãèì
ñó ùåñ òâàì. Ýòî ïðè òîì, ÷òî ñà ìà êàð òà — ýòî ñó ùåñ òâî 6/6!
Íó à âòî ðàÿ êàð òà çà äâå ñè íèõ è ÷å òû ðå áåñ öâåò íûõ ìà íû
çàñ òàâ ëÿåò èã ðî êîâ çà ìå øàòü ðó êó è êëàä áè ùå â áèá ëèî òå êó,

âçÿòü èç ïå ðå ìå øàí íûõ áèá ëèî òåê ïî ñåìü êàðò, ïîñ ëå ÷å ãî
âû åùå ìî æå òå ðàç âåð íóòü äî øåñ òè çå ìåëü. Ïîñ ëåä íåå äåé -
ñòâèå ñâî äèò îêîí ÷à òåëü íóþ ñòîè ìîñ òü çàê ëè íà íèÿ äî íó ëÿ! 

Â Urza’s Legacy âïåð âûå ïîÿ âè ëèñü ñó âå íèð íûå «áëåñ òÿ ùèå»
êàð òû (Foil Premium Cards). Íó à ñðå äè íàè áî ëåå èç âåñ òíûõ
êàðò âû äå ëÿþò ñÿ ñó ùåñ òâî Multani, Maro-Sorcerer è àð òå ôàê -
òíîå ñó ùåñ òâî Beast of Burden. Ïåð âîå îá ëà äàåò ñè ëîé/çäî -
ðîâüåì, ðàâ íû ìè îá ùå ìó ÷èñ ëó êàðò â ðó êàõ âñåõ èã ðî êîâ.
Áåç êîì ìåí òà ðèåâ. Âòî ðîå àð òå ôàê òíîå ñó ùåñ òâî îá ëà äàåò
ñè ëîé/çäî ðîâüåì, ðàâ íû ìè îá ùå ìó ÷èñ ëó ñó ùåñ òâ â èã ðå. Òî -
æå íå íóæ äàåò ñÿ â êîì ìåí òà ðèÿõ.

Urza’s Destiny — ñèëü íûé íà -
áîð, â êî òî ðîì íå ìà ëî öåí íûõ
êàðò ïðàê òè ÷åñ êè äëÿ ëþ áûõ
òè ïîâ êî ëîä. Íàï ðè ìåð, ñòàâ -
øèé ïðèò ÷åé âî ÿçû öàõ
Masticore. Âî-ïåð âûõ, ýòî àð òå -
ôàê òíîå ñó ùåñ òâî ñòîè ìîñ -
òüþ â ÷å òû ðå ìà íû îá ëà äàåò
õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè 4/4, ÷òî
ñà ìî ïî ñå áå óæå íåï ëî õî. Äà -
ëåå, çà äâå ìà íû Ìàñ òè êîð ìî -
æåò íà íî ñèòü äâå åäè íè öû ïîâ -
ðåæ äå íèé âûá ðàí íî ìó ñó ùåñ -
òâó. Êðî ìå ýòî ãî, çà âñå òå æå
äâå ìà íû âû ìî æåò ðå ãå íå ðè ðî âàòü Ìàñ òè êî ðà! Âïðî ÷åì, ó
ýòî ãî ñó ùåñ òâà åñ òü è îäèí ñó ùåñ òâåí íûé íå äîñ òà òîê — åñ -
ëè âû íå ñáðî ñè òå âî âðå ìÿ ýòà ïà ïîä ñ÷å òà êàð òó ñ ðó êè, òî
Ìàñ òè êîð äîë æåí áûòü ïðè íå ñåí â æåð òâó, ò.å. îò ïðà âèòü ñÿ
íà êëàä áè ùå.

Ìåæ äó ðå ëè çà ìè Urza’s Legacy è Urza’s Destiny âûø ëà
Øåñ òàÿ Ðå äàê öèÿ (Sixth Edition), êî òî ðóþ òàê æå íà çû -
âàþò Êëàñ ñè ÷åñ êîé (Classic). Â íåå âîø ëè êàð òû èç íà -

áî ðîâ Ice Age, Homelands, Alliances, Mirage, Visions,
Weatherlight (âñå ãî 350 êàðò). Ïðà âè ëà ïîä âåð ãëèñü ïå ðå ðà -
áîò êå è áû ëè êàð äè íàëü íî èç ìå íå íû, â ÷àñ òíîñ òè, Øåñ òàÿ
Ðå äàê öèÿ îò ìå ëà çà íå íà äîá íîñ òüþ Interrupts, êî òî ðûå òå -
ïåðü ñ÷è òàþò ñÿ ìãíî âåí íû ìè çàê ëè íà íèÿ ìè (Instants). Ñëå -
äóåò çà ìå òèòü, íà ÷è íàÿ ñ Urza’s Destiny, òåê ñò êàðò âñåõ äî -
ïîë íè òåëü íûõ íà áî ðîâ áà çè ðóåò ñÿ íà ïðà âè ëàõ Øåñ òîé Ðå -
äàê öèè.

Øåñ òàÿ Ðå äàê öèÿ ñåé ÷àñ ñ÷è òàåò ñÿ îñ íîâ íîé, è ïî åå ïðà âè -
ëàì ïðî âî äÿò ñÿ ïî÷ òè âñå ñîâ ðå ìåí íûå òóð íè ðû. Èìåí íî åå
ìû âçÿ ëè çà îñ íî âó, êîã äà ðàñ ñêà çû âà ëè â ïðîø ëûé ðàç î
ïðà âè ëàõ Magic: The Gathering. 

Ïîñ ëåä íèì íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü äî ïîë íè òåëü íûì íà -
áî ðîì ÿâ ëÿåò ñÿ Mercadian Masques (350 êàðò). Ýòîò íà -
áîð — ïåð âûé èç òðè ëî ãèè Masquerade Cycle, ïðî äîë -

æå íèÿ êî òî ðîé äîë æíû ïîÿ âèòü ñÿ â ôåâ ðà ëå (Nemesis) è èþ -
íå (íàç âà íèå ïî êà íåèç âåñ òíî) 2000 ãî äà. 

Ïåð âûì ñó ùåñ òâåí íûì íî âîâ âå äå íèåì Mercadian Masques
ÿâ ëÿåò ñÿ àëü òåð íà òèâ íàÿ ñòîè ìîñ òü çàê ëè íà íèé (Alternative
Cost). Âû ìî æå òå, íàï ðè ìåð, ïðè íåñ òè â æåð òâó êà êóþ-ëè áî
çåì ëþ âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû ïëà òèòü êà êîå-òî êî ëè ÷åñ òâî ìà -
íû; èëè äî áà âèòü óêà çàí íîå êî ëè ÷åñ òâî åäè íèö æèç íè ïðî -
òèâ íè êó âìåñ òî îï ëà òû çàê ëè íà íèÿ è ò.ä. Â ëþ áîì ñëó ÷àå,
âñå óñ ëî âèÿ ÷åò êî îãî âà ðè âàþò ñÿ â òåñ òå êàð òû.

Äðó ãîå íî âîâ âå äå íèå — ñïî ñîá íîñ òè ñó ùåñ òâ, êî òî ðû ìè ìî -
æåò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ëþ áîé èã ðîê (All-Play). Íàï ðè ìåð, ñó -
ùåñ òâî Wishmonger, êî òî ðîå äàåò âîç ìîæ íîñ òü ëþ áî ìó èã ðî -
êó çà äâå ìà íû íà äå ëèòü ëþ áîå ñó ùåñ òâî çà ùè òîé îò âûá -
ðàí íî ãî öâå òà äî êîí öà õî äà. Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, êà êîå íà ÷è -
íàåò ñÿ âå ñåëüå, êîã äà Wishmonger âõî äèò â èã ðó?

Òàê æå íà áîð Mercadian Masques ïðèâ íåñ äâà íî âûõ òè ïà ñó -
ùåñ òâ — Rebel (äëÿ áå ëûõ) è Mercenary (äëÿ ÷åð íûõ). Ìíî -
ãèå èç íèõ ïîç âî ëÿþò äîñ òà âàòü èç êî ëî äû è ââî äèòü â èã ðó
ñâîèõ «ñîá ðàòüåâ», ò.å. ñó ùåñ òâ òà êî ãî æå òè ïà. Ïî ìè ìî ýòîé
ïà ðî÷ êè, ïîÿ âèë ñÿ åùå îäèí òèï ñó ùåñ òâ — Spellshaper, êî -
òî ðûå ìî ãóò (çà íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî ìà íû, ïî âî ðîò è ñáðîñ
êàð òû ñ ðó êè) ïðîèç âåñ òè êà êîå-ëè áî äåé ñòâèå, «õà ðàê òåð -
íîå» äëÿ äàí íî ãî öâå òà. Íàï ðè ìåð, äëÿ ñè íèõ — âåð íóòü
êàð òó â ðó êó, äëÿ êðàñ íûõ — óíè÷ òî æèòü çåì ëþ, äëÿ áå ëûõ
— ïðå äîò âðà òèòü ïîâ ðåæ äå íèÿ. Ò.å. ïî ñó òè âû ïðåâ ðà ùàå òå
ñáðî øåí íóþ êàð òó (êî òî ðàÿ â äàí íûé ìî ìåíò âàì ñî âåð øåí -
íî íå íóæ íà è, ñêî ðåå âñå ãî, íå ïî íà äî áèò ñÿ â äàëü íåé øåì)
â ïî ëåç íîå è òàê òè ÷åñ êè âû ãîä -
íîå çàê ëè íà íèå. 

Íà êî íåö, ïîñ ëåä íåå íî âîâ âå -
äå íèå — ýòî çàê ëÿòüÿ ñó ùåñ òâ,
êî òî ðûå ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü
êàê ìãíî âåí íûå çàê ëè íà íèÿ.
Òà êèå êàð òû åñ òü ïî îä íîé äëÿ
êàæ äî ãî öâå òà, íî íàè áî ëåå
ïî ëåç íîé, ïî æà ëóé, ÿâ ëÿåò ñÿ
Cho-Manno’s Blessing (áå ëàÿ),
êî òî ðàÿ äàåò ñó ùåñ òâó çà ùè òó
îò öâå òà ïî âà øå ìó âû áî ðó. 
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Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ è Þðèé Ïî ìîð öåâ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES084

Ñà ìîé èç âåñ òíîé êàð òîé íà áî -
ðà ÿâ ëÿåò ñÿ, áå çóñ ëîâ íî,
Cateran Overlord. Ýòîò ñó ðî âûé
âîèí — ãëà âà êà òå ðàí ñêîé
ãèëü äèè íàåì íè êîâ. Ñòîèò
îâåð ëîðä òðè ÷åð íûõ è ÷å òû ðå
áåñ öâåò íûõ ìà íû è ïðè ýòîì
îá ëà äàåò õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè
7/5. Åãî ìîæ íî ðå ãå íå ðè ðî -
âàòü, ïðè íî ñÿ â æåð òâó ñó ùåñ -
òâî (ò.å. îí ïðàê òè ÷åñ êè íåó -
íè÷ òî æèì, åñ ëè åñ òü ñó ùåñ òâà).
Êðî ìå ýòî ãî, îâåð ëîðä ñïî ñî -
áåí íà ïðà âàõ êî ìàí äóþ ùå ãî

âû çû âàòü èç áèá ëèî òå êè äðó ãèõ íàåì íè êîâ (ñó ùåñ òâ êëàñ ñà
Mercenary) ñòîè ìîñ òüþ íå áî ëåå øåñ òè åäè íèö ìà íû (ò.å.
âñåõ, êðî ìå äðó ãî ãî îâåð ëîð äà).

Äðó ãàÿ èç âåñ òíàÿ êàð òà — Seismic Mage (êëàñ ñà Spellshaper),
êî òî ðàÿ çà îä íó êðàñ íóþ ìà íó, äâå áåñ öâåò íûõ, ïî âî ðîò è
ñáðîñ êàð òû óíè÷ òî æàåò âûá ðàí íóþ çåì ëþ. 

Â çàê ëþ ÷å íèå áóê âàëü íî ïà ðà ñëîâ î ãî òî âÿ ùåì ñÿ ê âû õî äó
íà áî ðå Nemesis. Â íåì áó äåò òðà äè öèîí íî 143 êàð òû; òàê æå
èç âåñ òíî, ÷òî â íå ãî âîé äóò ñó ùåñ òâà êëàñ ñà Spellshaper. Çà
äî ïîë íè òåëü íîé èí ôîð ìà öèåé îá ðà ùàé òåñü íà ñàéò
http://www.mtgnews.com/. 

ÏÎÑ ÒÐÎÅ ÍÈÅÊÎ ËÎ ÄÛ—ÊÒÎÂÎ
×ÒÎÃÎ ÐÀÇÄ

Ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî èã ðà â Magic: The
Gathering — ýòî ïðîñ òîð äëÿ âà øå ãî òàê òè ÷åñ êî ãî ãå íèÿ, â òî
âðå ìÿ êàê ñîñ òàâ ëå íèå êî ëî äû — ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ ãî ëî âî ëîì -
êà. Áå çóñ ëîâ íî, ñòðà òå ãèÿ è òàê òè êà òåñ íî ìåæ äó ñî áîé ïå -
ðåï ëå òå íû, ñâÿ çà íû êðåï ÷àé øèì óç ëîì è âî ìíî ãîì îï ðå äå -
ëÿþò äðóã äðó ãà. Íî âñå æå ïå ðåî öå íèòü âàæ íîñ òü óìå íèÿ
ãðà ìîò íî ñîñ òà âèòü êî ëî äó ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Âåäü â çà âè -
ñè ìîñ òè îò òî ãî, êà êèå â íåå âîé äóò êàð òû, áó äåò ñòðîèòü ñÿ
âà øà èã ðà. 

Â ýòîì ðàç äå ëå ìû ðàñ ñêà æåì î òîì, êà êèå áû âàþò îñ íîâ íûå
òè ïû êî ëîä, à òàê æå î òîì, êà êè ìè áà çî âû ìè ïðèí öè ïà ìè ðó -
êî âîä ñòâóþò ñÿ ïðè èõ ñîñ òàâ ëå íèè. Ïî êà äà âàé òå îã ðà íè ÷èì -
ñÿ äîñ òà òî÷ íî òðè âèàëü íû ìè âå ùà ìè, íå óã ëóá ëÿÿñü â íåï ðî -
ëàç íûå äåá ðè. Âïîñ ëåä ñòâèè ìû ðàñ ñìîò ðèì è ïðîà íà ëè çè -
ðóåì êî ëî äû ïðî ôåñ ñèî íà ëîâ, êî òî ðûå, íàï ðè ìåð, óíè÷ òî -
æàþò ïðî òèâ íè êà çà ñ÷è òàí íûå õî äû. Íî ýòî ïî òîì. À ñåé ÷àñ
— ñòîë ïû è îñ íî âû.

Êî íå÷ íûé ñîñ òàâ êî ëî äû â ïåð âóþ î÷å ðåäü îï ðå äå ëÿåò ñÿ
çíà íèåì êî ëî äû ïðî òèâ íè êà. Íî äà ëå êî íå âñåã äà âû ñìî æå -
òå ðàñ ïî ëà ãàòü äà æå ïðèá ëè çè òåëü íû ìè ñâå äåíüÿ ìè î êàð òàõ
îï ïî íåí òà. Òîã äà èìååò ñìûñë ïî ïû òàòü ñÿ ñîñ òà âèòü áî ëåå-
ìå íåå óíè âåð ñàëü íóþ êî ëî äó, êî òî ðàÿ ýôôåê òèâ íî áû ðà áî -
òà ëà â áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ. Ñó ùåñ òâóþò ëè òà êèå óíè âåð -
ñàëü íûå êî ëî äû? Ðà çó ìååò ñÿ, ñó ùåñ òâóþò!

Èìååò ñÿ òðè îñ íîâ íûõ òè ïà òóð íèð íûõ êî ëîä — âè íè
(Weenie), êîí òðî ëè (Control) è êîì áî (Combo). Íà äî ñêà çàòü,
÷òî êàæ äàÿ èç íèõ ïî-ñâîå ìó õî ðî øà â ðó êàõ ïðî ôåñ ñèî íà ëà,
è ñïî ðû î òîì, êòî æå ëó÷ øå è ýôôåê òèâ íåå, íå óòè õàþò ñ
ìî ìåí òà ïîÿâ ëå íèÿ Magic: The Gathering. Â ÷åì æå çàê ëþ -
÷àþò ñÿ êëþ ÷å âûå îò ëè ÷èÿ ýòèõ òè ïîâ? Äà âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ.

Âè íè îðèåí òè ðî âà íû íà ñêî ðåé øåå óíè÷ òî æå íèå ïðî òèâ íè -
êà. Äëÿ ýòî ãî â èã ðó áåç ëèø íèõ çà ìè íîê ââî äèò ñÿ êàê ìîæ -
íî áîëü øå äå øå âûõ ñó ùåñ òâ. Ïðè ýòîì äî ïóñ êàþò ñÿ ïðàê òè -
÷åñ êè ëþ áûå æåð òâû — ëèøü áû êàê ìîæ íî ñêî ðåå âû áèòü
îï ïî íåí òà; âñå àê öåí òû ñäå ëà íû íà àòà êó è ò.ä. Â îá ùåì, êî -
ëî äû ýòî ãî òè ïà ïðåä íàç íà ÷å íû äëÿ áëèö êðè ãà, ò.å. ñêî ðåé -

øå ãî óíè÷ òî æå íèÿ âðà ãà ëþ áû ìè ñðåä ñòâà ìè. Ê ïðåè ìó ùåñ -
òâàì âè íè ñëå äóåò îò íåñ òè òàê òè ÷åñ êóþ ïðîñ òî òó èã ðû (à êà -
êèå òóò ñëîæ íîñ òè? Ñå ðèÿ ñîê ðó øè òåëü íûõ óäà ðîâ — âîò è
âñÿ òàê òè êà), ïðîñ òî òó ñîñ òàâ ëå íèÿ ïî äîá íîé êî ëî äû è ïðàê -
òè ÷åñ êè ïîë íóþ íå çà âè ñè ìîñ òü îò ðàñ êëà äà è ïðè õî äà îï ðå -
äå ëåí íûõ êëþ ÷å âûõ êàðò èëè èõ êîì áè íà öèé. Íå äîñ òàò êè êî -
ëîä-âè íè — ñëà áûå ïåð ñïåê òè âû ïðè íåó äà÷ íîì ñòàð òå èëè
ïðè ïî òå ðå èíè öèà òè âû, à òàê æå ïðÿ ìî ëè íåé íîñ òü ñà ìîé êî -
ëî äû è îð òî äîê ñàëü íîñ òü òàê òè êè èã ðû. 

Ïðè ñîñ òàâ ëå íèè âè íè-êî ëîä âàæ íî ó÷è òû âàòü òàê íà çû âàå -
ìóþ «êðè âóþ ìà íû» (Mana Curve), ò.å. äèàã ðàì ìó, îòîá ðà -
æàþ ùóþ çà âè ñè ìîñ òü ÷èñ ëà êàðò îò èõ ñòîè ìîñ òè (íàï ðè ìåð,
çà îä íó ìà íó — îêî ëî ïÿò íàä öà òè êàðò, çà äâå — îêî ëî äå -
ñÿ òè, çà òðè — îêî ëî ïÿ òè, çà ÷å òû ðå — îêî ëî òðåõ). 

Íàè áî ëåå èç âåñ òíûå âà ðèàí òû âè íè — White Weenie, èëè
ïðîñ òî WW (ýòà àá áðå âèà òó ðà åùå èñ òîë êî âû âàåò ñÿ êàê «ñó -
ùåñ òâà çà äâå áå ëûõ ìà íû»). Êî ëî äà áà çè ðóåò ñÿ íà ñó ùåñ -
òâàõ ñòîè ìîñ òüþ â äâå áå ëûõ ìà íû, êî òî ðûå îá ëà äàþò î÷åíü
õî ðî øè ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè è ñïî ñîá íîñ òÿ ìè ïðè òà êîé íå -
âû ñî êîé ñòîè ìîñ òè. Äî âåñ êîì ê ýòèì ñó ùåñ òâàì ÿâ ëÿþò ñÿ äå -
øå âûå (âñå òå æå 2-3 ìà íû) è ýôôåê òèâ íûå çàê ëè íà íèÿ, íàï -
ðè ìåð, Disenchant. Î÷åíü ÷àñ òî â òà êóþ êî ëî äó êëà äåò ñÿ
Armageddon (óíè÷ òî æàåò âñå çåì ëè), äà áû ïî ìå øàòü ïðî òèâ -
íè êó ðåà ëè çî âàòü òàê òè ÷åñ êèå ïëà íû èëè ïðè íÿòü êîí òðìå -
ðû. 

Äðó ãîé ïî ïó ëÿð íûé âà ðèàíò êî ëî äû — «êðàñ íàÿ âè íÿ», èëè
Ñëàé (Sligh) — ñòðîèò ñÿ íà äå øå âûõ êðàñ íûõ ñó ùåñ òâàõ, íàï -
ðè ìåð, Mogg Fanatic (1/1, ïðè ïðè íå ñå íèè â æåð òâó íà íî ñèò
åäè íè÷ êó ïîâ ðåæ äå íèé), Mogg Flunkies (3/3) è äð., à òàê æå íà
íåèç ìåí íî äå øå âûõ ðàç ðó øè òåëü íûõ çàê ëè íà íèÿõ: Shock,
Lighting Blast è ïð. 

«Çå ëå íàÿ âè íÿ» — Ñòîì ïÿ (Stompy) — îáû÷ íî âêëþ ÷àåò ñó -
ùåñ òâà Pouncing Jaguar (2/2 çà åäè íè÷ êó ìà íû ñ ýõîì), Wild
Dogs (2/1 çà åäè íè÷ êó ìà íû, êîí òðî ëè ðóþò ñÿ òåì èã ðî êîì, ó
êî ãî áîëü øå æèç íè), à òàê æå ìîù íûå «çå ëå íûå» çàê ëÿ òèÿ-
àï ãðåé äû.

«Ñè íÿÿ âè íÿ» — Ïðîê ëÿ òàÿ Ðû áà (Cursed Fish) — èñ ïîëü çóåò
ìíî ãî ìåð ôîë êîâ (Merfolks) è ÷å òû ðåõ Lord of Atlantis (2/2,
âñå ìåð ôîë êè ïî ëó ÷àþò +1/+1). Ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè íóæ -
íî çà ìå òèòü, ÷òî äàí íûé òèï êî ëî äû ïðàê òè ÷åñ êè íå èñ ïîëü -
çóåò ñÿ.

«×åð íàÿ âè íÿ» — Ñóè öèä (Suicide) — áà çè ðóåò ñÿ íà ñó ùåñ -
òâàõ ñ êà êèì-ëè áî ïå íàëü òè (íàï ðè ìåð, ñáðîñ êàð òû èëè ÷òî-
òî â ýòîì äó õå), íî ñ íåï ëî õè ìè ïî êà çà òå ëÿì ñè ëû. Êëþ ÷å -
âûì çàê ëè íà íèåì ÿâ ëÿåò ñÿ Dark Ritual, êî òî ðîå çà åäè íè÷ êó
ìà íû äàåò òðè, ÷òî ïîç âî ëÿåò î÷åíü áûñ òðî ðàç âè âàòü ñÿ.

Êîí òðîëü-êî ëî äû (ÊÊ) ÿâ ëÿþò ñÿ ïîë íîé ïðî òè âî ïî ëîæ íîñ -
òüþ áëèö-êî ëî äàì âè íè. Îñ íîâ íîé öåëüþ ÊÊ ÿâ ëÿåò ñÿ óñ òà -
íîâ ëå íèå äî ìè íè ðóþ ùå ãî ïî ëî æå íèÿ â èã ðå, ò.å. èìåòü çà ãî -
òîâ ëåí íûé âà ðèàíò ÷àñ òè÷ íîé èëè ïîë íîé íåé òðà ëè çà öèè
ëþ áûõ ïî ïîë çíî âå íèé ïðî òèâ íè êà. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè, ïðèç -
âà íèå ÊÊ — îáåñ ïå ÷è âàòü ìàê ñè ìàëü íûé êîí òðîëü íàä èã ðî -
âîé ñè òóà öèåé. 

Î÷å âèä íî, ÷òî ñîñ òàâ ëå íèå êîí òðîëü-êî ëî äû òðå áóåò êó äà
áîëü øåé ðà áî òû óìà, à ïîä ÷àñ äà æå íåîð äè íàð íûõ ðå øå íèé
èëè ïðèå ìîâ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, è èã ðà òà êîé êî ëî äîé íàì íî ãî
áî ëåå ñëîæ íà, íî âìåñ òå ñ òåì è âî ìíî ãî ðàç èí òå ðåñ íåé. Ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, îò ñþ äà âû òå êàþò è ñó ùåñ òâåí íûå íå äîñ òàò -
êè ÊÊ — îò íî ñè òåëü íàÿ íåñ ïåø íîñ òü ðàç âè òèÿ (ñîã ëà ñè òåñü,
íå âîç ìîæ íî çàõ âà òèòü êîí òðîëü ñ ñà ìî ãî ïåð âî ãî õî äà) è çà -
âè ñè ìîñ òü îò âðå ìå íè ïðè õî äà êëþ ÷å âûõ êàðò. Ê òî ìó æå äëÿ
ÊÊ âàæ íî èìåòü äîñ òà òî÷ íî êàðò â ðó êå, ñðå äè êî òî ðûõ îáÿ -
çà òåëü íî äîë æíû ïðè ñóò ñòâî âàòü ýôôåê òèâ íûå çàê ëè íà íèÿ. 

Òàê òè êà èã ðû äëÿ êîí òðîëü-êî ëîä — âû æè äà òåëü íàÿ. Êàê
ïðà âè ëî, èã ðîê, îá ëà äàþ ùèé òà êîé êî ëî äîé, æäåò óäîá íî ãî
ìî ìåí òà äëÿ íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íî ãî îòûã ðû âà íèÿ ñâîèõ
êàðò. Åñ ëè æå ÊÊ èã ðàåò ïðî òèâ êî ëî äû-âè íè, òî îïÿòü æå
âàæ íî âûæ äàòü, êîã äà ïîñ ëåä íÿÿ âû äîõ íåò ñÿ è ïîë íîñ òüþ
ïî òå ðÿåò èíè öèà òè âó, ò.å. âû æèòü ïðè ìåð íî äî ñå ðå äè íû èã -
ðû. Âîò òîã äà-òî êîí òðîëü-êî ëî äà è ðàñ êðû âàåò ñâîé ïîë íûé
ïî òåí öèàë.

Íàè áî ëåå ïîä õî äÿ ùèì öâå òîì äëÿ ÊÊ ÿâ ëÿåò ñÿ, íå ñîì íåí íî,
ñè íèé, òàê êàê èìåí íî ýòîò öâåò ïîç âî ëÿåò ïî ïîë íÿòü êàð òû
â ðó êå, à òàê æå ñî äåð æèò ìíî ãî êàðò, íåé òðà ëè çóþ ùèõ çàê -
ëè íà íèÿ îï ïî íåí òà è çà ìåä ëÿþ ùèõ åãî ðàç âè òèå. Îä íà êî ýòî
íå îç íà ÷àåò, ÷òî ñè íèé öâåò — åäèí ñòâåí íûé ïðè ãîä íûé äëÿ
êîí òðîëü-êî ëîä. Èã ðî êè ïîñ òîÿí íî ñîç äàþò âåñü ìà ýôôåê -
òèâ íûå ÊÊ, êî òî ðûå áà çè ðóþò ñÿ íà ñî âåð øåí íî ðàç íûõ öâå -
òàõ ìà ãèè è èõ ñî ÷å òà íèÿõ. 

Ðàñ ñìîò ðèì ïà ðó òè ïî âûõ ïðè ìå ðîâ êîí òðîëü-êî ëîä. Ñðà çó
çà ìå òèì, ÷òî ïîä ðîá íî ðàñ ñêà çàòü î íèõ î÷åíü ñëîæ íî, òàê
êàê ñó ùåñ òâåí íóþ ðîëü çäåñü èã ðàåò áóê âàëü íî êàæ äàÿ êàð -
òà. Äà è ïî òîì ìíî ãèå èç ÊÊ ïðåä ñòàâ ëÿþò ñêî ðåå òåî ðå òè -
÷åñ êèé, íå æå ëè ïðàê òè ÷åñ êèé èí òå ðåñ. Ïîýòî ìó ïî ïû òàåì ñÿ
ïðîñ òî ïîÿñ íèòü òîò ñïî ñîá èã ðû, íà êî òî ðûé äå ëàåò ñòàâ êó
äàí íàÿ êî ëî äà. 

Êî ëî äà «Draw-go» ïî ëó ÷è ëà ñâîå íàç âà íèå èç-çà òè ïè÷ íî ãî
ñïî ñî áà èã ðû «áå ðó êàð òó-õî äè». Îñ íî âà íà íà ñè íåì öâå òå
ìà ãèè, ïðè ÷åì ñî äåð æèò â îñ íîâ íîì íåé òðà ëè çà òî ðû çàê ëè -
íà íèé (Counterspell, Remove Soul è ò.ä.), àð òå ôàê òû, ïîç âî -
ëÿþ ùèå íà íî ñèòü ãëî áàëü íûå óäà ðû ïî âñåì ñó ùåñ òâàì ïðî -
òèâ íè êà (Powder Keg) è âñå âîç ìîæ íû ìè õèò ðû ìè êàð òà ìè,
íàï ðè ìåð, Treachery («âî ðóåò» ñó ùåñ òâ ïðî òèâ íè êà),
Morphling è õî ðî øî çíà êî ìûé Masticore. Òàê òè êà èã ðû òà êîé
êî ëî äîé, åñ òåñ òâåí íî, âû æè äà òåëü íàÿ — ïî êà íå áó äóò íàá -
ðà íû â ðó êó íóæ íûå êàð òû, èñ ïîëü çóþò ñÿ òîëü êî íåé òðà ëè -
çà òî ðû çàê ëè íà íèé (äà è òî â íàè áî ëåå êðè òè÷ íûõ ñëó ÷àÿõ).

Äðó ãàÿ êîí òðîëü-êî ëî äà — «Living Death» (÷åð íàÿ). Ïåð âî íà -
÷àëü íî âà øà çà äà ÷à çàê ëþ ÷àåò ñÿ â îò ïðàâ ëå íèè ìàê ñè ìàëü -
íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ñó ùåñ òâ íà êëàä áè ùå. Íó à êîã äà èõ ñêî ïèò -
ñÿ äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî, òî îíè ââî äÿò ñÿ â èã ðó ñ ïî -
ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ Living Death. Òà êèì îá ðà çîì, äëÿ ïî áå äû
èñ ïîëü çóåò ñÿ êó äà áîëü øå êëàä áè ùå, íå æå ëè ðó êà — î÷åíü
ïîä õî äÿ ùàÿ òàê òè êà äëÿ ÷åð íî ãî öâå òà!

Êîì áî-êî ëî äû, êàê íå òðóä íî äî ãà äàòü ñÿ èç íàç âà íèÿ, îñ íî -
âà íû íà èñ ïîëü çî âà íèè êà êîé-ëè áî î÷åíü ýôôåê òèâ íîé êîì -
áè íà öèè êàðò, êî òî ðàÿ îáû÷ íî ïðè âî äèò ê âûèã ðû øó. Ò.å. èã -
ðîê æäåò, ïî êà ó íå ãî íà ðó êàõ íå îêà æåò ñÿ íóæ íàÿ êîì áè íà -
öèÿ, íå îñî áåí íî îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà äåé ñòâèÿ ïðî òèâ íè -
êà. Åãî çà äà ÷à — ïðîñ òî ïðî äåð æàòü ñÿ «íà ïëà âó» äî ðå øàþ -
ùå ãî ìî ìåí òà.

Î÷å âèä íî, ÷òî òà êèå êî ëî äû äîë æíû îñ íî âû âàòü ñÿ íà êàð -
òàõ, ïîç âî ëÿþ ùèõ «êî ïàòü ñÿ» â áèá ëèî òå êå è îòûñ êè âàòü
íóæ íûå êàð òû. Ïî ìè ìî ýòî ãî, êîì áî-êî ëî äû äîë æíû ñî äåð -
æàòü äîñ òà òî÷ íî ìà íû, ÷òî áû áåç ïðîá ëåì ðåà ëè çî âàòü
ñìåð òî íîñ íóþ êîì áè íà öèþ (îáû÷ íî îíè äîñ òà òî÷ íî «äî ðî -
ãîñ òîÿ ùèå»). Ïðè ýòîì âû äîë æíû ÷åò êî ïðåä ñòàâ ëÿòü ñå áå
òå ïî ìå õè, êî òî ðûå ìî ãóò âîç íèê íóòü ïðè âû ïîë íå íèè êîì -
áî, è âîâ ðå ìÿ èõ ëèê âè äè ðî âàòü.

Êî íå÷ íî, âñå ýòî — ëèøü áà çî âàÿ èí ôîð ìà öèÿ î êî ëî äàõ,
ðàç íî âèä íîñ òåé êî òî ðûõ ñåé ÷àñ ñó ùåñ òâóåò íå ìåíü øå, ÷åì
ñà ìèõ êàðò. Åñ ëè âû õî òè òå ïî áîëü øå óç íàòü î ðàç ëè÷ íûõ êî -
ëî äàõ — îò ïðîñ òåé øèõ äî ñà ìûõ íå âîîá ðà çè ìûõ è ýêñòðå -
ìàëü íûõ, çàã ëÿ íè òå íà ñàéò http://www.thedojo.com. 

ÑÎ âÅ ÒÛÍÀ ×È ÍÀÞ ÙÈÌÏÎÑÎÑ ÒÀÂ ËÅ ÍÈÞÊÎ ËÎ ÄÛ
1 Äëÿ íà ÷à ëà ñîñ òàâ ëÿé òå îä íî- èëè äâóõ öâåò íóþ êî ëî äó. Êðàé íèé âà ðèàíò — òðè öâå òà,
òîëü êî íå æà ëóé òåñü ïî òîì, ÷òî ó âàñ íå õâà òàåò íóæ íûõ çå ìåëü! 

2 Ëó÷ øå ñäå ëàòü êî ëî äó èç ìåíü øå ãî ÷èñ ëà êàðò (îêî ëî 60), êî òî ðàÿ áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ
áîëü øåé ñòà áèëü íîñ òüþ, íå æå ëè «ìíî ãî ÷èñ ëåí íàÿ» êî ëî äà (ñêà æåì, 75 êàðò è áî ëåå). Âåäü
êðî ìå ìà òå ìà òè ÷åñ êî ãî îæè äà íèÿ, åñ òü è òà êîå ïî íÿ òèå, êàê äèñ ïåð ñèÿ... 

3 Ïî îôè öèàëü íûì ïðà âè ëàì â êî ëî äå íå äîë æíî áûòü áî ëåå ÷å òû ðåõ îäè íà êî âûõ êàðò (ñ
îäè íà êî âû ìè íàç âà íèÿ ìè), çà èñ êëþ ÷å íèåì áà çî âûõ çå ìåëü. ×èñ ëî ïîñ ëåä íèõ âû îï ðå äå -
ëÿå òå ñà ìè.

4 ×åì áîëü øóþ öåí íîñ òü ïðåä ñòàâ ëÿåò äëÿ âàñ êàð òà, òåì áîëü øåå åå ýêçåì ïëÿ ðîâ ñëå -
äóåò ïî ëî æèòü â êî ëî äó (íî ïîì íè òå — íå áî ëåå ÷å òû ðåõ!). Âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî ê âàì çà
èã ðó ïðè äåò êàð òà, êî òî ðàÿ ñó ùåñ òâóåò â êî ëî äå â åäèí ñòâåí íîì ýêçåì ïëÿ ðå, î÷åíü íå âå ëè -
êà. È ñîâ ñåì ìà ëà âå ðîÿò íîñ òü, ÷òî îíà îêà æåò ñÿ â íóæ íûé ìî ìåíò.

5 Çå ìåëü â êî ëî äå, â ïðèí öè ïå, äîë æíî áûòü îêî ëî ñî ðî êà ïðî öåí òîâ. Ðà çó ìååò ñÿ, òî÷ íîå
÷èñ ëî ñèëü íî çà âè ñèò îò âûá ðàí íîé òàê òè êè èã ðû, íî îò òàë êè âàòü ñÿ ëó÷ øå âñå ãî èìåí íî îò
ýòèõ ñî ðî êà ïðî öåí òîâ.

6 Ñïîð íûé ñî âåò, îä íà êî ïî ëåç íûé äëÿ íà ÷è íàþ ùèõ, — âêëþ ÷àé òå â êî ëî äó îêî ëî ñî ðî êà
ïðî öåí òîâ ñó ùåñ òâ èëè çàê ëè íà íèé, óíè÷ òî æàþ ùèõ ñó ùåñ òâ.

7 Åñ ëè ñîì íå âàå òåñü â ïî ëåç íîñ òè êàð òû, òî ëó÷ øå íå êëà äè òå åå â êî ëî äó. Ïî òîì ïðè
íåîá õî äè ìîñ òè âû âñåã äà åå ñìî æå òå äî áà âèòü, à âîò çà áèòü âñÿ êèì õëà ìîì êî ëî äó — ïðî -
ùå ïðîñ òî ãî.

8 Ñó ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî òåñ òîâ äëÿ ïðî âåð êè «ðà áî òîñ ïî ñîá íîñ òè» êî ëî äû. Ïåð âûé —
ñ÷è òàé òå, ÷òî ïðî òèâ íèê íå ïðåä ïðè íè ìàåò íè êà êèõ äåé ñòâèé. Ïðîà íà ëè çè ðóé òå, íà êà êîì
õî äó âû åãî óíè÷ òî æàå òå èëè çàõ âà òû âàå òå ïîë íûé êîí òðîëü íàä èã ðî âîé ñè òóà öèåé. Âòî -
ðîé — ïðåä ñòàâü òå, ÷òî ïðî òèâ íèê êàæ äûé õîä âûê ëà äû âàåò ñó ùåñ òâî 1/1 è àòà êóåò. Êàê òå -
ïåðü ðà áî òàåò âà øà êî ëî äà? À ÷òî åñ ëè ïðî òèâ íèê âûê ëà äû âàåò ñó ùåñ òâ â àðèô ìå òè ÷åñ êîé
ïðîã ðåñ ñèè (ñíà ÷à ëà îä íî, çà òåì äâà, òðè è ò.ä.)? Òðå òèé — âîîá ðà çè òå, ÷òî ïðî òèâ íèê èñ -
ïîëü çóåò çàê ëè íà íèå Shock ïðî òèâ âàñ èëè ïðî òèâ âà øèõ êëþ ÷å âûõ ñó ùåñ òâ. Ïðîé äåò ëè êî -
ëî äà ïðî âåð êó íà ïðî÷ íîñ òü?

Âñå ïðè âå äåí íûå ñî âå òû — ñî âå òû äëÿ íà ÷è íàþ ùèõ. Èì ñî âåð øåí íî íå îáÿ çà òåëü íî ñëå äî -
âàòü. Èã ðàé òå, ïðî áóé òå, äó ìàé òå, àíà ëè çè ðóé òå — è îï ðå äå ëÿé òå äëÿ ñå áÿ íàè áî ëåå ïîä õî -
äÿ ùèé ñîñ òàâ êî ëî äû. Òîëü êî ëè÷ íûé îïûò è èí òóè öèÿ ñìî ãóò áûòü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó öåí íû -
ìè ñî âåò ÷è êà ìè.

Ìû âû ðà æàåì ãëó áî êóþ è èñ êðåí íþþ ïðèç íà òåëü íîñ òü ïðåññ-ìå íåä æå ðó êîì ïà íèè «Ñàð ãî íà» Àëåê ñàí äðó Áà ëà øå âó, Êîí ñòàí òè íó Áàé äà êó, À. Ñòðà õî âó, áåç êî òî ðûõ áû ëî áû íå âîç ìîæ íûì ñîç äà íèå ýòîé ñòàòüè. 

Êñòà òè, Êîí ñòàí òèí Áàé äàê âå äåò çà ìå ÷à òåëü íûé ñàéò, ïîñ âÿ ùåí íûé Magic: The Gathering — http://www.mtg.ag.ru. Òàì î÷åíü ìíî ãî ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèè (â òîì ÷èñ ëå è ðå ãó ëÿð íî îá íîâ ëÿå ìûé íî âîñ òíîé ðàç äåë),
à òàê æå ïîä áîð êà ñòà òåé, íà ïè ñàí íûõ ïðî ôåñ ñèî íàëü íû ìè èã ðî êà ìè. Îáÿ çà òåëü íî çàã ëÿ íè òå òó äà, åñ ëè õîòü íåì íî ãî èí òå ðå ñóå òåñü Magic: The Gathering!
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äÿò ïèñü ìà ñ æà ëî áà ìè ïî ïî âî äó ÷ðåç ìåð íî ãî/íå äîñ òà -
òî÷ íî ãî ðàç ìå ðà ðóá ðè êè “òàê òè êà”. Äåé ñòâè òåëü íî, èã ðî -
êè áû âàþò ðàç íûå, îïûò íûå è íå î÷åíü, ëå íè âûå è àê òèâ -
íûå, äà è ïðîñ òî òó ïûå. Íî â ÷¸ì âû òî÷ íî íå ïðà âû, òàê
ýòî â ñà ìèõ “òàê òè êàõ”. Êòî ýòî ñîñ òàâ ëÿåò, ÿ íå çíàþ, íî
÷òî ýòî ïðîñ òî íàñ òîÿ ùèå õà ëÿâ ùè êè, ÿ óâå ðåí! Îíè ïè -
øóò íàè áî ëåå áåñ ïî ëåç íûå ñî âå òû, ïî ëà ãàÿ, ÷òî ÷è òàòü èõ
áó äóò íàè òó ïåé øèå èã ðî êè, äëÿ êî òî ðûõ îíè ìîã ëè áû
ïðè ãî äèòü ñÿ. Ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, äå ëàþò îíè ýòî íå èç-çà
âðåä íîñ òè, à èç-çà ëå íè, âåäü ÷òî áû íà ïè ñàòü äåé ñòâè -
òåëü íî èí òå ðåñ íîå, êà ÷åñ òâåí íîå è ïî ëåç íîå ïðî õîæ äå -
íèå, íà äî ïðè ëî æèòü íàì íî ãî áîëü øå óñè ëèé è ñòà ðà íèé.
À ýòî, åñ òåñ òâåí íî, ïîë íûé áðåä:
<<<<<CUT>>>>>
Õî òå ëîñü ëèøü âûñ êà çàòü ñÿ ïî ïî âî äó ïðèñ òà âî÷ íè êîâ è
êîì ïüþ òåð ùè êîâ. Ïîñ ëåä íèå, â îò ëè ÷èå îò ïåð âûõ, âñåã äà
ïðå çè ðàþò ïðèñ òàâ êè, ïî íè ìàÿ èõ ïîë íûé ïðîèã ðûø 
ïå ðåä ÏÊ. Òå, êî òî ðûå èìåþò è òî, è ýòî, êàê ãî âî ðèò ñÿ,
íè ðû áà íè ìÿ ñî.
À ïðèñ òà âî÷ íè êè, ïà ñóÿ ïå ðåä êîì ïüþ òåð ùè êà ìè, ïðèç -
íàþò, êàê ãî âî ðèòñÿ
, “äðóæ áó”. Ïî ïó ëÿð íîñ òü æå ïðèñ òà âîê â ìè ðå îáîñ íî âà -
íà ñëå äóþ ùèì: ñðàâ íè òå àëü òåð íà òèâ íóþ ñòîè ìîñ òü ïðèñ -
òàâ êè è êîì ïüþ òå ðà (îäè íà êî âîé ìîù íîñ òè) - 200 ó.å. è
1000 ó.å. ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðè ïî÷ òè îäè íà êî âîé
ñòîè ìîñ òè èãð äëÿ íèõ íà çà ïà äå, è îïÿòü-òà êè 200 è 1000
äëÿ Ðîñ ñèè, ïðè ñòîè ìîñ òè 40-70 ó.å. çà èã ðó äëÿ ïðèñ òàâ -
êè (PlayStation ïî ïðè ÷è íå ïè ðàò ñêî ãî òè ðà æè ðî âà íèÿ ïî -
ëó ÷èë ïî ïó ëÿð íîñ òü è ó íàñ) è 2 ó.å. çà PC-CD.
(((Áåç êîì ìåí òà ðèåâ)))
<<<<<CUT>>>>>>
Ïðèñ òàâ êè - íå ïðîñ òî ïëîä íå íà âèñ òè îá ëà äà òå ëåé áëà ãî -
ðîä íîé ÂÒ, íî è ñëåä ñòâèå ìî ðàëü íî ãî âû ðîæ äå íèÿ íà -
öèé, ãäå îíè ðàñ ïðîñ òðà íå íû. Ýòî
ïè øåò ÍÅ ÔÀ ÍÀÒ êîì ïüþ òå ðà! Íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà çàä
(îêî ëî ãî äà) ÿ çà áî ëåë î÷åíü
çà ðàç íîé áî ëåç íüþ - ïëåé ñòåé øå íîì. Ñëó ÷è ëîñü ýòî ïîñ -
ëå òî ãî, êàê ÿ 
ïîèã ðàë â TimeCrisis 2, VF3, SR2 è ïðî ÷èå èã ðû, ïðàê òè -
êóþ ùèå ñÿ íà
ïðèñ òàâ êàõ(ñà ìî ñî áîé, èã ðàë ÿ â íèõ íå íà ñî íè, à íà àâ -
òî ìà òàõ).
Ðîä ñòâî ñ èã ðî âû ìè àâ òî ìà òà ìè - åäèí ñòâåí íîå, ÷òî îá ëà -
ãî ðà æè âàåò ïðèñ òàâ êè.
Îíè - ïðà ðî äè ÷è, äàâ øèå íà ñâåò óðîä öà, êî òî ðûé â ñâîþ
î÷å ðåäü ïðè æèë ñÿ íà ýòîé çåì ëå. Äà, ñîã ëà ñåí, ýòî çàõ âà -
òû âàåò, íî ÿ ïîñ ëå äå òàëü íî ãî èçó ÷å íèÿ ïðåä ìå òà ñïî ðà
(ñîò íè ðàóí äîâ â Tekken2 è 3, twisted metal, è ïð.) îêîí ÷à -
òåëü íî ðà çî ÷à ðî âàë ñÿ â âè äåî èã ðàõ. ß ïî íÿë èõ ñóòü. Âè -
äåî èã ðû - òâî ðå íèÿ, ñîç äàí íûå ëèøü òîëü êî äëÿ ñî çåð öà -
íèÿ, ïàñ ñèâ íî ãî... Òîëü êî èñ òèí íûé öå íè òåëü èñ êóñ ñòâà
ïîé ìåò èõ òâîð ÷åñ êèé ñìûñë, äëÿ îñ òàëü íûõ îíè îñ òà íóò -
ñÿ ïðîñ òî èã ðà ìè. Â íèõ èã ðîê íå ìî æåò âû ðà çèòü ñâîþ èí -
äè âè äóàëü íîñ òü, ðàç âå ÷òî â ôàé òèí ãàõ, íî è îíè ñëèø êîì
îã ðà íè ÷å íû. Ëè÷ íûå òàê òè êè, ìà íåâ ðû,
ñåê ðåò íûå ïðèå ìû â ñòðà òå ãèÿõ, âå ùè, îäåæ äà, çàê ëè íà -
íèÿ è ñêèë ëû â îí ëàé íî âûõ ðïã äà è âîîá ùå ìíî ãî âñå ãî,
÷åì ñ èç ìàëü ñòâà îá äå ëåíû ïðèñ òà âî÷ íè êè, ÿâ ëÿþò ñÿ îä -
íè ìè èç ìíî æåñ òâà íåèç ìåí íûõ àò ðè áó òîâ ñîâ ðå ìåí íî ãî
êîì ïüþ òåð íî ãî ñîîá ùåñ òâà, áà çè ðóþ ùå ãî ñÿ íà èí òåð íå òå.
Ìóëü òèï ëå éåð - ÃËÀÂ ÍÎÅ ïðåè ìó ùåñ òâî PC-èãð. Äðó ãîå,
è, ïî æà ëóé, ïîñ ëåä íåå - èí òå ðàê òèâ íîñ òü. Ïðèñòàâ êè, íà

5. Ïðî ÷è òàë â 23 íî ìå ðå, ÷òî â 24-ûé âû ïî ëî æè òå î÷ êè
3D  èçîá ðà æå íèÿ, à ÷òî îíè äàþò? Ïðîñ òî íè êîã äà èõ íå
âè äåë.
Òå ïåðü ïîõ âà ëþ ;). Ìî ëîä öû! Ðàñ øè ðè ëèñü àæ íà 10 ñòðà -
íèö. Ïîí ðà âè ëàñü ðóá ðè êà “Äî è ïîñ ëå Ìèë ëå íèó ìà”. È
ïè øè òå ïî ÷à ùå î ñðî êàõ âû õî äà èãð.
À âà ùå, ìîÿ ëþ áè ìàÿ ðóá ðè êà “Óãî ëîê Ãîá ëè íà”. ß âàñ íå
ðó ãàþ çà å¸ âðå ìåí íîå èñ ÷åç íî âå íèå. ß äó ìàþ, ÷òî ñòàð -
øèé îïåð ñåé ÷àñ ïðîñ òî çà íÿò.  Íå êàæ äûé æå äåíü åãî
êíè ãà âû õî äèò. À êîã äà îñ âî áî äèò ñÿ, ïîï ðî ñè òå åãî íà ïè -
ñàòü î DAIKATAN’å. Õî ðî øàÿ ëè áó äåò èã ðà? Æäàòü å¸ èëè
íåò? Êðó ÷å ëè îíà Q3 èëè UT, à ìî æåò Ðî ìå ðî ïðîñ òî ïî -
çîð íî ñëè âàåò ñðà æå íèå? Èëè ïóñ òü íà ïè øåò ïðåâüþø êó î
TF2. Òå ïåðü íåì íî ãî êðè òè êè. WHEEL OF TIME, SWAT3,
add-on ê HALF-LIFE - ýòè èã ðû äàâ íî âûø ëè, à ãäå ó âàñ èõ -
íèå ðåâüþ? Ãäå âà øà õâàë¸íàÿ ñâå æåñ òü èí ôîð ìà öèè? 
È ïà ðó ñëîâ î ïèñü ìå NAGANA. Îí  íà ïè ñàë: à ëà ìåð ñêèå
âîï ðî ñû, òè ïà, êàê íàñ òðîèòü ìîþ ðè âó, çà äà âàòü íå áó -
äó.... Ïîé ìè, NAGAN - ÷å ëî âåê ìî æåò áûòü íî âè÷ êîì â êà -
êîì-ëè áî âîï ðî ñå. Ìî æåò ÷å ëî âåê òîëü êî êó ïèë êîìï, òàê
îò êó äà æå îí ìî æåò çíàòü, êàê íàñ òðîèòü ðè âó, è íå îáÿ -
çà òåëü íî îí ëà ìåð, ìî æåò îí ÷àñ òî çà ñå äàë â êà êîì-ëè áî
êëó áå è èã ðàåò ïîê ðó ÷å òå áÿ. Îá ýòîì òû ïî äó ìàë?  
Ñ óâà æå íèåì,  oLTGf_rampage
Elis@ecos.Kharkov.ua

1. À ÿ äà æå íå çíàþ, êàê òóò ðåà ãè ðî âàòü... Ñà ìîå
óäè âè òåëü íîå, ÷òî ñòîèò òîëü êî “ïî ìå íÿòü ñêðåï êè
íà êëåé”, íàñ íå ìåä ëåí íî íà÷ íóò ïðî ñèòü ïðî äå -
ëàòü âñå òî æå ñà ìîå ñ òî÷ íîñ òüþ äî “íàî áî ðîò”...
2. ß áû, êî íå÷ íî, ïðè äó ìàë êðîñ ñâîðä... À ÷òî äå -
ëàòü ïî òîì? Â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå? Âòî ðîé êðîñ -
ñâîðä ÿ óæå òî÷ íî íå ïðè äó ìàþ, íåò ó ìå íÿ ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèõ íà âû êîâ. Íå ãî âî ðÿ óæå î òðåòüåì è
ïîñ ëå äóþ ùèõ. Â îá ùåì, âñòðå÷ íîå ïðåä ëî æå íèå:
ãîñ ïî äà, ïðè ñû ëàé òå êðîñ ñâîð äè êè. À ìû íàã ðà -
äèì...
3. Ìíå íèÿ òóò ìî ãóò áûòü î÷åíü ðàç íûå. Íà ïðè ìå -
ðå ïðî õîæ äå íèÿ îä íîé êàì ïà íèè ðàñ êðû òà ìàñ ñà
ðàç ëè÷ íûõ òàê òè ÷åñ êèõ ïðèå ìîâ è õèò ðîñ òåé.
4. Ñà ìûå-ñà ìûå îñ íîâ íûå ïðà âè ëà íàñ òîëü íîé èã ðû
Magic the Gathering áû ëè îïè ñà íû â ïðå äû äó ùåì
íî ìå ðå... 
5. Î÷ êè 3D èçîá ðà æå íèÿ óñè ëè âàþò îùó ùå íèå
òðåõ ìåð íîñ òè â ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ èã ðàõ. Íåñ ìîò ðÿ
íà äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òóþ òåõ íî ëî ãèþ, ðå çóëü òàò ÷ðåç -
âû ÷àé íî ýôôåê òè âåí. Âïðî ÷åì, â ýòîì âû ñìî æå òå
óáå äèòü ñÿ ñà ìè.
Òå ïåðü íåì íîæ êî ýêçî òè êè:
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Ïðè âåò âñåé ðå äàê öèè æóð íà ëà “Ñòðà íà Èãð”.
Ïè øåò âàì ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé ãåé ìåð è ïîñ òîÿí íûé ÷è òà -
òåëü (íå ïðî ïóñ òèë íè îä íî ãî íî ìå ðà íà ÷è íàÿ ñ 96 ãî äà)
âà øå ãî æóð íà ëà. Ïè øó âàì óæå íå  ïåð âûé ðàç (íà äåþñü,
÷òî íå ïîñ ëåä íèé). Õî òå ëîñü áû ñêà çàòü î íî âîé ðóá ðè êå
“Widescreen” - ýòî çäî ðî âî! “Óãî ëîê Ãîá ëè íà” ìíå òî æå
î÷åíü ïîí ðà âèë ñÿ. Îñî áåí íî ïîí ðà âè ëàñü ñòàòüÿ â íî ìå -
ðå 17(50) “Êðî âà âîå GORE” è äâå ñòàòüè â íî ìå ðå 18(51)
“HALF-LIFE: Opposing Force” è “Òðýø êàê òà êî âîé”. Â îá -
ùåì, âñå ó âàñ îò ëè÷ íî, íî âñå-òà êè õî ÷åò ñÿ íåì íîæ êî
ïîê ðè òè êî âàòü. Âî-ïåð âûõ, ñäå ëàé òå ïîñ òåð ÷óòü áîëü øå,
÷òî áû íå ïðî êà ëû âàòü åãî ñêðåï êà ìè. Âî-âòî ðûõ, óñ òðàè -
âàé òå âñÿ ÷åñ êèå êîí êóð ñû è çà ïè ñû âàé òå íà äåì êó òå ìû
äëÿ ðà áî ÷å ãî ñòî ëà (ñòèëü íûå êàð òèí êè èç íî âûõ èãð èëè
åùå ÷å ãî...). È, íà êî íåö, â òðåòüèõ: òùà òåëü íåé ðå äàê òè -
ðóé òå æóð íàë, òàê êàê îñî áåí íî â ïîñ ëåä íèõ íî ìå ðàõ  îã -
ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî îïå ÷à òîê è íå äî ðà çó ìå íèé (äëÿ ïðè -
ìå ðà: íî ìåð 22(55), ñòð.45-46). Íó âîò, ñ êðè òè êîé âðî äå
âñå. Òå ïåðü ÿ õî òåë áû çà äàòü âàì âîï ðîñ. Ïî ñî âå òóé òå,
êà êîé ëó÷ øå àï ãðåéä äëÿ ìîå ãî êîì ïà ñäå ëàòü, è äå ëàòü
ëè âîîá ùå, â ïðèåì ëå ìîì ñîîò íî øå íèè öå íà\êà ÷åñ òâî. È
âî ñêîëü êî ìíå ýòî îáîé äåò ñÿ. Ìîé êîìï: Pentium
166mmx; 16 MB RAM. Íå ãóñ òî, äà? Áó äó î÷åíü ðàä, óâè -
äåòü âàø îò âåò íà ìîé âîï ðîñ íà ñòðà íè öàõ ëþ áè ìî ãî
æóð íà ëà. Î ñå áå: Äìèò ðèé Ïëå õîâ, 19 ëåò, ã. Ñà ðà òîâ,
ó÷óñü: ÑÃÓ/ÌÅÕ ÌÀÒ, èãð. ïëàò ôîð ìû: PSX, PC.
ÏÎ ÊÀ!
P.S. Â îä íîé ãà çå òå ÿ ïðî ÷è òàë î òîì, ÷òî ïðî öåñ ñîð PEN-
TIUM III ýòî ïðå äåë êîð ïî ðà öèè INTEL. È ÿêî áû â áëè æàé -
øèå 10-15 ëåò íè ÷å ãî áî ëåå ìîù íî ãî è ïðèí öè ïèàëü íî íî -
âî ãî íè áó äåò. Òàê ëè ýòî íà ñà ìîì äå ëå?

Ñïà ñè áî çà êîì ïëè ìåí òû è êðè òè êó. Òå ïåðü ïîï ðî -
áóþ îò âå òèòü íà òâîé âîï ðîñ, êî òî ðûé, êñòà òè ãî âî -
ðÿ, íóæ äàåò ñÿ âî ìíî æåñ òâå óòî÷ íå íèé è äî ïîë íå -
íèé. Âî-ïåð âûõ, upgrade â òâîåì ñëó ÷àå ñäå ëàòü ìà -
ëî ðåàëü íî. Ïîñ êîëü êó íóæ íî ìå íÿòü ñðà çó âñå -
ïðî öåñ ñîð, ìà òå ðèí ñêóþ ïëà òó, âîç ìîæ íî, âè äåî -
êàð òó, âîç ìîæ íî, ïà ìÿòü è, âîç ìîæ íî, äà æå êîð ïóñ.
Òî åñ òü ôàê òè ÷åñ êè ñîá ðàòü íî âûé êîì ïüþ òåð. Â
ïðèåì ëå ìîì îò íî øå íèè (ïðåñ ëî âó òûå öå íà/êà ÷åñ -
òâî) ÿ áû ïî ðå êî ìåí äî âàë Pentium II 333/64 MB
RAM/Riva TNT 2. Ñáîð êà òà êîé ìà øè íû îáîé äåò ñÿ
òå áå äîë ëà ðîâ â ÷å òû ðåñ òà, ìàê ñè ìóì. Ñìî æåøü ñî -
âåð øåí íî ñïî êîé íî íàñ ëàæ äàòü ñÿ ñîâ ðå ìåí íû ìè
èã ðà ìè îêî ëî ãî äà. Ïî ïî âî äó ãà çå òû: íà äåþñü, ó

òà ìîø íèõ ðà áîò íè êîâ ïå ðà áû ëè îñî áûå îñ íî âà íèÿ
ñ÷è òàòü, ÷òî Pentium III - ýòî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé ïðå -
äåë Intel. Ïî-ìîå ìó, ýòî áðåä. 

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

Ï
êî òî ðûå ðà áî òàþò ñà ìûå òà ëàí -
òëè âûå ïðîã ðàì ìèñ òû, õó äîæ -
íè êè, äè çàé íå ðû è ïð., ïî áåæ -
äàþò êîì ïüþ òåð è ïî ãðà ôè êå,
è ïî ãåé ìïëåþ, è ïî èí òåð ôåé -
ñó, äà âî âñ¸ì îñ òàëü íîì. Íî,
äëÿ ìå íÿ ëè÷ íî, ïðèñ òàâ êè íå
íå ñóò òîãî àçàð òà ïî áå äû, êà êîé
äàåò âûèã ðûø â êâåéê èëè ñòàð -
êðàôò ó äðó ãà, ñî ñå äà, çíà êî ìî -
ãî èëè ñîâ ñåì íå çíà êî ìî ãî ÷å -
ëî âå êà. Õî òÿ äà æå ïîñ ëå âû øåñ -
êà çàí íî ãî ÿ íå ïðî÷ü ðå çà íóòü -
ñÿ â êëàñ ñíûé ñîóë êà ëè áóð...
Âû âîä: Êîì ïüþ òåð, êàê áà çà äëÿ
èãð, ñòîëü ïîï ñî âàÿ â Ðîñ ñèè,
óæå ÷å ðåç íåñ êîëü êî ëåò ïî òå -
ðÿåò ñâîþ àê òóàëü íîñ òü â ìè ðå
(ñ ïðî ðû âîì êîí ñî ëåé â èí òåð -
íåò) è, âîç ìîæ íî, áó äåò èí òåã -
ðè ðî âàí ñ ïðèñ òàâ êîé, âè äåî -

ðè âåò, ÑÈ! Ïè øó 1-ûé ðàç. Êðî ìå òå áÿ ïî êó ïàþ Èã -
ðî ìà íèþ, Íà âè ãà òîð è Game.exe. ×è òàþ âñå ýòè
æóð íà ëû ñ 1997 ãî äà. Ñ÷è òàþ, ÷òî âû ñ Íà âè ëó÷ -

øèå. Õî ÷ó çà äàòü íåñ êîëü êî âîï ðî ñîâ, ïîõ âà ëèòü, ïî ðó -
ãàòü. Íà÷í¸ì ñ âîï ðî ñîâ:
1. Ïî ÷å ìó âû íå ðåà ãè ðóå òå, íà ïðîñü áû ÷è òà òå ëåé, êîã äà
îíè ïðî ñÿò  âàñ ïî ìå íÿòü ñêðåï êè íà êëåé? Îò âåòü òå õîòü
ðàç! 
2. Ïî ÷å ìó áû âàì íå ïðè äó ìàòü êðîñ ñâîðä? Áû ëî áû î÷åíü
èí òå ðåñ íî åãî ðàç ãà äû âàòü.
3. Ïî-ìîå ìó çðÿ âû íà ïè ñà ëè ïðî õîæ äå íèå Armageddon’s
Blade. Òåì áî ëåå îïè ñà íà âñå ãî 1 êàì ïà íèÿ. 
4. Ìíå î÷åíü ïîí ðà âè ëàñü ðóá ðè êà “Ýí öèê ëî ïå äèÿ AD&D”.
Íà ïè øè òå, ïî æà ëóé ñòà, õî òÿ áû îñ íîâ íûå ïðà âè ëà íàñ -
òîëü íî ãî âà ðèàí òà.

Ìâû íà øè âàë â òå ÷å íèå ïî ëó òî ðà ëåò. Ïðî øó ïðî ÷è òàòü
õîòü òîëü êî ïîñ ëåä íþþ ÷àñ òü...    
×àñ òü âñòó ïè òåëü íàÿ

Ýòî ïèñü ìî àä ðå ñî âà íî êàê ðå äàê öèè, òàê è àâ òî ðàì.
Ïðåæ äå õî òå ëîñü áû ñïðî ñèòü, êòî ýòî òàê “ðàñ ïðå äå ëÿåò”
îáúåì æóð íà ëà? Ýòî ïðîñ òî óæàñ! Ïðè ìåð ïðè âî äèòü íå
áó äó, òàê êàê âû âñ¸ ñà ìè ïðåê ðàñ íî çíàå òå, íî íè ÷å ãî ïî
ýòî ìó ïî âî äó íå ïðåä ïðè íè ìàå òå. Óâå ðåí, ÷òî âàì ïðè õî -

î ëå íèå î Ñòðà íå Èã ðú.     
Ïðî ëîã
Îñ íîâ íûå ìûñ ëè äàí íî ãî ïîñ ëà íèÿ ÿ ñòà ðà òåëü íî
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ìàã íè òî ôî íîì, ìóç. öåí òðîì è òå ëå âè çî ðîì.
Ýòî, êî íå÷ íî, â æóð íà ëå íå íà ïå ÷à òàòü, íî âîò îò ëè÷ íûå
âîï ðî ñû:    
1)Êà êèå íî âûå àï ïà ðàò íûå âè äåîýôôåê òû èìååò â íà ëè -
÷èè G-Force 256?
2)Ñ ïî ìîùüþ êà êèõ 3D-ïà êå òîâ ñîç äà¸òñÿ Black&Withe è
Q3?
3)Êàê äå ëà ñ Deep Blue Junior?
4)Ñêîëü êî ïðî äà íî â Ðîñ ñèè Äðèì êàñ òîâ?
5)Íà ñêîëü êî ðàç ñèñ òå ìà PC-Merced ñîâ ìåñ òè ìà ñ G-Force
256 è åñ ëè äà, òî âî ñêîëü êî ðàç ýòà “ñìåñü” äå ëàåò äðèì -
êàñò è èã ðî-ñòàí öèþ çà íî ìå ðîì 2?
Æóð íàë, ïî-ìîå ìó, äîë æåí ïå ÷à òàòü íå ìíå íèÿ èã ðî êîâ, à
èõ âîï ðî ñû (êðî ìå ãëó ïûõ, ïî òè ïó “Êàê ïðîé òè òó äà” è

ïð.) è îò âå òû íà íèõ. Ñîõ ðà íÿÿ ìåñ òî â æóð íà ëå, âû ñîõ -
ðà íÿå òå ëåñ è ìî ðàëü íîå çäî ðîâüå íà öèè!
P.S. Âî âðå ìÿ íà ïè ñà íèÿ ýòî ãî ïèñü ìà âû øåë î÷å ðåä -
íîé(19) íî ìåð Ñòðà Íû Èãð. Â ðóá ðè êå ÎÑ ÿ ïðî ÷è òàë âûñ -
êà çû âà íèå îò íå êî ãî Äìèò ðèÿ Ïà òî ïî âà (èëè êàê åãî
òàì). Äèàã íîç òóò îä íîç íà÷ íûé - õâàñ òóí è ïîë íûé ëà -
ìåð. Îòúÿâ ëåí íûé õâàñ òóí, õî òå ëîñü áû äî áà âèòü. Ìî æåò
ïà ðåí¸ê äåé ñòâè òåëü íî âà ðèò â ïëà íå âåð ñòà íèÿ ñòà òåé â
notepad’å, âå ëè êî ëåï íî ðè ñóåò ýëëèï ñû â paintshop, íî
çíàåò ëè îí ïðî òà êèå “øòó êè”: Rampage 6.X, Makzware
Flight Check, Scitex Brisque, KPT bryce, fractal Design
XXXXX, Electric image è ïðî ÷èå íàç âà íèÿ, ìà ëîèç âåñ òíûå
â îá ùåñ òâåí íîñ òè. À âîò ÷òî Nintendo è “ñîí íîå ïî áå -
ðåæüå” ðàâ íû ïî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, ÿ íå çíàë. Îò êðî -
âåí íî ãî âî ðÿ, ñ âû õî äîì G-Force’îñ íîâ íû ìè óñ êî ðè òå ëÿ -
ìè ïðèñ òàâ êè îñ òà íóò ñÿ îêîí ÷à òåëü íî ïî çà äè PC (ïî
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè). Óðà, òî âà ðè ùè!!! Cóòü ïîñ ëåñ ëî âèÿ
- íå ïå ÷à òàé òå õâàñ òó íîâ! Ýòî àìî ðàëü íî ñ âà øåé ñòî ðî -
íû! Ýòî, êî íå÷ íî, ïî ïà õè âàåò ìà ðàç ìîì, íî âû-òî õîòü
ëþ äè ïî íè ìàþ ùèå... Èëè íåò?
×àñ òü çàê ëþ ÷è òåëü íàÿ
Áóäü òå òà êè ìè, êà êèå åñ òü, ýòî ÂÀØ ñòèëü.
Michel Horpiakov.

Ïåð âî-íà ïåð âî, îáúÿñ íþ, ïî ÷å ìó ÿ ñîõ ðà íèë ïðèñ -
òà âî÷ íî-êîì ïüþ òåð íóþ àõè íåþ. Ïðîñ òî ìå íÿ óìè -
ëè ëà ñà ìîê ðè òè÷ íîñ òü àâ òî ðà, êî òî ðûé ñîá ñòâåí íî -
ðó÷ íî îò ìå òèë, ÷òî â åãî ïèñü ìå íóæ íî âû ðå çàòü.
Ýòî êîí ãå íèàëü íî! Ãîñ ïî äà, áå ðè òå ïðè ìåð. Ïî ïî -
âî äó òàê òèê: ïðèç íàåì ñâîþ âè íó è îáå ùàåì èñ ïðà -
âèòü ñÿ. Ïî ïî âî äó ïðèñ òà âîê è êîì ïüþ òå ðîâ. Åé Áî -
ãó, áðåä êà êîé-òî... ß óæå äà æå íå çíàþ, î ÷åì âû
òóò ñïî ðè òå. Òî ëè ñêîëü êî ÷å ãî íóæ íî â “Ñòðà íå
Èãð” ïè ñàòü. Òî ëè ïî ÷å ìó ïðèñ òà âî÷ íè êè óðî äû, à
êîì ïüþ òåð ùè êè âñå ãå íèè (èëè íàî áî ðîò). Òî ëè
÷òî íóæ íî ïî êó ïàòü ñ ïðàê òè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ. Â
îá ùåì, ñòðàí íî âñå ýòî êàê-òî. Òå ïåðü îò âå òû:
1.Îñ íîâ íûì íîâ øåñ òâîì ÷è ïà GeForce ÿâ ëÿåò ñÿ àï -
ïà ðàò íàÿ îá ðà áîò êà ãåî ìåò ðèè è îñ âå ùå íèÿ. Ðà íåå
âñå ýòè ôóí êöèè âîç ëà ãà ëèñü íà öåí òðàëü íûé ïðî -
öåñ ñîð, òå ïåðü æå îí áó äåò îñ âî áîæ äåí îò ñëîæ íûõ
ãðà ôè ÷åñ êèõ ìà íè ïó ëÿ öèé - âñå ýòî â òåî ðèè ïðè âå -
äåò ê òî ìó, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ïî ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü
îñ âî áî äèòü ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü CPU ïîä âû ÷èñ ëå -
íèÿ AI è ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè.
2. Ñîá ñòâåí íî èã ðû ñîç äàþò ñÿ íà ñâîèõ ñîá ñòâåí -
íûõ äâèæ êàõ, îä íà êî íå êî òî ðûå ìî äå ëè “ëå ïÿò ñÿ” â
òà êèõ ïà êå òàõ, êàê 3D Studio, Maya è áî ëåå ñïå öèà -
ëè çè ðî âàí íûõ, è, ñîîò âåò ñòâåí íî, äî ðî ãèõ ïðîã ðàì -
ìíûõ ïðî äóê òàõ.

3. Íàñ êîëü êî íàì èç âåñ òíî, IBM âðå ìåí íî ïðèîñ òà -
íî âè ëà ðà áî òû íàä øàõ ìàò íû ìè êîì ïüþ òå ðà ìè, äî -
áèâ øèñü ïîñ òàâ ëåí íîé çà äà ÷è. Îä íà êî â ïîñ ëåä íèå
íå äå ëè õî äè ëè ñëó õè î òîì, ÷òî ïðîã ðàì ìà Deep
Blue áó äåò âî çîá íîâ ëå íà.
Òî÷ íûõ äàí íûõ ìû, êî íå÷ íî, ïðå äîñ òà âèòü íå ìî -
æåì ïî ïðè ÷è íå îò ñóò ñòâèÿ â Ðîñ ñèè îôè öèàëü íî ãî
äèñ òðèáüþ òî ðà ýòîé êîí ñî ëè, îä íà êî ïî ëà ãàåì, ÷òî
â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò ýòà öèô ðà ñîñ òàâ ëÿåò ïî ðÿä êà
òû ñÿ ÷è ïðèñ òà âîê.
5. Íà ýòó òå ìó ðàñ ñóæ äàòü ïî êà íå êîð ðåê òíî. Âî-
ïåð âûõ, Merced åùå íå âû øåë, è íå ïîÿ âèò ñÿ íà
ðûí êå åùå îêî ëî ãî äà. Âî-âòî ðûõ, êîì ïüþ òå ðû íà
áà çå ýòî ãî ïðî öåñ ñî ðà (êñòà òè, òå ïåðü îí îôè öèàëü -
íî íà çû âàåò ñÿ Intel Itanium) áó äóò ïðåä íàç íà ÷å íû
âîâ ñå íå äëÿ äî ìàø íå ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ, à äëÿ ðà áî -
÷èõ ñòàí öèé è ñåð âå ðîâ, ñîîò âåò ñòâåí íî, è àê ñå ëå -
ðà òî ðà ìè GeForce èõ íèê òî ñíàá æàòü íå ñî áè ðàåò ñÿ.
×òî æå êà ñàåò ñÿ ãðà ôè ÷åñ êèõ âîç ìîæ íîñ òåé
Dreamcast è PlayStation2, òî â ïåð âîì ñëó ÷àå îíè
ïðè ìåð íî ñîîò âåò ñòâóþò êîì ïüþ òå ðó íà áà çå
Pentium III ñ àê ñå ëå ðà òî ðîì òè ïà GeForce, â ñëó ÷àå
æå ñ PlayStation 2 âñå íàì íî ãî ñëîæ íåå, ïîñ êîëü êó
ãðà ôè ÷åñ êèé ÷èï ýòîé ïðèñ òàâ êè ñïî ñî áåí ïðîèç âî -
äèòü òà êèå ñïåöýôôåê òû, êî òî ðûå ïî êà íå äîñ òóï -
íû ñîâ ðå ìåí íûì àê ñå ëå ðà òî ðàì. Ïî ëè ãîí íàÿ ïðîèç -
âî äè òåëü íîñ òü PS2 ïî êà äëÿ íàñ îñ òàåò ñÿ çà ãàä êîé,
ïîñ êîëü êó â äåé ñòâèè ïðèñ òàâ êó ñ ìà ëî-ìàëü ñêè äî -
âå äåí íû ìè äî óìà èã ðà ìè ïî êà íèê òî íå âè äåë.

Time è Omikron âè ñÿò âñÿ êèå professional bull rider, artifact,
PBA Bowling 2 etc. À âåäü âû ìîã ëè áû âìåñ òî íèõ çà ñó -
íóòü íî âóþ äåì êó Messiah, ïîñ ëåä íþþ áå òó Øòîð ìà, êî -
òî ðàÿ “îêà çà ëàñü ó âàñ â ðó êàõ”, è äð. Äà è âîîá ùå ëþ -
áîé äðó ãîé ïî òåí öèàëü íûé õèò. Âîçü ìåì ñÿ äà ëåå çà ñàì
æóð íàë. ß äó ìàþ, ÷òî íóæ íî óðå çàòü “ïðèñ òà âî÷ íûé” ìà -
òå ðèàë, ò. ê. äëÿ PlayStation’îâ öåâ åñ òü Official PlayStation,
à îñ òàëü íûõ ñëèø êîì ìà ëî, ÷òî áû îò äà âàòü èì äðà ãî öåí -
íûå ñòðà íè öû :), òåì áî ëåå ÷òî îíè ÑÈ âðÿä ëè ÷è òàþò
(ïîâ òî ðþñü - ìà òå ðèà ëà ïðî îñ òàëü íûå ïëàò ôîð ìû ìà ëî,
è ýòî, imho again, ïðà âèëü íî). Äà ëåå - èíîã äà ïðî ïóñ êàå -
òå äî ñàä íûå îøèá êè è “áà ãè” (ãëþ êè ñ ïîñ òå ðîì 22(55),
øðèô òà ìè 22(55) ñòàòüÿ ïðî GTA 2; è òà êèõ ïðè ìå ðîâ
ìíî ãî). Âíè ìà òåëü íåå íà äî áûòü! Íà äåþñü, âû íå îáè äè -
òåñü íà ñòîëü îáèëü íûé ïî òîê êðè òè êè - î÷. Õî ÷ó, ÷òîá ÑÈ
ñòàë åùå ëó÷ øå. Äà ëåå íà ïî âåñ òêå äíÿ :) îñ òàåò ñÿ äâà
âîï ðî ñà. Ïåð âûé - î Â. Íà çà ðî âå. Íå ïîì íþ, â êà êîì íî -
ìå ðå êòî-òî ñ óì íûì âè äîì íàñ òàè âàë íà òîì, ÷òî áû ýòîò
çà ìå ÷à òåëü íûé àâ òîð “óìå ðèë” ñâîé ñòèëü. Òàê âîò, óâà -
æàå ìûé Â. Í. - íè â êîåì ñëó ÷àå ýòî ãî íå äå ëàé. Òû ïè -
øåøü çà ìå ÷à òåëü íûå ñòàòüè. Right on, commander! È â
çàê ëþ ÷å íèå - âìå øàþñü â äàâ íèé ñïîð. Íà ïðî òÿ æå íèè
íåñ êîëü êèõ íî ìå ðîâ îá ñóæ äà ëè, ÷òî ëó÷ øå - Unreal
Tournament èëè Quake 3: Arena? Õî òè òå àëü òåð íà òèâ íîå
ìíå íèå? Äà? Òàê âîò - ëó÷ øå èõ îáîèõ - Aliens versus
Predator (à åùå ëó÷ øå :) îáå ùàå ìûé â äå êàá ðå-ÿí âà ðå
expansion pack). Ïî ñðàâ íå íèþ ñ AvP UT (êî òî ðûé ìíå
ïðè ýòîì åùå è íðà âèò ñÿ :)) è Q3 (suxxxxx) ïðîñ òî êëî -
íû!!! Â UT õîòü íà âî ðî òîâ ìíî ãî, à â Q3 è òî ãî íåò, òîëü -
êî ñèëü íàÿ ãðà ôè êà (ýòî õîòü è âàæ íàÿ âåùü, íî íà îä -
íîé ãðà ôè êå äà ëå êî íå óå äåøü). À âîò 3 àá ñî ëþò íî ðàç -
íûõ ïåð ñî íà æà â AvP - ýòî ðå âî ëþ öèÿ. AvP RULEZZZZZ
FOREVER!!! Î òà êå æèò òÿ!
Ëàä íî, çàê ðóã ëÿþñü. Óäà ÷è âàì è ïðîö âå òà íèÿ!
NeCrow 
necrow@kharkov.ñom

Ìè íóÿ ñïîð íûå ðàç ìûø ëå íèÿ î òîì, ÷òî è â êà êîì êî ëè -
÷åñ òâå íàì íóæ íî “ïå ÷à òàòü”, ïå ðå õî æó ê äèñ êó. Âî-ïåð -
âûõ, îí îá íî âèë ñÿ. Âî-âòî ðûõ, â “Ñòðà íå Èãð” äå ìî-âåð ñèè
íà äèñ êå âñåã äà ïîÿâ ëÿþò ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ðàíü øå äðó ãèõ
æóð íà ëîâ. Ïðè ÷è íà: âû ñî êàÿ ïå ðèî äè÷ íîñ òü èç äà íèÿ. ×òî
êà ñàåò ñÿ ïîñ ëåä íåé áå òû “Øòîð ìà”, òî, êàê ÿ óæå ïè ñàë,
îíà “îêà çà ëàñü ó íàñ â ðó êàõ”. Òî åñ òü, èìåí íî ó íàñ. Ýòî
çíà ÷èò, ÷òî ïðà âà ðàñ ïðîñ òðà íÿòü åå ñ ïî ìîùüþ äèñ êà ó
íàñ íåò. Âîò è âñå. Î÷åíü çàèí òå ðå ñî âà ëî àëü òåð íà òèâ íîå
ìíå íèå. Îõ, ÷òî ñåé ÷àñ íà÷ íåò ñÿ... Íó, âîò ïèñü ìà óæå íà -
÷à ëè ïðè õî äèòü...

Çäðàâ ñòâóé òå!
Ïðàâ äà ëè, ÷òî âàø æóð íàë áó äåò âû õî äèòü äâà ðà çà â ìå -
ñÿö è æóð íàë ñòà íåò áîëü øå?
ñïà ñèáî
shabalkin_vladim@mail.ru

Çäðàñü òå! Äåé ñòâè òåëü íî â áó äó ùåì ìû ïëà íè ðóåì âû ïóñ -
êàòü æóð íàë äâà ðà çà â ìå ñÿö, óëó÷ øèòü ïî ëèã ðà ôèþ è â
íåñ êîëü êî ðàç óâå ëè ÷èòü ôîð ìàò. (Èëè óìåíü øèòü?)

Ïðè âåò Ñòðà íà!
ß õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ ðå áÿ òà ìè ïî ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå,
êî òî ðûì íðà âÿò ñÿ ñòðà òå ãèè.
åìýèë: graizeer@mtu-net.ru 

Ìå íÿ çî âóò Àí äðåé. Ìíå 14. ß õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ äåâ -
÷îí êà ìè 13 - 15 ëåò ïî ýëåê òðîí íîé ïî÷ òå. Ëþá ëþ ïî÷ òè
âñå æàí ðû èãð. Îò âå ÷ó âñåì 100% !!!
Ìîé e-mail:  wedel@hippo.ru

Çäðàñ òå ðå äàê öèÿ GameLand’à! 
×è òàþ ñèå çà ìå ÷à òåëü íîå èç äà íèå ñ äàâ íèõ
ïîð, è ÷òîá òàì íè ãî âî ðè ëè, îñî áåí íî ïî õî -
ðî øå ëî îíî ïîñ ëå êðè çè ñà. Ïðèñ òà âî÷ íî ãî
ìà òå ðèà ëà óìåíü øè ëîñü (õî òÿ â ïîñ ëåä íèõ
íî ìå ðàõ êî ëè ÷åñ òâî îíî ãî îïÿòü âîç ðàñ òàåò;
è ýòî, imho, ïëî õî). Íî âñå-òà êè êðè òè êà âàì
íå ïî ìå øàåò. Íà÷ íåì ñ Demo äèñ êà. Òî, ÷òî
îí òîð ìî çèò è åìó ïî ðà ìå íÿòü äè çàéí, óæå
ãî âî ðè ëè äî ìå íÿ (íî ÿ íà ïîì íþ :). Íî òî,
÷òî âû çà ïè õè âàå òå â íå ãî âñÿ êóþ ÷å ïó õó
(äà æå åñ ëè íå ñ÷è òàòü IE, QuickTime etc, êî -
òî ðûå åñ òü â êàæ äîì íî ìå ðå), óáè âàåò âñÿ -
êèé ê íå ìó èí òå ðåñ. Áå ðåì, ê ïðè ìå ðó, íî ìåð
23(56): íà äèñ êå êðî ìå èí òå ðåñ íûõ Wheel of

Ç
äðàâ ñòâóé, ìíî ãîó âà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ ‘’Ñòðà íû
Èãð’’!!!
Õî òåë áû íà ÷àòü ïèñü ìî ñ íå áîëü øî ãî ïîä õà ëè ìà -
æà Æ:-). Âî-ïåð âûõ, ÿ áû

âû äå ëèë âàø æóð íàë èç âñåõ ðîñ ñèé ñêèõ æóð íà ëîâ. Òàê
êàê íà äàí íûé ìî ìåíò îí
ñà ìûé ëó÷ øèé. Êî íå÷ íî, íå êî òî ðûå âå ùè íå ìå øà ëî áû
èñ ïðà âèòü (îá ýòîì ïîç æå),
íî ýòî íå òà êèå ñåðü¸çíûå íå äîñ òàò êè. Êà ÷åñ òâî áó ìà ãè ó
âàñ, ìíå êà æåò ñÿ, ñà ìîå
ëó÷ øåå, ôîð ìàò òî æå îò ëè÷ íûé, íî âîò òîë ùè íà æóð íà ëà
ìîã ëà áû áûòü õî òÿ áû â
ïîë òî ðà ðà çà òîë ùå.
-=ETENTION!!!=- Çäåñü íà ÷è íàåò ñÿ êðè òè êà. Õî òåë áû ñêà -
çàòü ïðî ïîñ òåð (ìî æåò
ÿ è íå áó äó îðè ãè íà ëåí), íî âñ¸ æå, ÷òî çà ðàç ìåð? È çà -
÷åì íóæ íû ýòè òðè ñêðåï êè(îïÿòü æå íå îðè ãè íà ëåí). Êàê
ÿ óæå (ïî-ìîå ìó) óïî ìè íàë, ÷òî çà òîë ùè íà ó
æóð íà ëà? Áîëü øå ðóá ðèê, áîëü øå êîí êóð ñîâ. Êñòà òè, î
ðóá ðè êàõ, ïî ÷å ìó â ïîñ ëåä íåì
íî ìå ðå íå áû ëî ‘’Æå ëåç íûõ íî âîñ òåé’’?
Âîò, à âîîá ùå ýòî ìå ëî ÷è, êî íå÷ íî æå, íî âñ¸ æå çà äó ìàé -
òåñü. Hàä ìîè ìè ñëî âà ìè.
Êñòà òè, åñ òü ïðåä ëî æå íèå ê âàì. Hàâåð íîå, âû çíàå òå ñåòü
FIDO, ÿ ïðåä ëà ãàþ ñîç äàòü òàì âà øó ýõó. Åñ ëè òà êî âàÿ
èìååò ñÿ, ñêà æè òå íàç âà íèå. È çàîä íî, åñ ëè åñòü
ñðå äè ÷è òà òå ëåé ÑÈ ôè äîø íè êè, ïè øè òå ìíå, íà
2:5049/102.8. Âñåì îò âå ÷ó.
Hó ëàä íî, áàþø êè ÑÈ, æå ëàþ òå áå ñêî ðåé øèõ óëó÷ øå íèé.
Óäà ÷è,
Ñ óâà æå íèåì, - Òè ìóð Ðî ìàø êî.
My E-MAIL: frodo7@chat.ru

Ñïà ñè áî çà êîì ïëè ìåí òû è çà êðè òè êó òî æå ñïà ñè áî.
×òî êà ñàåò ñÿ “Æå ëåç íûõ íî âîñ òåé”, òî â ýòîì ñëó ÷àå
èõ îò ñóò ñòâèå ïðè íÿ òî îáúÿñ íÿòü òåõ íè ÷åñ êè ìè ïðè -
÷è íà ìè. À íàä ìå ëî ÷à ìè ìû îáÿ çà òåëü íî çà äó ìàåì -
ñÿ. ×òî êà ñàåò ñÿ “ýõè”... Íàì ïî êà õâà òàåò Èíå òà. 



САМЫЕ МО,QНЫЕ И НЕОЖИ,QАННЫЕ 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ОБРАЗЫ 

с оз:оо .а.о 07:00 

В ПРОГРАММЕ 1ТЕЛЕНDЧЬ11 НА 

В СОПРОВОЖ,QЕНИИ МУЗЫКИ 

AMBIENT, TRIP НОР, ACID .JAZZ, 

TRANCE, TECHNO, GARAGE, BREAK ВЕАТ, 

DRUM & BASE, DEEP HOUSE, Duв 



Ìîñêâà
óë. Ñìîëüíàÿ , 24À, ìàã. «ÀÞ+»
(ì. «Ðå÷íîé Âîêçàë»)

Êîìñîìîëüñêèé ïð-ò, 28 (ÌÄÌ),
«Èíòåðíåò-ñàëîí» (ì. «Ôðóíçåíñêàÿ»)

óë. Çåìëÿíîé Âàë, 2/50,
ìàã. «Îðãòåõíèêà» (ì. «Êóðñêàÿ»)

«Öåíòð. Äåòñêèé Ìèð», öåíòð. ëèíèÿ,
1 ýòàæ, «Øêîëà ÕÕI âåê» (ì. «Ëóáÿíêà»)

Îñåííèé á-ð, 7, êîðï. 2, êîìï. ñàëîí
ôèðìû «Òðè Ñ» (ì. «Êðûëàòñêîå»)

óë. ßðöåâñêàÿ, 19 ìàã. «Ðàìñòîð-1»
(ì. «Ìîëîäåæíàÿ»)

óë. Øåðåìåòüåâñêàÿ, 60À, ìàã.
«Ðàìñòîð-2» (ì. «Ðèæñêàÿ»)
óë. Àâèàìîòîðíàÿ, 57, ìàã. «Ôîðìîçà-
Àëüòàèð» (ì. «Àâèàìîòîðíàÿ»)

Ëåíèíãðàäñêèé ïð-ò, 80, êîð. 20,
ÒÄ «Îôèñ Ïëþñ» (ì. «Ñîêîë»)

óë. Ìàðøàëà ×óéêîâà, 7/12, 
ìàã. «Ñåëåíà 12» (ì. «Êóçüìèíêè»)
Ëåíèíñêèé ïð-ò, 62/1,
ìàã. «Êèíîëþáèòåëü»,
(ì. «Óíèâåðñèòåò»)
óë. Àâòîçàâîäñêàÿ, 17,
ñòð. 1, îôèñ 44 (ì. «Àâòîçàâîäñêàÿ»)

óë. 2-àÿ Òâåðñêàÿ-ßìñêñàÿ, 54, ìàã.
«Ìèð Ïå÷àòè» (ì. «Áåëîðóññêàÿ»)
óë. Òâåðñêàÿ, 8, ìàã. «Ìîñêâà»
(ì. «×åõîâñêàÿ»)

Ëåíèíãðàäñêèé ïð-ò, 56/2, ìàã. «Ïàðàä
Ýëåêòðîíèêè» (ì. «Àýðîïîðò»)
Îðåõîâûé á-ð, 7, ìàã. «Êîëíäàéê-15»
(ì. «Äîìîäåäîâñêàÿ»)
óë. Á. ßêèìàíêà, 26, ìàã. «Äîì
Èãðóøêè» (ì. «Îêòÿáðüñêàÿ»)
Àáàêàí
óë. Ùåòèíêèíà, 59
Àëìàòû
óë. Ìàðêîâà, 44, îô. 315
Àðìàâèð
óë. Êîâòþõà, 264
Àðõàíãåëüñê
óë. Òèììå, 7
Áàðíàóë
óë. Äåïîâñêàÿ, 7
Áåðåçíèêè
Öåíòðàëüíûé Óíèâåðñàëüíûé Ìàãàçèí
Áèøêåê
óë. Êèåâñêàÿ, 96Á, ñàëîí «Urmatuu»
Áðàòñê
óë. Äåïóòàòñêàÿ, 17
Áðÿíñê
óë. III Èíòåðíàöèîíàëà, 2 ,59
Âåðõíÿÿ Ïûøìà
óë. Ëåíèíà, 42
Âëàäèâîñòîê
óë. Ôîíòàííàÿ, 6, ê. 3
Îêåàíñêèé ïð-ò, 140,ìàã. «Àêàäåìêíèãà»
Âëàäèìèð
óë. Ìîñêîâñêàÿ, 11

Äîìîäîäåâî
óë. Ðàáî÷àÿ, 59À,
Èâàíîâî
óë. Êðàñíîé Àðìèè, ìàã. «Êàíöòîâàðû»
Èæåâñê
óë. Ñîâåòñêàÿ, 8A
Êàëèíèíãðàä
Ëåíèíñêèé ïð-ò, 13-15
Êèðîâ
óë. Ìîñêîâñêàÿ, 12
Êðàñíîäàð
óë. Ñòàðîêóáàíñêàÿ, 118
Êðàñíîÿðñê
óë. Óðèöêîãî, 61, «Äîì íàóêè è
òåõíèêè»
Ëèïåöê
óë. Êîñìîíàâòîâ, 28, «Àëëàäèí»
Ìàãíèòîãîðñê
óë. Ëåíèíà, ÖÓÌ
Ìóðìàíñê
óë. Âîðîâñêîãî, 15À
Íåôòåþãàíñê
ìêð. 2, ä. 23
Íåâèííîìûñê
óë. Ãàãàðèíà, 55
Íèæíåâàðòîâñê
óë. Ìåíäåëååâà, 17Ï
Íèæíèé Íîâãîðîä
óë. Ìàñëÿêîâà, 5, îô. 37
óë. Êàðëà Ìàðêñà, 32
Íîâãîðîä

Ãðèãîðîâñêîå øîññå, 14À, ìàã. «ÍÏÑ»
Íîâîñèáèðñê
Êðàñíûé ïð-ò, 157/1
Íîðèëüñê
ïð-ò Ëåíèíà, 22, ìàã. «Îëüãà»
Íîÿáðüñê
óë. Êèåâñêàÿ, 8
Îäåññà
óë. Æóêîâñêîãî, 34
ð-ê «Êîòîâñêèé», ïàâ. Å-82
Îðåíáóðã
óë. Âîëîäàðñêîãî, 27, ìàã. «Jazz»
Îðåõîâî-Çóåâî
óë. Ëåíèíà, 44À
Îðñê
óë. Ñòàíèñëàâñêîãî, 53
Ïåðìü
óë. Áîëüøåâèñòñêàÿ, 75, îô. 200
óë. Áîëüøåâèñòñêàÿ, 75, îô. 509
óë. Áîëüøåâèñòñêàÿ, 101,ìàã. «Äåãà-
Êîì»
óë. Áîð÷àíèíîâà, 15
Ðèãà
óë. Äçåðáåíåñ, 14
Ðîñòîâ-íà-Äîíó
óë. Áîëüøàÿ Ñàäîâàÿ, 70
ñàëîí «Ëàâêà Ãýíäàëüôà»
Ñàìàðà
óë. Åðîøåâñêîãî, 3-219
Ñàíêò - Ïåòåðáóðã
Èçìàéëîâñêèé ïð., 2 ìàã. «Ìèêðîáèò»

Íåâñêèé ïð-ò, 131,
ìàã. «Ýâðèêà+»

Ëèãîâñêèé ïð-ò., 1, îô. 304

Ëèòåéíûé ïð., 59,
Êîìïüþòåðíûé öåíòð «Êåé»

Êàìåíîîñòðîâñêèé ïð., 10/3,

Êîìïüþòåðíûé ñóïåðìàðêåò «ÀÑÊîÄ»

Íåâñêèé ïð-ò, 28,
«Ñàíêò-Ïåòåðáóðãñêèé Äîì Êíèãè»

óë. Êàðàâàííàÿ , 12,
ìàã. «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»

óë. Êóçíåöîâñêàÿ, 21, 3 ýòàæ

Íàðâñêàÿ ïë., 3, ìàã. «Àÿêñ»

óë. Áîëüøàÿ Ìîðñêàÿ, 14,
ìàã. «Ýêñïåðò-Òåëåêîì»

Ìîñêîâñêèé ïð., 66,
ìàã. «Êîìïüþòåðíûé Ìèð»

Ìàãàçèíû «MariCom»

íàá. ð. Ôîíòàíêà, 6

Ãðàæäàíñêèé ïð., 15

ïð. Ïðîñâåùåíèÿ, 36/141

óë. Íàðîäíàÿ, 16

ïð. Áîëüøåâèêîâ, 3
Ñî÷è
óë. Ñîâåòñêàÿ, 40
Ñóðãóò
óë. Ìàéñêàÿ, 6/2, Òåõíîìàðêåò «×ÈÏ»

Òàëëèíí
óë. Ïóíàíå, 16,Êîìïüþòåðíûé ñàëîí
«IBEKS»
Axtru, 12
Òîëüÿòòè
óë. Ëåíèíãðàäñêàÿ ,53À
Òþìåíü
óë. Ãåîëîãîðàçâåä÷èêîâ, 2-58
Óëàí-Óäý
óë. Õàõàëîâà, 12À
Óñòü-Êàìåíîãîðñê
óë. Óøàíîâà, 27, ïîäúåçä 2
Õàáàðîâñê
óë. Ñòðåëüíèêîâà, 10À
Õàíòû-Ìàíñèéñê
óë. Êàëèíèíà, 53
×åáîêñàðû
óë. Õóçàíãàÿ, 14
×åëÿáèíñê
óë. Ýíòóçèàñòîâ, 12
Ñâåðäëîâñêèé ïð-ò, 31
êîìïüþòåðíûé ñàëîí «BEST»
óë. Ïóøêèíà
êîìïüþòåðíûé ñàëîí «Wiener»
×èòà
óë. Àìóðñêàÿ, 91
Þæíî-Ñàõàëèíñê
óë. Åìåëüÿíîâà, 34À,ìàã. «Îðáèòà»
ßêóòñê
óë. Àììîñîâà, 18, 3 ýòàæ
ßðîñëàâëü

à òàêæå â ôèðìåííûõ ìàãàçèíàõ Ìîñêâû: 

«Ïàðòèÿ»: «Âèðòóàëüíûé ìèð» Âîëãîãðàäñêèé ïð-ò, 1 (ì. «Ïðîëåòàðñêàÿ»); «Ìàøèíà Âðåìåíè» óë. Ïðåñíåíñêèé Âàë, 7 (ì. «óëèöà 1905 ãîäà»); «Ãàëåðåÿ Äîìèíî» Êàëóæñêàÿ ïë., 1, (ì. «Îêòÿáðüñêàÿ»); 
«Ýëåêòðîííûé ìèð» Ëåíèíñêèé ïð-ò, 70/1 (ì. «Óíèâåðñèòåò»).
«Ì.âèäåî»: óë. Ìàðîñåéêà, 6/8 (ì. «Êèòàé-ãîðîä»); óë. Íèêîëüñêàÿ, 8/1 (ì. «Ïë. Ðåâîëþöèè»); ×îíãàðñêèé á-ð, 3, êîðï.2 (ì. «Âàðøàâñêàÿ»); Ñòîëåøíèêîâ ïåð., 13/15 (ì. «Êóçíåöêèé ìîñò»); 
«Òåõìàðêåò»: óë. Ðóñàêîâñêàÿ, 2/1 (ì. «Êðàñíîñåëüñêàÿ»); óë. 8 Ìàðòà, 10 (ì. «Äèíàìî»).
«Ýëåêòðè÷åñêèé ìèð»: óë. Íîâîêîñèíñêàÿ, 36 (ì. «Íîâîãèðååâî»); óë. Æóëåáèíñêèé á-ð, 9 (ì. «Âûõèíî»); óë. 9-àÿ Ïàðêîâàÿ, 62-64 (ì. «Ùåëêîâñêàÿ»)
«Áåëûé Âåòåð»: óë. Íèêîëüñêàÿ, 10/2; Ëåíèíñêèé ïð-ò, 66; Ñìîëåíñêàÿ ïë., 13/21; óë. Ïðîôñîþçíàÿ, 63; óë. Ïåòðîâêà, 2, ÖÓÌ, 5 ýò.; óë. Íèêîëüñêàÿ, 2, ÃÓÌ, 1 ýò.; óë. Ñàäîâî-Êóäðèíñêàÿ, 7, ÃÓÌ íà Ñàäîâîì.
«Êîìïüþëèíê»: Êóòóçîâñêèé ïð-ò, 33À (ì. «Êóòóçîâñêàÿ»); Íîâàÿ ïëîùàäü, 10 (ì. «Ëóáÿíêà»); óë. Íîâûé Àðáàò, 8, Äîì Êíèãè, 1 ýò. (ì. «Àðáàòñêàÿ»); óë. Ñàäîâàÿ-Òðèóìôàëüíàÿ, 12 (ì. «Ìàÿêîâñêàÿ»); Ëåíèíãðàäñêîå ø., 17, (ì. «Âîéêîâñêàÿ»); 
óë. Óäàëüöîâà, 85, ê.2 (ì. «Ïðîñïåêò Âåðíàäñêîãî»).
«Þíèâåð Êîìïàíè»: ïð-ò Âåðíàäñêîãî, 101-1 (ì. «Ïðîñïåò Âåðíàäñêîãî»; óë. Íîâûé Àðáàò, 8, 1 ýòàæ (ì. «Àðáàòñêàÿ»); ÂÂÖ, ïàâ. «Âû÷èñëèòåëüíàÿ òåõíèêà» (ì. «ÂÄÍÕ»)

Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê è óñëîâèé
ðàáîòû â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»

îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,
Òåë.:  (095) 737-92-57, Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru


